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จัดโดย สภาคณบดีคณะสถาปตยกรรมศาสตร

แหงประเทศไทย (CDAST)

สูจิบัตรผลงานออกแบบและสรางสรรค

เลมที่ 1 บทความที่ 1-60





สูจิบัตรสถาปัตย์นิทรรศน์ ครั้งที่ 7

คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่      ประธาน
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  รองประธาน
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น      รองประธาน
คณบดีคณะสถาปัตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร   กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย     กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ      กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์     กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต     กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร      กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  กรรมการ
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก
วิทยาเขตอุเทนถวาย         กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี (คลองหก)   กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยวงษ์ชวลิตกุล     กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต      กรรมการ
คณบดีคณะการออกแบบและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม    กรรมการ
คณบดีคณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา  กรรมการ
ประธานหลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ   กรรมการ
คณบดีคณะศิลปกรรมและการออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน
วิทยาเขตนครราชสีมา         กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์    กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา    กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้   กรรมการ
คณบดีสำ นักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์   กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ    กรรมการ
คณบดีคณะศิลปประยุกต์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี   กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย    กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์     กรรมการ

สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย ฉบับที่ 7 ปี พ.ศ. 2566

เจ้าของ
สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
239  ถนนห้วยแก้ว ตำ บลสุเทพ อำ เภอเมืองเชียงใหม่ จังหวัดเชียงใหม่  50200 

คณะกรรมการดำ เนินงานการจัดนิทรรศการเผยแพร่ผลงานออกแบบและสร้างสรรค์ ครั้งที่ 7

จัดรูปเล่มและออกแบบปก คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

พิมพ์ที่    โรงพิมพ์ RGB printing house 
    108/156 ม.14 ซ.ศิลปสนิท ถ.มะลิวัลย์
    ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ขอนแก่น 40000



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงาน
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิภายใน

ศาสตราจารย์ ดร.วารุณี หวัง    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.มนสิชา เพชรานนท์   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.กฤตภัทร ถาปาลบุตร   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.ยิ่งสวัสดิ์ ไชยะกุล   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.ชูพงษ์ ทองคำ สมุทร   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.นพดล ตั้งสกุล   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ อธิป อุทัยวัฒนานนท์   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ กุลศรี ตั้งสกุล    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นยทัต ตันมิตร   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สัญชัย สันติเวส   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จันทนีย์ จิรัณธนัฐ   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัทมพร วงศ์วิริยะ   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พรณรงค์ ชาญนุวงศ์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วาริน บุญญาพุทธิพงศ์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนัษฎา จุลลัษเฐียร   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมหญิง พงศ์พิมล   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐพงศ์ พรหมพงศธร  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรกานต์ รวยสูงเนิน  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาพร อรรถโกมล   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชำ นาญ บุญญาพุทธิพงศ ์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนสิทธิ์ จันทะรี   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุกัญญา พรหมนารท   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นิธิวดี ทองป้อง   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นิสรา อารุณี    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เบญจวรรณ์ ทัศนลีลพร  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เขมโชต ภู่ประเสริฐ   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชลวุฒิ พรหมสาขา ณ สกลนคร มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สิทธา กองสาสนะ   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อรรถ ชมาฤกษ์   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พรสวัสดิ์ พิริยะศรัทธา   มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชิงชัย ศิริธร    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.วรัฐ ลาชโรจน์    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.นิชา ตันติเวสส    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.ขวัญหทัย ธาดา    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.ดารารัตน์ คำ เชียงตา    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.นิชากร เฮงรัศมี    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.สินินาถ โคตรุฉิน    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.เกศินี ศรีสองเมือง    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.ภาคินี เปล่งดีสกุล    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อาจารย์ ดร.ฐานันดร์ ศรีธงชัย    มหาวิทยาลัยขอนแก่น 



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงาน
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก

ศาสตราจารย์ ดร. อรรจน์ เศรษฐบุตร   จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
รองศาสตราจารย์ นิลุบล คล่องเวสสะ    จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
อาจารย์ ดร.วิภากร ธรรมวิมล    จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
รองศาสตราจารย์ ดร.สุภาพร แก้วกอ เลี่ยวไพโรจน์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
รองศาสตราจารย์ ดร.ศนิ ลิ้มทองสกุล   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนา ศิริจันทร์สว่าง   มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กัมพล แสงเอี้ยม    มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ฐิติวุฒิ ชัยสวัสดิ์อารี   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุนารี ลาวัลยะวัฒน์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
รองศาสตราจารย์ ดร.เสาวนิตย์ กาญจนรัตน์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรวลี อมรลีตระกุล   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิพัฒน์ จิตรอารีย์รักษ์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศวิษฐฺ์ พิริยะสุรวงศ์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฌานกล้า ลีระกุล   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นพศักดิ์ ฤทธิ์ดี    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี (คลองหก)
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิ่งกาญจน์ พิจักขณา   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชานนท์ ตันประวัติ   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
อาจารย์ ดร.ศาสตรา ศรีหาภาค    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
รองศาสตราจารย์ ไพบูลย์ หล้าสมศรี    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
รองศาสตราจารย์ ลิปิกร มาแก้ว    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภาณุพงศ์ จงชานสิทโธ   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
อาจารย์ ดร.กนกวรรณ คชสีห์    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐนีภรณ์ น้อยเสงี่ยม   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยาภรณ์ อรมุต   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อาดิศร์ อิดรีส รักษมณี   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ
อาจารย์ คมกริช หมายสุข     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ
รองศาสตราจารย์ ดร.นิคม บุญญานุสิทธิ์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย ชัยจันทร์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดวงนภา ศิลปสาย   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิตยา พัดเกาะ    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา
อาจารย์ ดร.จิตรมณี ดีอุดมจันทร์    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา
ศาสตราจารย์ ดร.จิรวัฒน์ พิระสันต์    มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ   มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.ดนัย เรียบสกุล    มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.วัชรินทร์ จินต์วุฒิ   มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.วิติยา ปิดตังนาโพธิ์   มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.ศศิมา เจริญกิจ    มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน์   มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.สิริมาส เฮงรัศมี    มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์    มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ สุทัศน์ เยี่ยมวัฒนา    มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ตติยา เทพพิทักษ์   มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญญา พหลเทพ   มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นัฎฐิกา นวพันธุ์   มหาวิทยาลัยนเรศวร



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงาน
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ช่อเพชร พานระลึก   มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สันต์ จันทร์สมศักดิ์   มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วราภรณ์ มามี   มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อาคม ทองโปร่ง    มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พัชรวัฒน์ สุริยงค์   มหาวิทยาลัยนเรศวร
อาจารย์ ดร.จตุพร เกิดพิบูลย์    มหาวิทยาลัยนเรศวร
อาจารย์ ดร.รัตติพร ลี้พานุวงศ์    มหาวิทยาลัยนเรศวร
อาจารย์ ดร.ประรินทร์ บุตรดี    มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กรุง กุลชาติ    มหาวิทยาลัยวงษ์ชวลิตกุล
รองศาสตราจารย์ ดร.วิรุจ ถิ่นนคร    มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จาตุรันต์ พิบูลย์    มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กรรณิกา สงวนสินธุกุล   มหาวิทยาลัยศรีปทุม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กนกวรรณ อุสันโน   มหาวิทยาลัยศรีปทุม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อานนท์ พรหมศิริ    มหาวิทยาลัยศรีปทุม
อาจารย์ ดร.กฤษฎา อานโพธิ์ทอง    มหาวิทยาลัยศรีปทุม
รองศาสตราจารย์ ดร.ชัยสิทธิ์ ด่านกิตติกุล   มหาวิทยาลัยศิลปากร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรรณวิภา สุเนต์ตา   มหาวิทยาลัยศิลปากร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศุภรัฐ วลัยเสถียร   มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นพปฎล สุวัจนานนท์   มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จุฑารัตน์ เหล่ามานะเจริญ   มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ
อาจารย์ ดร.ศตนันท์ ชโนวรรณะ    มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ
อาจารย์ ดร.ลลิดา บุญมี     มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี
ศาสตราจารย์ สมศักดิ์ ธรรมเวชวิธี    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ ดร.สมโชค สินนุกูล    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ ดร.ประพัทธ์พงษ์ อุปลา   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ ดร.อมร กฤษณพันธุ์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ ดร.กิตติชัย เกษมศานติ์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ ดร.อุไรวรรณ ปิติมณียากุล   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปนายุ ไชยรัตนานนท์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อมร บุญต่อ    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ญาณินทร์ รักวงศ์วาน   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อันธิกา สวัสดิ์ศรี   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นภกมล พิมลเกตุ   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณรงค์ฤทธิ์ จินต์จันทรวงศ์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ไกรทอง โชติวุฒิพัฒนา   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธีรชัย ลี้สุรพลานนท์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธนารักษ์ จันทรประสิทธิ์   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชาลี มธุรการ    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
รองศาสตราจารย์ วีระยุต ขุ้ยศร    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
อาจารย์ ดร.ชิตชัย ควรเดชะคุปต์     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
อาจารย์ ดร.พรธรรม ธรรมวิมล    กรมศิลปากร



 คำ นำ 

 โครงการนิทรรศการ “สถาปัตย์นิทรรศน์” เป็นโครงการที่มีวัตถุประสงค์หลักในการนำ เสนอผลงานการ
ออกแบบท้ังในส่วนของงานสร้างสรรค์ สถาปัตยกรรม การวางแผนภาคและเมือง การออกแบบชุมชนเมือง รวมถึง
ศาสตร์อื่นท่ีมีความเกี่ยวข้อง เป็นโครงการที่แสดงให้เห็นถึงการนำ เอาองค์ความรู้ทางด้านวิชาการมาใช้ในการ
ออกแบบทีม่คีวามหลากหลาย เปน็การต่อยอดองคค์วามรูแ้ละผสมผสานระหวา่งวชิาการและวชิาชพี โดยมเีจา้ภาพ
หลักได้แก่ “สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย” ที่ได้เล็งเห็นถึงความสำ คัญในการจัดแสดงผล
งานทางด้านการออกแบบ โดยได้มีการจัดโครงการนี้มาอย่างต่อเน่ือง ซึ่งนอกจากจะเป็นการแสดงให้เห็นถึงการ 
บรูณาการศาสตรท์างด้านการออกแบบ เปน็การแสดงใหเ้หน็ถงึมมุมองและแนวคดิทีม่คีวามนา่สนใจ และแสดงออก
ถึงความเข้มแข็งทางด้านวิชาการแล้ว ยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความก้าวหน้าทางวิชาการของผู้ออกแบบต่อไป
อย่างยั่งยืนในอนาคต
 ในปีนี้ สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย ปีที่ 27 ได้มอบหมายให้ 
คณะสถาปตัยกรรมศาสตร ์มหาวทิยาลยัขอนแกน่ เปน็คณะทำ งานหลกั ในการดำ เนนิโครงการฯ ขา้งตน้ โดยใชพ้ืน้ที่
จัดแสดง ณ หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น ระหว่างวันที่ 19-31 มกราคม 2567 มีจำ นวนผลงานที ่
จัดแสดงทั้งหมด 129 ผลงานจากหลากหลายสถาบัน
 ในนามของ สภาสถาปนิก สมาคมสถาปนิกสยามในพระบรมราชูปถัมภ์ และสภาคณบดี 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย ขอขอบพระคุณสมาชิกเครือข่ายทุกสถาบัน ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลงาน   
ผู้ร่วมแสดงผลงานทางด้านการออกแบบ ตลอดจนคณะกรรมการดำ เนินการจัดนิทรรศการทุกท่าน สำ หรับความ
ร่วมมือในการทำ ให้โครงการนี้สำ เร็จลุล่วงไปได้เป็นอย่างดี เพ่ือให้ผลงานที่ตีพิมพ์ในสูจิบัตรฉบับนี้สามารถนำ ไป 
ประกอบการขอตำ แหน่งทางวิชาการ และแสดงผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจำ หลักสูตร ตามเกณฑ์การ
เผยแพร่ผลงานของ อว. สืบต่อไป  

    

      (ศาสตราจารย์ ดร.ระวิวรรณ  โอฬารรัตน์มณี)  
                 ประธานสภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ แห่งประเทศไทย ปีที่ 27   



อุทยานสวรรค์วิมานพญาแถน
King Toad Museum
กรกิฎ เหล่าสกุล
 
บ้านวนะภูติ
Vanabhuti House
กรพงศ์ กรรณสูต

บ้านละงู
La-ngu House
กันตพงศ์ ศรีเมือง

การศึกษาแนวทางการปรับปรุงฟนฟูภูมิทัศน์ เวียงเจ็ดลิน อย่างบูรณาการและย่ังยืน 
The Study of the Guidelines on Landscape Improvement for Integrated and
sustainable Wiang Chet Lin
กิจปกรณ์ โสตถิวรนันท์
 
โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน อาคารตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 2477) 
มหาวิทยาลัยแม่โจ้
Interior Architectural Design Project for the Organic Market Building  (KAD 2477), Maejo University
กิตติกุล ศิริเมืองมูล และโชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร

พ้ืนท่ีปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียน สำ นักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้
MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE
กิตติพงศ์ ร่ืนวงศ์

ศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะผู้สูงอายุ
Center for Health and Well-being Promotion for Older people
กิตติอร ศิริสุข

บุษบกหินอ่อนประดิษฐานพระอัฐิสมเด็จพระญาณสังวร  สมเด็จพระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก
The Marble Baldachin for Enshrinning the Relics of His Holiness Somdet Phra 
Nyanasamvara, The Supreme Patriarch of Thailand 
จักรพร สุวรรณนคร

330 MA MAISON
จิรศักด์ิ มากกลาง
 
อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
Teaching Profession Development Center, Phetchaburi Rajabhat University
จุฬาลักษณ์ ไพบูลย์ฟุ้งเฟ่ือง

หอพระ (พระเจ้าทันใจ) วัดพระสิงห์
Viharn Phra Chao Tanjai, wat Phra Singh
เจษฎา สุภาศรี และวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม

โครงการพัฒนาห้องตัวอย่าง เพ่ือการปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบางขุนเทียน
KMUTT Bangkhuntien Campus Dormitory Unit Prototype for Future Renovation
ชนิดา ล้ำ ทวีไพศาล และณัฏฐิณี กาญจนาภรณ์
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ต้นแบบช็อปเฮาส์ทูโก!
Shophouse2Go! Prototypes
ชมชน ฟูสินไพบูลย์
 
โครงการออกแบบห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการสาธารณสุขไทย คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
The exhibition room in honor ofSomdej Phra Mahitalathibet Adulyadej Vikrom 
Praboromrajchanok, the Father of Thai Public Health, Faculty of Public Health, Mahasarakham University
ช่อทิพย์ สิงหมาตย์

พิพิธภัณฑ์เคร่ืองถ้วยสันกำ แพง วัดป่าตึง อ.สันกำ แพง จ.เชียงใหม่ 
San Kamphaeng Porcelain Museum, Wat Pa Tung, San Kamphaeng District, Chiang Mai Province
ชาญณรงค์ ศรีสุวรรณ

ร้านอาหารโซลเฮ้าท์ โคเรีย และ ร้านโบรา มาร์ท
Seoul House Korea Restaurant & Bora Mart
ชิติพัทธ์ เปรมสง่า และภานุวัฒน์ สวัสดี
 
พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตรมหาวิทยาลัยแม่โจ้  
Innovation Agricultural Museum Maejo University
โชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร และพันธ์ศักด์ิ ภักดี

พ้ืนท่ีการใช้งานเอนกประสงค์ : เอ็นที เฮาส์
Muti-functional Space : NT House
ณพงศ์ปกรณ์ ผลินยศ

โครงการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยเพ่ือคนพิการโดยชุมชนเป็นฐาน
Community-based Housing Development Project for Persons with Disabilities
ณัฐฐา สววิบูลย์, กนกวรรณ อุสันโน, ปิยะ ไล้หลีกพาล และธีรบูลย์ พิศาลอภิพงศ์

ประตูโขงสกุลช่างเมืองอุบล วัดท่าบ่อ อ.เมือง จ.อุบลราชธานี
ต๊ิก แสนบุญ

ศูนย์วิจัยและบริการส่งเสริมสุขภาพและอนามัยส่ิงแวดล้อมทุกกลุ่มวัย
Research and service center for health promotion and environmental health for all 
age groups, Department of health
ทรงเกียรติ เท้ียธิทรัพย์

หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา พิษณุโลก     
Thai National Observatory ,Phitsanulok
ทรงเกียรติ เท้ียธิทรัพย์
 
เดอะบริติช ทาวน์โฮม
The British Townhome
ทรงพล อัตถากร
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อาคารสำนักงาน 12 ช้ัน อาคารจอดรถ 7 ช้ัน อาคารโรงอาหารและสโมสร 4 ช้ัน 
กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม
OFFICE BUILDING 12 FLOOR PARKING BUILDING 7 FLOOR CANTEEN & CLUB 4 FLOOR DEPARTMENT OF NATIONAL PARKS, 

WILDLIFE AND PLANT CONSERVATION MINISTRY OF NATURAL RESOURCES AND ENVIRONMENT

ธนวัฒน์ เลขาพันธ์

โครงการศึกษาการพัฒนาพ้ืนท่ีท่ีสาธารณประโยชน์หนองแด เพ่ือรองรับศูนย์วัฒนธรรม 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬาจังหวัดอุดรธานี
PROJECT TO STUDY THE DEVELOPMENT OF AREAS OF NONG DAE PUBLIC USE TO SUPPORT THE CULTURAL CENTER 

UPPER NORTHEASTERN REGION AND UDONTHANI PROVINCIAL STADIUM

ธนวัฒน์ เลขาพันธ์
 
งานออกแบบบ้านพักอาศัย ประชาร่วมใจ 13 
Pracharuamjai 13 House, Bangkok
ธนัญชัย ลิมปาคม

การปรับปรุงพ้ืนท่ีบริเวณต้นไทร ภายใต้โครงการการพัฒนาอนาคตท่ีย่ังยืน
จากแผนพัฒนาเมืองอนาคตท่ีย่ังยืน เทศบาลเมืองชุมพร  
The Banyan tree area improvement from sustainable future city initiative under
the project for promoting sustainability in the future cities of Thailand, Tessaban Chumphon
ธนัฐวัสส์ วงศ์ทิมารัตน์

โครงการออกแบบ ก่อสร้างและต่อเติมอาคาร ร้านกาแฟ Rocket To The Moon
Design Construction and Expansion of Rocket To The Moon coffee shop
ธนากร อนุรักษ์
 
อาคารจอดรถอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
ธันฐกรณ์ พงศ์พิมล

กระท่อมคอนเทนเนอร์ ในโครงการออสท์แคมป์วิลล์
Container Cabin – OOST Kampville
ธีร ธนะม่ัน

ท้อปเฮาส์ 
TOP HOUSE 
นงนุช เสนคำ 

ออกแบบปรับปรุงโรงอาหาร เวียงเจ็ดลิน
Designed to renovate the canteen at Wiang Chet Lin
นที สัมปุรณะพันธ์

อุโบสถวัดถ้ำ ดอกคำ      
The Ubosot of Wat Tham Dok Kham
นภัส ขวัญเมือง
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โครงการก่อสร้างและปรับปรุงอาคารเป็นห้องปฏิบัติการสตูดิโอ
สำ นักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
Project: Construction and renovation of a building for operating studios, School of Information Science. Walailak University

นริสา น้อยทับทิม 

“บ้าน 3P”
“3P House”
ปวรพชร บุญเรืองขาว
 
อาคารมาตรฐานสำนักงานศูนย์ควบคุมความม่ันคงท่าเรือประจำจังหวัด
Standard office building for the Provincial Port Security Control Center
ปวรพชร บุญเรืองขาว

ยูนิเวอร์ซิต้ี สเปซ พ้ืนท่ีสร้างสรรค์ของคนรุ่นใหม่ 
University Co-Working Space
ปิยะภัทร เต็มแย้ม และนฤมล กล่ินบุบผา

ศูนย์ปฏิบัติการวิชาชีพครูท่ีมีความเช่ียวชาญด้านศาสตร์การสอนแนวใหม่
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
Innovative Teaching Professional Center for Kindergarten
and Primary Levels Education (ITPC) CMU
แผ่นดิน อุนจะนำ , รัฐพงษ์ อังกสิทธ์ิ และทวีศักด์ิ เกียรติวีระศักด์ิ
 
วิหารโถง วัดป่าบ้านนาค (ธ)  
Open-air pavilion sanctuary, Ban Nak Forest Temple (Theravada)
พงษ์สิน ทวีเพชร และอภินันท์ พดด้วงทอง

บ้านรังสิยานนท์
Rangsiyanont Residence
พิเชฐ วานิชเจริญธรรม

งานออกแบบปรับปรุงโครงสร้างสถาปัตยกรรมและตกแต่งภายใน
โครงการ มิเกะ ร้านไลฟ์สไตล์และพ้ืนท่ีสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน 
Architectural Renovation and Interior Design Project of Mi-ke: 
Lifestyle Shop and Creative Space for Community
พิมภัคคนิจ ปริสัญญุตานนท์

โครงการออกแบบ พระมหาธาตุเจดีย์ วัดบวรราษฎร์บำ รุง จังหวัดชลบุรี
Phra Mahathat Chedi. Wat Bowon Rat Bamrung. Chonburi Province.
พิสิฐ พินิจจันทร์

การออกแบบแสงในงานนิทรรศการ Glamping Together
Glamping Together Exhibition Lighting Design
พีรอนงค์ วงศ์ธนากรชัย

ออริกามิ คาเฟ่ แอนด์เรสเตอร์รอน    
Origami Café and Restaurant
ไพบูลย์ กิตติกูล
 
ร้านอาหาร วาโย สิชล 
The WAYO Café & Restaurant : Sichon
ภานุวัฒน์ สวัสดี และ วิรุจ ถ่ินนคร
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พีเอ็ม เรสซิเด้นซ์ วัชรพล 
PM Residence Watcharaphol
ภูริวัฒน์ ไชยมีสุข และ วิกันดา สีคง
 
บ้านเมืองทอง
Muengthong House
มัลลิกา จงศิริ และ รังสิต เจียมปัญญา

พิพิธภัณฑ์บ้านพ่อ  
DON CARLO DELLA TORRE MUSEUM
รจนา วัฒนศิลป์

งานออกแบบบ้านพักอาศัย บ้านเกษียนสำ ราญ ต.เตาปูน อ.โธาราม จ.ราชบุรี
Kasean Samran house, Potharam Ratchaburi
รพีพงศ์ กุลธรรมโยธิน
 
ร้านอาหารและบาร์ “DEOCTO” 
“DEOCTO” Restaurant & Bar
รักสิริ แก้วเทวี

ศูนย์ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวัน
WAILAMOON Day Care Service
เรวัฒน์ อามิน

โครงการปรับปรุงพ้ืนท่ีส่วนกลาง PUBLIC AREA โรงแรมเซ็นเตอร์ พอยต์ สุขุมวิท 10
Public Area Renovtation for center point hotel Sukumvit 10
วชิรา ธรรมาธิคม

อาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้าทอนาหม่ืนศรี
วรวุฒิ มัธยันต์

บ้านร่องสวน
วรากร สงวนทรัพย์

บ้านแจกันขาว  
VASE WHITE PPHOUSE
วรางคณา วงศ์อุ้ย และ ว่าท่ีร้อยตรีปิยะภัทร เต็มแย้ม
 
การออกแบบพ้ืนท่ีแสดงนิทรรศการของพ่อ ร.๙
Exhibition Design Space of King Rama IX
วิทยา ดวงธิมา, ปิยะนุช เจดีย์ยอด และ จีราพร กาต๊ิบ

สถาปัตยกรรมพ้ืนถ่ินร่วมสมัย ร้านครัวปากพยิง
Contemporary vernacular architecture, Pak Phaying Kitchen Restaurant
วิรุจ ถ่ินนคร และ ภานุวัฒน์ สวัสดี
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายกรกฎิ เหลา่สกุล 
หน่วยงานต้นสังกัด    คณะศิลปประยุกต์และสถาปัตยกรรมศาสตร์  
โทร. 045-353742 , 045-353740 มือถือ 094-5146949 
โครงการ อุทยานสวรรค์วิมานพญาแถน 
ประเภทของโครงการ อาคารสาธารณะ ประเภทอุทยาน/พิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ 
สถานที่ตั้ง ถนนมงคลบูรพา ตำบลในเมือง อำเภอเมืองยโสธร  
จังหวัดยโสธร 35000 
สถาปนิก  นายกรกิฎ เหล่าสกุล 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ   ทำงานออกแบบและ 
เขียนแบบกอ่สร้าง 
เจ้าของโครงการ เทศบาลเมืองยโสธร 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายประสิทธิ์ สิทธิคุณ 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บริษัท เอ็ม.ไอ.ที. โซลูชั่น จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ ปี พ.ศ. 2558  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     จังหวัดยโสธรเป็นจังหวัดที ่มีประเพณีการปฏิบัติสืบเนื ่องกันมาอย่าง
ยาวนาน โดยเฉพาะประเพณีที่เกี่ยวข้องกับศาสนา ความเชื่อ และวิถีชีวิตของ
ชาวยโสธร ซึ่งมีความเชื่อว่าโลกนั้นประกอบด้วย โลกมนุษย์ โลกเทวดา และ
โลกบาดาล โดยโลกมนุษย์อยู่ภายใต้อิทธิพลของโลกเทวดาซึ่งชาวอีสานเรียก
เทวดาว่าพญาแถน ซ่ึงมีอิทธิพลต่อ ฝน ฟ้า ลม หากมนุษย์ทำให้พญาแถนโปรด
ปรานหรือพอใจ ก็จะบันดาลให้ฝนตกต้องตามฤดูกาล จึงเกิดพิธีการบูชาพญา
แถนโดยการใช้บั้งไฟ เพื่อแสดงการเคารพและเป็นการขอฝนจากพญาแถน อัน
เป็นที่มาของประเพณีบุญบั้งไฟจังหวัดยโสธรอันโด่งดัง จากตำนานเรื่องเล่าอัน
ถือว่ามีความสำคัญต่อจังหวัดยโสธรดังกล่าวข้างต้น จังหวัดยโสธรจึงจัดสร้าง 
“วิมานพญาแถน” ขึ้นบริเวณลำน้ำทวนเพื่อใช้เป็นสถานที่ที่แสดงถึงวัฒนธรรม
ประเพณีของจังหวัด เป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญของจังหวัด 
ซ่ึงภายในวิมานพญาแถนนั้นประกอบไปด้วยสิ่งก่อสร้างที่สะท้อนถึงตำนานบุญ
บั้งไฟของยโสธร จึงจัดสร้าง วิมานพญาแถน ขึ ้นบริเวณลำทวนเพื ่อใช้เป็น
สถานที่ที่แสดงถึงวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด เป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่ง
เรียนรู้ที่สำคัญของจังหวัดอโดยเร่ิมก่อสร้างวิมานพญาแถน 
     "พิพ ิธภ ัณฑ์พญาคันคาก" เป ็นผลงานที ่ เก ิดจากความหลงไหลใน
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของ ตำนานพญาคันคาก โดยคำว่า คันคาก ใน
ภาษาอีสานหมายถึง คางคก ซึ่งเป็นตำนานที่สำคัญของจังหวัดยโสธร ที่มีมา
ตั้งแต่อดีตมีเป้าหมายที่ชัดเจนในการเสริมสร้างและสืบสานประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรมและตำนานของพญาคันคาก เพื่อให้คนทุกวัยได้เรียนรู้เกี่ยวกับทรัพย์
มรดกทางวัฒนธรรมที่มีค่าเชื่อมโยงกับการความรู้ด้านชีววิทยาผ่านพิพิธภัณฑ์
แห่งนี้  

อทุยานสวรรคว์มิานพญาแถน 

King Toad Museum 
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     โครงการเกิดจากความต้องการที่จะประสานสร้างบรรยากาศที่เต็มไปด้วย
ความประทับใจในตำนานของ พญาคันคาก โดยพิพิธภัณฑ์นี้จะเป็นสถานที่ที่
สร้างความรู้และเข้าใจในความสำคัญของการรักษาและสืบสานวัฒนธรรมนี้
อย่างเป็นรูปธรรม จากความเชื่อทางวัฒนธรรมที่หลากหลายเสริมด้วยความรู้
ทางชีววิทยาเกี ่ยวกับสายพันธ์คากคก และสร้างแรงบันดาลที่เติบโตจาก
ประเพณีที่มีในภูมิภาค ส่งเสริมการท่องเท่ียวของจังหวัดโดยสร้างประสบการณ์
ท่องเที่ยวที่หลากหลายและเป็นที่มาแรงใจให้คนทุกวัยที่สนใจในวัฒนธรรมและ 
ได้มาเรียนรู้และเข้าใจ เพื่อสืบสานและรักษามรดกให้กับคนรุ่นหลังๆ ไปต่อไป
ในอนาคต 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1. สืบสานประวัติและสร้างเครื่องมือการเรียนรู้ โดยโครงการนี้มุ่งหน้าที่จะ
สืบสานประวัติและสร้างเครื่องมือการเรียนรู้เกี่ยวกับประวัติและตำนานของ
พญาคันคาก  

 2. สร้างปรากฏการณ์สถาปัตยกรรมโดยมีเป้าหมายที่จะสร้างอาคารที ่มี
คุณค่าทางวัฒนธรรมเพื่อสร้างปรากฏการณ์ทางสุนทรียะทางจิตใจของผู ้ที่มา
เยือน  

 3. ส่งสริมการท่องเท่ียวโดยอาคารทำหน้าที่เป็นจุดสังเกตของเมือง และเป็น
พื้นที่ลานคนเมืองในการทำกิจกรรมของเมืองในเทศกาลต่างๆ 

แผนที่ตั้งโครงการ  

     อ ุทยานสวรรค ์ว ิมานพญาแถน ต ั ้ งอย ู ่บน ถนนมงคลบ ูรพา ตำบล 

ในเมือง อำเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร 35000  

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     การวิเคราะห์ปัญหาในการออกแบบ หากกล่าวไว้ตามแนวทางการออกแบบ

ที่ต้องการการสื่อสารที่ชัดเจนในการสร้างสัญญะทางการออกแบบ หมายมุ่งที่

จะสื่อสารกับผู้คนและเชื่อมโยงเรื่องราวตำนานของที่ตั้ง ผู้ออกแบบจึงมุ่งสื่อสาร

โดยการพยายามลดทอน โดยการสื่อสารว่าเป็นการจำลองการแกะสลักหิน

ขนาดใหญ่ เกิดเป็นอาคารเชิงประติมากรรมที่ลดทอนรายละเอียด ต่อมาพบว่า

ปัญหาหลักของการออกแบบที่สื่อสารโดยการลดทอน ไม่สามารถที่จะใช้ตอบ

รับความต้องการของเจ้าของโครงการได้ โดยในขั้นตอนการก่อสร้างได้มีการ

ปรับเปลี่ยนรูปแบบให้สมจริงมากขึ้น มีการเพิ่มรายละเอียดผิวหนังที่สมจริง อัน

เป็นความต้องการของเจ้าของอาคารโดยตรง จึงไม่ได้มีข้อทักท้วงอันได้ต่อ

เจ้าของอาคาร เนื่องจากการปรับแบบครั้งนี้เพื ่อเป็นการสื่อสารระหว่างตัว

สถาปัตยกรรมกับผู้คนได้อย่างตรงไปตรงมาได้มากขึ้น  

     ข้อจำกัดในการออกแบบคือการจำกัดแนวคิดในการออกแบบให้ไม่สามารถ

ใช้การตีความหรือสื่อสารได้มากตามที่ควร แต่หากพิจารณาได้ข้อจำกัดก็มีข้อดี

ที่น่าสนใจและสามารถเรียนรู้จากการออกแบบนี้ได้คือใช้แนวคิดเชิงสัญญะใน

ด้านโครงสร้างวิศวกรรมที่ได้รับแรงบัลดาลใจจากธรรมชาติ (โครงสร้างสัตว์ครึ่ง

บกครึ่งน้ำ มีกระดูกสันหลัง) เป็นแนวคิดหลักในการออกแบบโครงสร้าง โดย

ผสมผสานกับโครงสร้างระบบเสาและคาน รวมถึงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่

ที่เป็นรูปทรงอิสระโดยเทคนิคงานปูนปั้นในงานประติมากรร 

แนวความคิดในการออกแบบ 

      การออกแบบของพ ิพ ิธภ ัณฑ ์พญาค ันคาก  ใช้หล ักการออกแบบ

สถาปัตยกรรมและระบบสัญวิทยา สร้างปรากฏการณ์ทางสถาปัตยกรรม 

สร้างอการสื่อสารความหมายและประสบการณ์แก่ผู ้เยี ่ยมชม โดยพิจารณา

ว ิธ ีการใช ้ส ัญญะและปรัชญาทางสุนทรียะ ประสบการณ์ มหึมาย ักษา 

(Sublime) ศาสตราจารย์แสงอรุณ รัตกสิกร เป็นผู้เคยกล่าวไว้ ซ่ึงโครงการเน้น

การสร้างประสบการณ์ที่สนุกสนานและความน่าตื่นตาตื่นใจของประวัติและ

วัฒนธรรมของพญาคันคาก ที่จะทำให้ผู้เยี่ยมชมรู้สึกตื่นตาตื่นใจในการสืบสาน

ประวัติและวัฒนธรรมนี้ สร้างบรรยากาศและสภาพแวดล้อมที่มีความน่าสนใจ 

เกิดการสื่อสารระหว่างคนกับสถาปัตยกรรมพญาคันคาก โดยมีเรื่องราวของ

วัฒนธรรมอีสานเป็นสิ่งเชื่อมโยงเข้าหากัน 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 
การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบสว่นต่าง ๆ ของโครงการ  

     การออกแบบนี้ได้คือใช้แนวคิดเชิงสัญญะในด้านโครงสร้างวิศวกรรมที่ได้รับ
แรงบัลดาลใจจากธรรมชาติ(โครงสร้างสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ มีกระดูกสันหลัง) เป็น
แนวคิดหลักในการออกแบบโครงสร้างหลัก โดยผสมผสานกับโครงสร้างระบบ
เสาและคาน รวมถึงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่ที่เป็นรูปทรงอิสระโดยเทคนิค
งานปูนปั้นในงานประติมากรรม  
      แนวคิดในการวางงานระบบอาคาร มี 3 หมวดที่สำคัญ ได้แก่ 

- งานระบบไฟฟ้า ในการออกแบบจะเป็นรูปแบบระบบแสงสว่างพื้นฐาน

ทั่วไป แต่ได้มีการออกแบบการใช้ไฟเผื่อไว้สำหรับใช้ในงานตกแต่งภายในที่จะ

ดำเนินการภายหลัง ณ ขณะนั้น 

- งานระบบประปาและสุขาภิบาล เนื่องจากขนาดพื้นที่กรอบอาคารนี ้ มี

ขนาดเพียง 13.00 x 17.00 ม.ผู้ออกแบบกำหนดตำแหน่งของห้องน้ำไว้ที่ชั้น 1 
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เพียงชั้นเดียวที่เพียงพอต่อการใช้งาน กำหนดให้ผู้ใช้งานเดินขึ้นและลงเป็น

เส้นทางต่อเนื่องตามเน้ือหาจัดแสดง ซ่ึงใช้เวลาเดินชมไม่นาน   

- งานระบบปรับอากาศ ใช้ระบบ VRV ที่สามารถแยกตำแหน่งคอมเพรสเซอร์

ไว้ที่นอกอาคารได้ไกล  

ผลงานออกแบบ 

 

     ในขั้นเริ่มต้นการออกแบบโครงการนี้ได้แยกเนื้องานตกแต่งภายในออก

จากงานสถาปัตยกรรม แต่ทว่าแนวคิดการออกแบบที่ว่างภายในจะใช้

รูปทรงอาคารภายนอกเป็นสิ่งกำหนดที่ว่างภายในอาคาร เพื่อที่ผู้ใช้งานจะ

ได้รับรู้ความสัมพันธ์ระหว่างรูปทรงภายนอกและที่ว่างภายในที่ก่อรปูจาก

ภายนอกได้โดยตรง 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื ้น รูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การตรวจสอบความเหมาะสมการประเมินงานออกแบบเริ่มต้นด้วยการ
ตรวจสอบความเหมาะสมของแนวคิดที่ยึดถือตามแนวทางการออกแบบเชิง
สัญลักษณ์ที่เจ้าของอาคารต้องการ (เจ้าของอาคารในที่นี้หมายถึง ชุมชน ผู้นำ
ชุมชนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย) ที่ต้องการสื่อสารให้อาคารนี้เป็นสัญลักษณ์ของ
จังหวัดยโสธรเป็นหลัก งานออกแบบสถาปัตยกรรมจึงเป็นงานออกแบบใน
รูปทรงของงานประติมากรรมเสมือนจริง เพื ่อการสื ่อสารได้โดยตรงและ
พิจารณาข้อจำกัดของพื้นที่และสภาพแวดล้อมของพิพิธภัณฑ์อย่างเหมาะสม
ตามพื้นที่ใช้สอยที่เป็นอาคารพิพิธภัณฑ์หมุนเวียน  
     การวิเคราะห์การใช้โครงสร้าง ผู้ออกแบบเลือกใช้โครงสร้างคอนกรีตเสริม
เหล็กที่สามารถทำได้โดยช่างในพื้นที่ และเทคโนโลยีการก่อสร้างสามารถทำได้
จริงโดยวิธีการแบบการก่อสร้างงานประติมากรรมขนาดใหญ่ ผสมผสาน
ระหว่างโครงสร้างแบบรูปทรงอิสระและโครงสร้างเสาและคาน 
      การใช้งานโครงการยังมีข้อบกพร่องในด้านเทคนิคการก่อสร้างในส่วนที่

เป็นรูปทรงอิสระเห็นได้จากช่วงรอยต่อระหว่างพื้นและผนังผิวรอบนอกของ

อาคารในแต่ละชั้น 

ประโยชน์ที่ไดร้ับจาการออกแบบ 

ได้เข้าใจความต้องการของการออกแบบโครงการประเภทพิพิธภัณฑ์และ
อาคารที่ทำหน้าที่เป็นจุดสังเกต (Landmark) ของเมือง ด้านโครงสร้างเป็นการ
ผสมผสานระหว่างการออกแบบโครงสร้าง โครงการนี้ผสมผสานโครงสร้างเสา
และคาน (Skeleton structure) ร่วมกับโครงสร้างปูนปั้นรูปทรงอิสระ (Free 
form) อย่างเป็นระบบ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ในด้านการออกแบบโครงสร้างอาคารเป็นความท้าทายการออกแบบอาคาร
รูปทรงประติมากรรมเป็นอย่างมาก  โครงการนี้มุ่งสู่การสร้างปรากฏการณ์ที่
เชื่อมโยงกับการออกแบบด้วยประติมากรรม และสามารถเป็นกรณีศึกษาใน
เรียนรู้ด้านการออกแบบอาคารรูปทรงประติมากรรม และโครงสร้างอาคาร
รูปทรงประติมากรรม โดยใช้วิธีการหล่อคอนกรีตและปูนปั้น  
      ในด้านการสื่อสารที่ได้ผลสัมฤทธิ์  โครงการ "พิพิธภัณฑ์พญาคันคาก" มี
ความสำคัญในการสื่อสารความหมายและปรากฏการณ์ทางวิทยา ผ่านการ
ออกแบบที่สื่อสารสถาปัตยกรรมโดยหลักการออกแบบในระบบสัญวิทยา โดย
เน้นที่ความสัมฤทธิ์ของการสื่อสาร สามารถเปิดโอกาสให้ผู้เยี่ยมชมได้สัมผัสถึง
ปรากฏการณ์วิทยา เป็นตัวอย่างการทดลองการผสมผสานหลักการสัญวิทยา
และปรากฏการณ์วิทยาในสถาปัตยกรรมต่อไปได้อีก  
      หากไม่มองแนวทางงานออกแบบนี้เป็นงานสถาปัตยกรรมสมัยนิยมหรือ
สถาปัตยกรรมป๊อป (Pop Architecture) ที่สร้างขึ้นเพื่อเป็นจุดสนใจดึงดูดผู้คน
ให้สนใจในตัวอาคารแล้ว  ให้หันมาพิจารณาการตั้งอยู่ของสถาปัตยกรรมที่
สามารถบอกถึงความเป็นถิ ่นที่ โดยสามารถลำดับการเกิดได้จากต้นกำเนิด
แนวคิดที่เกิดจากตำนานท้องถิ่น อาคารตั้งอยู่ในท้องถิ่น ทำหน้าที่สื่อสารกับคน
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ในท้องถิ่น อย่างซื่อตรง ตรงไปตรงมา ตามที่ รศ.วิโรฒ ศรีสุโร เคยให้คำจำกัด
ความของงานออกแบบดั้งเดิมของงานพื้นถิ่นอีสานว่า “ซ่ือ แต่ดูซ้ึง”  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาการออกแบบอยู่ที่ประสบการณ์และเทคนิคการก่อสร้างที่ขาดความ
ชำนาญอย่างมากทำให้เกิดจุดบกพร่องตามข้อจำกัดด้านเครื ่องมือในการ
ออกแบบเขียนแบบที่สอดคล้องกับเทคโนโลยีการก่อสร้าง จำเป็นที่จะต้อง
อาศัยเครื่องมือที่มีความแม่นยำในการระบุพิกัดต่างๆให้มากขึ้น 
      ในด้านข้อจำกัดในการออกแบบคือการจำกัดแนวคิดในการออกแบบให้  

ไม่สามารถใช้การตีความหรือสื ่อสารได้มากตามที่ควร แต่หากพิจารณาได้

ข้อจำกัดก็มีข้อดีที่น่าสนใจและสามารถเรียนรู ้จากการออกแบบนี้ได้คือใช้

แนวคิดเชิงสัญญะในด้านโครงสร้างวิศวกรรมที่ได้รับแรงบัลดาลใจจากธรรมชาติ

(โครงสร้างสัตว์ครึ ่งบกครึ ่งน้ำ มีกระดูกสันหลัง) เป็นแนวคิดหลักในการ

ออกแบบโครงสร้าง โดยผสมผสานกับโครงสร้างระบบเสาและคาน รวมถึงการ

ก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่ที ่เป็นรูปทรงอิสระโดยเทคนิคงานปูนปั ้นในงาน

ประติมากรรม 

บทสรุปและอภปิรายผล 

     การออกแบบเริ ่มต้นด้วยการตรวจสอบความเหมาะสมของแนวคิดทาง
สัญลักษณ์ที่เจ้าของโครงการต้องการให้อาคารสื่อสารเป็นสัญลักษณ์ของพื้นที่
นั้น การใช้งานโครงการนี้ชี้ให้เห็นชัดถึงความสำคัญของการเข้าใจความต้องการ
ของการออกแบบที ่ต ้องการเป็นจ ุดสังเกต (Landmark) และการสร ้าง
ปรากฏการณ์โดยประติมากรรม โครงการนี ้เน้นการผสมผสานระหว่างการ
ออกแบบโครงสร้างเสาและคานร่วมกับโครงสร้างปูนปั้นรูปทรงอิสระอย่างเป็น
ระบบ  
      สรุปผลการออกแบบและการต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคตสามารถเลือกใช้
แนวคิดการสร้างปรากฏการณ์วิทยาทางสถาปัตยกรรมผ่านการออกแบบรูปทรง
ประติมากรรมเป็นจุดประสงค์หลักของโครงการ ความสำคัญของการใช้แนวคิด
ทางสัญลักษณ์และการออกแบบในรูปแบบที่สื่อสารได้โดยตรง สะท้อนความคิด
ของผู้คนในชุมชนที่เป็นเสมือนเจ้าของอาคารร่วมกัน สร้างความหวงแหนและ
ภาคภูมิใจในในสถาปัตยกรรมของเมือง 
      อย่างไรก็ตามความสำเร็จในการออกแบบโครงการนี ้ข ึ ้นอยู ่กับความ
เช่ียวชาญในเทคนิคการก่อสร้างและการใช้เครื่องมือที่มีความแม่นยำในการระบุ
พิกัดต่าง ๆ ที่มีการใช้ในกระบวนการออกแบบ ในด้านการใช้แนวคิดสัญลักษณ์
และการสื่อสารทางสถาปัตยกรรมยังคงมีความสำคัญและสามารถประยุกต์ใช้ใน
อนาคต อาคารเหล่านี ้เป็นสัญลักษณ์ของท้องถิ่นและตั ้งอยู่และมีที่มาจาก
ตำนานในท้องถิ่น เพื่อสื่อสารกับคนในท้องถิ่นเองที่มีความรู้สึกเป็นเจ้าของ
อาคารร่วมกันและสามารถส่งต่อความคิดนั ้นให้ก ับผู ้มาเยือนเกิดความ
ประทับใจได้เป็นอย่างดี 

 

 

 

เอกสารอ้างอิง 

https://thainews.prd.go.th/th/news/detail/TCATG210312150435096 
https://th.wikipedia.org/wiki/วิมานพญาแถน  
http://pantip.com/topic/34241679 
http://travel.trueid.net/detail/Yb4qd0o4ODG 
http://www.tourismthailand.org/ubonratchathani 
https://www.wongnai.com/photos/61ed63d024394dc992f1ad8cea1
01664 
https://palanla.com/th/domesticLocation/detail/1655 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายกรพงศ์ กรรณสตู 
หน่วยงานต้นสังกัด    มหาวิทยาลัยรังสิต  
เบอร์โทรศัพท์ 0841614624 
โครงการ บ้านวนะภูต ิ
ประเภทของโครงการ   บ้านพักอาศัย 
สถานที่ต้ัง ต.บางโฉลง อ.บางพลี จ.สมุทรปราการ 
สถาปนิก  นายกรพงศ์ กรรณสูต 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ   สถาปนิก
ออกแบบ ควบคุมงานก่อสร้าง 
เจ้าของโครงการ นายฌอน วนะภูต ิ
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายยงยศ โรจชะยะ 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง นายเด่นชัย การนา 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ 1 เมษายน 2565 
 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     บ้านวนะภูตินั ้นถูกสร้างขึ ้นจากความต้องการของเจ้าของบ้าน  ท่ี

ต้องการจะย้ายจากบ้านหลังเดิมซึ่งเป็นที่พักอาศัยของบิดาและมารดา

ของเจ้าของบ้าน ที่ตั้งอยู่บริเวณ ถนน รัชดาภิเษก(เขตลาดพร้าว) ซึ่งเป็น

อาคารครึ่งอิฐครึ่งไม้ ที่มีอายุประมาณ40ปี  ซึ่งในบริเวณดังกล่าวมักเกิด

ปัญหาน้ำท่วมบ่อยครั้ง และไม่สามารถแก้ปัญหาแบบถาวรได้ เนื่องจาก

ระดับบ้านเดิมค่อนข้างต่ำ นอกจากนั้นที่ดินในบริเวณนั้นค่อนข้างมีราคา

สูงทางเจ้าของบ้านจึงมีความต้องการที่ย้ายออกไปอยู่บริเวณชานเมือง

และนำท่ีดินแปลงนั้นไปใช้ประโยชน์อย่างอื่นในอนาคต 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     จากปัญหาที่ได้กล่าวไว้ในประเด็นที่มาของโครงการ บ้านหลังนี้ที่จะ

ถูกสร้างขึ ้นใหม่เพื ่อทดแทนบ้านหลังเดิม โดยมีจุดประสงค์ในการ

ออกแบบหลักๆ คือ เพื่อใช้เป็นบ้านพักอาศัยของบิดาและมารดาของ

เจ้าของบ้านที่อยู่ในวัยเกษียนที่ต้องการพื้นที่สำหรับทำงานอดิเรก เช่น

การปลูกต้นไม้ และการทำอาหารรวมไปถึงงานช่างไม้บ้างเล็กน้อย 

นอกจากนั้นยังต้องสามารถรับรองญาติพี่น้องของเจ้าของบ้านที่จะมาพัก

ด้วยบ้างเป็นครั้งคราวเน่ืองจากมารดาของเจ้าของบ้านเป็นชาวอังกฤษ 

 

 

บา้นวนะภตู ิ
Vanabhuti House 
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แผนที่ตั้งโครงการ  

     โครงการตั ้งอยู ่บนพื ้นที ่ 382ตารางวา ในหมู ่บ้าน Lakewood 

County Club ต.บางโฉลง  

อยู่.บางพลี จาก.สมุทรปราการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื่องจากขนาดที่ดินค่อนข้างกว้างเมื่อเทียบกับขนาดอาคาร และ 

ทางเจ้าของโครงการมีแผนที่จะสร้างอาคารหลังอื่นขึ้นในที่ดินแปลงนี้อีก

ในอนาคต จึงจะต้องหาตำแหน่งการจัดวางอาคารที่ไม่ทำลายศักยภาพ

ที่ดินที่เหลือ  แต่เนื่องด้วยรูปร่างของที่ดินที่มีลักษนะเป็นรูปลิ่มที่แต่ละ

ด้านไม่มีด้านใดเลยที่ขนานกัน ทำให้ยากต่อการจัดการจัดวางตำแหน่ง

อาคาร ท่ีมีความเหมาะสมท้ัง ในด้านของศักยภาพท่ีดิน และ ในเรื่องของ

ทิศทางที่เหมาะสม นอกจากนั้นทัศนียภาพด้านฝั่งทิศตะวันออกเฉียงเหนื

ของที่ดินนั้นไม่ค่อยสวยงามเนื่องจากติดกับ เรือนพักคนงานและถังเก็บ

น้ำของท่ีดินข้างเคียง 

แนวความคิดในการออกแบบ 

      เนื่องจากเจ้าของบ้านนั้นเป็นลูกครึ่งไทย-อังกฤษ จึงมีความต้องการ

บ้านที่มีความผสมผสานระหว่างสถาปัตยกรรมของทางยุโรปและไทย 

ดังน้ันทางผู้ออกแบบจึงได้นำเสนอการผสมผสานระหว่าง บ้านในรูปแบบ

ของสแกนดิเนเวียที ่มีจุดเด่นในเรื ่องของ รูปทรงที่เร ียบง่าย และ ให้

ความรู้สึกในเรื่องของความอบอุ่น กับ วิถีชีวิตแบบไทย ท่ีมีจุดเด่นในเรื่อง 

การใช้พื้นที่ลักษณะกึ่งกลางแจ้ง และการระบายอากาศ เพื่อให้สามารถ

ตอบสนองวิถีชีวิตท่ีเรียบง่ายแบบไทยๆ  

     นอกจากแนวความคิดในเรื่องรูปแบบอาคาร แนวคิดในการจัดวางผัง 

ก็จะต้องวางอาคารให้สามารถรองรับการขยายตัวหรือสร้างอาคารใหม่ใน

อนาคตและจะต้องมีการคำนึงถึงทิศทางการวางแนวอาคารให้ถูกต้องตาม

ทิศทางที่จะมีส่วนช่วยในการลดความร้อนท่ีมีผลต่อตัวอาคาร 

 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     ในเบื้องต้น ปัญหาของบ้านในรูปแบบของทางยุโรปนั้นมักมีชายคาท่ี

ค่อนข้างสั้นจึงอาจจะไม่ค่อยเหมาะสมนักท่ีจะใช้ในประเทศท่ีมีภูมิอากาศ

แบบร้อนชื้นอย่างเช่นประเทศไทย จึงได้นำเสนอแบบร่างที่พยายามยื่น

ชายคาของบ้านออกไปในขณะท่ีใช้กรอบอาคารช่วยสร้างรูปทรงของบ้าน

ท่ียังเป็นเอกลักษณ์ของบ้านแบบสแกนดิเนเวียตามท่ีได้วางแผนไว้ในตอน

แรก นอกจากนั้นยังสามารถใช้ชายคาที่ยื ่นออกมาสร้างพื้นที่ในส่วนที่มี

ลักษณะเป็นพื้นท่ีแบบ กึ่งกลางแจ้งให้กับตัวอาคาร ซ่ึงเป็นพ้ืนท่ีท่ีสามารถ

ใช้งานได้จริงและมีความเหมาะสมกับสภาพอากาศเขตร้อนชื้น  

 
     อย่างไรก็ตาม เนื ่องจากความต้องการที่จะใชพื ้นที ่เพิ ่มขึ ้น และ  

ควบคุมงบประมาณ ทำให้ยังคงพื้นที่กึ่งกลางแจ้งนอบๆอาคารไว้ได้เพียง

ส่วนหน้าของอาคารเท่าน้ันในการนำเสนอแบบร่างขั้นสุดท้าย 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     จากแนวความคิดในการออกแบบ เบื้องต้น อาคารถูกจัดวางอยู่ด้าน

ในสุดของที่ดิน เพื่อให้ที่ดินทาเหลือในด้านหน้าสามารถใช้ประโยชน์ได้

สูงสุดในอนาคต และ เกิดความเป็นส่วนตัวสูงสุดให้กับตัวบ้าน โดยวาง

ด้านแคบของของอาคารอาคารหลังนี ้ขนานกับแนวเขตที่ดินด้านฝั่ง

ตะวันออกเฉียงเหนือ และด้านยาวของอาคารทอดไปตามบริเวณริม

คลองด้านหลังที่ดิน และด้วยที่ขอบเขตที่ดินนั้นไม่ได้ตั้งฉากกัน จึงทำให้

เกิดพื้นที่กิจกรรมกลางแจ้งด้านฝั่งที่ติดกับคลอง และมีตัวบ้านเเป็นตัว

ช่วยแบ่งขอบเขตให้พื ้นที ่น ั ้นๆมีล ักษณะปิดล้อมและเป็นส่วนตัว 

นอกจากนั้น อาคารหลังนี้ได้ยกพื้นชั้นหนึ่งขึ้นไปที่ระดับ 1.2เมตร เพื่อ

รองรับการขยายตัวของระดับถนนในอนาคต และ ต้องการลดความวิตก

กังวลของจ้าของบ้านท่ีบ้านหลังเก่าเกิดปัญหาน้ำท่วมบ่อยครั้ง  

     ในส่วนของรูปทรงอาคารนั้น อาคารหลังนี้ถูกออกแบบมาในรูปทรง

ของบ้านในลักษณะสแกนดิเนเวีย โดยมีหลังคาทรงจั่วที่เรียบง่าย แต่ใน

ขณะเดียวกัน มีการเน้นพื ้นที ่ใช ้สอยในลักษณะกึ ่งกลางแจ้ง และ

กลางแจ้ง เพื่อตอบรับกับกิจกรรมในครอบครัว ซึ่งเป็นลักษณะสำคัญ

ของวิถีชีวิตของผู้คนในแถบภูมิอากาศแบบร้อนชื้น นอกจากนั้น การวาง

ท ิ ศทางอาคาร ในแนวท ี ่ ทอดด ้ านยาวของอาคาร ไปตาม ทิศ
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ตะวันออกเฉียงเหนือ-ตะวันตกเฉียงใต้ และการออกแบบให้ผังพื้นภายใน

อาคารชั้น1เป็นพื้นที่แบบเปิด รวมไปถึงการออกแบบช่องเปิดที่มีขนาด

ใหญ่และมีช่องเปิดในทุกๆด้านของตัวอาคารนั้น จะมีส่วนช่วยให้อาคาร

สามารถรับลมประจำฤดู และทำให้อาคารสามารถระบายอากาศได้ดี 

     นอกจากรูปทรงอาคารและการระบายอากาศภายในอาคารแล้วน้ัน 

บ้านหลังนี้ยังถูกออกแบบพื้นที่เฉลียงให้มีหลังคาปกคลุม จึงสามารถใช้

พื้นท่ีเฉลียงเป็นส่วนต่อขยายออกมาจากส่วนพื้นท่ีน่ังเล่นในกรณีท่ีต้องมี

การรับแขกจำนวนมาก และยังได้ประโยชน์จากหลังคาที่ยื่นยาวออกมา

ช่วยในการกันแดดกันฝนอีกด้วย โดยชายคาด้านหน้าอาคารยื ่นยาว

ออกมา 2.25เมตร และใช้การออกแบบที่เน้นกรอบของอาคารทำให้

อาคารยังคงมีลักษณะเฉพาะของบ้านในแถบสแกนดิเนเวียอยู่ 

 

ผลงานออกแบบ 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     จากการสอบถามผู้ใช้อาคารหลังเข้าอยู่ไปประมาณ1ปี พบว่ารูปแบบ

ของอาคารหลังนี้เป็นท่ีถูกใจของคนในครอบครัวและ อาคารหลังนี้มีความ

อยู่สบายและค่อนข้างเหมาะสมกับสภภูมิอากาศในบริบทของประเทศ

ไทย แต่พบว่ามีปัญหาเรื่องน้ำรั่วอยู่บ้างในบริเวณท่ีชายคาอยู่ค่อนข้างชิด

กับตัวบ้าน นอกจากนั้นผนังอาคารในส่วนห้องน่ังเล่นฝั่งทิศตะวันตกเฉียง

ใต้มีแสงแดดส่องเข้ามาโดยตรงในช่วงเวลา ประมาณ 17.00 -18.00 น. 

อาคารในปัจจุบันนั้นได้มีการต่อเติมพื้นที่ครัวสำหรับอบขนม กับเฉลียงที่

เป็นส่วนกลางแจ้งด้านติดกับคลองเนื่องจากในช่วงเย็นๆเด็กๆจะชอบไป

วิ่งเล่นในบริเวณนั้น 
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ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 
     จากการทดลองผสมรูปแบบของบ้านจากแถบประเทศเขตหนาว กับ 

วิถีชีวิต และหลักการออกแบบอาคารในเขตร้อนชื้นนั้น ช่วยให้เกิดความ

เข้าใจหลักการการออกแบบอาคารในเขตร้อนชื้นมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะ

รูปแบบของหลังคาท่ีมีความเหมาะสมกับสภาพภูมิอากาศ รวมไปถึง การ

ป้องกันความร้อนที่เข้าสู่ตัวอาคาร, การระบายอากาศ และพื้นที่ใช้งาน

ภายนอกอาคาร ท่ีอาคารในเขตภูมิอากาศหนาวน้ันอาจจะให้ความสำคัญ

ในเรื่องเหล่านี้น้อยกว่าเพราะรูปทรงของอาคารนั้นถูกออกแบบมาให้ มี

การเพิ่มความร้อนให้กับตัวอาคาร(ชายคาสั้น), การป้องกันการสะสมหิมะ

บนหลังคา(หลังคาจั่วครงสูง)ตลอดจนช่องเปิดขนาดเล็กท่ีจะทำให้อาคาร

สูญเสียความร้อนออกไปน้อยลง 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     จากการออกแบบบ้านหลังดังกล่าวพบว่า การนำเอารูปแบบอาคาร

ของต่างประเทศท่ีมีสภาพภูมิอากาศแตกต่างจากสถานท่ีท่ีทำการก่อสร้าง

น้ันสามารถทำได้ แต่จะต้องมีการปรับเปล่ียนรายละเอียดในการออกแบบ

บางส่วนให้มีความสอดคล้องกับบริบท วิถีชีวิต และสภาพภูมิอากาศของ

สถานที่ตั้งอาคาร ยกตัวอย่างเช่น การระมัดระวังเรื่องชายคาของหลังคา 

ที่อาจจะไม่สามารถตอบสนองต่อปริมาณน้ำฝนและกระแสลมที่รุนแรง

อย่างประเทศในแถบเขตร้อนชื้น หรือการออกแบบช่องเปิดเพื่อให้เกิด

ความเหมาะสมกับความต้องการในการระบายอากาศของภูมิอากาศแบบ

ร้อนชื้น รวมไปถึงการคำนึงถึงพื้นที่ใช้สอยอาคารที่เป็นส่วนกึ่งกลางแจ้ง 

และ กลางแจ้ง ที ่จะช่วยสนับสนุนกิจกรรม และวิถีชีวิตแบบไทย ซ่ึง

หลักการในการในการออกแบบเหล่านี้สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับการ

ออกแบบอาคารในรูปแบบอื่นๆต่อไปในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     จากการประเมินจากผู้อยู่อาศัยพบว่าอาคารหลังนี้เกิดปัญหาน้ำรั่ว

เล็กน้อยในบริเวณที่ผนังอาคารขยายไปค่อนข้างชิดกับแนวชายคา ซ่ึงจาก

การตรวจสอบพบว่าเกิดปัญหาจากขนาดรางน้ำที่ค่อนข้างเล็ก และมีจุด

ระบายเพียงจุดเดียวตลอดแนวยาวของอาคารทำให้เกิดปัญหาการระบาย

น้ำไม่ทันทำให้ในบางครั้งมีน้ำล้นเข้ามาสะสมอยู่ท่ีฝ้าเพดาน เมื่อเวลาผ่าน

ไปฝ้าเพดานในบริเวณนั้นจังเกิดความเสียหาย จึงได้ทำการแก้ไขด้วยการ

ทำแฟลชชิ่งเพิ่มเติมและเปลี่ยนวัสดุฝ้าเพดานในบริเวนนั้นเป็นแผ่นไฟ

เบอร์ซีเมต์ที ่สามารถทนความชื้นได้สูงกว่า ส่วนปัญหาเกี ่ยวกับเรื ่อง

แสงแดดในช่วงเวลาเย็นนั้นทางเจ้าของบ้านตกลงที่จะใช้การปลูกต้นไม้

ใหญ่ในบริเวณดังกล่าว เพื ่อให้ช่วยบดบังแสงอาทิตย์ในช่วงเวลาเย็น 

เพราะทางเจ้าของบ้านยังต้องการทัศนียภาพในด้านนั้นอยู่ซึ ่งก็สามารถ

ช่วยป้องกันแสงได้เป็นอย่างดี 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     จากความต้องการของทางเจ้าของบ้านที ่ต้องการบ้านที ่มีความ

ผสมผสานระหว่างบ้านแบบทางยุโรปกับบ้านแบบไทยนั้น ส่งผลให้เกิด

การทดลองผสมผสานบ้านในรูปแบบสแกนดิเนเวียกับวิถีชีวิตและลักษณะ

การใช้สอยแบบไทย โดย นำเอารูปแบบบ้านจากสภาพภูมิอากาศแบบ

เมืองหนาว มาแก้ไขปรับปรุงรายละเอียดในเรื่องพื้นท่ีใช้สอย โดยเพิ่มส่วน

การใช้สอยของพื้นทากึ่งกลางแจ้งมากยิ่งขึ้น , การระบายอากาศที่มีการ

ปรับปรุงในเรื ่องของช่องเปิดต่างๆโดยรอยอาคารให้สามารถระบาย

อากาศได้ดี ตลอดจนรูปแบบของการจัดการหลังคาให้มีส่วนของชายคาท่ี

ยื่นยาวออกไปท่ีจะมีส่วนช่วยในการปกป้องกันแสงแดด และ ป้องกันการ

ไหลย้อนของน้ำฝนซึ่งมีส่วนช่วยให้อาคารมีประสิทธิภาพเหมาะสมกับ

อากาศในแบบร้อนชื้น จากการประเมินการใช้งานอาคารพบว่าโดยส่วน

ใหญ่ สามารถตอบสนองต่อการใช้สอยได้ดีพอสมควร อาจจะพบปัญหา

น้ำรั่วบ้างในส่วนที่มีการขยายขนาดพื้นที่ออกไปในขั้นตอนการพัฒนา

แบบทำให้มีชายคายื่นออกจากตัวผนังน้อย แต่ก็สามารถแก้ไขปัญหาได้ใน

ภายหลัง ดังน้ันอาจสรุปได้ว่าการนำเอารูปแบบอาคารจากพื้นที ่ท ี ่มี

ภูมิอากาศแบบหนาวมาใช้ก่อสร้างในพื้นที่ที่มีอากาศแบบเขตร้อนชื้นน้ัน 

หากไม่มีการวิเคราะห์และปรับปรุงในส่วนรายละเอียดของการออกแบบ

ให้มีความเหมาะสมก่อนอาจนำมาซึ่งปัญหาในการอยู่อาศัยในอนาคตได้ 

และจากผลงานชิ้นน้ีทำให้ทราบถึงลักษณะท่ีสำคัญของอาคารในเขตร้อน

ชื้นมากยิ่งขึ้น ตลอดจนสามารถนำเอาหลักการการวิเคราะห์เหล่านี้ไปใช้

ในการปรับปรุงการออกแบบอาคารประเภทต่างๆในภูมิอากาศแบบร้อน

ชื้นได้ดียิ่งขึ้นในอนาคต 

เอกสารอ้างอิง 
ไม่มี 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายกันตพงศ์ ศรีเมือง 
หน่วยงานต้นสังกัด    สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ เบอร์โทรศัพท์ : 082 281 5732 

โครงการ บ้านละงู 
ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศัย 
สถานที่ตั้ง ต.ปากน้ำ อ.ละงู จ.สตูล 
สถาปนิก  นายกันตพงศ์ ศรีเมือง 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ   งานออกแบบ
สถาปัตยกรรม 
เจ้าของโครงการ สมชัย เลียงประสิทธิ์ 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายอานนท์ ปาหยี นายรณชัย เพชรหนู / 
นายธนภูมิ ตันติอาภรณ์ 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง นายจรัญ มากมา ที่อยู่ 113 หมู่ที่ 2 ต.
ควนขัน อ.เมือสตูล จ.สตูล 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ กำหนดการก่อสร้างแล้วเสร็จประมาณ มกราคม 
2567 
 
 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     จังหวัดสตูลเป็นพื้นที่ที ่มีชายหาดที่สวยงาม และมีเกาะอยู่เป็นจำนวนมาก เป็นจุดดึงดูด

นักท่องเที่ยวที่สำคัญของจังหวัด เช่น เกาะหลีเป๊ะ เกาะเขาใหญ่ เป็นต้น คุณสมชัย เลียง

ประสิทธิ์ เป็นเจ้าของ บารา รีสอร์ท ที่ต้ังอยู่บริเวณถนนไปยังท่าเรือปากบารา ต.ปากน้ำ อ.ละงู 

จ.สตูล ซึ่งเป็นท่าเรือที่นักท่องเที่ยวผ่านเข้ามาเป็นจำนวนมาก เพื่อเดินทางไปยัง เกาะหลีเป๊ะ 

เดิมเจ้าของโครงการไม่ได้มีบ้านพักอยู่ใกล้กับรีสอร์ทดังกล่าว ทำให้ต้องเสียเวลากับการเดินทาง

มายังรีสอร์ท ด้วยเหตุนี้เจ้าของโครงการจึงต้องการสร้างบ้านพักอาศัยอีก 1 หลัง  โดยใช้ที่ดิน

ของตนเองในการก่อสร้าง ซึ่งที่ดินดังกล่าวอยู่ห่างจาก บารา รีสอร์ท เพียง 650 เมตร ลักษณะ

ที่ดินเป็นที่ว่าง อยู่ติดถนนทางหลวง ห่างจากชายหาดท่ามาลัยประมาณ 500 เมตร มีมุมมอง

สำคัญทางด้านทิศตะวันตกเฉียงใต้ ซึ ่งสามารถมองเห็นวิวเกาะเขาใหญ่ ที่อยู ่ใกล้กับที ่ ต้ัง

โครงการ นอกจากความสะดวกสบายในการเดินทางแล้ว เจ้าของโครงการยังต้องการให้บ้าน

หลังนี ้  เป ็นที ่อย ู ่อาศ ัยของล ูกสาวท ั ้ ง 3 คน ที ่กำล ังจะเร ียนจบจากมหาวิทยาล ัยใน

กรุงเทพมหานคร และต้องการกลับมาทำงานที่บ้านเกิดอีกด้วย 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1) เพื่อออกแบบและวางผังอาคารบ้านพักอาศัย รองรับกิจกรรมของคนในครอบครัว 

     2) เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้ใช้อาคารและบริบทที่ต้ัง 

แผนท่ีตั้งโครงการ  

     ที่ตั้งโครงการขนาด 3 งาน 54 ตารางวา ตั้งอยู่บริเวณถนนทางหลวง 4052 ไปยังท่าเรือ

ปากบารา ต.ปากน้ำ อ.ละงู จ.สตูล ห่างจากท่าเรือปากบาราประมาณ 3 กิโลเมตร  

บา้นละง ู
La-ngu House 
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รูปท่ี 1 แสดงที่ต้ังโครงการ 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     1) พฤติกรรมของเจ้าของโครงการและคนในครอบครัว เป็นคนที่มีความต้องการพื้นที่

ส่วนตัวสูง ต้องการแบ่งแยกพื้นที่ที่คนทั่วไปสามารถเข้าถึงได้กับพื้นที่สำหรับเฉพาะคนในบา้น

ออกจากกันอย่างชัดเจน ต้องการให้อาคารอยู่ห่างจากถนนเพื่อหลักเลี่ยงเสียงรถกวนจาก

การจราจร และมีความต้องการพื้นที่สวนที่เชื่อมต่อกับพื้นที่ภายในบ้าน เพื่อให้กิจกรรมภายใน

บ้านสามารถขยายออกไปยังพื้นที่สวนภายนอกบ้านได้  

     2) ลักษณะอาคารหันหน้าเข้าหาทิศใต้ ซึ่งจากการจำลองสภาพ (Simulation) พบว่าเป็น

ทิศที่สะสมความร้อนตลอดทั้งปีมากที่สุด (รูปที่ 2) และโดยรอบโครงการยังเป็นพื้นที่ว่าง ทำให้

ไม่มีร่มเงาทอดลงมายังที่ต้ังโครงการ ส่งผลต่อข้อจำกัดในการออกแบบช่องเปิดและแผงกันแดด  

     3) ด้านการวิเคราะห์ทิศทางลม ที่ตั้งโครงการมีลมพัดผ่านตลอดทั้งวัน จากทางด้านทิศใต้

และทิศตะวันตกเฉียงใต้ ซึ่งเป็นทิศที่ได้รับอิทธิพลจากลมทะเล ส่งผลต่อการกำหนดช่องเปิด 

เพื่อให้เกิดการระบายอากาศภายในอาคาร  

     4) ด้านวิวที่เกิดขึ้นในโครงการ มุมมองด้านทิศใต้และตะวันตกเฉียงใต้เป็นมุมมองที ่ดี 

เนื่องจากสามารถมองเห็นทะเลอันดามัน และเกาะต่างๆ แต่จะต้องเป็นมุมมองที่อยู่ในระดับชั้น 

2 ข้ึนไป ส่วนในมุมมองบริเวณชั้น 1 ไม่สามารถมองเห็นทะเลได้ เนื่องจากได้รับการบดบังจาก

อาคารและแนวต้นไม้ที่อยู่ริมทะเล  

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     งานออกแบบสถาปัตยกรรมเริ ่มต้นจากการกำหนดการวางผังอาคาร ให้ตอบสนองกับ

พฤติกรรมการใช้งานของเจ้าของโครงการ และสอดคล้องกับบริบทที่ต้ัง โดยแบ่งอาคารออกเป็น 

3 ส่วน คือ 1) ส่วนพื้นที่สำหรับแม่บ้าน ประกอบด้วย ที่จอดรถ ห้องงานระบบ และห้องแม่บ้าน 

2) ส่วนพักผ่อนและรับแขก ประกอบด้วย ห้องนั่งเล่น พื้นที่รับประทานอาหาร และ 3) ส่วน

พื้นที่ส่วนตัว ประกอบด้วยห้องนอน 4 ห้อง และห้องทำงาน โดยมีพื้นที่สวนแทรกอยู่ระหว่าง

อาคารทั้ง 3 ส่วนนี้ (รูปที่ 3ก) เพื่อให้พื้นที่สวนเกิดความเชื่อมต่อกับพื้นที่กิจกรรมภายในบ้าน 

ทำให้รู้สึกถึงความกว้างและโปร่งของพื้นที่ภายในบ้านที่มากขึ้น และเป็นการแบ่งลำดับการ

เข้าถึงของคนภายในบ้านจากส่วนพื้นที่สาธารณะ ไปยังส่วนพื้นที่ส่วนตัวอีกด้วย เช่น กรณีมีการ

ซ่อมบำรุงอุปกรณ์ต่างๆ ในห้องงานระบบ สามารถจัดการได้สะดวก เนื่องจากอยู่ส่วนแรกที่คน

ทั่วไปสามารถเข้าถึงได้ และช่วยป้องกันเสียงรบกวนจากถนนหน้าโครงการได้เป็นอย่างดี กรณีที่

เจ้าของบ้านไม่อยู่บ้านเป็นเวลานาน สามารถปิดบ้านเฉพาะส่วนที่ 2 และ 3 ได้ โดยที่ส่วนที่ 1 

ซึ่งเป็นที่อยู่ของแม่บ้าน สามารถใช้งานได้ตามปกติ กรณีที่มีแขกมาแวะมาเยือน แขกสามารถ

เข้าถึงภายในบ้านเพียงแค่ส่วนที่ 2 เท่านั้น ไม่สามารถไปรบกวนส่วนพื้นที่ส่วนตัวของบ้านได้ 

กรณีพื้นที่ส่วนระหว่างส่วนที่ 2 และ 3 ผู้ออกแบบกำหนดเป็นตำแหน่งสระว่ายน้ำ เนื่องจากเป็น

ส่วนที่มีการใช้งานได้ทั้งแขกและเจ้าของบ้าน เป็นต้น       

 

     การวางผังอาคารโดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ยังเป็นการสร้างร่มเงาให้กับพื้นที่สวนระหว่าง

อาคารได้เป็นอย่างดี จากการ Simulation พบว่าพื้นที่สวนระหว่างส่วนที่ 2 และ 3 ซึ่งเป็น

ตำแหน่งในการวางสระว่ายน้ำ เกิดร่มเงาจากตัวอาคารตลอดทั้งปี ในส่วนของการออกแบบ

ลักษณะภาษาทางสถาปัตยกรรม (Architectural Language) โจทย์ของเจ้าของโครงการ คือ

ต้องการ “บ้านที่ไม่เก่าไปตามยุคสมัย” กล่าวคือ ลักษณะภาษาทางสถาปัตยกรรมที่เกิดข้ึน 

จะต้องเป็นภาษาใหม่ที่มีความเป็นอัตลักษณ์ (Character) สำหรับโครงการนี้ ไม่ซ้ำกับอาคาร

อื่นๆ ที่อยู่ในยุคสมัยเดียวกัน โดยคุณพ่อ ซึ่งเป็นเจ้าของโครงการ ชื่นชอบอาคารในรูปแบบที่

เหมาะสมกับสถาปัตยกรรมเขตร้อน (Tropical Architecture) เนื่องจากภาคใต้มีฝนตกเกือบ

ตลอดทั้งปีและมีลักษณะภูมิอากาศแบบร้อนชื้น จึงต้องการบ้านที่มีการระบายอากาศที่ดี 

สามารถกันแดดกันฝนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งตรงกันข้ามกับลูกสาวทั้ง 3 คน ที่ชื่นชอบ

สถาปัตยกรรมแบบสมัยใหม่ (Modern Architecture) ลักษณะภาษาเป็นแบบกล่องสี่เหลี่ยม 

หลังคาคอนกรีตหล่อในที่ (Flat Slap) ผู้ออกแบบจึงนำองค์ประกอบของลักษณะอาคารทั้ง 2 

รูปแบบนี้มาผสมผสานกัน เพื่อต้องการให้เกิดภาษาทางสถาปัตยกรรมที่มีความเฉพาะสำหรับ

โครงการนี้ และเป็นภาษาที่ไม่ได้อิงกับยุคสมัยใดยุคสมัยหนึ่ง (รูปที่ 4) 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     ผู ้ออกแบบได้มีการลงพื้นที่ไปยังที่ตั ้งโครงการ เพื่อสำรวจสภาพแวดล้อมรวมถึงบริบท

โดยรอบโครงการ และสำรวจความต้องการของเจ้าของโครงการ เพื ่อกำหนดลักษณะ

สถาปัตยกรรมที่สอดคล้องกับบริบทและพฤติกรรมการของผู้ใช้อาคาร โดยผู้ออกแบบได้มีการ

นำเสนอแบบกับเจ้าของโครงการ 3 ครั้ง (รูปที่ 5) ซึ่งมีความแตกต่างกันในเรื่องของการจัดพื้นที่

ใช้สอย (Function) ภายในอาคาร แต่ยังคงตำแหน่งของพื้นที่ใช้สอยยังคงไว้ดังเดิมตาม

แนวความคิดในการออกแบบข้างต้น รวมถึงมีการใช้วิธีการจำลองสภาพ เพื่อประเมินความร้อน

ที่เกิดขึ้นในระบบเปลือกอาคาร (Facade) โดยจากแบบครั้งที่ 1-3 แบบมีการพัฒนาระบบ  

เปลือกอาคารให้ป้องกันความร้อนได้ดีมากข้ึนตามลำดับ 
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

      สาระสำคัญของการประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ ประกอบด้วย  

     1) การกำหนดลักษณะรั้วหน้าบ้าน ไม่ให้ทึบตัน โดยเพิ่มพื้นที่สวนบริเวณหน้ารั้วและประตู

ทางเข้า เพื่อให้โครงการไม่ตัดขาดกับพื้นที่สาธารณะด้านหน้าจนเกินไป เมื่อขับรถเข้ามาภายใน

โครงการ จะเจอพื้นที่โล่ง ไม่มีหลังคาคลุม และมีสวนอยู่ปลายตาในทุกๆมุม ที่มีการเลี้ยวรถ ซึ่ง

เป็นมุมมองที่สร้างความประทับใจเมื่อมาถึงบ้าน แม้กระทั้งเมื ่อเลี ้ยวรถเข้าที่จอดรถ ก็ยัง

มองเห็นต้นไม้ที่ปลูกอยู่บริเวณริมรั้ว 

     2) กำหนดช่องเปิดของอาคารให้สัมพันธ์กับทิศทางของวิวด้านทิศตะวันตกเฉียงใต้ และทิศ

ใต้ โดยกำหนดให้มีช่องเปิดในบริเวณชั้นที่ 2 เพื่อมองออกไปยังวิวทะเล ส่วนชั้นที่ 1 ซึ่งไม่

สามารถมองเห็นวิวทะเลได้ จะเน้นการเปิดช่องเปิดไปยังวิวสวนที่แทรกอยู่ระหว่างอาคาร ห้อง

แต่ละห้องในอาคาร จะออกแบบให้ติดผนังภายนอกอาคารอย่างน้อย 2 ด้าน เพื่อกำหนดช่อง

เปิดให้มีทางลมเข้า-ออกได้ ส่งผลให้อาคารมีการระบายอากาศที่ดีข้ึน 

     3) การออกแบบเปลือกอาคาร เน้นให้แผงกันแดด โดยการยื่นกันสาดออกมาจากผนัง ทั้ง

แนวนอนและแนวต้ัง การออกแบบในลักษณะนี้ สอดคล้องกับลักษณะภาษาทางสถาปัตยกรรม

ใหม่ ที่พัฒนาข้ึนเพื่อใช้ในโครงการนี้โดยเฉพาะ กล่าวคือ อาคารจะมีลักษณะเป็นกล่องสี่เหลี่ยม

วางซ้อนทับกัน มีความเหลื่อมกันในบางจุด เพื่อเป็นการจัดจังหวะของรูปด้านอาคารในมีความ

น่าสนใจ และมีหลังคาแบบสถาปัตยกรรมเขตร้อนซ้อนทับอยู่ด้านบน จากการจำลองสภาพ 

พบว่าลักษณะแผงกันแดดดังกล่าว ช่วยลดความร้อนให้กับเปลือกอาคารได้เป็นอย่างดี (รูปที่ 7) 

เมื่อเทียบกับแบบอาคารอ้างอิง (รูปที่ 2) 

     4) การวางสระว่ายน้ำในตำแหน่งที่เป็นจุดศูนย์กลางของบ้าน สามารถเชื่อมกิจกรรมจาก

ภายในอาคาร ออกสู่ภายนอกอาคารได้ เป็นพื้นที่กิจกรรมที่รองรับกิจกรรมของคนในบ้าน

ร่วมกับแขกที่แวะมาเยือนได้ เป็นพื้นที่ที่มีร่มเงาตลอดทั้งปี มีความเป็นส่วนตัวสูง ในบริเวณชั้น 

2 มีระเบียงที่สามารถมองเห็นสระว่ายน้ำได้ และเป็นระเบียงที่เชื่อมห้องนอนของลูกสาวทั้ง 3 

คนเข้าด้วยกัน (Connecting Terrace) ช่วยเสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ของคนภายในบ้านได้เป็น

อย่างดี

 

 
 

ผลงานออกแบบ 
     จากการทดลองทำแบบร่างหลายๆแบบ ประกอบกับการวิเคราะห์ทิศทางของแดดผ่านการ
จำลองสภาพ ทำให้ได้แบบบ้านที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการใช้งานของเจ้าของโครงการ และ
สอดคล้องกับบริบทที่ตั้งได้เป็นอย่างดี และเป็นไปตามแผนงบประมาณการก่อสร้าง ที่เจ้าของ
โครงการให้ไว้ นอกจากนี้ยังทำให้โครงการไม่จำเป็นต้องก่อสร้างเต็มพื้นที่ดิน และทำให้มีพื้นที่
ซึมน้ำมากถึง 40% ของพื้นที่ดิน ซึ่งพื้นที่ซึมน้ำบางส่วน อยู่บริเวณหน้ารั้วทางเข้าโครงการ ทำ
ให้เป็นการคืนพื้นที่สวนบางส่วนให้กับถนนสาธารณะอีกด้วย   

 
แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ  

     จากงานออกแบบขั้นสมบูรณ์ ผู้ออกแบบได้นำมาทำเป็นแบบเพื่อการก่อสร้าง ตาม

แนวความคิดในการออกแบบข้างต้น แสดงในรูปที่ 9 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ตลอดข้ันตอนการออกแบบ ผู้ออกไปได้รวบรวมข้อมูล และพัฒนาแบบให้เกิดความสมบูรณ์ 

ทั้งในเชิงความสอดคล้องกับพฤติกรรมของเจ้าของโครงการและสอดคล้องกับบริบทที่ต้ัง รวมถึง

เกิดความสวยงามและอัตลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม จากการที่ผู้ออกแบบได้ไปสำรวจโครงการ

ในช่วงการก่อสร้าง พบว่าอาคารมีลักษณะโปร่ง  เนื่องจากมีช่องเปิดกว้าง และมีการเชื่อมต่อ

กับพื้นที่สวนภายนอก (รูปที่ 10ค และ รูปที่ 10ง)   มีการพัดผ่านของลมที่ดี ทำให้ภายใน

อาคารไม่ร้อน ลักษณะกันสาดที่ยื่นออกมาจากตัวอาคาร นอกจากจากสร้างอัตลักษณ์ให้อาคาร

ดูสมัยใหม่แล้ว ยังช่วยกันแดดได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะทางด้านทิศตะวันตก (รูปที่ 10ก) และ

ทางด้านทิศใต้ (รูปที่ 10ข) จากเสียงสะท้อนของเจ้าของโครงการ พบว่าเมื่ออาคารก่อสร้างใกล้

แล้วเสร็จ เจ้าของโครงการชื่นชอบความโปร่งของอาคารเป็นอย่างมาก อุณหภูมิภายในบ้านเย็น

กว่าภายนอกอาคาร มีลมพัดผ่านตลอดเวลา และความชื้นของอากาศอยู่ในระดับที่พอเหมาะกับ

การอยู่อาศัย ทำให้รู้สึกได้ว่าเป็นบ้านที่อยู่สบาย 
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ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 
     1) การออกแบบอาคารที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้ใช้อาคาร และบริบทที่ตั้ง ผ่านการ

ลงพื้นที่สำรวจและประเมินโครงการ 

     2) การออกแบบระบบเปลือกอาคาร ที่ตอบโจทย์กับสภาพอากาศ และสร้างอัตลักษณ์

ให้กับโครงการ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     จากการลงพื้นที่สำรวจพฤติกรรมของเจ้าของโครงการ และสภาพแวดล้องบริเวณที ่ต้ัง
โครงการ รวมถึงการประเมินโครงการด้วยการจำลองสภาพ ทำให้เห็นถึงแนวทางในการ
ออกแบบสถาปัตยกรรมที่ชัดเจนมากขึ้น ผู้ออกแบบจึงใช้แนวทางดังกล่าวในการพัฒนาแบบ 
ร่วมกับการสร้างความงามและอัตลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม จนเกิดเป็นแบบข้ันสมบูรณ์ ที่ตอบ
โจทย์กับพฤติกรรมของเจ้าของโครงการและบริบทที่ตั ้ง  กระบวนการนี้ เป็นวิธีการหนึ่งที่
สามารถนำไปต่อยอดกับงานออกแบบครั้งต่อไปได้ เพื่อให้งานออกแบบมีประสิทธิภาพมากข้ึน            

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     1) เนื่องจากบริบทของที่ต้ังโครงการ มีมุมมองที่สำคัญคือมุมมองที่มองไปยังทะเล ซึ่งมีวิวที่

สวยงาม แต่โครงการนี้ไม่ได้มีที่ดินติดทะเล มีถนนสาธารณะและที่ดินเอกชนขั้นระหว่างทะเล

กับที่ตั ้งโครงการ จึงไม่สามารถออกแบบให้ทุกส่วนของบ้านสามารถมองเห็นวิวทะเลได้ จึง

กำหนดให้ห้องที่สามารถมองเห็นทะเลได้ มีเพียงบางห้องที่สำคัญ เช่น ห้องพักผ่อน (Family 

Room) และห้องนอน 3 บริเวณชั้น 2 ในส่วนของห้องอื่นๆ ใช้วิธีการสร้างวิวสวนและสระว่าย

น้ำ ขึ้นมาภายในโครงการ และให้ห้องที่มองไม่เห็นทะเล สามารถมองเห็นวิวสวนและสระว่าย

น้ำแทน 

     2) อาคารหันหน้าบ้านไปทางทิศใต้ เนื่องจากเป็นทิศที่เชื่อมต่อกับถนนสาธารณะ สามารถ

เปิดทางเข้าโครงการได้ และมีมุมมองที่สามารถมองเห็นทะเล แต่จากการจำลองสภาพ  พบว่า

ทิศใต้เป็นทิศที่มีการสะสมความร้อนในระบบเปลือกอาคารสูงใกล้เคียงกับทิศตะวันตก จึง

ออกแบบให้มีกันสาดที่ยื่นยาว 1.60 เมตร ในบริเวณชั้น 2 และใช้หลังคาทางเดินเป็นกันสาด

ให้กับชั้น 1 ซึ่งยื่นยาว 2.50 เมตร (รูปที่ 10ข) 

     3) ที่ตั้งโครงการตั้งอยู่ใกล้ถนนสาธารณะ ที่เชื่อมไปยังท่าเรือปากบารา ซึ่งเป็นถนนที่มี

การจราจรหนาแน่น เนื่องจากนักท่องเที่ยวจำนวนมากต้องการเดินทางไปยังท่าเรือปาบาราเพื่อ

ไปยังเกาะหลีเป๊ะ ทำให้เกิดมลพิษทางเสียง ฝุ่น และไม่เกิดความเป็นส่วนตัวกับพื้นที่โครงการ 

ผู้ออกแบบแก้ปัญหาโดยการใช้ส่วนห้องแม่บ้าน ห้องงานระบบประปา และพื้นที่จอดรถ วางไว้

ในตำแหน่งหน้าโครงการ เพื่อเป็นส่วนที่ป้องกัน (Buffer Zone) มลพิษดังกล่าว 

 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     ตลอดการทำงาน โครงการบ้านละงู ใช ้แนวคิดด้านการออกแบบให้สอดคล้องกับ

สภาพแวดล้อม ตามหลักการการวางผังอาคารให้สัมพันธ์กับทิศทางของแดด ไม่วางอาคารขวาง

ตะวัน จากการลงพื้นที่สำรวจและเสียงสะท้อนจากเจ้าของโครงการ ในช่วงที่อาคารก่อสร้างใกล้

จะแล้วเสร็จ ผู้ออกแบบพบว่า ภายในอาคารมีอุณหภูมิที่เหมาะสมกับการอยู่อาศัย เป็นการ

สนับสนุนให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Thermal Comfort) มีร่มเงาจากอาคารทอดไปยังพื้นที่สวน

และสระว่ายน้ำ ในเวลา 13:00น. เป็นต้นไป ทำให้สามารถใช้พื้นที่ส่วนนี้ได้แทบตลอดทั้งวัน  

เอกสารอ้างอิง 

ไม่มี 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายกจิปกรณ์ โสตถวิรนันท์ 
หน่วยงานต้นสังกดั  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลลานนา  

เบอร089-487-6464 

โครงการ  การศึกษาแนวทางการปรับปรุงฟนฟูภูมิทัศน เวียงเจ็ดลิน อยาง
บูรณาการและยั่งยืน 
ประเภทของโครงการ  ภูมิสถาปตยกรรม/ ภูมิทัศนวัฒนธรรม 
สถานที่ตั้ง  ทางนํ้าเวยีงเจ็ดลิน, มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ลานนา 
สถาปนิก  นายกิจปกรณ์ โสตถิวรนันท ์
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ  ศึกษา วิเคราะห และ
ออกแบบ 
เจ้าของโครงการ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ลานนา 
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ  ผศ. ธนากร สรอยสุวรรณ ,อ. นทีสัมปุรณะพันธ 
,ดร. กนกวรรณ คชสีห ,ผศ. ชัยทัด พูลสวัสดิ์ ,อ. พงษสิน ทวีเพชร ,อ. ภาณุ
อุทัยศร ี,อ. วีรพจน การคนซ่ือ ,อ. ดิษฐเิดช ราชแพทยาคม และผศ. ภัทรา 
วงษพันธกมล 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  - 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  11 มีนาคม 2566 
 
 

  

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เวียงเจ็ดลิน เปนเวียงวงกลมเรขาคณิต ตั้งอยูเชิงดอยสุเทพมีอายุประมาณ 1500-1600ป   

กอนเมืองหริภุญชัย และเมืองเชียงใหม มีขนาดเสนผาศูนยกลาง 900 เมตร ซึ่งเปนรูปแบบของ

ผังเมืองเพียงไมกี่แหงของประเทศไทยและของโลก โดยมีสายนํ้า 7 สายไหลผาน ซึ่งสายนํ้าของ

เวียงเจ็ดลินมีความสําคัญในยุคสมัยตางๆ โดยที่เมืองตางๆนั้นก็พัฒนาตามยุคสมัย จนกระทั้ง

กลายเปนเวียงรางที่ไมมีการใชสอย จนกระทั้งพ.ศ. 2459 – 2468 พื้นที่เวียงเจ็ดลินที่รางกลาย

เปนที่ต้ังของโรงเรียน มหาดเล็กหลวง ตอมาป พ.ศ. 2477 – 2478 ครูบาศรีวิชัย เปนผูนําการ

สรางถนนขึ้นดอยสุเทพจุดเริ ่มตนของถนนพาดผานคัน ดินของเวียงเจ็ดลิน จึงมีหนวยงาน

ราชการ และวัดมีการต้ังในเวียงเจ็ดลิน และเมื่อปพ.ศ. 2506 วิทยาลัยเทคนิคภาคพายัพ ได มี

การต้ังในสวนหนึ่งในเวียงเจ็ดลิน จนกระทั้งเปลี่ยนเปนมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา 

ในปจจุบัน ทําใหการใชพื้นที่ ของมหาวิทยาลัยมทร.ลานนา เปนสวนหนึ่งของเวียงเจ็ดลิน ที่มี

ความสําคัญของประวัติศาสตร ซึ่งปจจุบันยังคงปรากฏรองรอย กําแพงเมือง คูนํ้า และมีการ   

คนพบโบราณวัตถุในพื้นที่ และเปนพื้นที่โบราณสถาน จึงสมควรทําการปรับปรุงฟ นฟูและ    

อนุรักษ ไวเปนมรดกทางวัฒนธรรมของประเทศไทย 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อฟนฟูและอนุรักษภูมิทัศนวัฒนธรรม และระบบนิเวศ ภูมิทัศนริมหวยเจ็ดลิน 

2. เพื่อสงเสริมและพัฒนาเปนแหลงเรียนรูและทองเที่ยวแหงใหมของเมืองเชียงใหม ที่เปน  

เมืองมรดกโลก  

การศึกษาแนวทางการปรับปรุงฟนฟูภูมิทัศนเวียงเจ็ดลิน อยางบูรณาการและย่ังยืน 

The Study of the Guidelines on Landscape Improvement for Integrated and sustainable Wiang Chet Lin 
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3. เพื่อเสนอแนวทางการปรับปรุงภูมิทัศนริมหวยเจ็ดลิน ใหเกิดสอดคลองกับบริบทของ

เมืองเชียงใหม  

แผนท่ีตั้งโครงการ  

     โครงการตั้งในพื้นที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา วิทยาเขตเชียงใหม ซึ่งมีสวน

หนึ่งของลำเหมืองเวียง เจ็ดลินในพื้นที่ โดยในโครงการเปนพื้นที่สถานศึกษา และสวนหนึ่งพื้นที่

โบราณสถานเวียงเจ็ดลิน 

 
 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 
     การวิเคราะหปญหาที่เกิดขึ้นจะคํานึงถึงกิจกรรมของผูใชที่หลากหลายโครงการ เนื่องจาก 

เปนสถานศึกษาที่ต้ัง พื้นที่โบราณสถาน จึงมีการวิเคราะหกิจกรรมของผูใชหลากหลายประเภท 

นํามาสูการลําดับการเขาถึงและการระบุการใชพื้นที่ ที่ชัดเจน สอดคลองกับการวิเคราะหระบบ

สัญจรที่มีการเขาถึงพื้นที่ไดหลายทางจึงมีการออกแบบที่คํานึงถึงระบบสัญจรตางๆ อีกทั้งยัง   

ฟนฟูอัตลักษณของเวียงเจ็ดลิน และสรางการเรียนรูความสําคัญของพื้นที่วัฒนธรรมนี้ โดย      

วิเคราะหเนื้อหา ประวัติศาสตร เพื่อระบุองคประกอบที่สําคัญของพื้นที่ ภายใตขอจํากัดทาง

กฎหมายของสิ่งปลูกสรางริมทางนํ้าเวียงเจ็ดลิน และบูรณาการระหวางพื้นที่เรียนรูของภาควิชา

การและภาคการศึกษาและพื้นที่วัฒนธรรมของภาครัฐและภาคประชาชน 

แนวความคิดในการออกแบบ 

- ปรับปรุงและฟนฟูสภาพพื้นที่โบราณสถานใหโดดเดน และสงเสริมคุณคาและความสําคัญ     

- ประเมินและวางแผนรื้อถอนสิ่งปลูกสรางที่ไมเหมาะสมออกจากพื้นที่โบราณสถาน  

- จัดสรรและเพิ่มเติมประโยชนใชสอย และกิจกรรมใหม ใหสอดคลองกับบริบทพื้นที่ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     ผังสรุปขอมูล และการวิเคราะห การลําดับความสําคัญ นํามาสูการกําหนดการใชพื้นที่ 

(Zoning)  

 

     การพัฒนาแบบรางโดยกําหนดกิจกรรม วัสดุดาดแข็ง และวัสดุพืชพรรณ

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     จากแนวคิดในการออกแบบ มีการระบุอัตลักษณของเวียงเจ็ดลินในพื้นที่อาทิเชน กําแพง

เมืองเดิม แนวโคงนํ้า และอื่นๆ นํามาออกแบบภูมิทัศนใหสอดคลองกับการใชพื้นที่ใหชัดเจนเพื่อ

บริหารจัดการพื้นที่ไดงาย สําหรับอนุรักษ โบราณสถาน ที่ผนวกกับการตองการใชพื้นที่สําหรับ

สถานศึกษา ไมมีการปะปนในการใชพื้นที่ จึงมีการออกแบบโซนตางๆ อยางชัดเจนและมีการ

ลําดับการเขาถึงของผูใชทั้งบุคคลทั่วไป นักศึกษา และบุคลากรในหนวยงาน ใหเกิดการเรียนรู 

วัฒนธรรมในพื้นที่และ เปนพื้นที่ยืดหยุนรองรับการเปลี่ยนแปลงในยุคตางๆที่คงอัตลักษณเดิม 

ผลงานออกแบบ 
     ภาพทัศนียภาพแสดงภาพรวมโครงการ 

 
     ผังแมบท : การศึกษาแนวทางการปรับปรุงฟนฟูภูมิทัศน เวียงเจ็ดลิน อยางบูรณาการและ
ยั่งยืน 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ  
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     โซนที่ 1 พื้นที่แรกพบเวียงเจ็ดลิน : เปนพื้นที่ตอนรับ (สวนวังหนาของมทร.ลานนา) 

ประกอบดวย ปายชื่อ มหาวิทยาลัย และเปนจุดชมวิวแสดงขอมูล “เวียงเจ็ดลิน” ที่      

เปนโซนพื้นที่ Public Zone สําหรับนักเที่ยวหรือประชาชนทั่วไป เขาถึงพื้นที่และสราง

ความตอเนื่องของการทองเที่ยวและเรียนรูความเขาใจประวัติศาสตรของลําเหมืองเวียง

เจ็ดลิน โดยการ ออกแบบ เนนการเปดพื้นที่โลง สรางความตอเนื่องของมุมมองลําเหมือง

ทั้งสองฝง (Visual link) ที่ออกแบบใหเปดโลงบริเวณ รั้วมหาวิทยาลัยเปนราวกันตก

กระจกใส และออกแบบใหมีการแสดงขอมูลและความรูเวียงเจ็ดลินจากแนวแผนเหล็กที่

พื้น เพื่อลดอุปสรรคการมองทั้งสองฝง 

 

     โซนที่ 2 พื้นที่เรียนรูเวียงเจ็ดลิน : เปนพื้นที่นิทรรศการการกลางแจง เรียนรูทาง

ประวัติศาสตร “เวียงเจ็ดลิน” ประกอบดวย พื้นที่ลานแสดงกลางแจง, ลานเรียนรูประวัติ

ศาสตร“เวียงเจ็ดลิน” , เนินศาลพอปู และแนวกําแพงเมืองเดิม , ทางเดินและจุดนั่ง        

เลนริมนํ้า, ลานนํ้าพุเวียงเจ็ดลิน โดยเปนโซนพื้นที่ Public Zone สําหรับนักทองเที่ยว

หรือบุคคลทั่วไปที่เขา มาในมทร.ลานนาไดโดยแสดงองคความรูประวัติศาสตร ที่มาของ

พื้นที่และความสําคัญของเวียงเจ็ดลิน การออกแบบในพื้นที่ยังคงตนไมเดิมใหมากที่สุด มี

การจัดสรรพื้นที่ในการใชเนนการใหความรูโดยแทรกในพื้นที่ ไดแก ลานอเนกประสงค

ผนวกกับพื้นชุมนํ้า และศาลพอปู เปนพื้นที่กรองคนทั่วไปที่ไมใหเขาไปยังโซนอื่นๆภายใน

มหาวิทยาลัย ที่เปนพื้นที่เนนการใชในสวนของภาคการศึกษา และลดการเขาถึงโซนพื้นที่ 

Semi Public Zone 

 

     โซนที่ 3 ศูนยรวมการเรียนรู มทร.ลานนา: เปนพื้นที่การใชงานหลากหลายสงเสริม

การเรียนรูนอกหองเรียน สําหรับนักศึกษารวมตัวกัน โดยเดิมเปนโรงอาหารที่เปนศูนย

กลางของพื้นที่ สามารถสรางรายไดใหแกรานอาหารตางๆที่รองรับ กิจกรรมที่หลากหลาย

ตาม  ชวงเวลา ซึ ่งลักษณะพื ้นที ่เปนโซนพื ้นที ่ Semi Public Zone ของนักศึกษา 

บุคลากรในมหาวิทยาลัย และผูประกอบการรานอาหาร ดังนั้นการออกแบบมีการจัดพื้นที่

นั่งรับประทานอาหารใหเกิดมุมมองริมนํ้าโดยการนําซุมขาย อาหารไวบริเวณดานขางเพื่อ  

เปดมุมมอง ในการมองเห็นลําเหมือง และเปดมุมมองไปยังแนวกําแพงดินเวียงเจ็ดลินเดิม 

ใหเกิด การตระหนักหรือเห็นองคประกอบทางประวัติศาสตรประกอบกับการใชชีวิตใน

มหาวิทยาลัยพรอมกัน 

 

     โซนที่ 4 ลานทดลองและลานแสดงผลงานกลางแจง : ลักษณะโซนพื้นที่ เปน Semi-

private Zone เปนพื้นที่ ทดลองนอกหองเรียนกลางแจงของอาจารยและนักวิชาการ 

แสดงผลงานนักศึกษา สนับสนุนการเรียนการสอน เชน ทดลอง แผงพลังงานแสงอาทิตย 

การแสดงเครื่องจักรเกา สําหรับสงเสริมการเรียนรูนอกหองเรียน และพื้นที่รวมงานระบบ

ของ โครงการ ที่รองรับงานระบบตางๆ ในการออกแบบ สําหรับซอมบํารุงไดงายและ

รวดเร็ว และมีการจัดการจราจรเนื่องจากเปน พื้นที่หัวทายของแนวถนนขนานกับเวียง 

เจ็ดลิน ซึ่งเปนหัวถนนของพื้นที่ที่เนนใหเกิดการเดินและลดการใชยาพาหนะเขายัง พื้นที่ 

 

     โซนที่ 5 พื้นที่เพิ่มพลังงานและสงเสริมสุขภาพ : เปนพื้นที่ระหวางลําเหมืองเวียง   

เจ็ดลินและรั้วมหาวิทยาลัย จาก ลักษณะที่ตั้งเปนเนินดินเดิม สามารถสรางพื้นที ่ออก

กําลังกายไดเนื่องจากบรรยากาศที่อยูริมคูนํ้าและเปนพื้นที่สรางความ ตอเนื่องจากการวิ่ง

ออกกําลังกายรอบลําเหมืองไดโดยลักษณะโซนพื้นที่เปน Public Zone สําหรับนักเที่ยว

หรือประชาชน ทั่วไป เนื่องจากอยูติดกับทางเขาของมหาวิทยาลัยจากซอยพระนาง ซึ่งมี

ความถ่ีในการใชประตูแหงนี้จํานวนมาก และรองรับ คนนอกพ้ืนที่มาใชบริเวณดังกลาวนั้น 

โดยการออกแบบมีการใชเสนสายที่โคงกวางไลระดับไปยังดานหนาโดยการปรับโคงให 

แคบลง และมีการแทรกพื้นที่ขนาดตางๆ และมีที่นั่งเพื่อรองรับความหลากหลายของคนที่

เขามาใชงาน โดยเปนพื้นที่จุดเริ่มตน ในการอบอุนรางกายกอนออกกําลังกาย และจุด

สุดทายสําหรับยืดเสนหลังการออกกําลังกาย 

 

    โซนที่ 6 พื้นที่การเรียนรูระบนิเวศปาตนนํ้า : เปนพื้นที่เรียนรูระบบนิเวศของนํ้า ปา 

และสิ่งแวดลอม โดยเปนที่ รองรับนํ้า เก็บนํ้า จัดสรรนํ้า และเปนสถานที่พักผอน โดย

ลักษณะโซนพื้นที่เปน Semi Public Zone สําหรับผูที่สนใจ การศึกษาธรรมชาติระบบ

นิเวศของพื้นที่ชุมนํ้า และระบบนิเวศอื่นๆในเวียงเจ็ดลิน โดยการออกแบบ เปนทางเดิน 

และพื้นที่ การเรียนรูในการศึกษาธรรมชาติ ซึ่งมีการจัดสรรพืชพรรณในชั้นยอดของพรรณ
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ไมตางๆอยางเหมาะสม และมีการจักสรรนํ้า เชน ฝายชะลอนํ้า และการแสดงความรู

เกี่ยวกับการจัดการนํ้า 

 

     โซนที่ 7 ลานกลางสมชะนะ : เปนพื้นที่สีเขียวขนาดใหญ ที่ตอเนื่องไปยังพืน้ที่

ลําเหมือง ในการออกแบบจึงมีการ เชื่อมตอพื้นที่สีเขียวกับลําเหมือง สําหรับเพิ่ม

ศักยภาพของการใชพื้นที่กับโรงอาหารใหเปนโซนเดียวกัน สําหรับนักศึกษา เนื่อง

จากเปนจุดศูนยกลางของมหาวิทยาลัยที่มีหลายคณะลอมรอบพื้นที่จึงเปนพื้นที่

สันทนาการกลางแจงที่รองรับการเรียนรู นอกเวลาเรียนของนักศึกษา อีกแหงห

นึ่งที่มีลักษณะตางกับโรงอาหาร โดยใชลักษณะทีเปนพื้นที่สีเขียวใหเกิดประโยชน

สูงสุด จึงมีการออกแบบใชพืชพรรณที่  เปนไมยืนตน และไมพุมผลัดใบสราง

พื้นที่ยอย ๆใหเหมาะสมกับจํานวนกลุมนักศึกษาที่มาใช และเพิ่มศักยภาพทาง

กายภาพในการเรียนรู ใหสอดคลองกับกิจกรรมขนาดตางๆ 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การออกแบบโครงการนี้ มีการตั้งคณะกรรมการผู เชี่ยวชาญแขนงตางๆเปนที่

ปรึกษา อาทิ เชน ดานสถาปตยกรรดานประวัติศาสตร ดานวิศวกรรมและดานเทค

โนโลยีภูมิทัศน โดยการหารือผูมีสวนไดสวนเสียผูบริหารดานวิสัยทัศนและดาน แผน

การใชพื้นที่กลุมตัวอยางที่เปนนักศึกษา มทร.ลานนา 100 คนสําหรับระบุกิจกรรมใน

พื้นที่ ซึ่งเมื่อโครงการแลวเสร็จไดมี การหารือและนําเสนอ ทําใหประเมินวาโครงการมี

ความสอดคลองกับแผนทั้งนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย อีกทั้งยัง มีการปรับ

กิจกรรมที่เหมาะสมกบันักศึกษากลุมตัวอยาง แตยังตองมีการพัฒนาเพิ่มเติมใหสอดคล

องกับบริบทที่เปน โบราณสถานในการออกแบบ และเชื่อมโยงกับพื้นที่เวียงเจ็ดลินสวน

อื่นๆที่มีการรับผิดชอบจากหนวยงานที่ใชพื้นที่รวมตอไป 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 
     1. แนวทางการปรับปรุงภูมิทัศนริมหวยเจ็ดลิน ใหเกิดสอดคลองกับบริบทของ
เมืองเชียงใหม 
     2. อัตลักษณคุณคาทางวัฒนธรรมและกายภาพ ของภูมิทัศนวัฒนธรรมเวียงเจ็ดลิน  
     3. สรางการมีสวนรวมของภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคชุมชน และหนวยงานทองถิ่น 
(โดยไดมีการ กอตั้ง สภากาแฟ ที่มาจากหนวยงานที่มีการใชพื้นที่เวียงเจ็ดลิน) ที่
เกี่ยวกับการปรับปรุงพัฒนาภูมิทัศนริมหวยเจ็ดลิน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     การออกแบบมีการแบงพื้นที่มุงเนนการเรียนรูบูรณาการกับการเปนอัตลักษณของ
พื ้นที ่ว ัฒนธรรม และการเปน พื้นที ่สีเขียว สงเสริมสภาพแวดลอมภาพรวมของ
โครงการ มีแนวคิดการใชพื้นที่วัฒนธรรมที่มีการใชงานที่ยืดหยุนการรองรับ นวัตกรรม
ของการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย และตอบสนองการใชของคนทุกมวล 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     โครงการนี้เปนการศึกษาและเสนอแนวทางการออกแบบที่มีการศึกษาขอมูลดานต

างๆจาก2 สวนใหญๆ ไดแก สวน แรกที่เปน ขอมูลดานเนื้อหา และสวนที่ 2 ขอมูลจาก

การสัมภาษณจากผูมีสวนไดสวนเสียและผูใช ที่อยูใน มทร.ลานนาเทานั้น ซ่ึงเวียงเจ็ดลิ

นในภาพรวมจ ตองมีการปรับพัฒนาแบบรวมกับกรมศิลปากร และผูเชี่ยวชาญดานป

ระวัติศาสตร นักโบราณคดี และสภากาแฟ สําหรับรายละเอียดปลีกยอยเพื่อสงเสรมิให

เกิดภาพรวมของโบราณสถาน และระบบนิเวศในทิศทางเดียวกัน อีกทั้งขอจํากัดทางข

อมูลบางประเภทตองมีการทําเอกสารกระบวนการตางๆ อาทิเชน ลําเหมือง ที่เปนโบ

ราณสถาน จึงมีการสํารวจขนมูลที่แมนยําตองใชระยะเวลานาน แตปจจุบันไดมีการ

ดําเนินการในการขออนุญาตและสํารวจพื้นที่ตอไป 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     อุปและอภิปรายผล การศึกษาแนวทางการปรับปรุงฟนฟูภูมิทัศน เวียงเจ็ดลิน อย

างบูรณาการและยั่งยืน ไดมีการวิเคราะหคุณคาทาง วัฒนธรรม ลักษณะธรรมชาติเดิม 

และประโยชนใชสอย โดยโครงการมีการออกแบบ 7 พื้นที่อยางชัดเจน ไดแก (1) พื้นที่

แรก พบเวียงเจ็ดลิน     เปนพื้นที่ตอนรับ ไดเห็นลําเหมืองที่ชัดเจนของเวียงเจ็ดลิน (2) 

พื้นที่เรียนรูเวียงเจ็ดลิน เปนพื้นที่ใหความรูแก บุคคลภายนอกและผูที่สนใจ (3) ศูนย

รวมการเรียนรู มทร.ลานนา เนื่องจาก    เปนพื้นที่ศูนยกลางของมทร.ลานนา จึงเป

นพื้นที่ เรียนรูของนักศึกษาที่แทรกการเรียนรูและมุมมองตางๆของภูมิทัศนวัฒนธรรม 

(4) ลานทดลองและลานแสดงผลงาน กลางแจง เปนพื้นที่ ทดลองนวัตกรรมตางๆ 

สําหรับสงเสริมการเรียนรนูอกหองเรียน (5) พื้นที่เพิ่มพลังงานและสง-เสริม สุขภาพ เป

นพื้นที่พักคอยและรองรับการออกกําลังกายของคนในพื้นที่โดยรอบที่วิ่งออกกําลังกาย

รอบลําเหมือง (6) พื้นที่การ เรียนรูระบนิเวศปาตนนํ้า เปนพื้นที่คงสภาพสมบูรณของ

ธรรมชาติและสรางการเรียนรูและเขาใจระบบนิเวศของปาตนนํ้า (7) ลานกลางสมชะ

นะ        เปนสวนใจกลางของวิทยาเขต จึงสรางเปนพื้นที่พื้นที่สีเขียวเปดโลงเชื่อมโยง

กับพื้นที่สีเขียวอื่นๆ ดังนั้นโครงการจึงมีการออกแบบเพื่อใหไดภูมิทัศนวัฒนธรรมที่พร

อมปรับตัวในการใชสอยที่   เปนสถานที่ภาค การศึกษา และสงเสริมการเรียนรูและ

การทองเที่ยวเปนเครือขายของสถานทีท่างวัฒนธรรมในจังหวัดเชียงใหม เพื่อใหผูใชรับ

รู และใชสอยไดอยางตรงเปาหมายและชัดเจน 

เอกสารอ้างอิง 
- 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  กิตติกุล ศิริเมืองมูล และ โชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร 

หน่วยงานต้นสังกัด  คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เบอร์โทรศัพท์ 053-921444 ต่อ 1607  

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้  
เบอร์โทรศัพท์ 053-873360 

โครงการ  โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตร

อินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

ประเภทของ  อาคารสาธารณะ 

สถานที่ตั้ง  63 หมู่ที่ 4 ตำบลหนองหาร อำเภอสันทราย เชียงใหม่ 50290 
สถาปนิก  นายโชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร ,นายวีรพจน์ การคนซื่อ และ

นางสาวกิตติกุล ศิริเมืองมูล 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ  มหาวิทยาลัยแมโ่จ ้
เจ้าของโครงการ  มหาวิทยาลัยแม่โจ ้
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายธีระชัย ตันเรืองพร ,นายธนพงษ์ นิยมพงษ์ 

และนายวิทยา ถาแก้ว  

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท ไม้ขัดทอง จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  31 มกราคม 2566 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     มหาวิทยาลัยแม่โจ้ เป็นสถาบันอุดมศึกษาที่มีรากฐานการพัฒนามาจาก

การเกษตร โดยถือกำเนิดมาจากโรงเรียนฝึกหัดครูประถมกสิกรรมภาคเหนือ 

ตั้งแต่ปี พ.ศ.2477 เป็นต้นมา จนกระทั่งพัฒนามาสู่การเป็นมหาวิทยาลัยใน

ปัจจุบันเป็นเวลากว่า 82 ปี มีปรัชญาที่มุ่งมั่นพัฒนาบัณฑิตสู่ความเป็นผู้อุดม

ด้วยปัญญา อดทน สู้งาน เป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรม เพื่อความเจริญรุ่งเรือง

ว ัฒนาของส ังคมไทยที ่ม ีการเกษตรเป ็นรากฐาน และม ีว ิส ัยท ัศน ์เป็น

มหาวิทยาลัยชั้นนำที่มีความเป็นเลิศทางการเกษตรในระดับนานาชาติ 

 

โครงการออกแบบสถาปตัยกรรมภายใน 
อาคารตลาดสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์(กาด 2477) มหาวทิยาลยัแมโ่จ ้

Interior Architectural Design Project for the Organic Market Building  (KAD 2477), Maejo University 
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     ตามที่มหาวิทยาลัยแม่โจ้ได้กำหนดแผนแม่บทการเปลี่ยนผ่านมหาวิทยาลัย

สู่ปีที่ 100 รวมถึงยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยระยะ 15 ปี (พ.ศ.2555-

2569) หรือเรียกกันว่ายุทธศาสตร์ GO.Eco. U. บนพื้นฐานหลักแนวคิดการ

พัฒนาที่เคารพและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมอันดีงาม เพื่อการอยู่

ร่วมกันอย่างยั่งยืนและมีความสุข ซึ่งประกอบด้วยเส้นทางของการพัฒนา 3 

เส้นทาง ได้แก่ 1) มหาวิทยาลัยเกษตรอินทรีย์ (Organic University)         2) 

มหาวิทยาลัยสีเขียว (Green University) 3) มหาวิทยาลัยเชิงนิเวศ (Eco 

University) และการขับเคลื่อนการดำเนินงานตามนโยบายสภามหาวิทยาลัย 

ซ่ึงประกอบด้วยนโยบายที่สำคัญ คือ นโยบายด้านมาตรฐานการศึกษา กล่าวคือ 

ต้องมีการพัฒนาหลักสูตร งานวิจัย งานบริการวิชาการใหม่ๆ ที่ตรงตามความ

ต้องการของการพัฒนาประเทศอย่างยั ่งยืน อดทน สู ้งาน และมีคุณธรรม 

จริยธรรมในวิชาชีพ ตามปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ นโยบายด้าน

การพัฒนาเทคโนโลยี นวัตกรรม และองค์ความรู้ มหาวิทยาลัยต้องมีการพัฒนา

เทคโนโลยี และองค์ความรู้ทางวิชาการที่ทันสมัยตลอดเวลา โดยมีเกษตรเป็น

รากฐานเพื่อนำความรู้สู่สังคมและการพัฒนาอย่างยั่งยืน  

     จากที่กล่าวมาข้างต้น มหาวิทยาลัยแม่โจ้จึงได้มีแนวทางที่รวมทั้งการศึกษา 

เทคโนโลยีนวัตกรรมและการเกษตรไว้ด้วยกัน จึงเกิดโครงการออกแบบ

สถาป ัตยกรรมภายในอาคารตลาดส ินค ้าเกษตรอินทร ีย ์ (กาด 2477) 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์ที่สำคัญคือ 1) เพื่อศึกษาการออกแบบ

สถาป ัตยกรรมภายในอาคารตลาดส ินค ้าเกษตรอินทร ีย ์ (กาด 2477) 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การก่อสร้างและเปิดใช้งานรองรับกลุ่มเป้าหมาย

ได้ 2) เพื่อศึกษาวัสดุที่ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาด

สินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การนำวัสดุที่

ระบุไว้ในการออกแบบมาใช้ในการก่อสร้างได้ 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1. เพื่อศึกษาการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตร

อินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การก่อสร้างและเปิดใช้งาน

รองรับกลุ่มเป้าหมายได้ 

     2. เพื่อศึกษาวัสดุที่ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาด

สินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การนำวัสดุที่

ระบุไว้ในการออกแบบมาใช้ในการก่อสร้างได้ 

แผนที่ตั้งโครงการ  

 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 
     จากพื้นที ่ภายในโครงการที ่ทำการออกแบบ ทางผู ้ออกแบบได้เริ ่มต้น

วิเคราะห์ปัญหาโดยการกำหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะเข้ามาใช้งาน ได้แก่ กลุ่ม

ผู้สนใจสินค้าเกษตรอินทรีย์ทั่วไป , บุคลากรและนักศึกษามหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

จนนำไปสู่การเข้าไปสำรวจพื้นที่ภายในโครงการ ทำให้มองเห็นปัญหาและ

ข้อจำกัดในการออกแบบ ดังนี้ 1) ตัวอาคารเป็นรูปวงกลม ข้อเสียคือ การจัด

วางพื้นที่ใช้สอยค่อนข้างยาก การแก้ไขปัญหา ผู้ออกแบบทำการจัดวางพื้นที่ใช้

สอยให้สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายและพฤติกรรมของผู้ใช้งาน 2) ด้านหลังของ

ตัวอาคารวงกลมจากเดิมเป้นห้องเก็บของที่ไม่ได้มีการใช้งาน ผู้ออกแบบทำการ

ปรับเปลี่ยนพื้นที่นี้เป็นห้องแช่แข็งและต้องทำการขยายห้องส่วนนี้เพิ่มขึ้นเพื่อ

รองรับปริมาณส่ิงของที่ต้องนำมาเก็บไว้ในห้องแช่แข็งนี้ 3)เสาอาคารเป็นวงกลม 

ข้อเสียมีความยากในการออกแบบ เช่น การกรุปิดเสา การแก้ปัญหาของ

ผู้ออกแบบได้ออกแบบเสากลมให้สวยงามและดูไม่ขัดตา 4) โดยรอบอาคารเปิด

โล่ง ข้อดีคือ ทางผู้ออกแบบสามารถปิดพื้นที่บางส่วนได้ เพื่อเพิ่มพื้นที่ใช้สอย

ภายในโครงการและเปิดพื้นที่บางส่วนเพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถมองเห็นจาก

ภายนอกได้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

 
 

     มหาวิทยาลัยแม่โจ้ เป็นมหาวิทยาลัยชั้นนำที่มีความเป็นเลิศทางการเกษตร 

(Core Purpose) โดยเกิดจาก 1) การศึกษา การเกิดคณะต่างๆที่เกี่ยวข้องกับ

เกษตรกรรม 2) การพัฒนาต่อยอด การผลิตผลิตภัณฑ์ต่างๆและการนำ

เทคโนโลยี นวัตกรรมใหม่ๆ เข้ามาช่วย 3) การทำให้เกิดรายได้ การจัดสถานที่

รองรับเพื่อจำหน่ายผลิตภัณฑ์ของหน่วยงานที่ทันสมัย เป็นที่น่าสนใจ ดึงดูดคน

ทุกเพศทุกวัยเข้ามาใช้งานในพื้นที่ จึงเกิดแนวความคิด “It’s going green” คือ 

การนำเอาเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยที่มีความโดดเด่นเรื่องเกษตรกรรม ทั้ง

รูปแบบ สีของมหาวิทยาลัยและการผสมผสานกับวัฒนธรรมท้องถิ่นมาใช้ในการ



19 

 
ออกแบบ ผนวกกับการใช้แนวคิดทฤษฎีเกี ่ยวข ้องก ับอ ัตลักษณ์องค์กร 

(Corporate Identity) และหลักการออกแบบตกแต่งภายในร้านค้า 

(Retail Design)  โดยปรับให้มีความทันสมัยจากโทนสี วัสดุ รวมถึงมีความเรียบ

ง่ายมากขึ้น 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 

     สำหรับการจัดทำแบบร่างนั้น ทางผู้ออกแบบได้ทำแบบร่างซึ่งกำหนดจาก

กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ กลุ่มผู้สนใจสินค้าเกษตรอินทรีย์ทั่วไป , บุคลากรและ

นักศึกษามหาวิทยาลัยแม่โจ้ โดยแบบร่างครั้งที่ 1 ทำการออกแบบโดยเน้นทุก

พื้นที่เป็นพื้นที่จำหน่ายสินค้าเกษตรอินทรีย์ให้ได้มากที่สุดและยังคงใช้วัสดุพื้น

เดิมของตัวอาคาร ผลสรุปจากที่ประชุมมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ขอให้ปรับพื้นที่ใหม่

โดยพื้นที่ภายในอาคารสามารถจำหน่ายสินค้าเกษตรอินทรีย์ สินค้าแปรรูป มี

พื้นที่เช่าที่มาจากหน่วยงานภายนอกและมีร้านกาแฟ เพื่อให้นักศึกษามีพื้นที่นั่ง

ทำงานเพิ่มเติม ร้านขายของที่ระลึก เพื่อจัดจำหน่ายสินค้าของมหาวิทยาลยัได้ 

จึงเกิดแบบร่างครั้งที่ 2 ทำการปรับพื้นที่การใช้งานตามข้อสรุปจากที่ประชุม

แบบร่างครั้งที่ 1 และเปลี่ยนวัสดุปูพื้นให้กลมกลืนกับการออกแบบภายใน

โครงการ 

 

     Zoning and Function Diagram จากแบบร่างครั ้งที ่ 2 พื ้นที ่ภายใน

แบ่งเป็น 2 ส่วน คือพื้นที่จำหน่ายสินค้าเกษตรอินทรีย์ สินค้าแปรรูป พื้นที่เช่า

ที่มาจากหน่วยงานภายนอกและอีกส่วนจะเป็นพื้นที่ร้านกาแฟและขายของที่

ระลึกของมหาวิทยาลัย 

 

 

 

 

 

การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบสว่นต่าง ๆ ของโครงการ  

     

 
ผลงานออกแบบ 
     1. ผลงานการออกแบบสามมิติ 

 
     โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ 
(กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ เน้นการออกแบบตามกลุ่มเป้าหมาย คือ กลุ่ม
ผู้สนใจสินค้าเกษตรอินทรีย์ทั่วไป , บุคลากรและนักศึกษามหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
โดยผลงานการออกแบบคร้ังนี้ตอบสนองต่อพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมายและใช้
แนวคิดทฤษฎีมาผสมผสานกับงานสไตล์ที่ทันสมัยได้อย่างลงตัว 
     2. ผลงานก่อสร้างจริง 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื ้น รูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ผลงานการออกแบบสามมิติและการทำแบบก่อสร้าง (Shop Drawing) 

โครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 

2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มีความสวยงาม ถูกต้องตามหลักการออกแบบ

ประเภทอาคารสาธารณะ (ตลาดจำหน่ายส ินค ้า ) และตอบสนองต่อ

วัตถุประสงค์ที่วางไว้ จนนำไปสู่การก่อสร้างจริงและกำลังจะเปิดใช้บริการต่อไป  

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     1. สามารถออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ 

(กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การก่อสร้างและเปิดใช้งานรองรับ

กลุ่มเป้าหมายได้ 

     2. เข้าใจเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคาร

ตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จนนำไปสู่การนำ

วัสดุที่ระบุไว้ในการออกแบบมาใช้ในการก่อสร้างได้ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     ผลงานการออกแบบสามมิติ แบบก่อสร้าง (Shop Drawing) และผลงาน

การก่อสร้างจริงโครงการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้า

เกษตรอินทรีย์ (กาด 2477) มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มีความถูกต้องตามหลักการจัด

วางพื้นที่ภายในและมีความสวยงามตรงตามแนวความคิดที่ได้วางไว้ จนนำไปสู่

การเป็นอาคารต้นแบบในการจำหน่ายสินค้าเกษตรอินทรีย์ต่อไปได้ 

 

 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     แปลนของอาคารเป็นรูปวงกลมและเสาวงกลมทำให้ยากต่อการจัดพื้นที่ใช้

สอยภายใน ทางผู ้ออกแบบจึงทำการจัดวางพื ้นที ่ภายในให้ถูกต้องและ

สอดคล้องกับการออกแบบประเภทอาคารสาธารณะ ส่วนเสาวงกลมได้ทำการ

ออกแบบให้กลมกลืนกับพื้นที่ภายในโครงการ 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     การออกแบบสถาปัตยกรรมภายในอาคารตลาดสินค้าเกษตรอินทรีย์ (กาด 

2477) มหาวิทยาแม่โจ้ ได้ทำการออกแบบ โดยมีลำดับขั้นตอนตามกระบวนการ

ออกแบบทางสถาปัตยกรรม ซึ่งทำให้ผลงานการออกแบบสามมิติและแบบ

ก่อสร้าง (Shop Drawing) เป็นชุดข้อมูลที่สามารถนำไปก่อสร้างจริง จนนำไปสู่

การเปิดใช้บริการต่อไปได้ 

เอกสารอ้างอิง 

     แผนพัฒนาการศึกษามหาวิทยาลัยแม่โจ้ ฉบับที่ 13 (พ.ศ.2565-2569) และ 
แผนปฏิบัติการมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  กิตติพงศ์ รื่นวงศ์ 

หน่วยงานต้นสังกัด  หน่วยงาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ

สิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้เบอร์โทรศัพท์  097-9205987 

โครงการ  พื้นที่ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียน สำนักหอสมุด

มหาวิทยาลัยแม่โจ ้MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE 

ประเภทของ  โครงการปรับปรุงพื้นที่ปฏิบัติการและการเรยีนรู้นอกห้องเรียน 

สถานที่ตั้ง  สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัยแม่โจ้ จังหวัดเชียงใหม่  
สถาปนิก  นายกิตติพงศ์ รื่นวงศ์ และ นายวุฒิรักษ์ ทัดเทียมพร 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ  ทีป่รึกษาดา้นการออกแบบ
และร่วมออกแบบ 
เจ้าของโครงการ  มหาวิทยาลัยแม่โจ ้
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ  วิศวกรโยธา : นายชยัวัฒน ์แกว้คำ ,วิศวกรไฟฟา้ 

: นายวีระพร คำแปง .ที่ปรึกษาโครงการ : กองกายภาพและสิ่งแวดล้อม 

มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท อันนาเทรดด้ิง จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  18 ตุลาคม 2565 
 
 
 

 
 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ด้วยสํานักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ตระหนักว่านักศึกษาซึ่งถือเป็นเจนเนอเรชั่นใหม่ย่อมมี

พฤติกรรมในการเรียนรู้ที่แตกต่างไปจากคนรุ่นก่อนหน้านี้ จึงได้สำรวจความคิดเห็น ความพึง

พอใจ จัดให้มี Focus Group และวิเคราะห์พฤติกรรมของผู้ใช้บริการ เพื่อใช้เป็นแนวทางใน

การพลิกโฉมการให้บริการห้องสมุด ตัวอย่างการบริการใหม่ๆ ที่ห้องสมุดได้ริเริ่มขึ้น อาทิ การ

พัฒนาทรัพยากรสารสนเทศโดยให้ผู้ใช้บริการมีส่วนร่วม (New Book Knock Knock) Mobile 

Application เพื่อให้บริการสืบค้นสารสนเทศ รวมทั้งเป็น Web Portal เชื่อมโยงไปยังข้อมูล

ทางการศึกษาอื่น ๆ ภายในมหาวิทยาลัยและภายนอกมหาวิทยาลัย การขยายเวลาให้บริการ

พื้นที่อ่านหนังสือถึงเวลา 24.00 น. จัดแบ่งการใช้พื้นที่ (Zoning) เป็น Business, Quiet, 

Silent, Play and Learn และ Maker เพื่อให้เป็นทางเลือกของผู้ใช้ที ่มีความต้องการที่

หลากหลายมากขึ้นจึงได้ดําเนินการพัฒนาและปรับปรุงพื้นที่สํานักหอสมุดให้เป็นพื้นที่สําหรับ

การปฏิบัติงานและการเรียนรู้นอกห้องเรียน ของนักศึกษา อาจารย์ และบุคคลทั่วไป Maker 

Space เป็นอีกพื้นที่หนึ่งที่เป็นพื้นที่รวมตัวของคนยุคใหม่ คือบรรยากาศของคนรุ่นใหม่ที่

ต้องการอิสระในชีวิต เป็นวิถีชีวิตของคนรุ่นใหม่ทำให้ Maker Space เหมาะกับลักษณะการ

ทำงานและไลฟ์สไตล์ของคนรุ่นใหม่ที่ยืดหยุ่น นอกจากจะมีอุปกรณ์ที่จำเป็นสำหรับการทำงาน

ต้ังแต่เฟอร์นิเจอร์พื้นฐานอย่าง เก้าอี้ เบาะนั่งโซฟา หรือโต๊ะสำหรับวางคอมพิวเตอร์ ตลอดจน

เครื่องพิมพ์เอกสาร อินเทอร์เน็ตแบบไร้สายแล้ว แต่ Maker Space ยังเป็นสถานที่ที่ผู้คนที่มี

ความสนใจร่วมกันโดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสามารถรวมตัวกัน

ทำงานในโครงการต่าง ๆ มีการแบ่งปันความคิด อุปกรณ์ ด้วยเหตุผลทั้งหมดเหล่านี้ Maker 

Space จึงเปรียบเสมือนโลกใบใหม่ของคนรุ่นใหม่ที่ต้องการความอิสระและความคิดสร้างสรรค์

ในการทำงาน ที่สำคัญพื้นที่แห่งนี้จะทำให้การเรียนและการทำงานไม่ได้ถูกจำกัดอยู่เฉพาะใน

พืน้ทีป่ฏบิตักิารและการเรยีนรูน้อกหอ้งเรยีน สำนกัหอสมดุมหาวทิยาลยัแมโ่จ้ 
MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE 
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ห้องสี่เหลี่ยมแคบ ๆ แบบเดิมอีกต่อไป สามารถนั่งทำงาน ศึกษาหาความรู้ในบรรยากาศสบาย

ได้ทุกเวลา และได้พบเพื่อนใหม่ในคณะอื่น ๆ ในสถานที่แห่งการแบ่งปันแห่งนี้อีกด้วย และ

สามารถปรับพื้นที่บางส่วนให้เป็นห้องประชุมสำหรับผู้มีความประสงค์ใช้ห้องในการอบรม 

สัมมนา และการจัดแสดงอุปกรณ์หรือสินค้าได้ด้วย 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1. ออกแบบปรับปรุงพื้นที่ว่างของอาคารสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เพื่อใช้เป็นพื้นที่

ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียนสำหรับนักศึกษา อาจารย์ และบุคคลทั่วไป 

     2. เพื่อใช้เป็นห้องประชุมอบรม สัมมนา และการจัดแสดงอุปกรณ์หรือสินค้า 

     3. เพื ่อเป ็นแนวทางในการพลิกโฉมการให้บริการและส่งเสร ิมอัตล ักษณ์ใหม่ของ

สำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

แผนท่ีตั้งโครงการ  

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 

     การออกแบบปรับปรุงพื้นที่ว่างของอาคารสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ซึ่งอยู่ริมถนน

ทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ ซึ่งเดิมเป็นเพียงโถงที่นักศึกษาเดินผ่านเพื่อไปเรียนยังอาคารต่าง ๆ 

มีแสงแดดสาดเข้ามาในช่วงบ่าย และเมื่อฝนตกหนักก็จะมีน้ำไหลท่วมล้นเข้ามาด้านในโถง การ

ออกแบบจึงต้องคำนึงถึงการป้องกันความร้อนจากแสงแดดเพื่อให้ระบบปรับอากาศทำงาน

อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด และพิจารณาเรื ่องของการยกระดับอาคารให้สูงขึ ้นจากเดิม

เล็กน้อยเพื่อป้องกันน้ำฝนที่มีโอกาสไหลล้นเข้ามา และจะต้องออกแบบพื้นที่ MJU LIBRARY 

CO-MAKER SPACE ให้สามารถเข้าได้ 2 ทางคือ จากถนนเดิม และเชื ่อมต่อกับพื ้นที่

สำนักหอสมุดเดิม ซึ่งมีความต่างระดับกันอยู่ประมาณ 0.80 เมตร จึงต้องมีการทุบรื้อถอนและ

ผนังบางส่วนเพื่อเปิดเป็นประตูเชื่อมถึงกันได้ จึงต้องกำหนดเวลาการทำงานก่อสร้างในช่วงปิด

ภาคการศึกษา เพื่อให้เกิดผลกระทบต่อการใช้งานของนักศึกษาและบุคลากรน้อยที่สุด ข้อจำกัด

อีกอย่างหนึ่งคือจะต้องออกแบบห้องน้ำสำหรับผู้ใช้งานด้วย การออกแบบวางท่อน้ำทิ้งจึงเป็น

เรื่องสำคัญ คือต้องยกระดับห้องน้ำให้สูงกว่าพื้นที่ใช้งานปกติเพื่อให้ง่ายต่อการวางระบบท่อน้ำ

ทิ้งและท่อน้ำโสโครกที่จะต่อออกไปยังระบบบ่อบำบัดเดิมของมหาวิทยาลัยที่อยู ่ใกล้ที ่สุด 

รวมถึงการท่อน้ำทิ้งจากระบบปรับอากาศด้วยเช่นกัน โครงสร้างประกอบผนังอาคารควรต้องใช้

วัสดุผนังเบาเพื ่อลดภาระของน้ำหนักอาคาร ส่วนงานระบบไฟฟ้าแสงสว่างและท่อร้อย

สายไฟฟ้าเดิมที่เดินอยู่ใต้โครงสร้างพื้นชั้นสองนั้นไม่สามารถรื้อถอนออกได้ และไม่สามารถทำ

ฝ้าเพดานปิดได้เพื่อความสะดวกในการบำรุงซ่อมแซม จึงต้องพิจารณาการออกแบบงานระบบที่

ปรับปรุงเพิ่มเติมในภายหลังนั้นให้สัมพันธ์กันกับของเดิม และที่สำคัญต้องมีความเป็นระเบียบ

เรียบร้อย สวยงาม 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     การออกแบบเน้นประโยชน์สอยสูงสุดในพื้นที่และงบประมาณที่จำกัด มีความยืดหยุ่นใน

การใช้งาน สามารถเป็นได้ทั้งพื้นที่ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียนสำหรับนักศึกษา 

อาจารย์ และบุคคลทั่วไป สามารถใช้ประกอบกิจกรรมประชุมอบรม สัมมนา และการจัดแสดง

อุปกรณ์หรือสินค้าได้ เชื่อมต่อกับพื้นที่ใช้งานเดิมของสำนักหอสมุดได้อย่างเต็มศักยภาพ มีความ

ทันสมัย ประณีต สบายตา ใช้วัสดุที่ช่วยประหยัดพลังงาน ง่ายต่อการบำรุงรักษา ภายในอาคารใช้

วัสดุและการทาสีโทนสว่าง ออกแบบระบบไฟฟ้าแสงสว่างให้เพียงพอตามเกณฑ์มาตรฐาน

ห้องสมุด ใช้พื้นกระเบื้องยางลายไม้ เพื่อความสวยงามและลดเสียงดัง ผนังโทนสีขาวสลับกับผนัง

เบาที่เคลือบผิวคล้ายปูนขัดมันมีคุณสมบัติป้องกันความชื้น ใช้ผนังกระจกขนาดใหญ่เพื่อเปิด

มุมมองด้านทิศเหนือและทิศตะวันตก ติดฟิล์มกันความร้อนเพื่อลดการใช้พลังงาน เป็นการ

ออกแบบปรับปรุงเพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีของผู้ใช้บริการ และเป็นแนวทางในการพลิกโฉมการ

ให้บริการและส่งเสริมอัตลักษณ์ใหม่ของสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     การออกแบบให้ความสำคัญกับการเชื่อมต่อพื้นที่ใช้สอยของอาคารสำนักหอสมุดเดิมกับ  

MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE โดยเชื่อมต่อกับบริเวณพื้นที่อ่านหนังสือและร้านกาแฟเดิม 

จึงออกแบบให้มีประตูบานเลื่อนอัตโนมัติ เชื่อม 2 จุด เพื่อให้สามารถใช้งาน Co-Maker Area 

และ Conference Room แยกจากกันได้กรณีที่มีการใช้งานห้องใดห้องอยู่ก่อน แต่ก็สามารถ

เชื่อมผ่านหากันได้โดยออกแบบให้มีประตูบานเลื่อนอัตโนมัติในส่วนที่มีผนังกั้นไว้ 1 จุด และ

ด้วยระดับพื้นที่ต่างกันจึงออกแบบเป็นขั้นบันไดลงมา เชื่อมต่อกับเวทีในห้อง Conference 

Room และเช ื ่อมต่อกับพื ้นที ่น ั ่งเล ่นแบบเล่นระดับในห้อง  Co-Maker Area ในส่วน 

Conference Room จะมีห้องน้ำให้บริการผู้ใช้งานได้โดยตรง สำหรับ Co-Maker Area 

สามารถใช้ห้องน้ำเดิมของอาคารสำนักหอสมุดได้ และเนื่องจากความต้องการเปิดให้ใช้งานได้ 

24 ชั่วโมง จึงออกแบบให้มีประตูทางเข้าอีก 1 จุด ซึ่งสามารถเข้า-ออกได้จากถนนด้านนอก 

และเพื่อความปลอดภัยประตูทุกบานจะใช้ระบบสแกนเข้า-ออก ด้วยโทรศัพท์มือถือผ ่าน 

Application ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ (MJU Mobile) 
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     1. การออกแบบเน้นประโยชน์สอยสูงสุด มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน โดย
เชื่อมต่อกับบริเวณพื้นที่อ่านหนังสือและร้านกาแฟเดิม ผ่านประตูบานเลื่อน 2 จุด 
เพื่อให้สามารถใช้งาน Co-Maker Area และ Conference Room โดยแยกการใช้
งานได้อย่างอิสระ แต่ก็สามารถใช้งานร่วมกันได้ด้วย ขึ้นอยู่กับรูปแบบของกิจกรรมที่
ต้องการ 
     2. ออกแบบพื้นที่ใช้งานในห้อง Co-Maker Area  ให้สามารถทำกิจกรรมได้
หลากหลาย เช่น อ่านหนังสือ ทำงานกลุ่ม นั่งเล่นพักผ่อน เสาที่อยู่กลางห้องปรับให้
เป็นเคาท์เตอร์รูปวงรีสำหรับงานกลุ่มหรือกิจกรรม Workshop ได้ และจัดให้มีมุม
นั่งเล่นแบบยกระดับเพื่อให้พื้นที่มีความโดดเด่นมากขึ้น  
     3. ออกแบบพื้นที่ใช้งานในห้อง Conference Room ให้มีความยืดหยุ่นในการใช้
งาน ส่วนพื้นที่เวทีเป็นได้ทั้งเวทีกรณีมีการจัดอบรมสัมมนา และปรับเปลี่ยนพื้นที่
นั่งเล่นได้ด้วย 
     4. วัสดุและสีที่ใช้เน้นโทนสีสบายตา และดูอบอุ่น พื้นภายในอาคารจึงปูด ้วย
กระเบ้ืองยางลายไม้ ส่วนผนังทาสีโทนสว่างสลับกับการแต่งผิวผนังเบาลายปูนเปลือยสี
เทา เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและไม่คอนทราสต์กันจนเกินไป  
     5. เปิดมุมมองด้านทิศเหนือและทิศตะวันตกด้วยผนังกระจกยาวตลอดแนวติดฟิล์ม
กันความร้อนเพื่อลดการใช้พลังงาน มีเคาท์เตอร์ยาวสำหรับนั่งทำงานซึ่งติดกับผนัง
กระจกเพื่อเปิดมุมมองใหม่ ใช้เครื่องปรับอากาศแบบเปลือยปล่อยลม 4 ทิศทาง และ
การจัดหลอดไฟแบบสี่เหลี่ยมจตุรัสเพื่อเพิ่มมิติที่น่าสนใจด้านบนเพดาน และใช้โทนสี
ที่กลมกลมกัน 
     6. การออกแบบเน้นประโยชน์สอยสูงสุด มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน โดย
เชื่อมต่อกับบริเวณพื้นที่อ่านหนังสือและร้านกาแฟเดิม ผ่านประตูบานเลื่อน 2 จุด 
เพื่อให้สามารถใช้งาน Co-Maker Area และ Conference Room โดยแยกการใช้
งานได้อย่างอิสระ แต่ก็สามารถใช้งานร่วมกันได้ด้วย ขึ้นอยู่กับรูปแบบของกิจกรรมที่
ต้องการ 
     7. ออกแบบพื้นที่ใช้งานในห้อง Co-Maker Area  ให้สามารถทำกิจกรรมได้
หลากหลาย เช่น อ่านหนังสือ ทำงานกลุ่ม นั่งเล่นพักผ่อน เสาที่อยู่กลางห้องปรับให้
เป็นเคาท์เตอร์รูปวงรีสำหรับงานกลุ่มหรือกิจกรรม Workshop ได้ และจัดให้มีมุม
นั่งเล่นแบบยกระดับเพื่อให้พื้นที่มีความโดดเด่นมากขึ้น  
     8. ออกแบบพื้นที่ใช้งานในห้อง Conference Room ให้มีความยืดหยุ่นในการใช้
งาน ส่วนพื้นที่เวทีเป็นได้ทั้งเวทีกรณีมีการจัดอบรมสัมมนา และปรับเปลี่ยนพื้นที่
นั่งเล่นได้ด้วย 
     9. วัสดุและสีที่ใช้เน้นโทนสีสบายตา และดูอบอุ่น พื้นภายในอาคารจึงปูด ้วย
กระเบ้ืองยางลายไม้ ส่วนผนังทาสีโทนสว่างสลับกับการแต่งผิวผนังเบาลายปูนเปลือยสี
เทา เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและไม่คอนทราสต์กันจนเกินไป  

     10. เปิดมุมมองด้านทิศเหนือและทิศตะวันตกด้วยผนังกระจกยาวตลอดแนวติด
ฟิล์มกันความร้อนเพื่อลดการใช้พลังงาน มีเคาท์เตอร์ยาวสำหรับนั่งทำงานซึ่งติดกับ
ผนังกระจกเพื่อเปิดมุมมองใหม่ ใช้เครื่องปรับอากาศแบบเปลือยปล่อยลม 4 ทิศทาง 
และการจัดหลอดไฟแบบสี่เหลี่ยมจตุรัสเพื่อเพิ่มมิติที่น่าสนใจด้านบนเพดาน และใช้
โทนสีที่กลมกลมกัน 

 
 
ผลงานออกแบบ 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ  

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การออกแบบปรับปรุง MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE ได้มาซึ ่งพื ้นที่

ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียนสำหรับนักศึกษา อาจารย์ และบุคคลทั่วไป 

สามารถใช้ประกอบกิจกรรมประชุมอบรม สัมมนา และการจัดแสดงอุปกรณ์หรือสินคา้

ได้ และเชื่อมต่อกับพื้นทีส่ำนักห้องสมดุและร้านกาแฟเดิมได้อยา่งลงตัว มีความยืดหยุน่

ในการใช้งาน รูปแบบการใช้วัสดุมีความน่าสนใจ ขนาดพื้นที่ใช้สอยมีความเหมาะสม มี

ความทันสมัย ใช้วัสดุประกอบอาคารที่ช่วยประหยัดพลังงาน น้ำหนักเบา ง่ายต่อการ

บำรุงรักษา จากที ่เคยเป็นโถงที ่ว ่างสำหรับนักศึกษาเดินผ่าน กลายเป็นพื ้นที ่ที่

ผู้ใช้บริการสามารถใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มศักยภาพ และช่วยส่งเสริมอัตลักษณ์ใหม่

ของสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ และมีผลประเมินจากผู้ใช้งานจริงอยู่ในเกณฑ์ดี

มาก 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     1. ได้พื้นที่ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียนสำหรับนักศึกษา อาจารย์ และ

บุคคลทั่วไป 

     2. ได้พื้นที่สำหรับใช้เป็นห้องประชุมอบรม สัมมนา และการจัดแสดงอุปกรณ์หรือ

สินค้า 

     3. ได้แนวทางในการพลิกโฉมการให้บริการและส่งเสริมอัตลักษณ์ใหม่ของ

สำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     การออกแบบปรับปรุง MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE นั้นเป็นไปตามแนวคดิ

ของสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ที่ต้องการพลิกโฉมการให้บริการและส่งเสริมอัต

ลักษณ์ใหม่ โดยออกแบบปรับปรุงจากพื้นที่ว่างเดิมที่ไม่ถูกใช้งานให้เปลี่ยนเป็นพื้นที่

ปฏิบัติการและการเรียนรู้นอกห้องเรียน เป็นห้องประชุมอบรม สัมมนา และการจัด

แสดงสินค้าหรือบริการต่าง ๆ ได้อย่างยืดหยุ่น เพื่ออำนวยความสะดวกและรองรับ

กิจกรรมสำหรับนักศึกษา อาจารย์ และบุคคลทั ่วไป ซึ ่งเป็นส่วนสนับสนุนของ

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ ในอนาคตสำนักหอสมุดมีนโยบายการจัดหารายได้จากพื้นที่ โดย

การให้เช่าใช้งานในวันหยุดหรือนอกเวลาราชการ จากผู้ใช้งานทั้งที่อยู่ภายใน หรือ

ภายนอกมหาวิทยาลัย ทำให้สำนักหอสมุดมีรายได้เสริมเข้ามาเพื่อจัดสรรไปพัฒนา

พื้นที่หรือส่งเสริมกิจกรรมอื่น ๆ ต่อไป 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     ในป ัจจ ุบ ัน MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE ม ีผ ู ้ ใช ้งานเป ็นจำนวนมาก
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงเวลาพักกลางวัน จำนวนที่นั่งจึงไม่เพียงพอสำหรับผู้ใช้งาน 
ดังนั้นสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ จึงหาแนวทางแก้ไขโดยการทยอยปรับปรุงพื้นที่
ว่างอื่น ๆ ภายในตัวอาคารให้สามารถรองรับกิจกรรมของผู้ใช้งานได้มากขึน้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งผู้ใช้งานหลักคือนักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัย 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     MJU LIBRARY CO-MAKER SPACE  เป็นการออกแบบที่เน้นประโยชน์สอยสูงสุด

ในพื้นที่และงบประมาณที่จำกัด เปลี่ยนที่ว่างเดิมให้เกิดเป็นพื้นที่ใช้สอยที่สามารถ

เชื่อมต่อกับพื้นที่ใช้งานเดิมของสำนักหอสมุดได้อย่างเต็มศักยภาพ มีความทันสมัย 

ประณีต สบายตา ประหยัดพลังงาน ง่ายต่อการบำรุงรักษา เป็นการออกแบบปรับปรุง

เพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีของผู้ใช้บริการ สอดคล้องกับแนวคิดในการพลิกโฉมการให้บริการ

และส่งเสริมอัตลักษณ์ใหม่ของสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัยแม่โจ้ เป็นพื้นที่ปฏิบัติการ

และการเรียนรู้นอกห้องเรียน ห้องประชุมอบรม สัมมนา และการจัดแสดงอุปกรณ์หรือ

สินค้า สำหรับนักศึกษา อาจารย์ และบุคคลทั ่วไป มีความยืดหยุ่นในการรองรับ

กิจกรรมต่าง ๆ และสามารถสร้างรายได้โดยการให้เช่าใช้งานในวันหยุดหรือนอกเวลา

ราชการ จากผู้ใช้งานทั้งที่อยู่ภายใน หรือภายนอกมหาวิทยาลัย 

เอกสารอ้างอิง 

ไม่มี     
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  กิตติอร ศิริสุข 

หน่วยงานต้นสังกัด  ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์   

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โทร. 081 6589525 

โครงการ  ศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะผู้สูงอายุ 

ประเภทของ  ออกแบบปรับปรุงสถาปตัยกรรมภายใน/อาคารสาธารณะ 

สถานที่ตั้ง  อาคารบรมราชชนนีศรีศตพรรษ คณะพยาบาลศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 
สถาปนิก  ผศ.กิตติอร ศิริสุข และ คุณอรวรา นิตยโ์ฆษกุล 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ  หัวหน้าโครงการและสถาปนกิ
ภายใน 
เจ้าของโครงการ  คณะพยาบาลศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ  รศ.เจิดกลุ โสภาวนิตย ์(วิศวกรไฟฟ้า) .ผศ.

เสถียร วงศ์สารเสริฐ (วิศวกรเครื่องกล) และผศ.ดร.ศรัณย์ เตชะเสน (วิศวกร

ระบบสุขาภบิาล) 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  จีทีไอ คอร์เปอเรชั่น จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  สิงหาคม 2566 
 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ภายในปี พ.ศ. 2565 นี้ ประเทศไทยจะเข้าสู่สังคมสูงวัยอย่างสมบูรณ์ คือ มีประชากรอายุ 

60 ปีข้ึนไป มากกว่าร้อยละ 20 ของประชากรทั้งหมด ต่อไปในอนาคตจำนวนประชากรสูงอายุ

จะยังคงเพิ่มข้ึนอย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้ผู้สูงอายุจำนวนเกินกว่าครึ่งมีโรคประจำตัว โรคเรื้อรัง และมี

แนวโน้มว่าจะอยู่ในภาวะพึ่งพิง ซึ่งต้องการการดูแลอย่างใกล้ชิด อย่างไรก็ดีผู้ดูแลส่วนใหญ่ยัง

ขาดความรู้และทักษะในการดูแลผู้สูงอายุเหล่านั้น อีกทั้งผู้สูงอายุต้องอยู่ตามลำพังที่บ้านในช่วง

ที่ลูกหลานออกไปทำงาน ขาดคนดูแลจึงมีภาวะเสี่ยงต่อการหกล้ม กลุ่มผู้สูงอายุที่เก็บตัวอยู่แต่

ในบ้าน ขาดสังคมเป็นกลุ่มที่เสี่ยงต่อภาวะซึมเศร้า  

     คณะพยาบาลศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้ตระหนักถึงภาวะท้าท้ายดังกล่าว จึง

จัดทำโครงการศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะผู ้ส ูงอายุ ที่ให้บริการดูแลช่วงกลางวัน อีกทั ้งเป็น

ศูนย์บริการวิชาการการศึกษาวิจัยด้านผู้สูงอายุ และเป็นศูนย์กลางการฝึกอบรมสำหรับนิสิต 

นักศึกษา บุคลากร และผู้ดูแลด้านการดูแลผู้สูงอายุ โดยความร่วมมือของสหสาขาวิชาชีพ 

(Multidisciplinary team) อีกด้วย 

     ศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะผู้สูงอายุ ตั้งอยู่ชั้น10 ของอาคารบรมราชชนนีศรีศตพรรษ (ชื่อเดิม 

อาคารศูนย์บริการวิทยาศาสตร์สุขภาพสมเด็จพระศรีนครินทราบรมราชชนนี 100 ปี) เดิมเป็น

พื้นที่สำนักงาน ห้องเรียน และห้องประชุมของคณะพยาบาลศาสตร์ นำมาปรับปรุงเป็นพื้นที่

ของศูนย์ฯ โดยเล็งเห็นถึงความสำคัญของการออกแบบสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับผู้สูงอายุใน

ทุกมิติ 

 

ศนูยส์ง่เสรมิสขุภาวะผูส้งูอาย ุ
Center for Health and Well-being Promotion for Older people 
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จุดประสงค์ของโครงการ 

     1. เพื่อออกแบบปรับปรุงพื้นที่ให้เหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการใช้สอยใหม่  

     2. เพื่อออกแบบสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับผู้สูงอายุ 

     3. เพื่อเป็นการต่อยอดองค์ความรู้ทางการออกแบบ จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ 

แผนท่ีตั้งโครงการ  

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     สถาปัตยกรรมภายนอก 

       ตำแหน่งท่ีตั้ง พื้นที่ปรับปรุงต้ังอยู่ที่ชั้น 10 ของอาคารที่สูง 12 ชั้น  ถึงแม้มีอาคารต้ังอยู่

โดยรอบแต่มีระยะห่างระหว่างอาคาร จึงไม่มีผลเรื่องการบดบังมุมมอง ทัศนียภาพ แดด หรือ 

ลม แต่อย่างไร  

       ผนังภายนอกอาคาร พื้นที่ปรับปรุงอยู่ฝั่งอาคารที่มีผนังภายนอกเป็นผนังกระจกและ

หน้าต่างกรอบอลูมิเนียม มีผนังส่วนโปร่งเป็นสัดส่วนมากเมื่อเทียบกับส่วนผนังทึบ ทำให้แสง

ธรรมชาติจากภายนอกสามารถส่องผ่านเข้ามาในอาคารได้ค่อนข้างมาก โดยผนังด้านยาวของ

อาคารเป็นฝั่งทิศเหนือที่มีมุมมองเห็นวิวที่ดีและโล่ง  

       งานระบบเดิมของอาคาร โครงการต้องการใช้งานระบบเดิม ได้แก่ ระบบไฟฟ้าแสงสว่าง 

ดวงโคม ระบบปรับอากาศระบายอากาศและระบบสุขาภิบาล ดังนั้นตำแหน่งการติดต้ังต่างๆจึง

เป็นปัจจัยที่มีผลต่อการออกแบบวางผังใหม่ของ 

โครงการ โดยเฉพาะระบบสุขาภิบาลที่ต้องนำมาพิจารณาเรื่องความเป็นไปได้ในการก่อสร้าง

ประกอบการวางผังใหม่เนื่องจากความต้องการพื้นที่ใช้สอยใหม่จะประกอบด้วยอ่างล้างจาน 

และห้องอาบน้ำและห้องส้วมสำหรับผู้สูงอายุ 

     องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมภายใน เก่าและใหม่  

     จากข้อจำกัดเรื่องงบก่อสร้าง งานปรับปรุงจึงดำเนินการได้บางส่วน องค์ประกอบบางส่วน

จึงถูกเก็บไว้ ไม่ปรับปรุงอันได้แก่  ผนังภายใน ประตู หน้าต่าง เครื่องเรือนติดตายบางส่วน วัสดุ

พื้น วัสดุฝ้าเพดานและดวงโคม และ ระบบปรับอากาศ ซึ่งองค์ประกอบเดิมเหล่านั้นส่งผลต่อ

การจัดวางผังประโยชน์ใช้สอย การกำหนดการใช้งาน ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายใน

ต่างๆ 

     ผู้ใช้  

     ผู้ใช้ที่เป็นกลุ่มเป้าหมายหลักของโครงการ คือ กลุ่มผู้สูงอายุ การพิจารณาในการออกแบบ

จึงคำนึงถึงการออกแบบสำหรับผู้ใช้ที่มีข้อจำกัดทางร่างกายในหลายรูปแบบ การออกแบบจึง

ควรคำนึงถึงข้อจำกัดเหล่านั้นให้ครอบคลุมเพื่อให้ทุกคนสามารถเข้าถึงพื้นที่ ใช้งาน และทำ

กิจกรรมร่วมกัน 

 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 
     แนวความคิดในการออกแบบของโครงการนี้ คือ “คุ้น-เคย” โดยสร้างสภาพแวดล้อมทาง

กายภาพของศูนย์ฯให้เชื ่อมโยงเข้ากับสถานที่ และประสบการณ์เดิมในชีวิตประจำวันของ

ผู้สูงอายุ เพื่อลดความรู้สึกกังวลที่ต้องมารับบริการที่ศูนย์ฯแห่งนี้ ด้วยการใช้องค์ประกอบทาง

สถาปัตยกรรม วัสดุ ลวดลายต่างๆที ่พบเห็นได้ง่ายทั ่วไปและ เป็นสิ ่งใกล้ตัวผู้ส ูงอายุมา

ประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ โดยคำนึงถึงหลักการออกแบบสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับ

ผู้สูงอายุ ใน 3 ด้าน คือ ความปลอดภัย  เข้าถึงใช้งานง่าย และ กระตุ้นประสาทสัมผัส 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     จากการวิเคราะห์โจทย์ความต้องการของโครงการร่วมกับแนวความคิดในการออกแบบ 

ข้อจำกัด พื้นที่และงานระบบเดิม จึงนำไปสู่การพัฒนาแบบร่าง ดังต่อไปนี้ 

     1.จัดวางการใช้งานตามห้องต่างๆที่มีให้สอดคล้องกับโซนนิ่ง กิจกรรม และผู้ใช้กลุ่มต่างๆ  

โดยการจัดวางผังคำนึงถึงทางสัญจรที่ตรงไปตรงมา ไม่ซับซ้อนเหมาะกับผู้สูงอายุในการจดจำ

และตีความ การจัดโซนนิ่งนอกจากจะคำนึงตามพื้นที่สาธารณะ/ พื้นที่กึ่งสาธารณะ / พื้นที่

ส่วนตัว แล้วนั้นยังคำนึงถึงความพลุกพล่าน ความหนาแน่นของผู้ใช้และกิจกรรม อีกด้วย  

 

     ทางสัญจรในโครงการทางถูกออกแบบให้ชัดเจนและไม่ซับซ้อน ทางสัญจรหลักที่ต่อเนื่อง

จากโถงทางเข้า มีเพียงทางแยกไปฝั่งซ้ายและฝั่งขวาของอาคารที่นำผู้ใช้ไปถึงยังพื้นที่ของการใช้

งาน โดยการใช้งานทางฝั่งซ้าย(ตามผัง)เป็นพื้นที่โซนการใช้งานส่วนตัวมากกว่าฝั่งทางขวา 

     การพัฒนาแนวคิดการจัดวางเครื่องเรือนเป็นไปตามการใช้งานแต่ละพื้นที่ โดยห้องที่มี

กิจกรรมการใช้งานทำร่วมกันเป็นกลุ่มจะจัดเครื่องเรือนหันเข้าหากันเพื่อการปฏิสัมพันธ์ ส่วน

กิจกรรมเดี่ยว เช่น พื้นที่พักผ่อนส่วนตัวจะจัดเครื่องเรือนเรียงหันหน้าไปทางเดียวกัน เป็นต้น 

อีกทั้งยังให้ความสำคัญเรื่องความยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนการใช้งานตามกิจกรรม เช่น ห้อง

ประชุม ที่มีการใช้งานเพื่อการประชุม, จัด workshop กลุ่มใหญ่รวม หรือ กลุ่มย่อย จึงเลือกใช้

เครื่องเรือนลอยตัวเป็นสำคัญ   

     2. พัฒนาสู่การออกแบบเชิง 3 มิติ คำนึงถึงระยะการใช้งานที่สอดคล้องกับผู้สูงอายุ และ

วัสดุ สี ผิวสัมผัส ที่สะท้อนแนวความคิดหลัก และ ตอบสนองในแง่การใช้สอย ทนทาน ดูแล

รักษาง่าย ราคาเหมาะสม โดยการศึกษาและ พัฒนาแบบร่างจากภาพทัศนียภาพ 3 มิติ 

     3.ลงรายละเอียดในการออกแบบ เช่น การจำลองสภาพความเปรียบต่าง (contrast) ที่เน้น

การมองเห็นชัดเจนในบางพื้นที่ เช่น งานออกแบบป้ายโครงการที่ติดต้ังบริเวณโถงทางเข้า เพื่อ

คัดเลือก รูปแบบอักษร (font)  สีและขนาดตัวอักษร วัสดุงานแผ่นป้าย โดยสรุปเลือกรูปแบบ

อักษร TH Chara (ไทยชรา) เป็นตัวอักษรสีน้ำตาลเข้มติดต้ังบนพื้นวัสดุปิดผิวลามิเนตสีเหลือง

อ่อน 
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ภาพแสดงการพัฒนาแบบร่างงานป้าย จำลองเป็นภาพขาว-ดำเพื่อศึกษาความเปรียบต่างของ

วัสดุ ศึกษาการมองเห็นที่ชัดเจน 

     4.การเลือกเครื่องเรือนสำหรับใช้ในโครงการ ได้มีการทดลองใช้งานจริงกับเครื่องเรือน

เหล่านั้นเพื่อประกอบการพิจารณา เนื่องจาก ระยะการใช้งาน ความนุ่ม/แข็งของที่นั่ง ผิวสัมผัส

ของวัสดุ เครื่องเรือนแตกต่างเพียงไม่มากแต่สามารถสร้างผลกระทบกับการใช้งานของผู้สูงอายุ

ได้โดยตรง 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     จากแนวความคิดในการออกแบบ “คุ้น-เคย” นำมาตีความสู่การสร้างสภาพแวดล้อมที่คุ้น

ตาและเคยไป(อยู่) โดยนำมาประยุกต์ใช้ในการเลือกวัสดุ ประกอบกับลวดลาย ของประดับและ

สีภายในพื้นที่ เพื่อสร้างประสบการณ์การรับรู้ที่ทำให้เกิดความรู้สึกผ่อนคลาย ไม่เป็นทางการ 

ประกอบกับการจัดวางเครื่องเรือนและรูปทรงของเครื่องเรือนใช้โซฟาแบบเดียวกับที่พบเห็นได้

ตามห้องนั่งเล่นภายในบ้าน ก่อให้เกิดความรู้สึกเป็นกันเอง 

     ส่วนแนวคิดสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับผู้สูงอายุ แยกเป็น 3 ด้าน ดังต่อไปนี้ 

     ความปลอดภัย เป็นการออกแบบที่พิจารณาถึงการลดความเสี่ยงในการเกิดอุบัติเหตุเป็น

สำคัญ การลื่นล้มเป็นอุบัติเหตุที่เกิดขึ้นกับผู้สูงอายุมากที่สุด ในการออกแบบจึงพิจารณาถึง

ความม่ันคงแข็งแรงของโครงสร้าง เครื่องเรือนและวัสดุพื้นที่มีผิวไม่ลื่น มีการติดต้ังอุปกรณ์เสริม

เพื่อช่วยพยุงผู้สูงอายุ เช่นราวจับ 

     เข้าถึงใช้งานง่าย ระยะการใช้งานทั้งมิติทางต้ังและมิติทางนอนต้องมีระยะที่เหมาะสม มิติ

ทางตั้งหมายถึงระยะความสูงของการติดตั้งชั ้นวางของ มือจับต่างๆ อุปกรณ์ประกอบ เช่น 

ความสูงของชั้นวางของ เป็นต้น ส่วนมิติทางนอนหมายถึงระยะความกว้างของพื้นที่ทางสัญจร 

ทางเดิน ประตู เป็นต้น ทั้งนี้ระยะการใช้งานทั้งสองมิติจะคำนึงถึงผู้ใช้ ให้สามารถเข้าถึงพื้นที่

ต่างๆและให้ใช้งานได้ 

     แนวคิดของการออกแบบห้องน้ำในโครงการนี้สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบห้องน้ำ
สำหรับผู้สูงอายุ (สุมาวลี จินดาพล, 2563) ที่แนะนำให้ติดตั้งราวจับบริเวณอ่างล้างหน้า โถ
สุขภัณฑ์ และส่วนอาบน้ำ ห้องน้ำไม่ควรมีพ้ืนต่างระดับ วัสดุปูพื้นควรใช้วัสดุผิวหยาบกันลื่น โถ
สุขภัณฑ์แบบนั่งราบชนิดมีถังเก็บน้ำ ตัวกดน้ำเป็นแบบก้านเช่นเดียวกับก๊อกอ่างล้างมือ และที่
สำคัญควรมีปุ่มกดฉุกเฉินติดต้ังไว้ด้วย สำหรับผู้ใช้รถล้อเลื่อน ศรวณีย์ ทนุชิตและคณะ (อ้างถึง
ใน สุมาวลี จินดาพล, 2563)  ระบุให้ระยะติดต้ังอ่างล้างหน้า สูง 80 ซม.และ ควรมีที่ว่างใต้อ่าง
ล้างหน้า 

    
     กระตุ้นประสาทสัมผัส แม้ว่าร่างกายและระบบประสาทสัมผัสทั้ง 5 ของผู้สูงอายุจะเสื่อม
ลงตามวัย แต่ระบบร่างกายเหล่านั้นยังคงต้องการกระตุ้นที่เหมาะสมเพื่อให้เกิดการใช้งาน ตาม
ข้อแนะนำแนวทางการออกแบบที่อยู่อาศัยที่เหมาะสมกับผู้สูงอายุ Victor Regnier (อ้างถึงใน 

ไตรรัตน์, 2565) ระบุถึงการสร้างสิ่งแวดล้อมที่ปลอดภัยแต่ท้าทาย ช่วยกระตุ้นให้ผู้สูงอายุ
ตื่นตัว การใช้สีสันและรูปร่างที่หลากหลาย การใช้สีที่เหมาะสมมีความสว่างและชัดเจน ย่อมมี
ผลกับผู้สูงอายุ ดังนั้นการประยุกต์เลือกใช้วัสดุ สี ผิวสัมผัส ให้เกิดความชัดเจน เปรียบต่าง 
(contrast) สีสดใสกระตุ้นการมองเห็น เกิดเป็นเอกลักษณ์ของพื้นที่ กระตุ้นความจำและมีผล
ทางจิตวิทยา ผิวสัมผัสที่หลากหลาย สร้างการรับรู้แตกต่างและเกิดผลตอบรับกับสีตามเนื้อวัสดุ 
ทั้งนี้ประเด็นของคุณภาพเสียงที่ไม่สะท้อนจนรบกวนการได้ยิน และการปรับอุณหภูมิอากาศที่
ไม่ร้อนหรือเย็นจนเกินไป เป็นสิ่งที่คำนึงประกอบในการเลือกวัสดุ และ เลือกการปรับและ
ระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติหรือระบบเครื่องกลแล้วแต่ความเหมาะสมในช่วงเวลาต่างๆ 
 

ผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

ภาพแสดงการใช้วัสดุปิดผิวลายไม้สีอ่อนเพื่อความรู้สึกอบอุ่น ไม่เป็นทางการ และการเลือก
รูปทรงเครื่องเรือนที่คล้ายกับเครื่องเรือนในบ้านเพื่อสร้างบรรยากาศ คุ้น-เคย 
 

ภาพแสดงการออกแบบชุดครัวที่มีที่ว่างใต้เคาน์เตอร์เพื่อการสอดตัวของรถล้อเลื่อน มีการติดต้ัง

อุปกรณ์อำนวยความสะดวก เช่น ชั้นวางของติดต้ังที่ตู้ลอยสามารถดึงลงมาเพื่อหยิบของได้ และ

ออกแบบเคาน์เตอร์ที่สามารถดึงออกมาเพื่อเพิ่มพื้นที่การใช้งานและสอดตัวเข้าไปได้ 

 

      
     ภาพแสดงการออกแบบตู้เสื้อผ้าที่เว้นพื้นที่ด้านล่างให้โล่งเพื่อการสอดเท้าที่ยื่นไปข้างหน้า

ของผู้ใช้รถล้อเลื่อนให้สามารถเข้าใช้งานเปิดบานตู้ได้สะดวกยิ่งข้ึน ช่วงกลางออกแบบเป็นลิ้นชัก

และชั้นโล่ง ส่วนบนติดตั้งอุปกรณ์ราวแขวนเสื้อที่สามารถโน้มดึงลงมาเพื่อให้ เข้าถึงและใช้งาน

ง่าย 

 

   
     ภาพแสดงการออกแบบห้องน้ำ ใช้กระเบื้องสีอ่อน แยกส่วนเปียกและส่วนแห้งโดยมีการ

ติดต้ังรางระบายน้ำระหว่างส่วนทั้งสองเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการระบายน้ำ ลดการเกิดน้ำขัง

เป็นอันตรายต่อผู้สูงอายุ มีการติดตั้งราวจับ บริเวณที่มีการเปลี่ยนอิริยาบถ นั่ง -ยืน คือบริเวณ

อ่างล้างมือ ชักโครก และส่วนอาบน้ำ 
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     ภาพแสดงการใช้สีเพื่อเน้นบางระนาบของพื้นที่เพื่อให้เกิดการเน้นและเปรียบต่าง กระตุ้น

การมองเห็น สร้างบรรยากาศที่ดี มีเอกลักษณ์เพื่อง่ายต่อการจดจำสำหรับผู้สูงอายุ 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ทำโดยการสัมภาษณ์และสังเกตพฤติกรรมผู้ใช้ โดยการประเมินแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

การประเมินความพึงพอใจจากเจ้าของโครงการ ผู้ใช้พื้นที่ และ การประเมินความพึงพอใจจาก

ผู้ออกแบบ ประเด็นการประเมินแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังต่อไปนี้ 

     การตอบสนองความต้องการใช้สอย ทั้งเจ้าของโครงการและผู้ออกแบบมีความเห็นตรงกัน

เรื่องความครบถ้วนของการใช้งาน และสามารถใช้งานได้จริงตามวัตถุประสงค์ ในแง่ของความ

สวยงามและการตอบสนองจากผู้ใช้ซึ่งเป็นผู้สูงอายุต่างพอใจในรูปแบบ สีสัน ผิวสัมผัส และ 

รูปแบบของเครื่องเรือน ที่สร้างสภาพแวดล้อมที่ผ่อนคลาย สบาย ไม่เป็นทางการ โดยเฉพาะ

พื้นที่ห้องพักคอยเป็นพื้นที่พบปะพูดคุยของผู้คน การออกแบบให้พื้นที่ทางสังคมเช่นนี้มีบรรยาย

กาศที่ดี น่าใช้งาน นับเป็นการส่งเสริมในการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สูงอายุ ได้อีกด้วย 

     การก่อสร้าง พบว่ามีปัญหาเรื่องความล่าช้าของงานก่อสร้าง เนื่องจากการวางแผนกำลังคน 

การจัดช่วงการเข้างานของกลุ่มช่าง การสั่งสินค้าที่บางวัสดุมีระยะเวลาการผลิต ส่งผลให้งาน

ก่อสร้างช้ากว่ากำหนด อีกทั้งเรื่องของฝีมือแรงงาน ในบางงานยังไม่ได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน จึง

ต้องใช้เวลาในการเก็บแก้งานเพิ่มเติม และประเด็นของความเข้าใจการดูแบบก่อสร้างของช่าง ที่

เข้าใจไม่ตรงกับผู้ออกแบบ เป็นเหตุให้ก่อสร้างไม่เป็นไปตามแบบ จึงต้องมีการปรับแก้ งานใน

ภายหลัง 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     1.ได้ศึกษาออกแบบโครงการที่มีผู้ใช้สอยเป็นผู้สูงอายุที่มีความต้องการเฉพาะ เพื่อการ

พัฒนาและสร้างองค์ความรู้ทางการออกแบบสำหรับผู้สูงอายุ นำไปใช้ประกอบการเรียนการ

สอนทางการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในต่อไป 

     2.ได้โครงการเป็นตัวอย่างกรณีศึกษาในการออกแบบ สถานดูแลผู้สูงอายุกลางวัน (Day 

care  for Older people ) ให้กับหน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและผู้สนใจ  

     3.เกิดเป็นพื้นที่ทางสังคมที่ส่งเสริมให้ผู้สูงอายุออกจากบ้าน มาร่วมกิจกรรมในด้านต่างๆที่

ทางศูนย์ฯได้จัดเตรียมไว้ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     1. การออกแบบโครงการศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะผู้สูงอายุ เป็นโครงการที่มุ่งเน้นในเรื่อง การ

สร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับผู้สูงอายุ โดยให้ความสำคัญทั้งด้านร่างกายและจิตใจ 

ส่วนของการออกแบบเพื่อตอบความต้องการทางร่างกายเป็นการออกแบบโดยใช้มาตรฐานการ

ออกแบบซึ่งเป็นคู่มือ มีข้อมูลที่ระบุระยะการใช้งานที่เป็นมาตรฐานที่ชัดเจน แต่ในประเด็นการ

ออกแบบเพื่อตอบความต้องการของจิตใจนับเป็นเรื่องท้าทายสำหรับผู้ออกแบบ แม้มีข้อแนะนำ

และหลักการออกแบบให้ในภาพรวม แต่ผู้ออกแบบต้องเป็นผู้สร้างสรรค์เพื่อหาคำตอบให้กับ

การออกแบบที่เหมาะสมต่อไป 

     2.การออกแบบสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับผู้สูงอายุ มีประเด็นที่ต้องให้น้ำหนัก

ความสำคัญมาก คือ เรื่องของความปลอดภัย ความแข็งแรงของโครงสร้าง เครื่องเรือน อุปกรณ์

ประกอบต่างๆ จำเป็นต้องพิจารณาออกแบบอย่างละเอียด การเลือกใช้วัสดุก่อสร้างเป็น

ประเด็นที่ต้องให้ความสำคัญมากเช่นกัน อย่างไรก็ดีพบว่าทางเลือกของวัสดุก่อสร้างที่เหมาะสม

กับโครงการสำหรับผู้สูงอายุในประเทศไทยยังคงมีทางเลือกจำกัด หรือราคาสูงเมื่อเทียบกับวัสดุ

ทั่วไป จึงเป็นเรื่องที่ท้าทายผู้ออกแบบในการประยุกต์ แก้ปัญหาเรื่องทางเลือกวัสดุไปพร้อมกับ

การออกแบบ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     1. ความสัมพันธ์ของงบก่อสร้างกับปริมาณงานปรับปรุงพื้นที่ ที่งบประมาณการก่อสร้างที่

ประเมินเบื้องต้นน้อยกว่าปริมาณงานที่ต้องการปรับปรุงก่อสร้างจริง เป็นผลให้การปรับปรุงทำ

ได้เพียงบางส่วน แก้ปัญหาโดยการจัดความสำคัญของงานปรับปรุงในแต่ละส่วน ส่งผลกับเนื้อ

งานที่ต้องคงสภาพพื้นที่เดิมไว้และออกแบบปรับปรุงพื้นที่บางส่วน ไม่ได้ดำเนินการออกแบบ

ปรับปรุงใหม่ทั้งหมด 

     2. ข้อจำกัดของงานปรับปรุงที่ทำได้เพียงบางส่วน ส่งผลให้งานออกแบบไม่สามารถตอบ

ความต้องการของผู้สูงอายุได้เต็มที่ เช่น การใช้ประตูเดิมของโครงการที่เป็นบานสวิงกรอบ

อลูมิเนียม มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการใช้งานของผู้สูงอายุน้อยกว่าบานเลื่อนในแง่ของ

วิธีการเปิด ระยะการเอื้อมใช้งาน ความยากง่ายในการเปิด อย่างไรก็ตามทางโครงการสามารถ

จัดต้ังงบประมาณในปีงบประมาณถัดไปเพื่อดำเนินการเปลี่ยนชุดประตูดังกล่าวเพื่อการใช้งานที่

เหมาะสมย่ิงข้ึน 

     3. งานก่อสร้างไม่เป็นไปตามแบบก่อสร้าง แนวทางการแก้ไข คือ เพิ่มความถ่ีในการติดตาม

งานก่อสร้างอย่างใกล้ชิด เพื่อเพิ่มระดับการสื่อสารระหว่างผู้ออกแบบ ผู้ความคุมงาน และ 

ผู้รับเหมาก่อสร้าง ให้มากข้ึน 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     1. การออกแบบสำหรับผู้สูงอายุควรคำนึงการออกแบบสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนปัจจัย

ทางร่างกายไปพร้อมกับส่งเสริมสภาพทางจิตใจไปพร้อมกัน บรรยากาศที่ถูกสร้างสรรค์ข้ึนจาก

การออกแบบที่คำนึงถึงการใช้งานที่ดีและมีความสวยงามน่าประทับใจ เป็นการสร้างแรงจูงใจ

ผู้สูงอายุเข้ามาใช้งานในพื้นที่ 

     2. การออกแบบสำหรับผู ้สูงอายุ ให้คำนึงถึงกลุ ่มผู ้ใช้งานที่ใช้รถล้อเลื ่อนเป็นสำคัญ 

เนื่องจากผู้ใช้กลุ่มนี้มีข้อจำกัดทางร่างกายอย่างมีนัยสำคัญ หากการออกแบบใดๆสามารถ

ตอบสนองการใช้สอยของผู้สูงอายุที่ใช้รถล้อเลื่อนได้แล้วนั้น การออกแบบนั้นย่อมใช้งานได้

สะดวกสำหรับผู้สูงอายุที่ยังคงเคลื่อนไหวสะดวก ได้ดีเช่นเดียวกัน 

     3. ขั้นตอนการเก็บข้อมูลเป็นการดำเนินงานสำคัญไม่น้อยไปกว่าขั้นตอนอื่นๆ วิธีการที่ใช้

เก็บข้อมูลควรทำทั้งการสัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง ได้แก่เจ้าของโครงการ เจ้าหน้าที่ นักวิชาการ 

ผู้สูงอายุ รวมไปถึงผู้ดูแล เพื่อให้ได้ข้อมูลครบมิติ และควรสังเกตพฤติกรรมการใช้งานของ

ผู้สูงอายุ ท่าทางลุก-นั่ง-ยืน การใช้งานในอิริยาบถต่างๆ  เพื่อนำไปวิเคราะห์และสังเคราะห์เป็น

งานออกแบบที่เกิดการใช้งานที่สอดคล้องกับผู้สูงอายุให้มากที่สุด 

     4. โครงการสำหรับผู้สูงอายุไม่ได้มีเพียงผู้สูงอายุที่เข้าใช้งาน แต่ยังมีผู้ดูแลผู้สูงอายุที่ติดตาม

ช่วยเหลือดูแลผู้สูงอายุเหล่านั้น การออกแบบจึงควรคำนึงถึงผู้ใช้งานกลุ่มนี้ด้วยเช่นกัน งานดูแล

ผู้สูงอายุเป็นงานที่ต้องใช้ความระมัดระวังและอดทน หากทำงานติดต่อกันเป็นเวลานาน ไม่มี

เวลาหยุดพกั เป็นผลให้ผู้ดูแลอ่อนล้าและเกอดความเครียดสะสม การเตรียมพื้นที่ที่เป็นสัดส่วน

ให้กับผู้ดูแลได้พักผ่อนเป็นส่วนตัวในช่วงพักจึงเป็นทางเลือกในการออกแบบที่ช่วยเสริมสร้าง

คุณภาพชีวิตที่ดีให้กับผู้ดูแลและผู้สูงอายุเช่นกัน 

เอกสารอ้างอิง 

    ไตรรัตน์ จารุทัศน์. (2565) บ้านปลอดภัยวัยเกษียณ, กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย, หน้า3-49ถึง3-51 

     สุมาวลี จินดาพล. (2563) สภาพแวดล้อมพฤฒิพลังผู้สูงอายุ, เชียงใหม่ : ภทระพรีเพรส, 

หน้า 64-70 

     หน่วยวิจัยสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้างเพื่อสุขภาวะ. (2560) สุขตามวัย: สิ่งแวดล้อมสรรค์สร้าง

ท่ีเป็นมิตรกับผู้สูงอายุ, กรุงเทพ: บริษัท อี.ที. พับลิชชิง จำกัด 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ผศ.จักรพร สุวรรณนคร 

หน่วยงานต้นสังกัด  สาขาวิชาสถาปัตยกรรมไทย ภาควิชาสถาปัตยกรรม

ศาสตร์  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 022184370 

โครงการ  บุษบกหินอ่อนประดิษฐานพระอัฐิ สมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จ

พระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก ณ วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร จังหวัด

ชลบุร ี

ประเภทของโครงการ  สถาปัตยกรรมทางศาสนา 

สถานที่ตั้ง  วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร ตำบลห้วยใหญ่ อำเภอบางละมุง 

จังหวัดชลบุร ี

สถาปนิก  ผศ.จักรพร สุวรรณนคร 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  ออกแบบงานสถาปัตยกรรม 

งานโครงสร้าง วางแผนขั้นตอนการก่อสร้าง ขยายลวดลายมาตราส่วน 1:1 และ

ควบคุมการก่อสร้าง 

เจ้าของโครงการ  วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  ผศ.สรายุทธ ทรัพย์สุข / พทชร วรมิศร์  
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท คราฟท์สเคป จำกัด / บริษัท  

ฐาปนินทร์ จำกัด / บริษัท หินอ่อน จำกัด / โรงหล่อไฟน์ อาร์ท คาสติ้ง จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  6 เมษายน พ.ศ.2560 
 

 
1 กฐินทานวัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร (หน้า37-41),สันติ ฉันทวิลาสวงศ์ และเพ็ญนภา 

วงศ์สวัสด์ิ, กองบรรณาธิการ,2560,คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร ตั้งอยู่ที่ตำบลห้วยใหญ่ อำเภอบางละมุง 

จังหวัดชลบุรี เป็นวัดที่สร้างขึ้นโดยมีสมเด็จพระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก 

เป็นประธานในการจัดสร้าง มีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นศาสน-สถานสำหรับปฏิบัติ

ธรรมด้านสมถะและวิปัสสนาธุระที่อยู่ไม่ไกลจากกรุงเทพมหานคร เพื่อน้อม

เกล้าฯ ถวายเป็นพระราชกุศลแด่พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดลุย

เดช และสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ ในรัชกาลที่ 9 รวมถึง

บูรพมหากษัตริย์ในพระบรมราชจักรีวงศ์ ซ่ึงสะท้อนได้จากถาวรวัตถุภายในวดัที่

ก่อสร้างขึ้นอาทิเช่น พระบรมธาตุเจดีย์มหาจักรีพิพัฒน์ พระมหามณฑปพุทธ

บาท ภปร. สก. หรือพระพุทธมหาวชิร -อุตตโมภาสศาสดา ซึ ่งล้วนเป็น

ส ัญล ักษณ์ท ี ่ส ื ่อถ ึงความจงร ักภ ักด ีท ี ่ม ีต ่อ ชาต ิ  ศาสนา และสถาบัน

พระมหากษัตริย์ ตลอดจนความผูกพันระหว่างสมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จ

พระสังฆราชสกลมหาสังฆปริณายก และพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิ

พลอดุลยเดช1 

     หลังจากวันพระราชพิธีพระราชทานเพลิงพระศพสมเด็จพระญาณสังวร 

สมเด็จพระสังฆราชสกลมหา-สังฆปริณายก พระบาทสมเด็จพระปริมินทรมหา

ภูมิพลอดุลยเดช ทรงโปรดเกล้าฯ พระราชทานให้นำพระอัฐิ ของสมเด็จพระ

 

บษุบกหนิออ่นประดษิฐานพระอฐั ิ
สมเด็จพระญาณสงัวร สมเดจ็พระสงัฆราช สกลมหาสงัฆปรณิายก 

The Marble Baldachin for Enshrining the Relics of His Holiness Somdet Phra Nyanasamvara,  

The Supreme Patriarch of Thailand 
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ญาณสังวรฯ ไปประดิษฐานยังวัด 3 แห่ง ที่มีความสัมพันธ์ในแต่ละช่วงพระชนม์

ชีพ  

     1. วัดเทวสังฆาราม จังหวัดกาญจนบุรี : วัดที ่สมเด็จพระญาณสังวรฯ 

บรรพชาเป็นสามเณร  

     2. วัดบวรนิเวศนิเวศวิหาร กรุงเทพฯ: วัดที่ประทับเมื่อดำรงสมณศักดิ์เป็น

พระสังฆราช   

     3. วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร จังหวัดชลบุรี : วัดที่สมเด็จพระญาณ

สังวรฯ ทรงสร้าง     

ในการนี ้ทางวัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร เห็นชอบให้ก่อสร้างบุษบก

ประดิษฐานพระอัฐิ บริเวณชั้นที่ 1 ณ พระบรมธาตุเจดีย์มหาจักรีพิพัฒน์ ตรง

ตำแหน่งศูนย์กลางขององค์พระเจดีย์ เพื่อเป็นที่สักการะและระลึกถึงคุณความดี

ของสมเด็จพระญาณสังวรฯ สืบต่อไป 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     ออกแบบ จัดสร้าง และติดตั้งบุษบกหินอ่อน  สำหรับประดิษฐานพระอัฐิ

ของสมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จพระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก โดยเป็น

สถาปัตยกรรมที่เป็นอนุสรณ์ให้พุทธศาสนิกชน รวมถึงประชาชนทั่วไปได้

สักการะและระลึกถึงคุณความดีที่ทรงมีต่อชาติ และศาสนา 

แผนที่ตั้งโครงการ  

     ในการเลือกที่ตั้งโครงการ ได้กำหนดให้องค์บุษบกประดิษฐานอยู่ในพระ

บรมธาตุเจดีย์มหาจักรีพิพัฒน์ ซึ่งเป็นพระเจดีย์ที่ตั้งอยู่ระหว่างพระอุโบสถ และ 

พระมหามณฑปพุทธบาท ภปร. สก. ที ่อยู ่ในแนวแกนประธานของวัด โดย

ประดิษฐานอยู ่บร ิเวณโถงกลางชั ้นที ่  1 โดยองค์พระบรมธาตุเจดีย ์นั้น

ประกอบด้วยสามชั้น ชั้นที่ 3 ซึ่งเป็นชั้นบนสุดประดิษฐานพระบรมสารีรกิธาตุ

อันสื่อถึงพระพุทธ ส่วนชั้นที่ 2 ประดิษฐานรอยพระพุทธบาท อันเปรียบเสมือน

ปริศนาธรรม หรือธรรมะที่อยู่เหนือกิเลสทั้งปวง และชั้นที่ 1 หรือชั้นล่างสุด

ประดิษฐานบุษบกหินอ่อนที่บรรจุพระอัฐิของสมเด็จพระญาณสังวรฯ อัน

เปรียบเสมือนสัญลักษณ์สื่อถึงพระสงฆ์ 

 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ปัญหาและข้อจำกัดในการออกแบบแยกออกเป็น 2 ประเด็นด้วยกันคือ 

     1. การออกแบบโดยใช้วัสดุและโครงสร้างสมัยใหม่นำมาประยุกต์ใช้กับ

รูปแบบสถาปัตยกรรมไทย เพื่อให้ได้งานสถาปัตยกรรมที่มีรูปแบบที่สะท้อน

พระจริยวัตรของสมเด็จพระญาณสังวรฯ ซึ่งวัสดุต่าง ๆ มีข้อดีและข้อจำกัดที่

แตกต่างกันเช่น หินอ่อนมีความสวยงามสามารถแกะสลักเป็นรูปร่างและ

ลวดลายต่างๆได้ แต่ไม่สามารถรับแรงได้มากนักในกรณีที่เป็นเสาขนาดเล็กจึง

ต้องมีการเสริมเสาสเตนเลสซึ่งรับแรงได้ดี จึงต้องนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับ

องค์ประกอบแต่ละส่วน 

     2. พื้นที่การก่อสร้างซ่ึงเป็นบริเวณที่มีการใช้สอยในการเข้าสักการะเยี่ยมชม

องค์พระบรมธาตุเจดีย์ตลอดเวลา และมีระยะเวลาในการติดตั้งหน้างานเพียง 

25 วัน (วันที่ 1-25 มีนาคม พ.ศ.2560) ทำให้ต้องมีการดำเนินการวางแผนใน

การก่อสร้างองค์ประกอบสถาปัตยกรรมและส่วนโครงสร้างจากภายนอกให้แล้ว

เสร็จ จากนั้นจึงนำมาประกอบติดตั้งหน้างานในเวลาที่กำหนด โดยลำดับแรก

เป็นการติดตั้งโครงสร้างสเตนเลส จากนั้นจึงทำการประดับตกแต่งหินอ่อนและ

งานประติมากรรมโลหะหล่อ เม ื ่อต ิดตั ้งองค์ประกอบส่วนต่างๆแล้วจึง

ดำเนินการ    ปิดทอง และติดต้ังกระจกนิรภัยตามลำดับ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     ในการออกแบบบุษบกแปดเหลี่ยม ได้นำรูปทรงของพระโกศทองน้อยที่

พระบาทสมเด ็จพระปรม ินทร มหาภ ูม ิพลอด ุลยเดชทรงโปรดเกล ้าฯ 

พระราชทานให้สมเด็จพระญาณสังวรฯ มาปรับใช้ในการออกแบบ โดยเลือกใช้

วัสดุและการประดับตกแต่งที่สื่อถึงพระจริย-วัตรอันสงบ เรียบง่าย แต่ทรงไว้ซ่ึง

ความสง่างามและความเป็นอริยสงฆ์ขององค์สมเด็จพระญาณสังวรฯ ซ่ึงในส่วน

นี้ได้เลือกใช้หินอ่อนสีขาวที่มีความสงบแต่งามสง่ามั่นคง ติดตั้งบนโครงสร้างส

เตนเสแบบถอดประกอบได้ และประดับตกแต่งด้วยประติมากรรมงานหล่อ

โลหะลงรักปิดทองในส่วนขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมต่าง ๆ         

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     ในการพัฒนางานออกแบบได้เริ่มจากกระบวนการเขียนแบบรูปตั้ง และ

ทัศนียภาพด้วยมือ จากนั้นจึงทำการเขียนแบบด้วยโปรแกรม AutoCAD  ทำ

หุ่นจำลองขนาดเล็ก ขยายแบบเท่าจริง และขึ้นหุ่นจำลองเท่าจริงด้วยวัสดโุฟม 

ประสานงานกับศิลปินและช่างผู้ดำเนินการก่อสร้างในแขนงต่าง ๆ เพื่อปรับ

แบบให้ง่ายต่อการก่อสร้าง และตรวจสอบต้นแบบชิ้นงานก่อนดำเนินการสรา้ง

จริง  
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การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบสว่นต่าง ๆ ของโครงการ  

     ฉันทลักษณ์ทางสถาปตัยกรรมไทย 

      ในส่วนของรูปทรงได้มีการลดทอนลวดลายองค์ประกอบประดับตกแต่ง 

แต่เน้นการแสดงความงามจากวัสดุเช่น การเน้นความงามผิววัสดุหินอ่อนโดยไม่

มีการแกะสลักลวดลาย คงเหลือไว้แต่รูปทรงของบัวและลวดบัวในส่วนต่าง ๆ 

ตามฉันทลักษณ์ที่ถูกต้องทางสถาปัตยกรรมไทย ซึ่งในส่วนนี้ต้องใช้โครงสเตน

เลส ช่วยเสริมเพื่อรองรับน้ำหนักและสร้างความแข็งแรงให้องค์บุษบก ช่วยทำ

ให้องค์บุษบกมีน้ำหนักไม่มาก สามารถติดตั้งบนพื้นโครงสร้างเดิมขององคพ์ระ

บรมธาตุเจดีย์ได้ นอกจากนี้ยังเลือกใช้ระบบการก่อสร้างติดต้ังแบบแห้งเพื่อเป็น

การลดปัญหาและภาระหน้างานในพื้นที่ที่มีผู ้คนเข้าสักการะเยี่ยมชมตลอด

ระยะเวลาที่ก่อสร้าง 

     การสื่อความหมายในส่วนองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 

     องค์บุษบกหินอ่อนตั้งอยู่บนฐานสิงห์หินอ่อนที่ลดรูป ด้านข้างประดับด้วย

ประติมากรรมรูปช้างประคองประทีปรูปดอกบัว อันหมายถึงพระนามสกุลเดิม 

“คชวัตร” ขององค์สมเด็จพระญาณสังวรฯ โคมประทีปรูปดอกบัวหมายถึง

ปัญญาและความเป็นผู ้ตื ่นผู้รู ้แจ้ง ด้านหน้าของฐานบุษบกประดิษฐานตรา

สัญลักษณ์ประจำพระองค์บนผ้าทิพย์ ซุ้มคูหา กระจังปฏิญาณ รวมถึงกาบ

พรหมศร ประดับตกแต่งด้วยแม่ลายใบเทศ อันเป็นแม่ลายเดียวกับที่ใช้ประดับ

พัดยศขององค์สมเด็จพระญาณสังวรฯ ส่วนเครื่องยอดมีการประดับดอกไม้ไหว

โลหะหล่อรูปทรงพุ่มข้าวบิณฑ์ซ่ึงเป็นรูปทรงเดียวกับพัดยศพระราชทานอันเป็น

เครื่องสมณศักดิ์ขององค์สมเด็จพระสังฆราช ส่วนยอดของบุษบกเป็นโลหะหล่อ

ลงรักปิดทอง ยอดบนสุดประดับยอดพุ่มข้าวบิณฑ์เป็นรูปดอกไม้ไหวทำจาก 

สเตนเลสชุบทองคำลักษณะคล้ายดวงดาว อันสื่อความสุกสว่างของผู้มีใจอัน

บริสุทธิ์ 

 
ผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น 

รูปตดั รปูด้านทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

     บุษบกประดิษฐานพระอัฐิ สมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จ

พระสังฆราช สกลมหาสงัฆปริณายก 

ขนาด: ความกว้างโดยรวม 1.53 เมตร ยาว 2.99 เมตร 

ความสูง: 4.70 เมตร 

วัสดุและโครงสร้าง: หินอ่อน สเตนเลส/สเตนเลสชุบไททาเนียม โลหะหล่อ

ลงรักปิดทองและกระจกนิรภัย 

เริ่มออกแบบ :19 มกราคม พ.ศ.2559 

ระยะเวลาก่อสร้างนอกสถานที่ : กุมภาพันธ์ พ.ศ.2559-กุมภาพันธ์ พ.ศ.

2560 (รวมระยะเวลา 1 ปี) 

ระยะเวลาก่อสร้างในสถานที่ : 1-25 มีนาคม พ.ศ.2560 (รวมระยะเวลา 

25 วัน) 

 
 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การออกแบบบุษบกองค์นี้ สร้างสรรค์ภายใต้ฉันทลักษณ์และสัญลักษณ์ทาง

สถาปัตยกรรมไทย ผสมผสานกับการประยุกต์ใช้วัสดุ และโครงสร้างแบบ

สมัยใหม่ทำให้เกิดงานสถาปัตยกรรมที่มีความเฉพาะ นอกจากนี้การใช้ลวดลาย

และองค์ประกอบที่เป็นวัสดุแตกต่างกัน โดยการประดับตกแต่งเน้นเฉพาะสว่น

ที่สำคัญ และออกแบบให้เกิดการตัดกันของสีวัสดุยังเป็นการเพิ่มคุณค่าของ

องค์ประกอบและวัสดุเอง การกำหนดรูปทรง ขนาด สีของวัสดุขององค์บุษบก

ให้เข้ากับการตกแต่งภายในขององค์พระบรมธาตุเจดีย์ช่วยทำให้ส่งเสริมให้องค์

บุษบกมีความโดดเด่นจากพื้นที่ภายในมากยิ่งขึ้น  
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ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     จากการทำงานออกแบบบุษบกหินอ่อนองค์นี้ ทำให้เข้าใจการทำงานและ

การก่อสร้างของช่างแต่ละฝ่ายได้ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะขั้นตอนและข้อจำกัดทั้ง

ทางด้านเทคนิค และเวลาการทำงานของช่างแต่ละสาขา ซ่ึงเป็นสิ่งจำเป็นอย่าง

ยิ่งสำหรับสถาปนิกผู้ออกแบบที่จำเป็นต้องศึกษาเรียนรู้ และทำความเข้าใจ เพื่อ

จะได้พัฒนางานออกแบบสถาปัตยกรรมไทยให้ดียิ่งขึ้น 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     บุษบกหินอ่อนองค์นี้นับเป็นต้นแบบของการพัฒนาด้านการประยุกต์ใช้งาน

ก่อสร้างแบบสมัยใหม่ ผสมผสานกับงานช่าง และงานศิลปะ รวมถึงงาน

สถาปัตยกรรมไทย จากการศึกษาขั้นตอนทำงานและการก่อสร้างทำให้พบว่า

การออกแบบและการวางแผนในการก่อสร้างเป็นสิ่งสำคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

ขั้นตอนการติดตั้งองค์ประกอบที่ประดับลวดลายต่างๆ จำเป็นต้องทำการขยาย

ลายในมาตราส่วน 1:1 หรือจำลองชิ้นงานขนาดเท่าจริง เพื่อช่วยให้สามารถ

สื่อสารได้ถูกต้อง รวมถึงตรวจสอบชิ้นงาน และเพื่อการวางแผนการติดตั้งได้ ซ่ึง

ในอนาคตหากมีงานสถาปัตยกรรมไทยที่จำเป็นในการก่อสร้างลักษณะนี้ก็

สามารถถอดบทเรียนจากการทำงานครั ้งนี ้นำไปปรับใช้และต่อยอดงาน

ออกแบบต่อไป 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     เกิดความเข้าใจไม่ตรงกันในเรื ่องรูปแบบรูปทรงทางสถาปัตยกรรมไทย

ระหว่างสถาปนิกผู้ออกแบบ และช่างแต่ละสาขา ทำให้มีการใช้เทคโนโลยีและ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการสื่อสารโดยการขึ้นรูปทรงสามมิติจำลอง 

แล้วจึงทำการขึ้นตัวอย่างชิ้นงานขนาดเท่าจริงด้วยโฟม เพื่อช่วยสร้างความ

เข้าใจให้ตรงกันทุกฝ่าย และยังมีประโยชน์ในการออกแบบวางแผนการก่อสร้าง

อีกด้วย 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     การออกแบบสถาปัตยกรรมไทยนั ้น ต้องคำนึงถึงบริบทในหลายด้าน 

โดยเฉพาะหลักการสำคัญที่คือ ฐานานุศักดิ์และกาลเทศะทางสถาปัตยกรรม

ไทย บุษบกหินอ่อนประดิษฐานพระอัฐ ิสมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จ

พระสังฆราช สกลมหาสังฆปริณายก ถือเป็นสถาปัตยกรรมชิ้นหนึ่งที่สะท้อนถึง

ความเปลี่ยนแปลงของงานสถาปัตยกรรมไทยทางด้านวัสดุ และเทคนิคการ

ก่อสร้าง ทำให้ก่อเกิดรูปแบบสถาปัตยกรรมไทยที ่ถูกพัฒนาขึ ้นในบริบท

ช่วงเวลาสมัยรัชกาลที่ 9  

 

เอกสารอ้างอิง 

     สันติ ฉันทวิลาสวงศ์ และ เพ็ญนภา วงศ์สวัสดิ์, กองบรรณาธกิาร. กฐินทาน 
: วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร. พิมพค์รั้งที่ 1. กรุงเทพฯ : คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2560.  
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายจิรศักดิ์ มากกลาง 

หน่วยงานต้นสังกัด  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

โทรศัพท์ติดต่อ  044- 233-000 ต่อ 3722 

โครงการ  330 MA MAISON 

ประเภทของโครงการ  บ้านพักอาศัย คสล. 2 ชั้น 

สถานที่ตั้ง  330 หมู่ 1 ตำ บลตลาด อำ เภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 

สถาปนิก  นายจิรศักดิ์ มากกลาง 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  ออกแบบงานสถาปัตยกรรม  

เจ้าของโครงการ  นายจิรศักดิ์ มากกลาง 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายจีรศักดิ์ สุพรมวัน 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  นายอุทัย พลอยกลาง และนายจุล มากกลาง           

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  แล้วเสร็จธันวาคม พ.ศ. 2565 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เจ้าของโครงการมีความต้องการสร้างบ้านพักอาศัย 2 ชั้น สำหรับพักอาศัย 

2 คน มีพื้นที่ใช้สอย 1 ห้องนอน ห้องแต่งตัว ห้องรับแขก พื้นที่รับประทาน

อาหาร ครัว ห้องทำงาน มี 3 ห้องน้ำ ขนาดพื้นที่ใช้สอยรวม 250 ตรม. พื้น

สามารถปรับเปลี่ยนประโยชน์ใช้สอยเอนกประสงค์ได้ในอนาคต และ นำวัสดุไม้

ที่มีอยู่มาผสมผสานในการออกแบบบ้านหลังนี้ และโดยมีเอกลักษณ์บ้านแบบ

พื้นถิ่นร่วมสมัยที่เรียบง่ายให้เหมาะสมกับวิถีชีวิตแบบอีสาน 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1.เพื่อออกแบบบ้านพักอาศัย 2 ชั้น สำหรับ 2 คน 

     2.เพื่อออกแบบให้มีการระบายอากาศธรรมชาติ และแสงสว่างได้เหมาะสม

กับการพักอาศัย 

     3. เพื่อสามารถนำวัสดุพื้นถิ่นและไม้ที่มีอยู่มาใช้ผสมผสานในการออกแบบ 

แผนที่ตั้งโครงการ  

     เริ่มจากถนนมิตรภาพบริเวณแยกศูนย์ปฏิบัติธรรมนครราชสีมา เดินทางบน

ถนนโยธาธิการ นม.2036 ข้ามสะพานข้ามทางรถไฟประมาณ 1 กิโลเมตร จะ

ถึงพื ้นที ่ตั ้งโครงการ ตำบลตลาด อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา  เมือง

นครราชสีมา พื้นที่ตั้งโครงการขนาด 200 ตารางวา ทางด้านหน้าติดกับถนน

โยธาธิการ และอยู ่ห่างจากวัดโคกตลาด 200 เมตร บริเวณพื้นที ่ด ้านทิศ

ตะวันออกติดกับชุมชนบ้านบุ 

330 MA MAISON 

 

 



34 
 

 

ภาพแสดงแผนที่ตั้งโครงการ 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     พื้นที่ตั้งโครงการ พื้นที่ดินเป็นรูปร่างเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้า ด้านหน้าที่ดินด้าน
ทิศตะวันตกกว้าง 23.00 เมตร อยู่ติดกับถนนกรมโยธาธิการ ด้านหลังด้านทิศ
ตะวันออกกว้าง 23.00 เมตร ติดกับพื้นที่ว่าง ด้านทิศเหนือและทิศใต้กว้าง 
33.00 เมตร ด้านทิศเหนือติดถนนสาธารณะประโยชน์กว้าง 4.00 เมตร บริเวณ
ภายในทิศตะวันออกเฉียงเหนือเป็นพื้นที่ให้เช่าเสาสัญญาณโทรศัพท์ขนาด 
10x10 เมตร มุมด้านหน้าทางทิศเหนือมีต้นยางนา และอยู่บริเวณมุมด้านทิศใต้
มีต้นจานปลูกในพื้นที่ตั้งโครงการ และบริเวณทางเข้ารองทางทิศเหนือมีตน้ปีบ
สูงประมาณ 7.00 เมตร 
     การวางผังอาคาร การวางอาคารเป็นรูปทรงตัวแอล (L) การวางผังอาคาร

จะเป็นแนวกั้นพื้นที่ด้านหน้าให้เป็นส่วนสาธารณะ (Public Space) พื้นที่

เฉลียงระหว่างอาคารสองหลังกำหนดให้เป็นทางเข้าหลัก (Main Entrance)ใช้

สัญจรทำหรับคนเท่านั ้น ส่วนทางเข้ารอง(Sub Entrance) กำหนดให้เข้า

ทางด้านถนนซอยทางด้านทิศเหนือใช้สำหรับการเข้าและออกรถยนต์ บันได

แบบโปร่งเป็นแกนใจกลาง (CORE) วางไว้ส่วนกลางของบ้านทำให้ระบบการ

สัญจรภายใน กระชับเชื่อมต่อบริเวณพื้นที่พักผ่อนชั้นสอง   พื้นที่พักผ่อนชั้น

สองเปิดโล่งและมีช่องเปิดขนาดใหญ่เพื่อสัมผัสความร่มรื่นจากภายนอก โถง

บันไดแกนกลางในเชื ่อมต่อระหว่างพื ้นที ่พ ักผ่อนไปยังห้องนอน พื ้นที่

รับประทานอาหารและครัวจัดวางให้อยู่ด้านหลังเป็นพื้นที่แบบ (Open Plan) 

สามารถยืดหยุ่นในการใช้พื้นที่   บริเวณพื้นที่ว่างรอบอาคารจะวางผังไว้เป็น

พื้นที่สีเขียวและจัดสวนในอนาคตเพื่อลดความร้อนที่แผ่เข้าตัวอาคาร 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     ความเป็นสถาปัตยกรรมไทยพื้นถิ่นอีสาน ( Thai Architecture) 

     แนวความคิดในการออกแบบเน้นความเป็น เอกลักษณ์สถาปัตยกรรมพื้น

ถิ่นอีสาน ”บ้านไม้พื้นถิ่นโคราช” รูปทรงเรือนมีลักษณะเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้า

กั ้นห้องภายในห้องใหญ่ห้องเดียวมีใต้ถุนสูง มีชานเชื ่อมระหว่างกลางไม่มี

ระเบียงพ่วงกับเรื่อนประธาน หลังคาจั่วทรงสูง รอบหลังคาไม่มีปีกนกหรือ

ชายคายื่นคลุมตัวบ้านเหมือนเรือนภาคกลาง นอกชานจะลดระดับต่ำกว่าพื้น

เรือนเล็กน้อย ฝาเรือนเป็นฝาสำเร็จรูปยกเป็นแผงมาติดตั้ง เช่นฝาปรือกรุเซงดำ 

ฝากระดานตีทางนอน   

     ความเป็นสถาปัตยกรรมเมืองร้อน (Tropical Architecture) 

     บริเวณที่ตั ้งโครงการมีอากาศร้อนและมีฝนตกอยู่ตลอดปี การออกแบบ

คำนึงถึงการออกแบบช่องเปิด ประตู หน้าต่างที่ผนังทุกด้านช่วยให้มีการระบาย

อากาศที่ดี และได้รับแสงธรรมชาติได้อย่างทั ่วถึง  ให้สอดคล้องกับสภาพ

ภูมิอากาศ เพื่อการประหยัดพลังงานโดยวางผังอาคารตามทิศตะวันออกและทศิ

ตะวันตกสามารถรับลมได้ตลอดฤดูกาล และลดการใช้พลังงานของอาคารลง  

ทำให้อาคารเกิดสภาวะน่าสบายเหมาะสมกับการอยู่อาศัย 

     วัสดุไม้และภูมิปัญญาช่างไม้พื้นถิ่น 

     แนวความคิดในเรื่องของวัสดุ และภูมิปัญญาช่างไม้พื้นถิ่น การสร้างบ้าน

หลังนีเ้น้นไม้เป็นวัสดุซ่ึงนำมาผสมผสานกับโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กในการ

ออกแบบ การเลือกใช้โครงสร้างหลักเป็นคอนกรีตเสริมเหล็ก ร่วมกับโครงสร้าง

ไม้เช่น ตงไม้ พื้นไม้ และ บันได และส่วนงานด้านสถาปัตยกรรมจะใช้ไม้ทั้งหมด 

เช่น วงกบไม้ ประตูไม้ หน้าต่างไม้ ยังคงใช้ไม้เป็นส่วนใหญ่ ได้จากมีองค์ความรู้

ด้านเทคนิคการก่อสร้างด้วยไม้และภูมิปัญญาของช่างไม้เข้ามีส่วนร่วมในการ

ก่อสร้างบ้านหลังนี้ และการนำวัสดุพื้นถิ่นมาใช้ได้แก่ อิฐและกระเบื้องดินเผา 

ด่านเกวียน ที่มีความคงทนสวยงาม กลมกลืนกับสภาพแวดล้อมและบริบท

ท้องถิ่นให้ตรงตามความต้องการของผู้ออกแบบบ้านหลังนี้ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     การพัฒนาการออกแบบร่างเริ่มจากการทำแบบร่างและหุ่นจำลองเพื่อหา

สัดส่วนของอาคาร จากนั้นเริ่มวาง ทางเข้า-ออก การสัญจรภายในให้สัมพันธ์กบั



35 
 
ประโยชน์ใช้สอย(Function) ต่างๆและบริบทโดยรอบของพื้นที่ตั้งโครงการ 

ออกแบบให้มีเฉลียงโดยรอบเพื่อสามารถเชื่อมต่อกับ Court และสวน เป็นการ

เชื่อมต่อภายใน-ภายนอก ทำให้บ้านดูโปร่ง การนำวัสดุไม้ที่มีอยู ่แล้วมาใช้

ออกแบบร่วมกับโครงสร้างอื่นต้องคำนึงถึงเทคนิคการก่อสร้างให้ผสมผสาน

โครงสร้างอื่นได้อย่างลงตัว โจทย์ที่สำคัญคือ ไม้พื้นประดู่ บันไดไม้ ตงไม้ และ

โครงสร้างบันไดต้องแสดงถึง Sense of Existing ดึง Spirit ของบ้านเก่ามาใช้

กับการออกแบบบันไดบ้านหลังนี้ 

 
 

การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบสว่นต่าง ๆ ของโครงการ  

     การออกแบบวางผังวางอาคารหลักด้านกว้างหันไปทางทิศตะวันออกและ

ทิศตะวันตก หันด้านยาวของตัวอาคารไปทางทิศเหนือและใต้ ลักษณะแบบนี้

การวางเรือนพื้นถิ่นโคราชเรียกว่าการวางเรือน (ตามตะวัน) ชั้นล่างยกใต้ถุนสูง

เปิดโล่งการจัดพื้นที่แบบเปิด ( Open plan) พื้นที่รับประทานอาหารมีบาน

เฟี้ยมกั้นและเปิดเชื่อมต่อกับชานด้านทิศเหนือที่ลดระดับลงเล็กน้อยใช้เป็นพืน้ที่

เอนกประสงค์สำหรับช่วงเวลากลางวัน และรับลมธรรมชาติได้ทุกฤดูกาล 

     การออกแบบหลังคาจั่วทรงสูงมีความชัน 40 องศา เช่นเดียวกับหลังคา

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นโคราชจึงใช้แนวคิดหลังคาทรงสูงเพื่อลดอุณภูมิความร้อน

ภายในบ้านได้ดีกว่าหลังคาทรงแบน โถงบันไดจัดเป็นโถงโล่ง (Open to 

Below) มีช่องเปิดขนาดใหญ่ทำให้อากาศภายในมีการหมันเวียนอากาศและ

ถ่ายเทได้ดี เพื่อให้สามารถรับลมทุกฤดูกาล การออกแบบบริเวณด้านหน้าบ้าน

ทิศตะวันตก ฝาระแนงไม้ประยุกต์มาจากฝาเรือนพื้นถิ่นโคราชตีแนวนอน นำ

แนวคิดแบบสำเร็จรูปยกแผงมาติดตั้งกับโครงคร่าวไม้แนวตั้งแบบบากร่อง 

(Dado joint)ผสมแพลตเหล็กยึดติดกับโครงสร้างพื้นคอนกรีต กรอบบานเกล็ด

ไม้เข้าเดือยแนวนอนเว้นร่องขนาด 2.5 เซนติเมตร 

 

     โครงสร้างหลักเป็นระบบเสาและคานคอนกรีตเสริมเหล็ก โครงสร้างพื้นชั้น

สอง เป็นโครงสร้างบันไดไม้ พื ้นไม้วางบนตงไม้ความยาว 4.00 เมตร การ

เลือกใช้วัสดุไม้เก่าเพื่อมาทำประตู หน้าต่าง โดยภูมิปัญญาช่างไม้ในพื้นที่ทำให้

ช่วยลดงบประมาณในการก่อสร้าง และการเลือกใช้วัสดุพื้นถิ่น เช่นกระเบื้องดิน

เผาด่านเกวียนเป็นภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มีราคาไม่แพงมากคุณสมบัติมี

ความสวยงามเป็นธรรมชาติ ดูดซับน้ำได้ดีและการคายความร้อนเร็วกว่าพื้น

คอนกรีตทำให้บริเวณพื้นรอบอาคารเย็นสบาย ช่วยลดการสิ้นเปลืองพลังงานได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

ผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น 

รูปตดั รปูด้านทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  
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ภาพแสดงทัศนียภาพมุมมองทางด้านทิศเหนือ  

ภาพแสดงทัศนียภาพมุมมองทางด้านทิศตะวันตก 

ภาพแสดงทัศนียภาพภายในมุมมองทางเข้าหลักและมุมมองโถงบันได 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

      การออกแบบบ้านหลังนี้เป็นบ้านแบบพื้นถิ่นร่วมสมัย ได้จากศึกษาข้อดี

จากภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมพื้นถิ ่นอีสาน การออกแบบในบริเวณสภาพ

ภูมิอากาศร้อนชื้น โดยออกแบบหลังคาจั่ว ห้องโถงมีมีความโปร่งโล่ง ช่องเปิด

จำนวนมากมีแสงสว่างธรรมชาติและระบายอากาศอย่างรวดเร็ว ทำให้เกิด

สภาวะน่าสบายในช่วงเวลากลางวัน และช่วยลดค่าใช้พลังงานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  

      การเลือกใช้วัสดุไม้มาออกแบบสมผสานกับโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก

หรือวัสดุอื่นๆ ต้องมีองค์ความรู้ด้านการเลือกชนิดของไม้ เทคนิคการก่อสร้าง

บ้านไม้ พบว่าภูมิปัญญาของช่างไม้ มีส่วนสำคัญมากในการก่อสร้างบ้านหลงันี้  

และนำเอาวัสดุพื้นถิ่นมาใช้ได้แก่ อิฐและกระเบื้องดินเผา ด่านเกวียน ที่มีความ

คงทนสวยงาม ลดการนำเข้าจากวัสดุจากพื้นที่ ทำการออกแบบกลมกลืนกับ

สภาพแวดล้อมและบริบทท้องถิ่นให้ตรงตามความต้องการของผู้ออกแบบที่ตั้ง

เป้าไว้อย่างน่าพึงพอใจ 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

      1. จากการ.การออกแบบได้นำองค์ความรู้ทางด้านสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมา

ประยุกต์ใช้และ ทำให้มีอัตลักษณ์บ้านพื้นถิ่นร่วมสมัย  

     2. การออกแบบได้แสงสว่างธรรมชาติและการถ่ายเทอากาศได้ดี ทำให้ผู้

อาศัยอยู่ในสภาวะน่าสบาย และสามารถประหยัดพลังงานได้ดี 

     3. การออกแบบได้นำวัสดุไม้เก่าและวัสดุพื้นถิ่นที่หาได้ในพื้นที่มาใช้ในการ

ก่อสร้าง เพื่อลดงบประมาณและการขนส่งด้านวัสดุ  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบบ้านเป็นลักษณะสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น มิใช้เป็นการนำเรือนใน

อดีตมาสร้างขึ้นใหม่ หรือคือการลอกแบบของเก่า ในการออกแบบบ้านหลังนี้ได้

จากศึกษาข้อดีจากภูมิปัญญาพื้นถิ่น และการศึกษาถึงความเหมาะสมด้านต่างๆ 

เพื่อประโยชน์ในการใช้สอยเหมาะสมสำหรับยุคปัจจุบัน นั้นจะต้องมีคุณสมบัติ

เช่น แก้ปัญหาจากแสงแดดและฝนสาด ไม่ต้องพึ่งเครื่องปรับอากาศ เหมาะกับ

ประโยชน์ใช้สอยและสิ่งแวดล้อม  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     บริเวณด้านหน้าบ้านด้านทิศใต้ยังไม่สมบูรณ์ขาดพื้นที่ระเบียงด้านหน้าและ

ยังไม่มีรั้วทำให้เกิดมลภาวะทางเสียงจากถนนหลักเข้าสู้อาคารจากทางด้านหน้า

โครงการในอนาคตทำรั้วที่เพื่อลดปริมาณเสียงให้เหลือ 40 เดซิเบลภายใน

อาคารและปลูกต้นไม้ให้เกิดร่มเงาเพื่อลดความร้อนโดยรอบอาคาร 

     การทำFacadeระแนงป้องกันแดดบริเวณด้านทิศใต้ยังไม่สมบูรณ์ ควรเพิ่ม

กันสาดแนวนอนบริเวณเหนือช่องเปิดชั้นที่สองทางทิศตะวันตกในอนาคตติดตั้ง

ม่านกันแดดภายในบ้านเพื่อลดความร้อนและเสียงก้องภายในอาคาร  

     การแก้ปัญหาบริเวณรอบรั้วเสาส่งสัญญาณโทรศัพท์ อนาคตจะปลูกต้นไม้

พุ่มเตี้ยเพื่อบัดบังสายตาจากรั้วเหล็กกและเปิดพื้นที่โล่งติดกับแนวรั้วทางด้าน

ทิศเหนือ  เพื่อใช้สำหรับเป็นที่บำรุงรักษาเสาสัญญาณในอนาคต 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ผศ.ดร.จุฬาลักษณ์ ไพบูลย์ฟุ้งเฟื่อง 

หน่วยงานต้นสังกัด  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  

02-889-4585 

โครงการ   อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบุรี 

ประเภทของโครงการ  อาคารทางการศึกษา 

สถานที่ตั้ง  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ต.นาวุ้ง อ.เมือง จ.เพชรบุรี 

สถาปนิก  ผศ.ดร.จุฬาลักษณ์ ไพบูลย์ฟุง้เฟื่อง 

ผศ.ดร.ฉันทมน โพธิ์พิทักษ์   ผศ.ดร.จักรสิน น้อยไร่ภูม ิ

อาจารย์เสาวณิต ทองม ี   นายจกัรพล หลิมชยัสุวรรณ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ  ศูนย์บริการวิชาการออกแบบ

เพื่อความยั่งยืน ,คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ ,มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

เจ้าของโครงการ  มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบุรี 
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ  ผศ.วิเชียร เข็มเงิน ว-สถ. 581  

นายไพโรจน์ ทิพยางค์ สย.2647 นายอานนท์ พ่วงชิงงาม วฟก.1096  

และนายโมฬี คิริรินทร์นนท์ ภส.648 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท วี.เอส.โปร พร็อพเพอร์ตี้ จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  ธันวาคม 2565 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     จากการที่คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบุรี มีวิสยัทัศน์ว่า 

“สร้างครูดี พัฒนาคน สร้างชุมชน พัฒนาชาติ เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพเขา้สู่

สังคมและท้องถิ่น” และจากนโยบายของมหาวิทยาลัยในการสร้างความเข้มแข็ง

และยั่งยืน จึงมีการตั้งเป้าหมายวา่ ภายในปี 2568 คณะครุศาสตร์จะเป็นเลิศใน

การผลิตและพัฒนาครู ในการนี้ มหาวิทยาลัยฯจึงมีนโยบายสร้างอาคารเรยีน

และปฏิบัตกิารคณะครุศาสตร์ ในชื่อของ อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู เพือ่

สร้างความเข้มแข็งทั้งทางด้านทฤษฎีและปฏิบัติ และได้ขอความร่วมมือจากทีม

สถาปนิก ศูนย์บริการวิชาการออกแบบเพื่อความยั่งยืน   คณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ เป็น

ผู้ดำเนินการออกแบบ 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อเป็นห้องปฏิบัติการเสมือนจริง ให้นักศึกษาในทุกสาขาวิชาของคณะครุ

ศาสตร์ และสาขาอื่นๆที่เกี่ยวข้อง ได้เรียนรู้ผ่านการฝึกปฏิบัติงานจริง ด้วย

หลักสูตร การเรียนการสอนที่ได้ระดับมาตรฐานสากล และเป็นการเรียนรู้แบบ 

Active Learning ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

และมี ปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ 

อาคารศนูย์พฒันาวชิาชพีคร ูมหาวทิยาลัยราชภฏัเพชรบรุี 
Teaching Profession Development Center, Phetchaburi Rajabhat University 
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เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การระดม  สมอง การแลกเปลี ่ยนความ

คิดเห็น เพื่อสร้างความเป็นมืออาชีพให้เป็นที่ยอมรับ  

แผนที่ตั้งโครงการ  

     อยู่ในบริเวณโซนอาคารทางการศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื่องจากเป็นอาคารของทางราชการ ซ่ึงมีการกำหนดราคากลางต่อหน่วยที่

ชัดเจน จึงทำให้ผู้ออกแบบต้องคำนึงถึงการกำหนดพื้นที่ใช้สอยและทางสัญจร

ให้มีสัดส่วนที่เหมาะสม และควบคุมการใช้พื้นที่ใช้สอยให้อยู่ในขอบเขตที่วางไว้

เป็นไปตามงบประมาณ  นอกจากนี้การเลือกใช้วัสดุประกอบอาคารต่างๆ 

จำเป็นต้องคำนึงถึงความเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอยและความงาม และความ

คุ้มค่ากับราคาและ จากข้อจำกัดของพื้นที่ ที่เป็นพื้นที่ที่มีอาคารทางการศึกษา

เดิมล้อมรอบอยู ่  ทำให้การวางผังอาคารต้องคำนึงถ ึงการเช ื ่อมโยงกับ

สภาพแวดล้อมโดยรอบ  โดยให้ด้านหน้าอาคารและทางเข้าหันไปทิศตะวันออก 

และวางผังให้โถงลิฟต์ บันได ห้องน้ำและส่วนบริการไว้ทิศตะวันตก เพื่อใช้เป็น

ส่วนกันความร้อนจากแสงแดดในช่วงเวลาบ่าย แยกส่วนอาคารหอประชุมใหญ่ 

ที่ต้องการช่องเปิดเฉพาะส่วนโถง ไว้ทิศตะวันตก และทิศใต้ และวางผังส่วน

สำนักงานที่ต้องการใช้แสงธรรมชาติไว้ทิศเหนือและทิศตะวันออก โดยการ

ออกแบบแผงกันแดดสำหรับทิศตะวันออก ที่นอกจากจะมีประโยชน์ใช้สอยด้าน

การกรองแสงแดดแล้ว ยังทำหน้าที่เป็นองค์ประกอบที่เป็นจุดเด่นของอาคารอีก

ด้วย    

แนวความคิดในการออกแบบ/การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วน

ต่างๆของโครงการ 

     ด้านการออกแบบประโยชน์ใช้สอยและการวางผัง: มีการกำหนดพื้นที่ใช้

สอยทางสถาปัตยกรรม เพื่อตอบสนองต่อความต้องการในการใช้งานครบถ้วน

ตามวัตถุประสงค์ของผู้ใช้ ซึ่งประกอบด้วย ส่วนต้อนรับ ส่วนสำนักงาน ห้อง

ประชุม ห้องสัมมนา ห้องบรรยาย ส่วนบริการและพื้นที่ส่วนการเรียนรู้ ที่

ตอบสนองต่อการเรียนการสอนแบบ Active Learning  โดย 

     1.การจัดโถงทางสัญจรในแนวตั้งและทางเดินเชื่อมต่อที่ไม่ซับซ้อน กระชับ

และตรงไปตรงมา   

     2.การวางผังอาคารและเปิดช่องแสงขนาดใหญ่ที่ทำให้ใช้แสงธรรมชาติที่มี

คุณภาพให้มากที่สุดในส่วนของโถงทางเข้าอาคาร ทางสัญจร พื้นที่ใช้สอยที่เป็น

ห้องเรียนและสำนักงาน  เพื่อการสร้างบรรยากาศในการใช้งานที่ดี และลดการ

ใช้พลังงานไฟฟ้าแสงสว่างในอาคาร  

     3.ห้องประชุมใหญ่และห้องสัมมนาที่ต้องการควบคุมระบบไฟฟ้าแสงสว่าง

และอุณหภูมิ ถูกวางผังแยกส่วนออกไปเพื่อเหตุผลด้านโครงสร้างและใช้เป็น

ส่วนกันความร้อนให้กับอาคาร 

 

     ด้านอัตลักษณ์อาคาร:ใช้แนวคิดในการสร้างการรับรู้ทางสถาปัตยกรรม

จากการเคลื่อนที่ เคลื่อนไหว โดยรูปแบบการขยับเคลื่อนที่ของมุมมอง ทำให้

องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมที่ทำหน้าที่เป็นแผงกันแดดในแนวตั้งทางทิศ

ตะวันออก ในตอนเช้า ด้านหน้าของอาคาร ซึ่งเป็นเวลาที่มีผู ้ใช้งานมากที่สุด  

ถูกนำมาใช้ในการสร้างอัตลักษณ์อาคาร เป็นการเน้นให้เห็นทางเข้าอาคาร  โดย

แผงกันแดดที่ถูกออกแบบให้ค่อยๆปรับเปลี่ยนองศา และไล่เฉดสี นอกจากเพื่อ

ประโยชน์ในการทำหน้าที ่ด้านการกรองแสงให้ก ับอาคารแล้ว ยังใช้สร้าง

ภาพลักษณ์ที่เปลี่ยนไปตามการเคลื่อนที่ของมุมมอง ก่อให้เกิดการสร้างความ

รับรู้ถึงการเคลื่อนไหวขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม  

 

     นอกจากนี้เนื ่องจากจังหวัดเพชรบุรี มีความเป็นมาด้านประวัติศาสตร์ 

ศิลปะ วัฒนธรรม สถาปัตยกรรมที่โดดเด่น  และ สภาพแวดล้อมเดิมคือกลุ่ม

อาคารในมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี มีการนำเอกลักษณ์ของจังหวัดมาใช้ใน

การออกแบบ ด้วยการสร้างความกลมกลืนกับกลุ ่มอาคารเดิมด้วยการ

ประยุกต์ใช้ลักษณะไทยกับสถาปัตยกรรมที่มีการใช้งานสมัยใหม่ ประกอบดว้ย

การออกแบบอาคารชั้นล่างให้เป็นใต้ถุนอาคาร โดยใช้เสาลอย และถอยร่นผนัง

กระจกเข้าไป เพื่อสร้างความ โปร่ง โล่ง รวมทั้งยังมีการประยุกต์ใช้องค์ประกอบ

ต่างๆ โดยมีการตัดทอนและนำมาใช้ในวัตถุประสงค์ใหม่ เช่น การนำรูปแบบฝา

ปะกน มาตัดทอนและประยุกต์ใช้ในการออกแบบช่องเปิดกระจก นอกจากนี้

อาคารในส่วนโถงต้อนรับชั ้นล่าง ยังออกแบบโดยการนำแสงและลมจาก

ธรรมชาติมาใช้ โดยการเปิดช่องให้ลมเข้าและออก เพื่อการประหยัดพลังงาน
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และการสัมผัสถึงสภาพแวดล้อมโดยรอบ ซึ่งถือเป็นหัวใจของสถาปัตยกรรมใน

เขตร้อนชื้น  

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     จากแบบร่างขั้นต้นที่ให้ความสำคัญกับการวางผังพื้นที่ใช้สอยอาคาร และ

ทางสัญจร รวมทั้งความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมโดยรอบ ทำให้การเน้น

ทางเข้าอาคารและอัตลักษณ์อาคารไม่ชัดเจน ผู้ออกแบบจึงเพิ่ม Facade ที่มี

เส้นสายเน้นทางเข้าอาคาร และปรับแผงกันแดดแนวตั้ง เป็น แผงกันแดดที่ถูก

ออกแบบให้ค่อยๆปรับเปลี่ยนองศา และไล่เฉดสี 

 

ผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น 

รูปตดั รปูด้านทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

     อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  มีพื้นที่โครงการ 
รวม 8,100 ตารางเมตร ค่าก่อสร้าง 160 ล้านบาท ราคาค่าก่อสร้างเฉลี่ย
ประมาณ 20,000 บาทต่อตารางเมตร ประกอบด้วย ส่วนต้อนรับ ส่วน
สำนักงาน ห้องประชุม ห้องสัมมนา ห้องบรรยาย รวมทั้ง ส่วนการเรียนรู้ ส่วน
นันทนาการ และส่วนบริการ  
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     เป็นอาคารปฏิบัติการด้านวิชาชีพครู ให้นักศึกษาในทุกสาขาวิชาของคณะ

ครุศาสตร์ และสาขาอื่นๆที่เกี่ยวข้อง ได้เรียนรู้ผ่านการฝึกปฏิบัติงานจริง โดย

เน้นการเรียนรู้แบบ Active Learning ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้น

ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมี ปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่

หลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การระดม สมอง การ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยผู้ออกแบบได้ออกแบบพื้นที่เรียนรู้ในพื้นที่ต่างๆ 

เช่น ห้องประชุมเอนกประสงค์ โถงเอนกประสงค์ ในชั้นล่าง และห้องประชุม

ใหญ่ บริเวณชั้น 2 ของอาคาร 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  เป็นอาคารที่

เป็นเสมือนสัญลักษณ์ใหม่ ที่ส่งเสริมภาพลักษณ์ในการเป็นมหาวิทยาลัยชั้นนำ

ในการสรา้งสรรค์องค์ความรู ้

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     เนื่องจากเป็นอาคารของส่วนราชการ ทำให้มีข้อจำกัดของงบประมาณ การ

ออกแบบอาคารจึงคำนึงถึงการใช้พื้นที่อย่างมีประสิทธิภาพ คุ้มค่า  ออกแบบ

ทางสัญจรให้กระชับ และน้อยที่สุด รวมทั้งการเลือกวัสดุตกแต่งอาคารเท่าที่

จำเป็นในบริเวณที่ต้องการเน้น และเป็นประโยชน์ต่อการใช้งานที่สุด เช่น 

บริเวณทางเข้าอาคาร และแผงกันแดดทิศตะวันออก  

     นอกจากนี้การออกแบบให้ลมธรรมชาติสามารถพัดผ่านโถงด้านล่างได้ดี 

ก่อให้เกิดปัญหาน้ำฝนกระเด็นเข้าสู่โถงและทางเดินชั้นล่างอาคาร ซึ่งควรต้อง

เพิ่มกันสาด หรือ ผนังโปร่งให้อาคาร เพื่อการแก้ปัญหาดังกล่าว 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     อาคารศูนย์พัฒนาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  ถือเป็นการ

ทดลองใช้ การสร้างความรับรู้ที่แตกต่างไปจากการสร้างความเคลื่อนไหวทาง

สถาปัตยกรรมด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม และการประยุกต์ใช้ลักษณะ

ไทยในการออกแบบสถาปัตยกรรม โดยเน้นที่การสร้างการรับรู้ จากพื้นที่ว่าง 

และ องค์ประกอบแบบไทย ที ่ถูกนำมาตีความใหม่ มีการลดทอน ใช้เพื่อ

วัตถุประสงค์ใหม่รวมทั้งการเลือกใช้วัสดุที่มีตัวเลือกมากขึ้นในปัจจุบัน เพื่อให้

สามารถใช้งานได้ดีกับพื้นที่ใช้สอยและการใช้งานของอาคารสมัยใหม่ ซ่ึงแนวคิด

ในการออกแบบนี้สามารถต่อยอดไปสู่การออกแบบสถาปัตยกรรมของอาคาร

อื่นที่มีสภาพแวดล้อมและบริบทใกล้เคียงกัน และอาจเพิ่มแนวคิดด้านอื่นๆ เช่น 

การออกแบบอย่างยั่งยืน  ที่ทำให้อาคารมีความสมบูรณ์มากขึ้น  
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายเจษฎา สุภาศรี 

นายวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม 

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ 

นายเจษฎา สุภาศรี : อาจารย์ประจำหลักสูตรสถาปัตยกรรม  

นายวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม : ผู้จัดการ หจก. หอสัพพัญญู  

หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ 

นายเจษฎา สุภาศรี : (เบอร์โทรศัพท์ 084-6142893) 

สาขาสถาปัตยกรรม คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มทร. 

ล้านนา  

นายวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม : (เบอร์โทรศัพท์ 092-5149656) 

ห้างหุ้นส่วนจำกัด หอสัพพัญญู เลขท่ี 38/2 ถ.เมืองสารท ต.หนองหอย  

อ.เมือง จ.เชียงใหม่ 50000 

ข้อมูลเบื้องต้นของโครงการ ชื่อโครงการ หอพระ (พระเจ้าทันใจ) วัด

พระสิงห์ 

ประเภทของโครงการ  

อาคารสาธารณะ ชนิดโครงสร้างไม้ผสม ค.ส.ล. สูง 1 ชั้น พื้นท่ีใช้สอย 

38.6 ตร.ม. เพื่อใช้เป็นอาคารเพื่อการศาสนา (ประดิษฐานพระเจ้าทันใจ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานที่ตั้ง  

เลขท ี ่  2  ถนนสามล ้าน ตำบลพระส ิ งห ์  อำเภอเม ือง เช ียงใหม่   

จังหวัดเชียงใหม่ 

สถาปนิก/ นักออกแบบที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 

รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 

นายเจษฎา สุภาศรี (สถาปนิก/ผู้ออกแบบ/เขียนแบบก่อสร้าง)  

ภ-สถ.13064 นายวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม (ผู้ออกแบบ/ก่อสร้าง) 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 

สถาปนิก/ ผู้ออกแบบ/ เขียนแบบก่อสร้าง 

เจ้าของโครงการ วัดพระสิงห์ พระอารามหลวงชั้นเอก ชนิดวรมหาวิหาร 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ นายกรพล สายเชื้อ สย.10487 

นายธนสิทธิ์ แสงปุก สย.12517 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง 

นายวิศาลทัศน์ รัตนมงคลเกษม : ห้างหุ้นส่วนจำกัด หอสัพพัญญู 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 

วันท่ี 19 พฤศจิกายน 2564 ; อ้างอิงวันสมโพชจาก 

https://www.chiangmainews.co.th/page/archives/1846163 

 

 

หอพระ (พระเจ้าทนัใจ) วัดพระสงิห์ 
Viharn Phra Chao Tanjai, wat Phra Singh 

 

https://www.chiangmainews.co.th/page/archives/1846163
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ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

     งานสถาปัตยกรรม “หอพระเจ้าทันใจ” นั้นเกิดขึ้นจากดำริของวัดพระสิงห์ ที่

ต้องการย้ายพระพุทธรูปพระเจ้าทันใจในวิหารน้อย ซึ่งชาวบ้านมักเรียก “หอพระ” 

จากเดิมตั้งอยู่ในเขตธรณีสงฆ์ พื้นที่โรงเรียนธรรมราชศึกษา ให้นำมาประดิษฐานไว้ใน

เขตพุทธาวาส ณ ตำแหน่งหลังวิหารลายคำ จึงเป็นที่มาของการสร้างอาคารวิหารหรือ

หอพระเจ้าทันใจหลังใหม่ ทั้งนี้ “หอพระ” หรือ “หอพระพุทธรูป” คืออาคารขนาดเลก็ 

ใช้ประดิษฐานพระพุทธรูปประจำสถานที ่นั ้นๆ มีทั ้งเล็กและใหญ่ พระพุทธรูปที่

ประดิษฐานในหอพระมักจะเป็นพระพุทธรูปที่ชาวบ้านเชื่อถือในความศักดิ์สิทธิ์หรือมี

ความสำคัญ โดยจัดเป็นอุเทสิกะเจดียร์ูปแบบหนึ่ง (อุเทสิกะเจดีย์ หมายถึงเจดีย์ที่สร้าง

ขึ้นโดยเจตนาแทนพระพุทธเจ้า ไม่กำหนดว่ารูปร่างอย่างไร เช่น สร้างรูปพระพุทธ

บัลลังก์ พระพุทธบาท พระพุทธรูปและรูปพระธรรมจักร เป็นต้น) 

 

 

 

 

ภาพแสดง : พระเจ้าทนัใจ ซ่ึงเป็นพระพทุธรูปปูนป้ันสร้างเมือ่ใดไม่ปรากฏหลักฐานแน่

ชัด จากคำบอกเล่าของผู้เฒ่าผู้แก่ว่ามอีายุหลายรอ้ยปี ประดิษฐานอยู่ในอาคารวิหาร

พระเจ้าทันใจหลังเดิม ชาวบ้านมักเรยีก “หอพระ” 

 

จุดประสงค์ของโครงการ 

เพื่อประดิษฐานพระเจ้าทันใจ ที่ย้ายจากวิหารหลังเดิมในเขตโรงเรียนธรรมราชศึกษา

มายังเขตพุทธาวาส วัดพระสิงห์ 

เพื่อสร้างพื้นที่สักการะบูชาสัญลักษณ์แทนองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า ที่ก่อรูปขึ้นจาก

บททดสอบความพร้อมเพรียง บุญบารมีและความสามัคคีของผู้ร่วมสร้าง ตามคติการ

สร้างพระเจ้าทันใจของชาวล้านนา ตลอดจนเชื่อมโยงพื้นที่ “โลกศักดิ์สิทธิ์” (The 

Sacred) และพื ้นที ่ “โลกสาธารณ์” (The Profane) เข้าไว้ด้วยกัน ณ ช่วงเวลา 

“ทันใจ” 

ผู้คนได้สักการะบูชา สัญลักษณ์แทนองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า (พระเจ้าทันใจ) ณ ที่

ประดิษฐานซ่ึงเป็นปริมณฑลศักดิ์สิทธิ์ และเข้าถึงได้โดยง่าย 

แผนที่ต้ังโครงการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     แบบสถาปัตยกรรมอาคาร หอพระเจ้าทันใจ ถูกกำหนดตำแหน่งในผังเขต

พุทธาวาสไว้ด้านหลังอาคารวิหารลายคำ ซ่ึงเป็นอาคารโบราณสถานสำคัญ 

(ประดิษฐานพระพทุธสิหิงค์/ขึน้ทะเบียนโบราณสถาน) ต้องขออนญุาตและไดร้ับ

อนุญาตกอ่สร้างอาคาร ในเขตโบราณสถานจากกรมศิลปากร ที่ 7 เชียงใหม่, เทศบาล

เมืองเชียงใหม่ และสำนักพุทธฯ ตลอดจนมติที่ประชมุของคณะกรรมการวดัฯ อันมเีจ้า

อาวาสเป็นประธาน 

• การวางแนวอาคารตามแกนทิศเดยีวกนักับอาคารประธาน (ตะวันออก - ตก) 

• การออกแบบที่คำนึงถึงฐานานุศักดิ์ทางอาคารและไมเ่ด่นเกนิวิหารลายคำ เช่น

ขนาดพืน้ทีใ่ช้สอย ความสูง และองค์ประกอบตกแต่งอาคาร เป็นตน้ 

• รูปแบบและวธิีการกอ่สร้างที่ไม่ส่งผลกระทบหรือส่งผลกระทบให้น้อยที่สุดต่อ

อาคารโบราณสถานโดยรอบ เชน่ แรงสัน่สะเทือน การระบายน้ำ เป็นตน้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     พุทธศาสนิกชนชาวล้านนาผู้มีศรัทธาและเลื่อมใสในพระพุทธศาสนา ได้สร้างวัด

และพระพุทธรูปไว้เป็นที่เคารพสักการะแทนองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า คติการสร้าง

พระพุธรูป “พระเจ้าทันใจ” นั้นพบว่านิยมสร้างเป็นพระพุทธรูปปางมารวิชัยและปาง

ประทานพร พระเจ้าทันใจหมายถึง พระพุทธรูปที่ใช้เวลาสร้างได้สำเร็จภายใน 1 วัน 

จะเริ่มพิธีตั้งแต่เที่ยงคืนเป็นต้นไป จนสามารถสร้างองค์พระได้สำเร็จก่อนพระอาทิตย์

ตกดิน ของวันถัดไป และสามารถทำพิธีพุทธาภิเษกได้ในเย็นอีกวันหนึ่ง การสร้าง

พระพุทธรูปนั้นมักจะมีขั้นตอนและพิธีกรรมที่ละเอียดซับซ้อน จึงเชื่อกันว่าเปน็เพราะ

พระพุทธานุภาพและอานุภาพแห่งเทพยดาที่บันดาลให้พิธีกรรมสำเร็จ เมื่อสร้างเสร็จ

จึงเรียกพระพุทธรปูองค์นี้วา่ “พระเจ้าทันใจ” ซ่ึงคำสำคัญ (Key word) “ทันใจ” นี้เอง

ที่ผู้ออกแบบใช้เป็นหลักในการก่อรูปงานสถาปัตยกรรม 

     การก่อรูปอาคารกำหนดใช้ระบบขื่อม้า วิหารทรงคฤห์สองซดสองชาย หน้าสองซด

หลังสองซด ผังสี่เหลี่ยมผืนผ้าไม่ยกเก็จหรือหักจ๊อก ชุดขื่อม้า (แบบก่อสร้างเป็นต่างโย 

ก่อสร้างปรับเป็นต่างไหม ให้สอดคล้องบริบท) กำหนดมอกวิหารแม่ 12 (แม่กระดา้ง) 

เป็นตัวแบบกำกับทรง แล้วดีดฮ่าง (แก้อากาศกินหรือแก้ซ้น) ขึ้นไปอีกกึ่งส่วนมอก 

หย่อนกลอนลงกึ่งหน้าแป ทรงแอ่นอย่างฮ่างแม่ ล้ออย่างทรงวิหารลายคำตามบรบิท 

แบบแผนอาคารที่ตั้งอยู่โดยรอบในเขตผังพุทธาวาส แบบแผนผังกำหนดเป็นโถงโล่ง ที่

ล้านนาเรียก “วิหารโถง” เนื่องจากปริภูมิอาคารมีขนาดเล็ก และดำเนินการก่อสร้าง

อาคารตามผลการวิเคราะห์ปัญหา และข้อจำกัดในการออกแบบ 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     การพัฒนาแบบร่าง ผู้ออกแบบเริ่มจากนำระยะผังพื ้นไม่ยกเก็จมากำหนดขึ้น

รูปทรงร่างแห (คล้ายการคิดรูปตัดอาคาร) ที่มีสัดส่วนสัมพันธ์กับพระเจ้าทันใจ หลังคา

ซ้อนตับสองชาย ลดซดหน้าสองซดหลังสองซด โดยที่ว่างภายในอาคารเสมอืนพื้นที่โลก

ศักดิ์สิทธิ์ ส่วนที่ว่างภายนอกอาคารแทนค่าพ้ืนที่ โลกสาธารณ์ ซ่ึงสมดุลระว่างพื้นที่ทั้ง

สองเกิดขึ้นด้วยตัวแบบความแป็นวิหารโถงนั้นเอง 

“โลกศักดิ์สิทธิ์” คือปริมณฑลของเหตุการณ์ พื้นที่ และเวลาที่พิเศษแตกต่างออกไป

จากโลกของชีวิตปกติที่ทุกคนต้องประสบพบเจอทุกวันๆ ปริมณฑลนี้ช่วยให้มนุษย์

ประจักษ์ถึงนามธรรมและจิตวิญญาณที่สูงส่ง พ้นไกลออกไปจากผัสสะทางกายของ

มนุษย์ อาจหมายถึงโลกหน้าหลังความตาย ผี พระเจ้า ความดีงาม ฯลฯ  
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     ส่วน “โลกสาธารณ์” คือปริมณฑลของเหตุการณ์ พื้นที่ และเวลาที่สัมพันธ์กับ

ชีวิตประจำวันของมนุษย์ พบเจออยู่ทุกวัน โลกที่สัมผัสจับต้องได้ เต็มไปด้วยกิเลส 

ผลประโยชน์ ความทะยายอยาก กระหาย รัก โลภ หลง ฯลฯ กล่าวโดยสรุปคือ โลก

ปกติที่แสดงออกซ่ึงธรรมชาติที่แสนธรรมดาของมนุษย์ 

 

การมีอยู่ของพื้นที่ทั้งสองแบบ คือการเติมเต็มธรรมชาติสองด้านของมนุษย์ พื้นที่ศักด์ิสิทธิ์ช่วย

ให้มนุษย์ทุรนทุรายกับความเป็นจริงในโลกที่บางครั้งโหดร้ายแสนสาหัสเกินไปและบำบัดความ

ต้องการในเชิงจิตวิญญาณที่พ้นไปจากโลกปกติ พื้นที่สาธารณ์ช่วยบำบัดความต้องการทาง

ธรรมชาติของมนุษย์ที่ยังเต็มไปด้วย รัก โลภ โกรธ หลง นานาประการ 

การกำหนดตัวแบบอาคาร ให้เป็นอาคารทรงโถง (แม้โดยทั่วไปจะพบแบบแผนดังกล่าวในกลุ่ม

วิหารสกุลช่างลำปาง) ช่วยให้ความรู้สึกการใช้งานอาคารที่มีขนาดเล็กไม่อึดอัด สายพระเนตร

ของพระประธานในวิหาร สามารถตกทอดลอดออกไปยังภายนอกอาคาร มีราวกันตกเตี้ยๆ ที่

ออกแบบให้มีลักษณะเป็นไม้เคี่ยนโปร่งเป็นเครื่องกั้นเท่านั้น พื้นที่ใช้สอย 38.6 ตร.ม. เพียงพอ

ต่อการรองรับผู้ใช้อาคาร 30 คน ในคราวเดียวโดยไม่เบียดเสียดกัน 

 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่างๆ ของโครงการ 

     ระบบโครงสร้างขื่อม้าของหอพระเจ้าทันใจหลังนี้เป็น “วิหารสองชายมอกแม่ 12” 

กำหนดความยาวของขื่อหลวง แล้วแบ่งออกเป็นหกส่วนเท่าๆ กัน เอาสามส่วนมา

กำหนดความยาวขื่อม้า ต่าวฮ่างต่าวลุกสามส่วนนั้นถึงแปคอสอง เอาหนึ่งส่วนเป็นคอ

สอง แล้วเอาสี่ส่วนเป็นความสูงชุดต่างไหมจากท้องหรือหลังขื่อหลวงถึงอกแปจ๋อง 

สำหรับองค์ประกอบและลวดลายศิลปกรรมตกแต่งอาคารในส่วยต่างๆ ให้อิสระช่าง

ศิลป์หมู่ (สล่า) ในแต่ละหมวดงานสร้างสรรค์ได้ตามถนัดและสมควร โดยมีสล่าเก๊าเป็น

ผู้กำกับ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     งานสถาปัตยกรรมหอพระเจ้าทันใจ มีรูปแบบอย่างวิหารโถง (ไม่มีฝาผนัง) 

โครงสร้างไม้ผสมคอนกรีตเสริมเหล็ก ขนาดเล็ก 4 ห้องเสา มีระยะมิติกว้าง 4.05 เมตร 

ยาว 8.00 เมตร สูง 8.08 เมตร (ระดับอกแปจ๋อง) พื้นที่ใช้สอย 38.6 ตารางเมตร 

โดยประมาณ ระดับพ้ืนที่ใช้สอยสูงจากระดับพ้ืน 80 เซนติเมตร พระเจ้าทันใจเป็นพระ

ประธาน ประทับนั่งบนแท่นแก้ว ณ ห้องท้ายวิหาร สายพระเนตรตกที่ห้องโถงสักการะ 

และเชื่อมโยงที่ว่างภายนอกอาคารให้อยู่ในปริมณฑลศักดิ์สิทธิ์ (อยู่ในสายตาพระเจ้า) 

ด้วยกันทั้งสิ้นในมิติของการรับรู้เชิงสุนทรียศาสตร์ ความเป็นสถานที่จึงได้เกิดขึ้นจาก

มิติทางด้านพื้นที่ใช้สอยและมิติด้านรูปสัญลักษณ์ที่มีความหมาย ต่อทุกผู้ทุกคนที่มา

สักการะองค์ “พระเจ้าทันใจ” 
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ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

• ดำริของวัดพระสิงห์ต่อการย้ายองค์ “พระเจ้าทันใจ” บรรลุวัตถุประสงค์และยัง

ความสมบูรณ์ให้เกิดขึ้นในเขตผังพุทธาวาส เกิดพื้นที่ประดิษฐานพระเจ้าทันใจ 

สัญลักษณ์แทนองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า ให้ผู้คนได้สักการะบูชา 

• ผู้ออกแบบได้ทดลองใช้หลักการและทฤษฎีการออกแบบ “มอกวิหาร” แม่ 12 

(แม่กระด้าง) ในการกำหนดรูปทรงอาคารหอพระเจ้าทันใจ วัดหระสิงห์ เชียงใหม่ 

สรุปผลการออกแบบ/ การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ตัวแบบสถาปัตยกรรม “หอพระเจ้าทันใจ” วัดพระสิงห์ ทำให้เกิดปรากฏการณ์

แห่งช่วงเวลา “ทันใจ” ที่เกิดจากพื้นที่สักการะบูชาและการเชื่อมโยงพื้นที่ศักดิ์สิทธิแ์ละ

พื้นที่สาธารณะเข้าไว้ด้วยกัน อันรับรู้ได้ด้วยประสบการณ์เชิงพื้นที่ของผู้คนที่ใช้งาน

อาคารและบริเวณโดยรอบ อนึ่ง “มอกวิหาร” บ้างเรียกว่า “สูตรการหักไม้วิหาร” เป็น

วิธีการกำหนดระเบียบสัดส่วนในการกอ่สรา้งสถาปัตยกรรมวิหารในภาคเหนือ ซ่ึงคำว่า 

“มอก” หมายถึง สัดส่วนที่ถูกกำหนดขึ้นเพื่อใช้เป็นหลักในการสร้างสรรค์ศิลปะ

สถาปัตยกรรม ตลอดจนเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันให้เกิดความลงตัวและ

งดงามตามที่นิยมของท้องถิ่น อาทิ วิหาร เรือน พระพุทธรูป เกวียน เป็นต้น “มอก

วิหาร” เป็นหลักการที่ใช้ได้จริง ทั้งในกระบวนการออกแบบและก่อสร้าง อาคารหอ

พระเจ้าทันใจวัดพระสิงห์ ได้ใช้หลักการดังกล่าวในกระบวนการออกแบบขึ้นทรงอาคาร 

กำกับสัดส่วนชุดโครงสร้างในระบบขื่อม้า “ต่างไหม” ในแต่ละแนวเสาให้ได้สัดส่วน

ตามที่ผู้ออกแบบต้องการ 
 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     รูปแบบและวิธีการก่อสร้างที่ไม่ส่งผลกระทบด้านแรงสั่นสะเทือน ต่อโบราณสถาน

โดยรอบซึ่งอาคารที่ใกล้เคียงที่สุดคือ “วิหารลายคำ” ผู้ออกแบบและก่อสร้างที่ไดร้ับ

คำปรึกษาจากวิศวกรโครงสร้างอาคาร กำหนดใช้ เสาเข็มเหล็กเกลียวขนาดเล็ก ใช้

เครื่องจักรกดลงไปตามตำแหน่งเพื่อรับโหลดที่วิศวกรโครงสร้างได้คำนวณเอาไว้ ทำให้

หน้างานก่อสร้างมีการดำเนินงานด้วยความรวดเร็ว และสะอาด ปลอดภัยไร้เสียง

รบกวน (สามารถอ่านเนื้อหาเพิ่มเติมได้ที่ https://www.wazzadu.com/article/5825  

จะเป็นอย่างไร? ถ้าเข็มเหล็กต้องเข้าไปติดตั้งในวัดที่ขึ้นชื่อว่าเป็น “มรดกโลก” แถมมี

อายุกว่า 700 ปี เพื่อตอกย้ำข้อดีเรื่องการติดตั้งที่ไร้แรงสั่นสะเทือน) ซ่ึงงานนี้ งานนี้ใช้ 

KEMREX Series F ที่มีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 114 มม. ความยาว 3 เมตร มาพร้อม

หน้าแปลนทรงกลมขนาด 220 มม. ทั้งหมด 28 ต้น ในการรองรับน้ำหนักตัวอาคาร

วิหารพระเจ้าทันใจ 

 
 

 

 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     งานสถาปัตยกรรมแบบประเพณีในท้องถิ่นหลายที่มักก่อรูปขึ้นจากแรงศรัทธาของ

ชาวบ้านผู้ใช้งานสถาปัตยกรรมนั้นๆ พวกเขามักมีส่วนร่วมตั้งแต่กระบวนการออกแบบ 

ก่อสร้างจนกระทั่งดูแลรักษาให้คงอยู่ได้ยาวนาน งานสถาปัตยกรรมหอพระเจ้าทันใจ

วัดพระสิงห์ก็เช่นกัน แบบสถาปัตยกรรมที ่กำหนดไว้โดยผู ้ออกแบบ อาจมีการ

ปรับเปลี่ยนผังพื้นได้ในภายหลังเนื่องจากแนวคิดการถวายสักการะสิ่งที่ดีที่สุดเป็นทาน 

บุญศรัทธาในลักษณะร่วมบุญสร้างอาคาร โดยเฉพาะอย่างยิ่งวัสดุอุปกรณ์ก่อสร้างและ

ประกอบอาคาร ไปจนถึงงานศิลปกรรมองค์ประกอบตกแต่ง เช่น ช่อฟ้า ป้านลม 

นาคฑัน นาคปูนป้ันบันไดทางขึ้น ตลอดจนลวดลายประดับตกแต่งหน้าแหนบและแทน่

แก้ว นั้นกำหนดขยายแบบ (Shop drawing) ในมาตราส่วน 1 : 1 ซึ่งรูปแบบและ

ลวดลาย ล้วนออกแบบตามศรัทธาของสล่าผู้สร้างงานให้ผลงานออกมาเป็นที่พึงพอใจ

ต่อคณะศรัทธาด้วยกันทั้งสิ้น ทั้งนี้เพื่อให้บรรลุซ่ึงการได้รับความสงบทางจิตใจหรือผล

บุญที่งานสถาปัตยกรรมเอื้อให้เกิดและรับรู้ได้อย่าง “ทันใจ” 

 

เอกสารอ้างอิง  

เชียงใหม่นวิส์ “พระเทพสิงหวราจารย์” ประธานพิธีสมโภชพระวิหารพระเจ้าทันใจ 

และราชรถ 

น้อยศรนีครพิงค์ ยานสิหิงคปฏิมา ถวายประทีปหมื่นดวง วัดพระสิงห์วรมหาวิหาร 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน 1. ชนิดา ล้ำทวีไพศาล  

       2. ณฏัฐิณี กาญจนาภรณ์   

ตำแหน่งทางวชิาการ       1. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์  

2. รองศาสตราจารย ์  

หน่วยงานต้นสังกดั  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มจธ.  

024707888   

ข้อมูลเบื้องต้นของโครงการ  

โครงการพัฒนาห้องตัวอย่าง เพือ่การปรบัปรุงห้องพักในหอพกันักศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขต 

บางขุนเทียน 

ประเภทของโครงการ การออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน 

สถานที่ตั้ง 

อาคารหอพกันักศึกษาหญิง มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยา

เขตบางขุนเทียน  

สถาปนิก / นักออกแบบ 

รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโครงการ 

ผศ. ชนิดา ล้ำทวีไพศาล (ผู้อำนวยการออกแบบ / Design director) 

รศ.ดร. ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ์ (ผู้อำนวยการออกแบบ / Design director) 

น.ส. กรรวี เฌอหมื่อ (นักศึกษาสถาปัตยกรรมภายใน ชั้นปีที ่2) 

น.ส. พุทธวรรณ สิงห์ศรี (นักศึกษาสถาปัตยกรรมภายใน ชั้นปีที ่2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mr. Min Hein Pyae Phyo Aung (นักศึกษาสถาปัตยกรรมภายใน ชั้นปีที่ 2) 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

อาจารย์ประจำรายวิชา (ผศ. ชนิดา ล้ำทวีไพศาล และ  

รศ.ดร. ณัฏฐิณี กาญจนาภรณ์)  

- ตั้งโจทย์สำหรับการออกแบบปรับปรุงหอ้งพักในหอพกันักศึกษาเพื่อการ

สร้างจริง ภายใต้ข้อจำกัดดา้นการออกแบบและงบประมาณ 

- สร้างความร่วมมือระหว่างองค์กรการศึกษา ผู้ประกอบการ และผู้มีส่วนได้

ส่วนเสียต่าง ๆ 

- ให้คำแนะนำในการพัฒนาแบบร่วมกบันกัศึกษา ควบคุมการออกแบบ และ

ประสานงาน 

- ตรวจสอบราคาค่าก่อสร้าง และเป็นกรรมการตรวจรับการส่งมอบงานจาก

ผู้รับเหมา 

เจ้าของโครงการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบุร ี(มจธ.) วิทยาเขต

บางขุนเทียน 

วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ อ.พิชยั โฆษิตพันธวงศ์ (ผู้อำนวยการสำนักบริหาร

อาคารและสถานที่) 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บริษัท บางกอก เดค-คอน จำกัด (มหาชน) 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 18 ตุลาคม 2566 

 

โครงการพฒันาหอ้งตัวอยา่ง เพอ่การปรบัปรงุหอ้งพกัในหอพกันกัศกึษา  
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบรุ ีวทิยาเขตบางขนุเทยีน 

KMUTT Bangkhuntien Campus Dormitory Unit Prototype for Future Renovation 
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ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     Spatial Environment & Experimental Design Lab (SEED Lab) เป็นแลบ็ที่

ส่วนหนึ ่งของสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการ

ออกแบบ มจธ. ที่ทำงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาและออกแบบพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม

และสถาปัตยกรรมภายใน มีการผสมผสานโครงการวิจัยเข้ากับรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ

การออกแบบของนกัศึกษาระดับปริญญาตร ีผลงานที่ผ่านมาของแล็บมีการทำโครงการ

ร่วมกับผู้ประกอบการและบริษัทต่าง ๆ โดยให้นักศึกษาระดับปริญญาตรี ได้มีส่วนร่วม

ในการสร้างผลงานออกแบบภายใต้การดูแลของอาจารย์ประจำรายวิชา ทำให้ผลงาน

เป็นที่พึงพอใจแก่ผู้ประกอบการและบริษัทที่ให้การสนับสนุน ในโครงการที่ผ่านมาแล็บ

ได้เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ร่วมงานกับ บริษัท โนมูระเรียลเอสเตท (ประเทศไทย) 

จำกัด, บริษัท ออริจิ้น พร็อพ-เพอร์ตี้ จำกัด (มหาชน), และ วัดธรรมมงคลเถาบุญนนท

วิหาร ในลักษณะของโครงการประกวดแบบ  การจัดการเรียนการสอนร่วมกับ

ผู้ประกอบการหรือองค์กรภายนอกนั้น ทำให้นักศึกษาในรายวิชาเกิดแรงจูงใจในการ

พัฒนาแบบและเกิดการแข่งขันอย่างมีคุณภาพภายในห้องเรียน ได้รับฟังความคิดเห็น

จากผู้ประกอบการและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยตรง ซึ่งเป็นสิ่งที่เสริมจากการเรียนการ

สอนในห้องเรียน  สร้างผลกระทบให้นักศึกษาและอาจารย์นำองค์ความรู้ต่าง ๆ ไป

ประยุกต์ใช้ได้เป็นอย่างดี  

     ในภาคการศึกษาที่ 2 ปี 2565 ผศ. ชนิดา ล้ำทวีไพศาล และ รศ.ดร. ณัฏฐิณี 

กาญจนาภรณ์ผู้รับผิดชอบรายวิชา INA224 Interior Architectural Design II ซ่ึง

เนื้อหาของรายวิชาเป็นการออกแบบที่อยู่อาศัย จึงเล็งเห็นโอกาสที่จะนำงานวิจัย 

“ภาวะสบายในเชิงจิตวิทยาของการอยูอ่าศัย ในหอพักนักศึกษาเพื่อการพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตภายในหอพักนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา: กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบางขุนเทียน” ของ ผศ. ชนิดา ล้ำทวีไพศาล มาต่อยอด

ผ่านการสร้างโจทย์ในการออกแบบและปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษา เพื่อการ

สร้างจริง ภายใต้ข้อจำกัดด้านการออกแบบและงบประมาณ โดยให้นักศึกษาสาขา

สถาปัตยกรรมภายใน ชั้นปีที่ 2 ทุกคน ได้เข้าร่วมโครงการประกวดแบบปรับปรุง

ห้องพักในหอพักนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบาง

ขุนเทียน โดยเน้นการปรับปรุงสภาพแวดล้อมเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของนักศึกษาที่

อาศัยในหอพัก ที่ได้รับการสนับสนุนและความร่วมมือจาก บริษัท บางกอก เดค-คอน 

จำกัด คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ และ หอพักนักศึกษา มหาวิทยาลยั

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบางขุนเทียน ภายใต้ชื่อโครงการ KMUTT x 

BKD Dormitory Unit Design Competition 2023 ซึ่งโครงการได้แบ่งการทำงาน

ออกเป็น 3 ระยะ โดยมีอาจารย์ประจำรายวิชาเป็นผู้ควบคุมดูแล ระยะที่ 1 กระบวน

การศึกษาปัญหาและข้อจำกัดของงาน และการออกแบบในรายวิชา (10 สัปดาห์) 

ระยะที่ 2 พัฒนาแบบเฟอร์นิเจอร์เพื่อนำไปสู่การผลิตในโรงงานของ บริษัท บางกอก 

เดค-คอน ควบคู่ไปกับการปรับปรุงห้องพัก (16 สัปดาห์) และ ระยะที่ 3 ควบคุมการ

ติดตั้งชิ้นงานและตรวจสอบความเรียบร้อยก่อนส่งมอบ (4 สัปดาห์)  

     โครงการออกแบบนี้เป็นโครงการนำร่องเพื่อการปรับปรุงห้องพัก และพัฒนา

คุณภาพชีวิตของนักศึกษาที่อาศัยอยู่ในหอพักของมหาวิทยาลัย ผลงานของนักศึกษาที่

ชนะประกวดแบบอันดับที่ 1 ได้ถูกนำมาพัฒนาและสร้างขึ้นจริงเป็น ห้องตัวอย่าง 

(Prototype room) เพื ่อการปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษาในอนาคต โดย

นักศึกษาได้มีโอกาสพัฒนาแบบสถาปัตยกรรมภายในร่วมกับอาจารย์ผู้สอน  ศึกษา

กระบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์แบบโมดูลาร์ (Modular system furniture) ที่โรงงาน

ของบริษัท บางกอก เดค-คอน และร่วมงานกับนักออกแบบมืออาชีพ เพื่อทำชิ้นงาน

จริงจากแบบที่พัฒนาร่วมกับอาจารย์ มาติดตั้งที่ห้องพักในหอพักนักศึกษา มจธ. วิทยา

เขตบางขุนเทียน ซ่ึงนักศึกษาผู้ชนะการประกวดได้เป็นผู้อยูอ่าศัยจริง โดยได้ย้ายเข้าอยู่

อาศัยเมื่อเดือนธันวาคม พ.ศ. 2566 

จุดประสงค์ของโครงการ 

- เพื่อพฒันาการเรยีนการสอน โดยนักศกึษาและอาจารย์ได้มีโอกาสร่วมงานกับ

ผู้ประกอบการ 

- เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิตของนกัศกึษาทีอ่าศัยในหอพกันกัศกึษา  

- เพื่อสร้างห้องตัวอย่างที่เป็นตน้แบบเพือ่การปรับปรุงหอพกันกัศกึษาในอนาคต ใน

งบประมาณ 

  ที่จำกัด ดว้ยระบบเฟอรน์ิเจอรแ์บบโมดูลาร์ 

- เพื่อประเมินผลการออกแบบหลังจากการเข้าอยู่อาศยัแล้ว โดยจะดำเนนิการในปี 

พ.ศ. 2567 

แผนที่ตั้งโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แผนท่ีต้ังอาคารหอพักนักศึกษาหญิง และอาคารหอพกันักศึกษาชาย ภายในอาณาเขตของมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบางขุนเทียน / สีแดง แสดงตำแหน่งห้องท่ีได้รับการปรับปรุง ชั้น 

3 และ ชั้น 4 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ปัญหาและข้อจำกัดของการออกแบบห้องพักในหอพักนักศึกษา มจธ. วิทยาเขตบางขุน

เทียน มีดังนี้ 

     1.สภาพของอาคารและห้องพัก  

อาคารหอพักนักศึกษาและห้องพักมีความทรุดโทรมจากการใช้งานระยะเวลามากกว่า 10 ปี 

โดยไม่ได้รับการปรับปรุง สภาพภายในห้องพักจึงไม่ส่งเสริมการอยู่อาศัยที่มีคุณภาพ 

     2.การจัดวางผังและรูปแบบเฟอร์นิเจอร์  

จากสถานการณ์ระบาดของโควิด-19 ทำให้หอพักนักศึกษา มจธ. มีนโยบายการปรับเปลี ่ยน

จำนวนผู้อาศัยในห้องพัก จากเดิมที่มีห้องพัก 2 ประเภท คือ ห้องพักแบบ 3 คน และ ห้องพัก

แบบคู่ โดยยกเลิกห้องพักแบบ 3 คน และเพิ่มห้องพักเดี่ยว ทำให้ผังและเฟอร์นิเจอร์เดิม ไม่

ตอบโจทย์การใช้งานของนักศึกษาในปัจจุบัน ยกตัวอย่างเช่น (1) ห้องพักแบบ 3 คน ได้ถูกปรับ

ให้เป็นห้องแบบคู่ แต่เฟอร์นิเจอร์ภายในห้องพักยังมีจำนวน 3 ชุด ทำให้เกิดความแออัดคับแคบ

ภายในห้อง ขาดพื้นที่ทำงาน และพื้นที่ไม่เป็นสัดส่วน (2) เฟอร์นิเจอร์ชุดเดิม เป็นงานออกแบบ

ที่ไม่คำนึงถึงลักษณะการใช้งานจริง ทำให้มีพ้ืนที่การทำงานไม่เพียงพอและเกิดการนั่งทำงานที่

ไม่ถูกสุขลักษณะ เป็นต้น  
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     3. งบประมาณและแผนงาน  

ทางมหาวิทยาลัยมีข้อจำกัดด้านงบประมาณ สำหรับการปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษา

ทั้งหมด เนื่องจากมีห้องจำนวนมากกว่า 200 ห้อง รวมถึงการปรับปรุงหอพักไม่สามารถทำได้

พร้อมกันทั้งอาคาร เพราะจำเป็นต้องเปิดให้นักศึกษาอาศัยอยู่ตามระยะเวลาการเปิดภาค

การศึกษา และอาจส่งเสียงรบกวนผู้พักอาศัยเมื่อมีการปรับปรุงพื้นที่ 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     โครงการได้ใช้ปัญหาและข้อจำกัดเป็นกรอบในการตั้งโจทย์สำหรับการออกแบบ โดย

นักศึกษาในรายวิชาทุกคนต้องทำการวิเคราะห์และทำความเข้าใจสภาพปัจจุบันของอาคารและ

ห้องพัก ก่อนการออกแบบ ภายใต้คำแนะนำและการดูแลของอาจารย์ประจำรายวิชา โดยมี

แนวความคิดหลัก ดังนี้ 

     1. ปรับปรุงสภาพแวดล้อมให้เข้ากับยุคสมัย โดยให้นักศึกษาทำการศึกษางานออกแบบกรณี 

ศึกษา การออกแบบหอพักนักศึกษาที่คัดเลือกโดยอาจารย์ประจำวิชา และนำมาประยุกต์ใช้กับ

งานออกแบบของตนเองตามความเหมาะสม 

     2. การจัดวางผังและออกแบบรูปแบบเฟอร์นิเจอร์ จัดวางผังที่ตรงกับความต้องการในการ

ใช้งานโดยใช้การศึกษาจากการใช้งานจริง (Behavioral study) ซึ่งนักศึกษาที่ทำการออกแบบ

เป็นผู้ใช้งานพื้นที่จริง ทำให้เห็นถึงปัญหาจากการใช้งานผังและเฟอร์นิเจอร์เดิม จึงสามารถ

นำมาปรับปรุงการใช้งานพื้นที่ให้ดีข้ึนได้ 

     3. การควบคุมงบประมาณ ผู้ออกแบบได้ใช้ข้อจำกัดของงบประมาณ ในการสร้างกรอบของ

งานออกแบบ โดยกำหนดโจทย์ของการออกแบบให้มีการทุบและรื้อถอน งานระบบและงาน

โครงสร้างน้อยที่สุด และใช้การออกแบบเฟอร์นิเจอร์แบบโมดูลาร์ ที่สามารถนำไปปรับใช้กับ

ห้องพักได้หลายประเภท (ห้องแบบคู่ และ ห้องเดี่ยว) โดยสามารถปรับปรุงได้สะดวกรวดเร็ว 

สามารถปิดปรับปรุงเป็นพื้นที่ย่อยได้โดยไม่จำเป็นต้องปรับปรุงพร้อมกันทั้งอาคาร   

     4. เป็นต้นแบบในการปรับปรุง การแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปได้ของงานออกแบบเพื่อใช้

เป็นห้องพักต้นแบบ ในการนำเสนอแก่ผู้บริหารของมหาวิทยาลัย เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา

และปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษา มจธ. วิทยาเขตบางขุนเทียน และวิทยาเขตอื่น โดยใน

เดือนมกราคม พ.ศ. 2567 จะเริ่มดำเนินการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการใช้งานพื้นที่จริง 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     แนวความคิดของผลงานที่ได้รับรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 The Balance Contrast เป็น

แนวคิดในการออกแบบห้องพัก 2 แบบ (ห้องแบบคู่ และห้องเดี่ยว) ที่มีการแบ่งสัดส่วนพื้นที่

การใช้งานที่แตกต่างกัน แต่สามารถใช้เฟอร์นิเจอร์โมดูลาร์แบบเดียวกันได้ 

 

 

 

     - ห้องแบบที่ (1) ปรับปรุงห้อง 3 คน เป็นห้องแบบคู่ ออกแบบให้มีการรวมพื้นที่นอนและ

พื้นที่ทำงานเข้าด้วยกัน เพื่อให้มีพ้ืนที่ทำงานที่กว้างข้ึน แต่ยังคงไว้ซึ่งความเป็นสัดส่วน และแยก

ส่วนแต่งตัวออกจากพื้นที่อื่น ๆ เพื่อความเป็นส่วนตัวของผู้ใช้งาน  

     - ห้องแบบที่ (2) ปรับปรุงห้องแบบคู่ เป็นห้องเดี่ยว ออกแบบให้พื้นที่นอนและพื้นที่ส่วน

แต่งตัวอยู่ในพื้นที่เดียวกัน เนื่องจากมีผู้ใช้งานเพียงคนเดียว มีการแยกพื้นที่ส่วนทำงานให้อยู่

ด้านหน้าของห้อง สามารถรองรับการทำงานกลุ่มของนักศึกษาได้ เมื่อมีเพื่อนมาที่ห้องจึงไม่เป็น

การรบกวนพื้นที่ส่วนตัว และห้องครัวมีการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ชุดใหม่ให้ร่วมสมัย 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     ผลงานออกแบบห้องตัวอย่าง The Balance Contrast มีแนวคิดที่ตอบโจทย์การออกแบบ

ของป ัญหาและข้อจำก ัดท ี ่อาจารย ์ประจำรายว ิชาเป ็นผ ู ้ กำหนดได ้อย ่างครบถ ้วน 

กระบวนการพัฒนาแบบร่วมกับอาจารย์ทำให้นักศึกษาได้เข้าใจถึงการใช้งานออกแบบในการ

แก้ปัญหา (Design solution) 

 

ผลงานออกแบบ 

     โครงการพัฒนาห้องตัวอย่าง เพื่อการปรับปรุงห้องพักในหอพักนักศึกษา มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี วิทยาเขตบางขุนเทียน ใช้เวลาในการตั้งโจทย์การออกแบบ 

พัฒนางานออกแบบในรายวิชา พัฒนาแบบร่วมกับผู้ประกอบการ และก่อสร้างจนแล้วเสร็จ 

รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 8 เดือน 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมนิงานออกแบบ  

     งานปรับปรุงห้องพักตัวอย่างมีคณะกรรมการตัดสินงานประกวดแบบ ดังนี้ 

ผู้อำนวยการสำนักบริหารอาคารและสถานที่ เจ้าหน้าที่หอพักนักศึกษา ผู้บริหารบริษัท 

บางกอก เดค-คอน, อาจารย์หัวหน้าสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน และอาจารย์

ประจำรายวิชา  โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 4 ข้อ คือ 1) ผลงานออกแบบต้องตอบโจทย์

การแก้ปัญหาด้านสภาพแวดล้อมให้มีสุขภาวะที่เหมาะสมแก่ผู้อยู่อาศัย  2) ผลงาน

ออกแบบคำนึงถึงข้อจำกัดของงบประมาณเพื ่อประเมินความเป็นไปได้ของการ

ปรับปรุงห้องพักในอนาคต 3) มีการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมภายใน 

ของอาจารย์และนักศึกษา ที่มีความเหมาะสมกับการผลิตชิ้นงานเฟอร์นิเจอร์แบบโมดลูาร์ 

โดย บริษัท บางกอก เดค-คอน และ 4) สามารถวางแผนจัดทำการประเมินงาน

ออกแบบหลังการใช้งานพื้นที่ (Post-Occupancy Evaluation) ในปี พ.ศ. 2567 

หลังจากที่นักศึกษาเข้าอยู่อาศัยจริง เพื่อนำผลประเมินมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา

ห้องพักในหอพักนักศึกษาต่อไป 
 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     1. พัฒนาคุณภาพชีวิตของนักศึกษาที่อาศัยในหอพัก มีห้องที่เป็นสัดเป็นส่วน และ

ตอบสนองต่อการใช้ชีวิตประจำวัน โดยนักศึกษาที่ชนะการประกวดแบบได้เป็นผู้อยู่

อาศัยในห้องต้นแบบ 

     2. ผู้บริหารของมหาวิทยาลัยสามารถประเมินงบประมาณสำหรับการปรับปรุง

หอพักได้จริง 

     3. ผู้ประกอบการได้ต่อยอดองค์ความรู้ด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์ร่วมกับองค์กร

การศึกษา 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     โครงการนี้ประสบผลสำเร็จอย่างดี สามารถเป็นโครงการต้นแบบของการเรียนการ

สอนที่นำไปสู่งานออกแบบที่สร้างและใช้งานได้จริง เป็นการสร้างประสบการณ์การ

ทำงาน และให้นักศึกษาได้มีโอกาสทำงานร่วมกับผู้ประกอบการที่มีความเชี่ยวชาญ

เฉพาะทาง  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาของโครงการ คือ งบประมาณที่ตั้งไว้ไม่เพียงพอต่อการก่อสร้างจริง จึงได้มี

การหารือกับผู้รับเหมา ได้ข้อสรุปว่า หากในอนาคตมหาวิทยาลัยต้องการให้ทางบริษัท

ปรับปรุงห้องพักให้ จำนวนของห้องพักที่มากขึ้นจะทำให้งบประมาณที่ใช้ต่อการ

ปรับปรุง 1 ห้อง ลดลงตามสัดส่วน 
 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     โครงการนี้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนอย่างมาก อาจารย์และนักศึกษาได้มี

ส่วนร่วมกับกระบวนการการออกแบบตั้งแต่เริ่มจนเสร็จสิ้นโครงการ มีการผสมผสาน

องค์ความรู้ด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในทั้งในเชิงวิชาการและวิชาชีพ ทำให้

นักศึกษาเห็นถึงศักยภาพของงานออกแบบและการนำไปประยุกต์ใช้จริง 

 

เอกสารอ้างอิง 

     หนังสอืรับรองและอนญุาตเผยแพร่ผลงาน จาก บริษทั บางกอก เดค-คอน 

จำกัด (มหาชน) 

     หนังสอืรับรองและอนญุาตเผยแพร่ผลงาน จาก มหาวทิยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าธนบุร ี
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ดร.ชมชน ฟูสินไพบูลย์ 

หน่วยงานต้นสังกัด คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

0971319188 

โครงการ  ต้นแบบช็อปเฮาส์ทูโก! / Shophouse2Go! Prototypes 

ประเภทของโครงการ  ออกแบบปรับปรุงตึกแถว 

สถานที่ตั้ง  ต้นแบบ 1 ซอยสุขุมวิท 56 พระโขนง กรุงเทพมหานคร 

ต้นแบบ 2 ซอยสุขุมวิท 95/1 พระโขนง กรุงเทพมหานค 

สถาปนิก  ชมชน ฟูสินไพบูลย ์

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  ออกแบบสถาปัตยกรรม 

เจ้าของโครงการ  ชมชน ฟูสินไพบูลย์ และฮอนจู จาง 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  - 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท บางกอก เดค-คอน จ ากดั (มหาชน) 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  ต้นแบบ 1 วันที่ 9 กรกฎาคม 2561 ,ต้นแบบ 

2 วันที่ 9 กันยายน 2565 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ตึกแถว (shophouse) เป็นประเภทอาคารที่เป็นเอกลักษณ์อย่างหนึ่งของเมืองในเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต้ ในประเทศไทยนั้นตึกแถวยุคแรก ๆ ถูกสร้างมาต้ังแต่ศตวรรษที่ 19 แต่มีการ

สร้างขึ้นมากที่สุดในช่วงทศวรรษที่ 1960 และ 1970 ซึ่งเป็นช่วงที่เศรษฐกิจของประเทศไทย

ขยายตัวอย่างมาก ธุรกิจขนาดเล็กขยายจำนวนมากที่สุด และตึกแถวเป็นประเภทอาคารที่

ผู้ประกอบการส่วนใหญ่ในช่วงนั้นเลือกใช้เป็นทั้งที่ประกอบกิจการการค้าและอยู่อาศัย ตึกแถว

จากยุคสมัยดังกล่าวมีรูปแบบทางสถาปัตยกรรมโดยรวมที่เรียบง่าย อาจเรียกได้ว่ารูปแบบ     

โมเดิร์น มีแบบมาตรฐานที่สร้างกันซ้ำ ๆ แม้กระนั้นตึกแถวจำนวนไม่น้อยก็มีองค์ประกอบ

ภายนอกอย่างแผงกันแดดหล่อเป็นรูปทรงต่าง ๆ ด้วยคอนกรีตเสริมเหล็กที่สร้างเอกลักษณ์

เฉพาะตัวที่เปลือกอาคารด้านหน้า (façade) และเพิ่มความเป็นส่วนตัวให้พื้นที่ภายใน  

 

 

     ความนิยมในการสร้างและอยู่อาศัยหรือประกอบการค้าในตึกแถวเสื่อมลงอย่างมากตั้งแต่

กลางทศวรรษที่ 1980 เป็นต้นมา แต่ตึกแถวส่วนใหญ่ที่สร้างมาตั้งแต่ยุคเฟื่องฟูยังคงอยู่ เป็น

ประเภทอาคารที่ครอบครองพื้นที่ส่วนใหญ่ของเมืองชั้นใน และพื้นที่มากมายในเขตเมืองชั้น

กลาง ของทั้งกรุงเทพมหานครและต่างจังหวัด เป็นที่น่าเสียดายที่ตึกแถวดังกล่าวส่วนใหญ่ใน

ปัจจุบันเสื่อมสภาพและไม่ตอบรับการใช้ชีว ิตเมืองในปัจจุบันมากเท่าที่ควร แม้จะมีการ

ออกแบบปรับปรุงตึกแถวจำนวนไม่น้อยในรอบเกือบ 20 ปีที่ผ่านมา แต่ยังเหลือตึกแถวเก่าอีก

จำนวนมากที่รอการปรับปรุงใหม่ให้ตอบสนองต่อการใช้ชีวิตในปัจจุบันของทั้งผู้พักอาศัยเดิม

และผู้ครอบครองหน้าใหม่ที่อยากเข้ามาอยู่อาศัยหรือประกอบกิจการในทำเลของตึกแถวเก่า

เหล่านั้น และเป็นสภาพแวดล้อมที่ดีให้กับทั้งผู้ใช้อาคารและเมือง 

     สถาปนิกผู้มีความสามารถในการออกแบบปรับปรุงตึกแถวให้ออกมาดีเลิศมีอยู่มากมาย แต่

หากต้องการให้ตึกแถวส่วนใหญ่ที่มีอยู่ได้รับการปรับปรุงในระดับดีอย่างพอเพียงตามหลัก

สถาปัตยกรรม แต่ทำได้อย่างแพร่หลาย รวดเร็ว ภายใต้ข้อจำกัดต่าง ๆ เพื่อให้คนส่วนใหญ่

เข้าถึงการปรับปรุงตึกแถวได้มากข้ึน จะต้องมีการพัฒนารูปแบบ แนวทาง และวิธีการปรับปรุง

ตึกแถวที่ตอบโจทย์ดังกล่าวโดยเฉพาะ ผู้เสนอผลงานได้เคยทำงานวิจัยเชิงออกแบบ โดยใช้ 

“ต้นแบบช็อปเฮาส์ทูโก! 1” เป็นกรณีศึกษา และได้ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติ

แล้ว การนำเสนอผลงานครั้งนี้เป็นการนำเสนอผลงานที่รวบรวมทั้งต้นแบบช็อปเฮาส์ทูโก! 1 

ตน้แบบชอ็ปเฮาสท์โูก! 
Shophouse2Go! Prototypes 
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และ 2 เข้าไว้ด้วยกัน ในลักษณะของงานออกแบบที่ต่อยอดมาจากงานวิจัยด้ังเดิม และเพื่อเป็น

การประมวลความรู้ที่ได้สำหรับการต่อยอดต่อไป 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     ต้นแบบช็อปเฮาส์ทูโก! / Shophouse2Go! Prototypes เป็นการทดลองออกแบบและ

ก่อสร้างต้นแบบการปรับปรุงตึกแถวเก่าด้วยรูปแบบและกระบวนการมาตรฐาน จำนวน 2 หลัง 

โดยต้องการนำองค์ความรู้ที่ได้จากการทดลองไปพัฒนาการออกแบบและรูปแบบการให้บริการ

ปรับปรุงตึกแถวเก่า ให้มีลักษณะที่สามารถทำซ้ำหรือนำไปประยุกต์ได้ง่าย โดยจะต้องเป็นแบบ

ที่วางผังให้ใช้สอยสะดวก เอนกประสงค์ ใช้วัสดุที่ดีต่อสุขภาพและสภาพแวดล้อม และสามารถ

ในไปพัฒนาเป็นแค็ตตาล็อกสำหรับผู้ที่ต้องการปรับปรุงตึกแถว โดยแค็ตตาล็อกต้องมีตัวเลอืก

ในการออกแบบที่สร้างพื้นที่ที่ดีสำหรับการใช้สอยจากคุณสมบัติและพื้นที่ที่มีอยู่ในปัจจุบันของ

ตึกแถวนั้น ๆ เท่าที่จะทำได้ หลีกเลี่ยงการปรับเปลี่ยนโครงสร้างเดิม หรือน้อยที่สุดเท่าที่จำเป็น 

และต้องเป็นรูปแบบและกระบวนการที่ประหยัดเวลาและงบประมาณสำหรับการปรับปรุงให้

มากที่สุด 

แผนท่ีตั้งโครงการ  

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     การระบุปัญหาและข้อจำกัดทำโดยการทบทวนวรรณกรรม และสำรวจจากอาคารจริงทั้ง 2 

หลัง ได้ปัญหาและข้อจำกัดของตึกแถวเก่าทั่วไปในกรุงเทพ 4 ประเด็นหลัก ดังนี้ 

     ท่ีว่างและรูปทรง 

     - ตึกแถวเก่าส่วนใหญ่ผ่านการปรับเปลี่ยนและต่อขยายทั้งแนวนอนและแนวต้ัง เช่น การต่อ
ขยายไปที่พื ้นที่ว่างด้านหลังอาคาร และการต่อเติมบนชั้นดาดฟ้า การปรับเปลี่ยนต่อขยาย
จำนวนมากไร้การควบคุม กฏหมายไม่ถูกบังคับใช้อย่างจริงจังหรือใช้อย่างไม่เหมาะสม  
     สภาพภูมิอากาศ 
     - การระบายอากาศไม่ดี 
     - ชั้นดาดฟ้าร้อน 
     สุขภาวะและความปลอดภัย 
     - มีพ้ืนที่มืด อับชื้น แสงธรรมชาติส่องถึงได้น้อย ไม่ดีต่อสุขอนามัย 
     - ขาดพื้นที่สีเขียว 
     - มีปัญหามลพิษ เช่น เสียงรบกวนและฝุ่น 
     - ขาดทางหนีไฟ 
     การก่อสร้าง โครงสร้าง และงานระบบ 
     - ปัญหาที่เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างและงานระบบที่ผ่านมา เช่น ระบบประปา
และระบบไฟฟ้า ไม่เป็นระบบระเบียบ รั่วซึม  

แนวความคิดในการออกแบบ 

     อาคารต้นแบบ 1 มุ่งเน้นที่การทดสอบทางเลือกในการวางผังเป็นหน่วยย่อยที่สามารถสลับ

สับเปลี่ยน เกิดความหลากหลายของแบบทางเลือกภายใต้มาตรฐานที่ต้ังไว้ 

     อาคารต้นแบบ 2 ถูกพัฒนาข้ึนโดยสลับสับเปลี่ยน ผังทางเลือกที่พัฒนาไว้จากการออกแบบ

อาคารต้นแบบ 1 โดยปรับรายละเอียดให้เหมาะสมกับความเฉพาะของอาคารต้นแบบ 2 และ

เลือกวัสดุที่จะส่งเสริมให้เกิดภาวะน่าสบายในพื้นที่ภายในมากข้ึน     

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     การพัฒนาแบบร่างเริ่มจากการศึกษาการปรับปรุงตึกแถวเก่าโดยสถาปนิกที่น่าเชื่อถือ ที่

พยามตอบโจทย์ปัญหาและข้อจำกัดทั้ง 4 ประเด็น และเป็นแบบที่ค่อนข้างเน้นความประหยัด 

จากนั้นลองประยุกต์ใช้กับอาคารต้นแบบทั้งสอง 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

    แนวความคิดในการออกแบบที่ประมวลจากกรณีศึกษานำมาประยุกต์ใช้กับอาคารต้นแบบ

ทั้งสอง แบ่งได้ตาม 4 ประเด็นปัญหาและข้อจำกัดหลัก ดังนี้ 

     ท่ีว่างและรูปทรง 
     - เปิดพื้นที่ทั ้งทางกายภาพและการรับรู้ สร้างที่ว่างที่ดูเบาขึ้น มีความโปร่งโล่งมากข้ึน 
ทำลายลักษณะความเป็นกล่องที่คับแคบของตึกแถวเก่า 
     - ใช้ผังแบบเปิด (open plan) 
     - ใช้ประตูบานเลื่อนลูกฟักกระจกใสแบ่งพื้นที่ภายใน ในตำแหน่งที่ทำได้ เช่น ตำแหน่งที่
ไม่ได้ต้องการความเป็นส่วนตัวเป็นพิเศษ 
     - ทาสีเสา คาน ผนัง และเพดานให้ดูเหมือนการประกอบกันอย่างหลวมๆ ของเส้นและ
ระนาบ 
     - แยกทางเดินและบันไดออกจากพื้นที่หลักอย่างเป็นสัดเป็นส่วน 
     - ใช้บันไดเดิมที่มีอยู่ 
     - ใช้ผนังเบาแทนผนังก่อ ทำผนังใหม่ที่จำเป็น เพื่อไม่เป็นการเพิ่มน้ำหนักให้โครงสร้างเดิม
เกินควร 
     - ส่งเสริมเอกลักษณ์และความต่อเนื่องของรูปด้านด้านหน้าของตึกแถว (façade) ที่อยู่แนว
เดียวกันกับอาคารต้นแบบตลอดทั้งแนว โดยการเก็บองค์ประกอบแผงกันแดดคอนกรีตเสริม
เหล็กด้านหน้าอาคารไว้ 
     - รื้อถอนส่วนต่อเติมด้านหลังบางส่วน ซึ่งมักเป็นส่วนที่ผิดกฎหมายควบคุมอาคาร และ
แทนที่ด้วยสวนขนาดย่อม 
     สภาพภูมิอากาศ 
     - ใช้ผังแบบเปิดและใช้ประตูบานเลื่อนลูกฟักกระจกใสความสูงเต็มจรดท้องคานหรือท้อง
พื้นที่เปลือกอาคารทั้ง 2 ด้าน และใช้ในการกั้นพื้นที่ภายใน เพื่อเพิ่มปริมาณลมให้ไหลเข้าออก
พื้นที่ภายในมากข้ึน  
     - การรักษาองค์ประกอบแผงบังแดดคอนกรีตเดิมไว้ช่วยกรองแดดและความร้อนจาก
ภายนอกให้เข้าสู่พื้นที่ภายในน้อยลง 
     สุขภาวะและความปลอดภัย 
     - ใช้ผังแบบเปิดและใช้ประตูบานเลื่อนลูกฟักกระจกใสความสูงเต็มจรดท้องคานหรือท้อง
พื้นที่เปลือกอาคารทั้ง 2 ด้าน และการกั้นพื้นที่ภายใน เพื่อเพิ่มปริมาณแสงธรรมชาติในปริมาณ
ที่เหมาะสม ช่วยเพิ่มสุขอนามัย 
     - เปิดช่องเปิดสู่พื้นที่สีเขียว (กรณีอาคารต้นแบบ 1 เปิดสู่สวนสวยของบ้านหลังใหญ่ฝั่งตรง
ข้าม) 
     - นำพื้นที่สีเขียวเข้ามาที่บริเวณเปลือกอาคาร ต้นแบบทั้ง 2 อาคาร สร้างพื้นที่ลักษณะ
คล้ายระเบียงที่สามารถวางกระถางต้นไม้ บริเวณเปลือกอาคารด้านหน้า ซึ่งยังสามารถลด
มลพิษ เช่น เสียงรบกวนและฝุ่นได้ 
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     - วางตำแหน่งห้องน้ำและห้องอาบน้ำที่ช่วงเสาสุดท้ายของอาคารเปิดช่องเปิดออกสู่หลัง
บ้านได้ ทำให้แสงธรรมชาติส่องถึงและระบายอากาศได้ดีข้ึน  
     - ทำทางหนีไฟที่ด้านหน้าอาคาร 
     การก่อสร้าง โครงสร้าง และงานระบบ  
     - วางตำแหน่งห้องน้ำและห้องอาบน้ำที่ช่วงเสาสุดท้ายของอาคาร ทำให้สามารถเดินท่อและ
จัดเรียงระบบประปาและระบายน้ำทางต้ังได้ที่ผนังภายนอกด้านหลัง หลีกเลี่ยงการเจาะหรือตัด
พื้นคอนกรีตเดิมเพื่อเดินท่อ 
     - หลีกเลี่ยงการปรับเปลี่ยนหรือเพิ่มเติมโครงสร้าง 
     - วางงานระบบประปาและไฟฟ้าใหม่ให้ง่ายไม่ซับซ้อน เพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาทั้งโครงสร้าง
และการบำรุงรักษา และเพื่อลดค่าใช้จ่าย 
     - จำกัดจำนวนประเภทของวัสดุและวิธีการก่อสร้างและผู้ผลิตให้น้อยที่สุดเท่าที่จะทำได้ 
เพื่อลดระยะเวลาในการประสานงานระหว่างผู้รับเหมากับผู้ผลิต และหาความเป็นไปได้ที่จะ
พัฒนาไปถึงจุดที่สถาปนิกหรือเจ้าของโครงการประสานงานกับช่างแต่ละชุดและผู้ผลิตได้เอง
โดยไม่ต้องมีผู้รับเหมา 

ผลงานออกแบบ 

 

     การออกแบบอาคารต้นแบบ 1 (ซ้าย) และอาคารต้นแบบ 2 (ขวา) ยังคงเก็บแผงบังแดด
คอนกรีตเสริมเหล็กเดิมด้านหน้าอาคารไว้เพื่อป้องกันแสงแดด เพิ่มความเป็นส่วนตัว และคงไว้
ซึ่งลักษณะเด่นของรูปด้านด้านหน้าอาคารของตึกแถวในยุคเฟื่องฟู สำหรับเปลือกอาคารชั้นใน
ถัดเข้าไปมีการปรับเปลี่ยนที่แตกต่างกันตามสภาพและบริบทแวดล้อมของแต่ละอาคารต้นแบบ 
กล่าวคือ หน้าต่างไม้ขนาดมาตรฐานที่เสื ่อมสภาพของอาคารต้นแบบ 1 ถูกแทนที่ด้วยประตู
บานเลื่อนอลูมิเนียมลูกฟักกระจกความสูงจรดท้องคาน เปิดออกสู่สวนของบ้านตรงข้าม และ
เพิ่มประตูบานเลื่อนเหล็กฉีกเพื่อความปลอดภัยอีกชั้นหนึ่ง แต่เปิดออกเพื่อเป็นทางหนีไฟได้ 
ส่วนอาคารต้นแบบ 2 นั้นคงผนังก่อใต้ระดับหน้าต่างไม้ไว้ดังเดิม แต่ที่ชั้น 2 เปลี่ยนหน้าต่างเป็น
วงกบบานกรอบอลูมิเนียมลูกฟักกระจก 2 ชั้น และชั้น 3 เปลี่ยนหน้าต่างเป็นวงกบบานกรอบ
อลูมิเนียมลูกฟักกระจกชั้นเดียว แต่เพิ่มพื้นที่ลักษณะคล้ายระเบียงหลังหน้าต่างดังกล่าว โดย
กั้นระเบียงนั้นกับพื้นที่ภายในด้วยประตูบานเลื่อนอลูมิเนียมลูกฟักกระจก ทั้ง 2 วิธีนี้มุ่งลดเสียง
รบกวนจากถนนด้านหน้าเหมือนกัน ด้วยวิธีที่ต่างกัน 

 

     แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างของตึกแถวมาตรฐานจากช่วงปี 1960 ถึง 1970 ในส่วนของ
พื้นที่ชั้นล่าง อาคารต้นแบบ 1 (ซ้าย) มีชั้นลอย ในขณะที่อาคารต้นแบบ 2 (ขวา) ไม่มี ในการ
ออกแบบปรับปรุง หน้าต่างกระจกใสที่ชั้นลอยของอาคารต้นแบบ 1 สร้างความต่อเนื่องของ

พื้นที่ทั้งสองชั้น และนำแสงและลมธรรมชาติเข้ามาในพื้นที่ได้มากข้ึน ส่วนของสวนหลังบ้านใน
ทั้ง 2 อาคารนั้น ก่อนหน้านี้ถูกปกคลุมด้วยโครงสร้างหลังคาที่ต่อเติมออกไปในพื้นที่ที่ต้องเว้น
เป็นที่โล่งตามกฎหมาย การปรับปรุงโดยนำหลังคาออก เปิดเป็นส่วนหย่อมเล็กลักษณะคล้าย
คอร์ตยาร์ดนำแสงธรรมชาติลงมาถึงชั้นล่าง และช่วยให้ลมพัดผ่านข้ึนไปถึงพื้นที่ชั้นต่าง ๆ มาก
ข้ึน 

 

     กระเบื้องเซรามิคสีชมพูจากครัวต่อเติมในยุค 1980 ที่รื้อออกไป ถูกเก็บไว้บนผนังคอร์ตหลัง
บ้านของอาคารต้นแบบ 1 (ซ้าย) หินโม่แป้งของร้านอาหารที่เคยเช่าอาคารต้นแบบ 2 (ขวา) ถูก
จัดวางไว้ในสวนหย่อมใหม่สำหรับวางประติมากรรมหรือกระถางต้นไม้  หินขัดเดิมของบันได
อาคารต้นแบบ 2 ที่ยังคงสภาพดี ถูกทำความสะอาดและคงไว้เป็นเอกลักษณ์ของอาคาร 

     พื้นที่หลักชั้นบนของทั้ง 2 อาคารต้นแบบครอบคลุมสองช่วงเสาด้านหน้าของอาคาร 
ตำแหน่งบันไดที่ช่วงเสาด้านหลังยังถูกคงไว้เพื่อหลีกเลี่ยงการปรับเปลี่ยนโครงสร้างหลัก สำหรับ
พื้นที่รองที่ขนานกับโถงบันไดนั้นในอาคารต้นแบบ 1 (ซ้าย) เป็นห้องน้ำและห้องอาบน้ำ ใน
อาคารต้นแบบ 2 (ขวา) เป็นส่วนเตรียมอาหารและห้องเก็บรองเท้า บันไดคอนกรีตเสริมเหล็ก

เดิมของอาคารต้นแบบ 1 ถูกคงไว้ ส่วนบันไดเหล็กแบบโปร่งของอาคารต้นแบบ 2 มาแทนที่
บันไดไม้เดิมแบบทึบที่เสื่อมสภาพ บันไดใหม่จึงเพิ่มการระบายลมและนำแสงธรรมชาติเข้าสู่
พื้นที่ได้มากข้ึน 

     อาคารต้นแบบทั้ง 2 หลังมีชั้นดาดฟ้าเดิม ห้องที่มีหลังคาสแลบคอนกรีตที่ช่วงเสาด้านหลัง
ของอาคารต้นแบบ 1 (ซ้ายบน) ถูกปรับปรุงให้เป็นพื้นที่เอนกประสงค์ที่เชื่อมต่อกับชั้นดาดฟ้า
ผ่านประตูบานเลื่อนใหม่ ส่วนห้องบนชั้นดาดฟ้าของอาคารต้นแบบ 2 (ภาพที่เหลือ) เดิมมี
หลังคากระเบื้องซิเมนต์ใยหินเสื่อมสภาพบนโครงสร้างไม้ ถูกปรับปรุงให้เป็นห้องนั่งเล่นที่มี
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เพดานสูงมุงด้วยหลังคาฉนวนกันความร้อน sandwich panels ปิดผิวด้วยแผ่นโลหะพาดบน
โครงเหล็กจำนวนน้อยที่สุดเท่าที่จำเป็น 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้านทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ 

 

     ส่วนหนึ่งของ “แค็ตตาล็อก” ที่พัฒนาขึ้นระหว่างการวางผังอาคารต้นแบบ 1 และอาคาร

ต้นแบบ 2 แสดงตัวอย่างผังพื้นชั้น 1 และชั้นลอย (แถวล่างสุด) ที่สามารถรองรับการใช้สอยเป็น

โรงรถ หรือร้านค้า หรือพื้นที่เอนกประสงค์ได้ และแสดงตัวอย่างผังพื้นชั้นบน (แถวบน 3 แถว) 

ที่สามารถรองรับการใช้สอยเป็นออฟฟิศหรืออะพาร์ตเมนต์ให้เช่าได้    

     ส่วนหนึ่งของ “แค็ตตาล็อก” ที่พัฒนาขึ้นระหว่างการวางผังอาคารต้นแบบ 1 และอาคาร

ต้นแบบ 2 แสดงตัวอย่างผังพื้นชั้นบนที่สามารถรองรับการใช้สอยเป็นที่พักอาศัยที่มีหลายชั้นได้ 

 

     แสดงทัศนียภาพของตึกแถวทั่วไปริมถนนและซอยในกรุงเทพ หากได้รับการปรับปรุงโดย

ประยุกต์แนวทางและแบบจากแค็ตตาล็อกที่พัฒนามาจากอาคารต้นแบบ 1 และ 2 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     การประเมินงานออกแบบทั้ง 2 อาคารต้นแบบ ใช้วิธีประเมินผลงานที่สร้างจริงจากการ

ประยุกต์แนวคิดในการออกแบบว่าตรงวัตถุประสงค์ที ่ตั ้งไว้หรือไม่ จากการประเมินพบว่า

ผลสัมฤทธิ์ในภาพรวมเป็นที่น่าพอใจ หากแต่ยังมีรายละเอียดที่ยังต้องพัฒนาต่อ  

 

 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     ได้ทดลองประยุกต์แนวคิดในการออกแบบและทดลองสร้างจริง ทำให้เห็นข้อดีและข้อเสีย

สำหรับนำไปพัฒนาโครงการต่อในระยะต่อไป 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ในแง่การวางผังสามารถสลับสับเปลี่ยนการวางผังแบบหน่วยย่อยที่ถูกพัฒนาข้ึนจากอาคาร

ต้นแบบ 1 มาใช้ในอาคารต้นแบบ 2 ได้ เป็นการพิสูจน์ความหลากหลายของแบบทางเลือก

ภายใต้มาตรฐานที่ต้ังไว้ แบบมาตรฐานที่พัฒนามาจากการทดลองออกแบบก่อสร้างและทดลอง

ใช้อาคารต้นแบบทั้งสองจริงนั้นจึงเพียงพอในการนำไปประยุกต์ใช้ได้ ความท้าทายที่ยังมีอยู่และ

ต้องพัฒนาต่อคือวิธีที่จะทำให้แบบเหล่านี้ถูกนำไปประยุกต์ใช้ในวงกว้าง ซึ่งประเด็นสำคัญที่เข้า

มาเกี่ยวข้องมากกว่าการออกแบบ คือลักษณะการให้บริการทางวิชาชีพ หรือการพัฒนาให้เป็น

ผลิตภัณฑ์และบริการรูปแบบอื่นที่จะทำให้คนหมู่มากเข้าถึงได้ง่ายข้ึน นอกจากนั้นยังมีประเด็น

ด้านสถาปัตยกรรมที่สำคัญอื่น ๆ ที่สามารถนำมาต่อยอดโครงการ "Shophouse2Go!" ได้ เช่น 

universal design, prefabrication, green renovation เป็นต้น 

     ราคาการปรับปรุงต้นแบบแต่ละหลังอยู่ที ่ 2 ล้านบาทโดยประมาณ ผู้ที ่จะเข้าถึงการ

ปรับปรุงตามแบบและราคานี้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 1) ผู้ที่เป็นเจ้าของตึกแถวอยู่แล้ว 2) ผู้ที่

ต้องการซื้อตึกแถวเก่ามาปรับปรุงเพื่ออยู่อาศัยหรือปล่อยเช่าหรือขาย การต่อยอดประยุกตใ์ช้

แนวทางการออกแบบนี้ต้องศึกษาเพิ่มเติมเรื่องราคาที่กลุ่มเป้าหมายเข้าถึงได้ต่อไป  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     กฎหมายควบคุมอาคารบางข้อโดยเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับการซ่อมแซมและปรับปรุงอาคารมี

รายละเอียดที่ต้องตีความ ซึ่งในทางปฏิบัติเกี ่ยวข้องกับการตีความที่หลากหลายของเจ้า

พนักงานแต่ละคนด้วย ทั ้งหมดนี ้ส ่งผลต่อการออกแบบ และการขออนุญาตซ่อมแซม / 

ปรับปรุงอาคาร แนวทางการแก้ไขในเบื้องต้นคือพยามออกแบบและพัฒนาแค็ตตาล็อกและ

บริการให้อยู่ภายใต้ขอบเขตของการซ่อมแซมอาคารเท่านั้น ไม่เข้าข่ายดัดแปลง และต้อง

ปรึกษาหารือกับเจ้าพพนักงานท้องถ่ินเป็นกรณี ๆ ไป 

     ความรู้ความเชี่ยวชาญทางการออกแบบสถาปัตยกรรมไม่เพียงพอต่อการพัฒนาโครงการให้

คนหมู่มากเข้าถึงได้ ต้องร่วมมือและขยายผลกับผู้เชี่ยวชาญทางสายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การ

ก่อสร้าง ธุรกิจ เป็นต้น 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การพัฒนาโครงการ "Shophouse2Go!" ยังคงดำเนินอยู่ โดยมีเป้าหมายสูงสุดคือการทำให้

การปรับปรุงตึกแถวเก่าเป็นเรื่องง่ายขึ้นสำหรับทุกคน ช่วยให้คนเมือง โดยเฉพาะในกรุงเทพมี

ตัวเลือกเพิ่มเติมในการเลือกที่อยู่อาศัยที่ตรงกับรูปแบบชีวิตปัจจุบันและสนับสนุนสุขภาวะที่ดี 

โครงการต้องการท้าทายความรับรู้ทั่วไปที่มองว่าตัวเลือกในการอยู่อาศัยหลัก ๆ ในเมืองใหญ่

อย่างกรุงเทพ คืออยู่ในคอนโดเล็ก ๆ ในเมือง หรือบ้านย่านชานเมืองที่มีพื้นที่มากขึ้นแต่ต้อง

เดินทางไกล อีกหนึ่งเป้าหมายหลักคือการส่งเสริมให้มีการปรับปรุงอาคารที่มีอยู่แล้วให้มากข้ึน 

แทนการทุบสร้างใหม่ เพื่อผลดีในแง่ความย่ังยืน  

เอกสารอ้างอิง 
- https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/13467581.2021.1942880 
- https://www.baanlaesuan.com/309384/houses/renovate-commercial-

building 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นางสาวช่อทิพย์ สิงหมาตย์ 

หน่วยงานต้นสังก ัด สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ โทร 075-476431-3 

โครงการ  โครงการออกแบบห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการ

สาธารณสุขไทย คณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

ประเภทของโครงการ  การออกแบบตกแต่งภายใน 

สถานที่ตั้ง  ภายในตึกคณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

สถาปนิก  นางสาวช่อทพิย ์สิงหมาตย ์(นักออกแบบตกแต่งภายใน) 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  งานออกแบบตกแต่งภายใน

ห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการสาธารณสุขไทย คณะสาธารณสุข-

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

เจ้าของโครงการ  คณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  เมษายน 2565 
 
 
 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ    

 ทางคณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้มีกำหนดการในการจัด

งาน วันมหิดลเพื่อรำลึกถึง“พระบิดาแห่งการแพทย์แผนปัจจุบันและการสาธารณสุข

ของไทย”สมเด็จพระมหิตลาธิเบศร อดุลยเดชวิกรม พระบรมราชชนก ซึ ่งคณะ

สาธารณสุขศาสตร์ได้มีการจัดทำห้องจัดแสดงนิทรรศการพิเศษและพื้นทีส่ำหรับพิธีวาง

พวงมาลาหน้าพระรูป ภายในห้องนิทรรศการมีการจัดแสดงพระราชประวัติ พระราช

กรณียกิจที่เกี ่ยวข้องกับเรื ่องการแพทย์และการสาธารณสุข ร่วมกับการจัดแสดง

หนังสือหายากที่เกี่ยวกับการสาธารณะสุขไทยตั้งแต่สมัยก่อนจนถึงปัจจุบันให้สำหรับ

นิสิต อาจารย์ หรือผู้ที่สนใจเกี่ยวกับพระราชประวัติ และข้อมูลเกี่ยวกับสาธารณสุข

ไทยได้เข้ามาศึกษาหาความรู ้เพิ ่มเติมได้จากนิทรรศการ ซึ ่งมีทั ้งส่วนพื ้นที ่ของ

นิทรรศการแบบหมุนเวียน และนิทรรศการถาวร 

จุดประสงค์ของโครงการ 

    1. เพือ่เป็นที่สำหรับรำลกึถึง“พระบิดาแห่งการแพทย์แผนปัจจุบันและการ

สาธารณสขุของไทย”สมเดจ็พระมหิตลาธเิบศร อดุลยเดชวิกรม พระบรมราชชนก 

โครงการออกแบบหอ้งนิทรรศการเฉลมิพระเกยีรตพิระบดิาการสาธารณสขุไทย  
คณะสาธารณสขุศาสตร ์มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 

The exhibition room in honor of Somdej Phra Mahitalathibet Adulyadej Vikrom Praboromrajchanok, 

the Father of Thai Public Health, Faculty of Public Health, Mahasarakham University 
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    2. เพือ่เป็นพื้นที่เผยแพร่ ประชาสัมพนัธ ์ให้ข้อมูลความรูแ้ละจดัแสดงพระราช

ประวัติรวมถึงพระราชกรณยีกจิที่สง่เสรมิ สนับสนุนดา้นการแพทย์และการสาธารณสุข

ไทย 

   3. เพือ่ส่งเสริมให้เป็นพืน้ที่เรียนรูน้อกห้องเรียน 

แผนที่ต้ังโครงการ  

ภายในอาคารคณะสาธารณสุขศาสตร์ (ชั้น 1) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ต.ขามเรียง             

อ.กันทรวิชัย จ.มหาสารคาม 44150 

ภาพที่ตั้งอาคารคณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ด้วยสภาพแวดล้อมเดิมของพื้นที่ เป็นห้องเรียนและมีการปรับปรุงใหม่เป็นห้อง

สำหรับจัดนิทรรศการ ทำให้งานระบบเดิมที่มีในบางจุดต้องมีการปรับเปลี่ยน และย้าย

ตำแหน่งเพื่อให้เข้ากับรูปแบบของงานออกแบบภายในพื้นที่ 

      เจ้าของโครงการต้องการให้ใช้ประโยชน์จากเฟอร์นิเจอร์เดิมที่มีอยู่ ซึ่งเดิมเป็น

รูปแบบติดตาย ทำให้บางชิ้นต้องมีการรื้อ เคลื่อนย้ายจากตำแหน่งเติม และออกแบบ

ตกแต่งเพิ่มเติมเพื่อให้สามารถใช้ประโยชน์ได้สูงสุด 

 
ภาพแสดงสภาพแวดล้อมภายในห้อง หลังเริม่การกอ่สร้าง/ปรับปรุง  

แนวความคิดในการออกแบบ 

     ห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการสาธารณสุขไทย คณะสาธารณสุข

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นห้องสำหรับจัดนิทรรศการที ่เกิดจากการ

ปรับปรุงห้องเรียนเก่าภายในคณะ ปรับปรุงใหม่ให้เป็นพื้นที่จัดแสดงและรำลึกถึง“พระ

บิดาแห่งการแพทย์          แผนปัจจุบันและการสาธารณสุขของไทย”สมเด็จพระมหิต

ลาธิเบศร อดุลยเดชวิกรม                 พระบรมราชชนก ภายในแบ่งเป็นโซน

นิทรรศการ และพื้นที่สำหรับวางพวงมาลาถวายความเคารพ โซนนิทรรศการมีการ

จัดรูปแบบทั้งที่เป็นนิทรรศการแบบหมุนเวียน (Non Permanent Exhibition) แบบ

กึ่งถาวรและนิทรรศการแบบถาวร (Permanent Exhibition) ผู้เข้าใช้งานภายในพื้นที่

สามารถเดินชมนิทรรศการได้แบบอิสระ ไม่มีการบีบบังคับหรือจำกัดกลุ่มเส้นทางเดิน

ชม นิทรรศการถูกจัดอย่างมีระเบียบ ดูง่าย และคํานึงถึงความชัดเจนก่อให้เกิดความรู้ 

ช่วยให้ผู ้ดูมีความเข้าใจข้อมูลโดยใช้ข้อความสั้นๆอธิบาย โดยเนื้อหาการจัดแสดง

ภายในพื ้นที ่จะเริ ่มจากเรื ่องราวเกี ่ยวกับพระราชประวัต ิ ไทม์ไลน์ของการเกิด

สาธารณสุขไทย และผลงานเด่นทางด้านสาธารณสุขไทยของสมเด็จพระมหิตลาธิเบศร 

อดุลยเดชวิกรม พระบรมราชชนกร่วมกับการจัดแสดงหนังสือหายากที่เกี่ยวกับการ

สาธารณะสุขไทยตั้งแต่สมัยก่อนจนถึงปัจจุบัน มีการใช้ Lighting เน้นส่องสว่างเฉพาะ

จุดในส่วนเนื้อหาของนิทรรศการที่ต้องเน้นให้ผู้เข้าชมได้เห็นรายละเอียดชัดเจน ในโทน

แสงแบบ Warmlight เพื่อสร้างบรรยากาศภายในพื้นที่ โทนสีที่ใช้ในการออกแบบ

ตกแต่งเป็นโทนสีน้ำเงินเข้ม ซึ่งเป็นสีประจำพระองค์ของสมเด็จพระมหิตลา-ธิเบศร 

อดุลยเดชวิกรม พระบรมราชชนก 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     โครงการมีการพัฒนาแบบร่วมกันระหว่างนักออกแบบและเจ้าของโครงการ ซึ่งมี

การปรับพัฒนาแบบร่วมกันทั ้งหมด 3 ครั ้ง เริ ่มตั ้งแต่ผู ้ออกแบบลงพื้นที ่ สำรวจ

สภาพแวดล้อมเดิมภายในห้อง สัมภาษณ์ความต้องการและข้อมูลที่เจ้าของโครงการ

ต้องการอยากให้ปรากฏภายในห้องนิทรรศการและนำข้อมูลมาพัฒนาเป็นเป็น

แนวความคิดในการออกแบบ แปลน และภาพทัศนียภาพภายใน  เพื่อนำเสนอต่อ

เจ้าของโครงการ 

 

 

 
ภาพแสดงการพัฒนาแบบร่าง 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     ศึกษาหาข้อมูลของหลักการ วิธีการจัด และออกแบบนิทรรศการ รวมถึงข้อมูล

ประวัติความเป็นมาของวันมหิดล เพื ่อนำมาเป็นข้อมูลสนับสนุนในการออกแบบ

โครงการ 

     ผู้ออกแบบสำรวจรูปแบบ ขนาด สัดส่วน ของเฟอร์นิเจอร์เดิมที่มีอยู่เดิมภายใน

ห้อง ซึ่งเป็นเฟอร์นิเจอร์ประเภทติดตาย จากความต้องการของเจ้าของโครงการที่

ต้องการให้ประยุกต์ใช้เฟอร์นิเจอร์เดิมที่มีอยู่ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ดีกว่านำไปทิ้งและ

อาคารคณะสาธารณสุขศาสตร ์



55 

 
ทำขึ้นใหม่ ช่วยให้ประหยัดงบประมาณได้ ผู้ออกแบบจึงได้ดัดแปลงเฟอร์นิเจอร์เดิมใน

บางส่วนให้เป็นพื้นที่สำหรับติดข้อมูล และเป็นส่วนหนึ่งของนิทรรศการ โดยดัดแปลงตู้

เก็บของเดิมที่ติดตั้งอยู่โดยรอบของห้องให้กลายเป็นตู้โชว์หนังสือหายาก และทำสีใหม่

ให้เข้ากับแนวคิดในการออกแบบที่วางไว้ 

     การออกแบบนิทรรศการ ประเภทการจัดนิทรรศการ (Type of Exhibition) แบ่ง

ได้เป็น นิทรรศการถาวร (Permanent Exhibition) นิทรรศการกึ่งถาวร เป็นการจัด

แสดงแบบหมุนเวียนหรือเผยแพร่ เป็นเทคนิคทางการจัดแสดงที่ทําให้เกิดความสด

ความใหม่อยู่เสมอ นิทรรศการชั่วคราว (Non Permanent Exhibition) เป็นการจัด

แสดงที ่ใช้ระยะเวลาสั ้นๆ เช่น 15 หรือ 30 วัน หรือ 2-3 เดือน ซึ ่งหลักการจัด

นิทรรศการ ผู้ออกแบบได้ออกแบบให้มีความเรียบง่าย ทันสมัยแต่ดูโดดเด่น และมี

ความต่อเนื่องซึ่งในที่นี ้กล่าวถึงความต่อเนื ่องของเนื้อหาในการจัดแสดงและการ

ออกแบบพื้นที่ การจัดทางสัญจร (Circulation) ภายในห้องจัดแสดงเป็นทางสัญจร

แบบ Decentralized System of Access มีทางออก และทางเข้าสองทางหรือ

มากกว่า ผู้เข้าชมนิทรรศการสามารถเดินชมไปมาได้อยา่งอิสระ ไม่จำกัดเส้นทางในการ

เดินชมที่เป็นลำดับขั้นตอน มีการออกแบบบอร์ดนิทรรศการให้สามารปรับเปลี่ยน

ข้อมูลได้ตลอดเวลา ออกแบบให้เป็นเหมือนกล่องกระจกกรอบบานไม้พ่นสีขาว และ

สามารถหมุนปรับมุมมองในการชมได้ 

     ระนาบทั้งสี่ระนาบภายในห้องนิทรรศการ ซึ่งประกอบไปด้วย พื้น ผนัง ฝ้าเพดาน 

เน้นรูปแบบการออกแบบที่เรียบง่าย พื้นหินขัดสีครีมเดิมไม่มีการปรับเปลี่ยน ผนังฉาบ

เรียบทาสีขาวควันบุหรี่ ฝ้าเพดานยิปซั่มบอร์ดแบบเรียบทาสีครีม และมีการซ่อมแซม

เฉพาะจุดที่มีการรื้อเฟอร์นิเจอร์ และปรับเปลี่ยนงานระบบต่างๆ เช่น เปลี่ยนตำแหน่ง

หลอดไฟใหม่ และย้ายเครื่องปรับอากาศ มีการออกแบบสภาพแวดล้อมภายในพื้นที่ให้

สอดคล้องกับเนื้อหาที่จัดแสดง 

     การออกแบบแสงสว่างภายในพื้นที่ เนื่องจากสภาพแวดล้อมเดิมของห้องก่อน

ปรับปรุง เป็นรูปแบบของห้องเรียนมีช่องเปิดรับแสงจากธรรมชาติเกือบ 50% ของ

ขนาดพื้นที่ทั้งหมด ทำให้ห้องสว่างมาก ส่งผลให้โซนนิทรรศการภายในพื้นที่มีแสงสว่าง

รบกวนมากเกินไป อาจทำลายบรรยากาศในการเข้าชมนิทรรศการได้ เนื่องจากบางจุด

ของนิทรรศการโดนแสงแดดส่องรบการการจัดแสดง ผู้ออกแบบจึงได้แก้ปัญหานี้โดย

การติดม่านชนิดม่านกรองแสง ในส่วนของนิทรรศการ ผู้ออกแบบได้มีการใช้ไฟเน้น

ส่องสว่างเฉพาะจุด เป็นชนิดหลอด downlight led ให้แสงสี warm light ส่องเฉพาะ

จุดที่เป็นบอร์ดแสดงข้อมูล มีการใช้ไฟ led strip light เพื่อสร้างบรรยากาศและทำให้

งานออกแบบดูน่าสนใจมากขึ้นในส่วนที่เป็นจุดสำหรับติดตั้งพระรูปและพระบรมฉายา

ลักษณ์ ในจุดที่จัดไว้ให้วางพวงมาลา ในส่วนแสงไฟหลักภายในห้อง (Direct Light) ใช้

หลอดฟลูออเรสเซนต์ซ่ึงเป็นหลอดไฟที่มีอยู่เดิม ให้แสง natural light 

     แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ ผู้ออกแบบมีการเลือกใช้วัสดุที่เน้นการจัดซื้อได้ง่าย 

เรียบง่ายด้วยงบประมาณที่มีจำกัด ทำให้ไม่สามารถใช้วัสดุพิเศษที่มีราคาสูงมากเกินไป

ได้ และพยายามเก็บรักษาในส่วนวัสดุเดิมที่มีโทนสีที่สอดคล้องกับแนวคิดในการ

ออกแบบ ซึ่งวัสดุที่ใช้ส่วนใหญ่จะเป็นลามิเนตสำหรับปิดผิว ทั้งลักษณะที่เป็นผิวด้าน

และไฮกรอส เน้นในโทนสีน้ำเงินเข้ม    ลามิเนตไฮกรอสผู้ออกแบบได้กำหนดให้ใช้ปิด

ผิวในส่วนผนังด้านที่กำหนดให้มีการติดตั้งพระรูปและพระบรมฉายาลักษณ์ มีการติด

แบบเว้นร่องเพื่อให้เกิดเป็นแพทเทิร์นลายตาราง เพื่อความสวยงามและสร้างคาวมโดน

เด่นให้แก่พื้นที่ 

     ด้านหน้าทางเข้าของห้องนิทรรศการ มีการติดตั้งระแนงไม้เทียมพ่นสีน้ำเงิน ติดชื่อ

ห้องนิทรรศและตราพระนามาภิไธยประจำพระองค์ ประตูทางเข้าปรับเป็นประตูบาน

เปิดคู่เป็นกระจกบานเปลือย ติดสติ๊กเกอร์ซีทรูบทกลอนที่เกี่ยวข้องกับวันมหิดล เพื่อ

ดึงดูดสายตาให้ผู้คนสนใจเข้ามาชมนิทรรศการภายในห้อง และทำให้สังเกตเห็นได้ง่าย 

ผลงานออกแบบ 

 

 

ภาพแสดงผลงานการออกแบบ ซ่ึงในภาพจะแสดงให้เห็นบอร์ดสำหรับติดขอ้มูลให้

ความรูท้ี่สามารถหมนุปรับมุมมองได ้

 

ภาพแสดงแบบแปลน ในส่วนที่เป็นเส้นประล้อมรอบ คือเฟอร์นเิจอร์เดมิทีเ่จ้าของ

โครงการให้เก็บไว้ และผูอ้อกแบบได้มกีารปรับเปลี่ยนโดยการทำสีใหม ่เพือ่ให้เข้ากับ

รูปแบบ และแนวความคิดในการออกแบบ 

แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้านทัศนยีภาพ 

แบบนำเสนอ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     ห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการสาธารณสุขไทย คณะสาธารณสุข

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ซ่ึงผู้ออกแบบได้ทำการประเมินหลังการใช้งานพื้นที่ 

จากการเข้าใช้งานจริงโดยวิธีการสอบถาม และสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ จากกลุ่ม

คนที่เข้าชม และเข้าใช้งานภายในพื้นที่ โดยได้รับข้อคิดเห็น เสนอแนะทั้งในเรื่องของ

การออกแบบ ความสวยงาม และรูปแบบพื้นที่ใช้สอย พฤติกรรม และกิจกรรมการใช้

งานภายในพื้นที่ 

     ด้านรูปลักษณ์ของโครงการ (Design) ภายในห้องนิทรรศการมีความโดดเด่น 

สังเกตเห็นได้ง่ายจากภายนอก มีแนวคิดในการออกแบบที่น่าสนใจ ในเรื่องของการใช้

โทนสี การออกแบบนิทรรศการและการปรับปรุงพื้นที่จากพื้นที่เดิมสู่พื้นที่ใหม่ที่ปรับ

เป็นห้องนิทรรศการ รวมทั้งการประยุกต์ใช้เฟอร์นิเจอร์เดิมภายในห้องให้เกิดประโยชน์

มากขึ้น จากเดิมเป็นแค่ชั้นเก็บของและวางหนังสือ แต่ส่วนของผนังด้านที่มีการใช้วัสดุ

ลามิเนตปิดผิวแบบไฮกรอส เมื่อโดนแสงส่องกระทบในบางช่วงเวลาอาจรบกวนสายตา 

เนื่องจากเป็นวัสดุผิวมันสะท้อนแสง และพื้นผิวที่มันทำให้เกิดคราบสกปรกได้ง่าย แต่

ข้อดีคือลามิเนตไฮกรอสสามารถเช็ดทำความสะอาดง่าย  

     รูปแบบพื้นที่ใช้สอย พฤติกรรม และกิจกรรมการใช้งาน ควรเพิ่มพื้นที่ในการนั่ง

สำหรับอ่านหนังสือในบางจุด หรือบริเวณมุมห้อง เนื่องจากภายในห้องนิทรรศการมี

การจัดแสดงหนังสือหายากที่สามารถนำมาอ่านได้ด้วย แต่ไม่อนุญาตให้นำออกจาก

ห้อง  

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     เป็นพื้นที่สำหรับดึงดูดให้นักศึกษา นักเรียน หรือผู้ที่สนใจสามารถเข้ามาศึกษา หา

ความรู้เพิ่มเติมได้เกี่ยวกับการสาธารณสุขไทย และทำให้พื้นที่ที่ไม่ได้มีการใช้งานหรือมี

การใช้งานในบางครั้งบางคราวถูกปรับเปลี่ยนพื้นที่ ให้มีประโยชน์แก่ส่วนรวมมากขึ้น 

และสร้างความโดดเด่นให้แก่คณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ในอนาคตอาจต่อยอดทางด้านการออกแบบที่ผสมผสานวัฒนธรรมพื้นถิน่เพื่อสร้าง

เอกลักษณ์ในการออกแบบ และขยายพื ้นที ่จากเดิมที ่เป็นเพียงห้องนิทรรศการ

กลายเป็นพิพิธภัณฑ์หรือศูนย์การเรียนรู้ทางด้านการสาธารณสุขไทยประจำภูมิภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือได้ เนื่องจากปัจจุบันภาครัฐมนีโยบายในการสนบัสนุนสง่เสริมการ

ขยายพื้นที่สำหรับเรียนรู้และศึกษานอกห้องเรียน ผสมผสานกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่

ส่งเสริมรูปแบบการจัดแสดงนิทรรศการ การออกแบบกิจกรรมให้ดึงดูดและน่าสนใจ

มากยิ่งขึ้น 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     ด้วยรูปแบบเดิมของพื้นที่ที่เป็นห้องเรียนของคณะสาธารณสุขศาสตร์ ที่ไม่ได้มีการ

ใช้งาน จนกลายเป็นห้องสำหรับเก็บของ จากฟังก์ชั่นเดิมและงานระบบเดิมที่ไม่ได้เอื้อ

ต่อการปรับเป็นห้องสำหรับจัดนิทรรศการ จึงค่อนข้างมีปัญหาในเรื่องของการจดัการ

งานระบบ โดยเฉพาะระบบแอร์ ปรับอากาศ ซ่ึงมีการติดตั้งอยู่ในจุดที่ไม่สวยงาม และ

เคลื่อนย้ายได้ยากเนือ่งจากงานระบบมีการพ่วงต่อกบัพื้นที่ห้องอื่นๆ ผู้ออกแบบจึงต้อง

ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญในการย้ายงานระบบแอร์ให้ไปอยู่ในจุดที่ไม่ส่งผลกระทบต่อการ

ออกแบบภายใน จัดให้เป็นระเบียบมากที่สุด และสามารถซ่อม บำรุงรักษาได้สะดวก 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     โครงการออกแบบห้องนิทรรศการเฉลิมพระเกียรติพระบิดาการสาธารณสุขไทย 

คณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นโครงการที่ออกแบบเพื่อเป็นที่

สำหรับรำลึกถึง“พระบิดาแห่งการแพทย์แผนปัจจุบันและการสาธารณสุขของไทย”

สมเด็จพระมหิตลาธิเบศร อดุลยเดชวิกรม พระบรมราชชนก เพื่อเป็นพื้นที่เผยแพร่ 

ประชาสัมพันธ์ ส่งเสริมให้เป็นพื้นที่เรียนรู้นอกห้องเรียน ให้ข้อมูลความรู้และจัดแสดง

พระราชประวัติรวมถึงพระราชกรณียกิจที่ส่งเสริม สนับสนุนด้านการแพทย์และการ

สาธารณสุขไทย โดยผู้ออกแบบได้นำทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบนิทรรศการ เทคนิค

การจัดแสดง การออกแบบแสงสว่างที่เข้ากับสภาพแวดล้อมที่เป็นพื้นที่สำหรับจัดแสดง 

การจัดบรรยากาศภายในพื้นที่ให้เอื้อต่อการเดินชม และการเรียนรู้ ด้วยโทนสีและแสง

ที่สบายตาไม่รบกวนการเข้าชม มาใช้เป็นข้อมูลสนับสนุนงานออกแบบ และการใช้วัสดุ

อุปกรณ์เดิมที่มีอยู่ภายในพื้นที่ให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุด 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน รศ.ดร.ชาญณรงค์ ศรีสุวรรณ 

หน่วยงานต้นสังกดั    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่   

โทร. 0842376473 

โครงการ พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง วัดปา่ตงึ อ.สันกำแพง จ.เชียงใหม่ 

ประเภทของโครงการ ประเภทสถาปัตยกรรม 

สถานที่ตั้ง วัดป่าตึง ต.ออนใต้ อ.สันกำแพง จ.เชียงใหม่  

สถาปนิก  รศ.ดร.ชาญณรงค์ ศรีสุวรรณ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

เจ้าของโครงการ วัดป่าตึง ต.ออนใต้ อ.สันกำแพง จ.เชียงใหม่ 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง ระยะที่ 1 นายเกียรติ สันสอน 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ ระยะที่ 1 งานเสร็จวันที่ 10 ตุลาคม 2566 

ระยะที่ 2 แผนพัฒนา ระหว่าง พ.ศ.2567-2577 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง ต.ออนใต้ อ.สันกำแพง จ.เชียงใหม่ ถูกจัดต้ังข้ึนครั้งแรก ใน

ปี พ.ศ.2503 โดยท่านพระครูจันทสมานคุณ หรือหลวงปู่หล้าตาทิพย์ (มรณภาพ ปี พ.ศ.2536) 

เพื่อใช้เป็นสถานที่รวบรวมเครื่องถ้วยและเครื่องปั้นดินเผาที่ค้นพบภายในบริเวณวัดและสถานที่

ใกล้เคียง ซึ่งส่วนใหญ่เป็นเครื่องถ้วย และโบราณวัตถุที่ถูกค้นพบจากแหล่งเตาสันกำแพง  ใน

การเริ่มต้นทำพิพิธภัณฑ์ครั้งแรกนั้น ท่านพระครูจันทสมานคุณ ได้มีการเชิญชวนให้ชาวบ้านที่มี

เครื่องถ้วยและเครื่องปั้นดินเผาในครอบครอง  นำมาบริจาคและรวบรวมไว้ที่พิพิธภัณฑ์แห่งนี้    

นอกจากนั้นยังได้มีนำเอาศิลาจารึก หมื่นดาบเรือน ซึ่งถูกค้นพบ ณ วัดเชียงแสน เข้ามาเก็บไว้ใน

พิพิธภัณฑ์แห่งนี้ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาแก่คนรุ่นหลัง    การทำพิพิธภัณฑ์ในครั้งนี้ ได้

มีการปรับปรุงเอาอาคารเรียนพระปริยธรรม ของวัดป่าตึง มาใช้เป็นสถานที่จัดแสดง  โดยมีสิ่ง

สำคัญที่จัดแสดงในช่วงนั้น ได้แก่ เครื่องถ้วยประเภท จาน ชาม โถ ประทีป รวมถึงโบราณวัตถุ

ต่างๆ ที่ถูกค้นพบในพื้นที่ ได้แก่ ศิลาจารึก  ขวานหิน พระพุทธรูป เป็นต้น     

     ต่อมา ราวปี พ.ศ. 2538 กรมศิลปากร ที่ 7 เชียงใหม่ ได้เข้ามาช่วยปรับปรุง อาคารจัด

แสดงหลังนี ้  โดยมีการจัดหมวดหมู ่ ของเครื ่องถ้วยเหล่านั ้น พร้อมทั ้งกำหนดอายุของ

โบราณวัตถุที ่จัดแสดง รวมถึงมีการจัดแสดงเรื ่องราวของการผลิตเครื ่องถ้วย  การขุดค้น

ทางด้านโบราณคดี และเรื่องราวทางด้านประวัติศาสตร์ ให้ถูกต้องตามหลักวิชาการ โดยได้ต้ัง

ชื่อ พิพิธภัณฑ์แห่งนี้ว่า พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง สอดคล้องกับกลุ่มเครื่องถ้วยเตาสัน

กำแพง1 ที่นักโบราณคดีได้เสนอ  โดยเปิดให้ประชาชนได้เข้าเยี่ยมชมอย่างต่อเนื่อง มาจนถึง

ปัจจุบัน   อย่างไรก็ตาม เมื่ออาคารได้รับการใช้งานอย่างต่อเนื่องตลอดระยะเวลามากกว่า 20 

ปี การจัดแสดงภายใน รวมถึงอาคารก็ทรุดโทรมไปตามกาลเวลา ทางวัดป่าตึง จึงเห็นว่า น่าจะ

ถึงเวลาที่จะมีการปรับปรุงและพัฒนาตัวอาคาร  รวมถึงการจัดแสดงภายในให้ทันสมัยและ

สามารถรองรับนักท่องเที่ยวและผู้สนใจในการศึกษาเครื่องถ้วยสันกำแพงอีกครั้ง    คณะ

สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ จึงได้เข้าไปช่วยสนับสนุนและเสนอแนวคิดในการ

พพิธิภณัฑ์เครือ่งถว้ยสนักำแพง วดัป่าตงึ อ.สนักำแพง จ.เชียงใหม่ 
San Kamphaeng Porcelain Museum, Wat Pa Tung, San Kamphaeng District, Chiang Mai Province 
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พิพิธภัณฑ์เครือง

ถ้วย 

ที่ตั้งโครงการ 

ปรับปรุงพัฒนาอาคาร เพื่อให้วัตถุโบราณที่มีคุณค่ายิ่งของชาติ ได้รับการปกป้อง และเป็น

หลักฐานที่สำคัญเพื่อให้เยาวชนรุ่นหลังได้ทำการศึกษาต่อไป 

     อนึ่ง พิพิธภัณฑ์แห่งนี้ ปัจจุบันตัวอาคาร อยู่ในความดูแล ของวัดป่าตึง  ไม่มีเจ้าหน้าที่ดูแล

เป็นการถาวร   จึงทำให้เครื่องถ้วยและวัตถุโบราณ รวมถึงการจัดการอาคารไม่สามารถทำได้

เต็มที่ คณะจึงเห็นเป็นเรื ่องเร่งด่วนที่ควรจะเข้าไปดำเนินการให้การสนับสนุน ก่อนที่จะเกิ ด

ความเสียหายแก่ตัวอาคารและวัตถุโบราณที่จัดแสดงภายใน ดังนั้น การดำเนินงานของโครงการ 

จึงเริ่มในเดือน สิงหาคม 2566 มาจนถึงปัจจุบัน โดยได้วางแผนให้มีการออกแบบปรับปรุง เป็น

สองระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 เป็นการปรับปรุงซ่อมแซมอาคารเบื้องต้น  และระยะที่ 2 เป็นการ

เสนอแนะแนวทางในการออกแบบพิพิธภัณฑ์ชุมชน ที่เหมาะสมในอนาคต    

จุดประสงค์ของโครงการ 

     โครงการ พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง ต.ออนใต้ อ.สันแพง จ.เชียงใหม่ เป็นโครงการ

ปรับปรุง และเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาอาคาร พิพิธภัณฑ์ชุมชน วัดป่าตึง  เพื่อใช้เป็น

สถานที่จัดแสดงเครื่องถ้วย และโบราณวัตถุที ่ถูกค้นพบในพื้นที่ ต.แม่ออนใต้ อ.สันกำแพง 

จ.เชียงใหม่ ซึ่งรู้จักกันในแวดวงวิชาการและโบราณคดี ว่า เครื่องถ้วยเตาสันกำแพง  โดยการ

การดำเนินงานของโครงการ เป็นส่วนหนึ่งของ การบริการวิชาการของคณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  โดยลักษณะของโครงการจะมีการแบ่งการดำเนินงานออกแบบ

เป็นสองระยะ ได้แก่  ระยะที่ 1  เป็นการปรับปรุงและซ่อมแซมอาคารเบื้องต้น พร้อมทั้งจัดการ

พื้นที่ใช้งานของอาคารใหม่ โดยมีจุดประสงค์เพื่อให้อาคารอยู่ในสภาพพร้อมใช้งาน และปกป้อง

เครื่องถ้วย และโบราณวัตถุที่จัดแสดงที่อยู่ ไม่ให้ชำรุดเสียหายมากยิ่งขึ้น   ระยะที่ 2 เป็นการ

เสนอแนะแนวทางในการออกแบบปรับปรุงอาคารให้มีเอกลักษณ์ มีการปรับปรุงภูมิทัศน์และ

สภาพแวดล้อมด้านกายภาพ รวมทั ้งเพิ ่มพื ้นที ่จัดแสดงภายในอาคาร ตลอดจนถึงมีการ

เสนอแนะการใช้พื้นที่อื่นๆ ที่เหมาะสมในอนาคต  ทั้งนี้เพื่อให้เหมาะสมกับการเป็นพิพิธภัณฑ์

ชุมชน ภายใต้แนวคิด “พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง  พิพิธภัณฑ์ของชุมชน เพื่อปกป้อง

มรดกของชุมชน”   

แผนท่ีตั้งโครงการ 

พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง  ตั้งอยู่ ในเขต ต.ออนใต้ ต.สันกำแพง จ.เชียงใหม่ 50130  

ห่างจากตัวอำเภอเมืองจังหวัดเชียงใหม่ ประมาณ 14.9  กิโลเมตร  การเดินทาง  สามารถใช้

เส้นทาง ถนนเชียงใหม่ - สันกำแพงสายใหม่ ไปทางทิศตะวันออกของเมือง  ตัวอาคารตั้งอยู่

ภายในวัดป่าตึง 

 

 

 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

พิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง เป็นอาคารเก่า สร้างราว ปี 2500 มีอายุประมาณ 70 ปี     

เดิมเคยเป็นอาคารเรียนพระปริยธรรมของวัด ภายหลัง จึงมีการปรับปรุงพื้นที่ด้านล่างของ

อาคารให้เป็นพื้นที่จัดแสดงเครื่องถ้วย และถูกใช้งานต่อเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน  ลักษณะตัว

อาคาร  เป็นอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก มุงด้วยกระเบื้องซีเมนต์ ด้านล่างมีห้องจัดแสดงเฉพาะ

ด้านทิศตะวันออก ส่วนห้องด้านทิศตะวันตก และชั้นบน ถูกใช้เป็นที่เก็บของ ตัวอาคาร มี

ปัญหาเรื่องความชื้นจากการรั่วซึมของน้ำฝนจากหลังคา ผนังและประตูหน้าต่างรวมถึง พื้นที่ชั้น

บนเป็นที่อยู่ของนกพิราบ ซึ่งหากทิ้งไว้ในระยะยาว อาจจะนำไปสู่ความเสียหายของโครงสร้าง

ทั้งส่วนบนและส่วนล่าง  นอกจากนี้ พื้นที่ส่วนจัดแสดงในปัจจุบัน ยังมีปัญหาเรื่องการใช้พื้นที่  

ที่มีความคับแคบ มีการวางสิ่งของอื่นๆ ปะปนกับวัตถุโบราณและเครื่องถ้วยที่มีคุณค่า  อีกทั้ง

ระบบไฟฟ้าที่ใช้ภายอาคารก็ยังไม่เหมาะสมกับการจัดแสดง ซึ่งอาจก่อให้เกิดอันตรายต่ออาคาร

ในอนาคต เนื่องจากมีสายไฟชำรุดเสียหายในหลายจุด  ดังนั้น การออกแบบในระยะที่ 1  จึงมี

เป้าหมายเพื่อที่จะแก้ปัญหาเฉพาะหน้าของอาคารดังกล่าวในลักษณะของการอนุรักษ์ซ่อมแซม

อาคาร ก่อนทั้งหมดเป็นเบื้องต้น ทั้งนี้เพื่อให้อาคารยังคงสภาพ สามารถใช้งานต่อไปได้   โดยให้

ความสำคัญต่อการซ่อมแซมอาคารเพื่อให้กลับมาใช้งานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และเสนอให้

ดำเนินการอย่างเร่งด้วยทันที หลังจากมีการวิเคราะห์ปัญหา    หลังจากนั้น จึงพิจารณาต่อไปสู่ 

การออกแบบในระยะที่ 2  ซึ่งการวิเคราะห์นั้น ได้คำนึงถึงการใช้งาน และการจัดการพิพิธภัณฑ์

ในอนาคต   ซึ่งปัญหาหลักในปัจจุบันคือ ตัวอาคาร ขาดการบริหารจัดการที่ดี เนื่องจากไม่มี

หน่วยงานใดมาดูแลโดยตรง  แม้ว่าตัวอาคารจะอยู่ในความดูแลของวัด แต่วัดก็มีบุคลากรไม่

เพียงพอ  ดังนั้น หากวิเคราะห์จากปัญหาดังกล่าว ผนวกกับการประเมินคุณค่าของ เครื่องถ้วย

และวัตถุโบราณที่มีคุณค่าในฐานะหลักฐานของชาติ แล้ว ในอนาคตพิพิธภัณฑ์แห่งนี้ ควรมี

กลไกบางอย่าง เพื่อให้ชุมชน ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการ และดูแลอาคาร   การ

วิเคราะห์การใช้พื้นที่โดยรอบอาคาร จึงถูกให้ความสำคัญด้วย นำไปสู่การวางผัง ในการใช้พื้นที่

โดยรอบอาคาร ไปพร้อมกับการปรับปรุงพัฒนาอาคารจัดแสดงให้มีเอกลักษณ์  เป็นศูนย์กลาง

ในการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน โดย มีพิพิธภัณฑ์เป็นศูนย์กลางในการทำหน้าที่ 

โดยการดำเนินการในระยะนี้ จะให้ความสำคัญกับการปรับปรุงภูมิทัศน์ การปรับปรุงด้าน

กายภาพ และการสร้างพื้นที่ใหม่สำคัญชุมชนในการทำหน้าที่ รักษามรดกทางวัฒนธรรม    

 

 

 

 

  

 

อาคารพิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง ก่อนปรับปรุงซ่อมแซม ระยะที่ 1 พ.ศ 2566 

แนวความคิดในการออกแบบ 

แนวความคิดหลักในการออกแบบพิพิธภัณฑ์เครื่องถ้วยสันกำแพง คือการสร้างพื้นที่ให้กับ

ชุมชนเพื่อเป็นพื้นที่แห่งความรัก และการตระหนักถึงมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน ภายใต้

แนวคิด พิพิธภัณฑ์ของชุมชน สู่การปกป้องมรดกของชุมชน  โดยวิธีการสร้างการมีส่วนร่วม  

สร้างความรัก ความเป็นเจ้าของ คือการสร้างกลไกการบริหารจัดการ ที่เปิดโอกาสให้ทุกคนได้มี

ส่วนร่วมในการรักษา ดังนั้น ในขั้นตอนการวางแผนเพื่อการออกแบบ ทั้งในระยะที่ 1 และ 

ระยะที่ 2 นั้น จึงเริ่มพิจารณาว่า พิพิธภัณฑ์แห่งนี้ ควรมีกลไกอย่างไร ที่จะให้ชุมชนเข้ามามีส่วน

ร่วมในการบริหารจัดการ และดูแลอาคารได้อย่างยั่งยืน  การออกแบบระยะที่ 1  จึงเริ่มจาก

การอนุรักษ์ซ่อมแซมอาคารอย่างมีส่วนร่วม โดยให้ชาวบ้าน ผู้คนในชุมชน รวมถึงนักเรียน 

เยาวชน ในพื้นที่ เข้ามาส่วนร่วมในการทำงาน  เพื่อให้เกิดความตระหนักรู้ ถึงคุณค่าทาง

วัฒนธรรมของท้องถิ่น   การดำเนินงานในระยะนี้จึงมีชาวบ้าน พระสงฆ์ นักเรียน นักศึกษา 

ปราชญ์ท้องถ่ิน รวมถึงหน่วยงานของรัฐ ได้แก่ องค์การบริหารส่วนท้องถ่ิน เข้ามามีส่วนร่วมใน

การดำเนินงาน    และเมื่อถึงการออกแบบระยะที่ 2  จึงให้ความสำคัญกับการพัฒนาอาคาร

ร่วมกับการปรับปรุงสภาพแวดล้อม ไปสู่การสร้างแผนพัฒนาพื้นที่ ในอนาคต เรียกว่า การ

ออกแบบพัฒนาผังด้านกายภาพ ระยะ 10 ปี  และใช้ชื ่อว่า พิพิธภัณฑ์ชุมชนเครื่องถ้วยสัน

กำแพง พื้นที่ในการปกป้องมรดกทางวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน   โดยการออกแบบจะเริ่มจากการ

วิเคราะห์การใช้พื้นที่ภายในอาคารก่อน พร้อมทั้งเสนอให้มีการขยายพื้นที่จัดแสดงใหม่ในส่วน

ชั้นที่สองของอาคาร   หลังจากนั้น มีการพิจารณาพื้นที่โดยรอบอาคาร และในที่สุดจึง นำไปสู่

การวางผังพร้อมกับการปรับปรุงพัฒนาอาคารจัดแสดงให้มีเอกลักษณ์  เป็นศูนย์กลางในการ

จัดการมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน โดยมีพิพิธภัณฑ์ เป็นศูนย์กลาง ในการทำหน้าที่จัดเก็บ 
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และเผยแพร่คุณค่าของประวัติศาสตร์ และมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน  หลังจากนั้น 

กำหนดให้ม ีลานรวมใจโดยรอบพิพิธภ ัณฑ์ เพื ่อใช ้ประโยชน ์ในการทำก ิจกรรมด้าน

ศิลปะหัตถกรรมของชุมชน รวมถึงใช้เป็นสถานที่ในการรื้อฟื้นการทำเครื่องถ้วย และงาน

หัตถกรรมท้องถิ่น ซึ่งบริหารจัดการโดยชุมชน ซึ่ง การพัฒนาพื้นที่ สำหรับการดำเนินการใน

ระยะนี้ จะให้ความสำคัญกับการปรับปรุงภูมิทัศน์ การปรับปรุงด้านกายภาพ และการสร้าง

พื้นที่ใหม่สำคัญชุมชนเพื่อรักษามรดกทางวัฒนธรรมควบคู่ไปกับการกระตุ้นเศรษฐกิจของชุมชน

ไปพร้อมกัน 

 

 

 

การมีส่วนร่วมของชุมชน ชาวบ้าน เยาวชน และหน่วยงานราชการ ในการซ่อมแซมอาคารใน

ระยะที่ 1 พ.ศ 2566 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 ระยะที่ 1  มีการดำเนินการออกแบบโดยผู้ออกแบบ ร่วมกับการมีส่วนร่วมของชุมชน ดังนี้ 

คือ 1.เสนอผลงานออกแบบปรับปรุงอาคารให้กับชุมชน หลังจากนั้น มีการรื้อถอน ทำความ

สะอาด และขนย้ายเครื่องถ้วย วัตถุโบราณออกจากอาคาร โดยมีนักวิชาการที่มีความรู้เข้าร่วม  

มีการจัดหมวดหมู่และทำทะเบียน โบราณวัตถุ อย่างถูกต้อง  ในขั้นตอนนี้ จะมีนักเรียน  

เยาวชน ชาวบ้าน พระสงฆ์ ส่วนราชการท้องถ่ินเข้าร่วม 

1. ซ่อมแซมโครงสร้างผนัง ฉาบปูน เก็บรายละเอียดของการชำรุดของผนัง พร้อมทั้งทาสีอาคาร

ใหม่ ทั้งภายในและภายนอกอาคารให้เหมาะกับการจัดแสดงเครื่องถ้วยและวัตถุโบราณ ในส่วน

นี้มีการออกแบบ สี และทำแบบร่าง เพื่อทำประชาวิจารณ์ ให้ความคิดเห็นจากชาวบ้าน  

2. ซ่อมแซมส่วนหลังคาเพื่อแก้ปัญหาน้ำฝน และการสาดของน้ำที่ผ่านเข้ามาทางช่องประตู 

หน้าต่าง และช่องเปิดต่างๆ ทั้งชั้นบนชั้นล่าง โดยคำนึงถึงลักษณะด้านกายภาพของอาคารเดิม 

ไว้ ได้แก่รูปทรงหลังคา และองค์ประกอบตกแต่ง เช่น ลวดลายตกแต่งราวระเบียง ซึ่งเป็น

ลักษณะเฉพาะของอาคารซึ่งสร้างในช่วง 50 – 70 ปี ที่ผ่านมา   

3. ปรับปรุงตู้จัดแสดงให้เหมาะสมกับการจัดแสดง 

4. ปรับปรุงระบบไฟที่ชำรุด และเพื่อให้เหมาะกับการจัดแสดง    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบร่างก่อนการอนุรักษ์ซ่อมแซมอาคาร และระหว่างการดำเนินงาน ระยะที่ 1 พศ. 2566 

มีการวิเคราะห์ปัญหาของอาคาร และแก้ไข พร้อมทั้งมีการกำหนดสีอาคารใหม่ และปรับการใช้

พื้นที่ภายใน 

     ระยะที่ 2  ในส่วนระยะนี้  เป็นการดำเนินการออกแบบ โดยผ่านการประชุมความคิดเห็น

ของ ชาวบ้าน  มีการ 

สัมภาษณ์ ผู้นำชุมชน ปราชญ์ชุมชน พระสงฆ์  เพื่อกำหนดแนวคิดในการใช้พื้นที่ของอาคาร ซึ่ง

จะมีการขยายตัวในอนาคต  ได้แก่ การขยายส่วนแสดงไปสู่ด้านบน เพื่อจัดแสดงเครื่องถ้วยและ

เครื่องใช้ในพิธีกรรมที่มีค่าของวัด นอกจากนี้จะมีออกแบบผังพัฒนาด้านกายภาพ โดยกำหนด

แผนพัฒนาในระยะ 10 ปี ระหว่าง พ.ศ.2567-2577 โดยจะกำหนดให้ พื้นที่โดยรอบพิพิธภัณฑ์

มีการใช้งานในลักษณะของลานกิจกรรมที่เชื่อมโยงอาคารอื่นๆ ที่อยู่ใกล้เคียง  โดยจะมีการ

ปรับปรุงอาคารที่อยู่ด้านข้าง เปิดพื้นที่ตรงกลาง ให้เป็นลานกิจกรรม เรียกว่าลานรวมใจ เพื่อ

เชื่อมโยงกิจกรรมต่างๆ ระหว่าง วัดและชุมชน รวมถึงบุคคลภายนอก ซึ่งได้แก่ นักท่องเที่ยว 

และผู้ที่ยังเคารพศรัทธา ท่านพระครูจันทสมานคุณ หรือหลวงปู่หล้า แม้ว่าท่านจะมรณะภาพไป

แล้ว   

 

 

 

 

แนวคิดในการวางผังพัฒนาด้านกายภาพ ระยะที่ 2 พ.ศ.2567-2577 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

กระบวนการออกแบบ แบ่งเป็นสองระยะ  ระยะที่ 1  การอนุรักษ์ซ่อมแซม  ใช้หลักการ

อนุรักษ์ อาคารแบบสงวนรักษา โดยจะรักษาลักษณะเดิมของอาคาร ในฐานะหลักฐาน

ประวัติศาสตร์ ให้คงอยู่ การออกแบบปรับปรุงจึงยังคงไว้ซึ่งโครงสร้างและส่วนประกอบต่างๆ 

ของอาคาร ยกเว้นในส่วนของการจัดแสดง ได้มีการนำเสนอสีของอาคารใหม่ โดยผ่านความเห็น

ของวัดและชุมชน ทั้งภายในและภายนอก ทั้งนี้ เพื่อให้สอดคล้องกับเรื่องราวของวัตถุโบราณที่

จัดแสดง  และสร้างความโดดเด่นให้กับวัตถุที่จัดแสดง  

ส่วนการออกแบบระยะที่ 2 นั้น มีการออกแบบโดยเริ่มจาก การวางผังของกลุ่มอาคารใหม่ 

โดยจะให้ความสำคัญกับการจัดการพื้นที่ โดยรอบของอาคารพิพิธภัณฑ์ โดยจะมีการสร้างพื้นที่

ปิดล้อมอาคารพิพิธภัณฑ์ด้วยศาลาอเนกประสงค์ เพื่อเน้นความโดดเด่นของพิพิธภัณฑ์  พร้อม

ทั ้งใช้ศาลาดังกล่าว เพื ่อทำกิจกรรมด้านศิลปะหัตถกรรมของชุมชน นอกจากนี ้จะเชื ่อม

ความสำคัญของพื้นที่นี้กับ อาคารโดยรอบ ที่สำคัญ ได้แก่ หอไตร และพระวิหารให้สามารถ

เชื่อมโยงความสำคัญถึงกัน    สำหรับลานกิจกรรมนี้ จะถูกเรียกว่า ลานรวมใจ เพื่อให้ชาวบ้าน

และชุมชน ได้เข้ามาใช้ ตัวลานจะเน้นความสำคัญกับตัวพิพิธภัณฑ์ รวมถึงศาลาประดิษฐาน 

สรีรสังขารของท่านพระครูจันทสมานคุณ ที่อยู่ด้านทิศตะวันตก   
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ผลงานออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพอาคารและการจัดแสดงภายในหลังปรับปรุงซ่อมแซมอาคารในระยะที่ 1 พ.ศ. 2566 แล้ว 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบพัฒนาผังด้านกายภาพ ระยะที่ 2  พ.ศ 2567-2577 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ผลงานออกแบบชิ้นนี้ เนื่องจากมีการแบ่งการดำเนินงาน ออกเป็นสองระยะ จึงจะกล่าว

เป็นสองกลุ่ม คือ  สำหรับ 

ระยะแรก กระบวนการทำงาน  ได้ออกแบบ และก่อสร้างอย่างมีส่วนร่วม โดยได้เริ่มดำเนินการ

ต้ังแต่ เดือนสิงหาคม 2566 และเสร็จสิ้นไปแล้ว เมื่อวันที่ 20 กันยายน 2566 โดยอาคารที่ได้รับ

การซ่อมแซมพร้อมทั้งมีการ ปรับปรุงการจัดแสดงภายใน ได้เปิดให้ประชาชนได้เข้าชมพร้อมกับ 

งานกตัญญูหลวงปู่หล้า ประจำปี 2566  ซึ่งทำให้อาคารที่เคยทรุดโทรม ได้กลับมาใช้งานใหม่อีก

ครั้งหนึ่ง โดยหลังจากมีการเปิดใช้งาน  ได้มีชาวบ้านและนักท่องเที่ยวเข้ามาชมนิทรรศการ

ภายในอาคาร เป็นจำนวนมาก ถือเป็นการรื้อฟื้นมรดกทางวัฒนธรรมที่มีคุณค่าของชุมชน 

กลับมาอีกครั้งหนึ่ง ส่วนระยะที่ 2 นั้น เป็นแผนในอนาคต ซึ่งยังมีข้อจำกัดในเรื่องระยะเวลา

และงบประมาณ ที่ยังมาไม่ถึง  การประเมินผลงานจึงทำได้เฉพาะการ ในระยะการนำเสนอ

แบบให้กับชาวบ้าน และวัด ซึ่งพบว่า ชุมชนและชาวบ้านได้แสดงความคิดเห็นสอดคล้องกันที่

จะมีการพัฒนาพื้นที่ในอนาคตตามแนวทางที่ผู้ออกแบบได้เสนอแนะ โดยแนวคิดนี้ยังสอดคล้อง

กับแนวคิดของวัดในการพัฒนาพิพิธภัณฑ์และศูนย์เรียนรู้อีกด้วย 

 

 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     ประโยชน์ที่ได้รับสามารถแบ่งได้ออกเป็นสองส่วน   ส่วนที่1 คือประโยชน์ที่เกิดข้ึนกับชุมชน 

ชาวบ้าน เป็นการนำความรู้ด้านการออกแบบสถาปัตยกรรม ไปสร้างกลไก ทำให้เกิดความ

เปลี่ยนแปลงในชุมชน เป็นการรื้อฟื้นมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน ที่มีชาวบ้านมีส่วนร่วม 

และปลายทางนำไปสู่ความรักความหวงแหน ภาคภูมิใจของผู้คนในชุมชน  และเมื่อผู้คนมีความ

ภาคภูมิใจในมรดกของตัวเอง การต่อยอด เพื่อสร้างประโยชน์ให้กับชุมชนก็สามารถเกิดขึ้นได้ 

โดยไม่ยาก    ส่วนที่ 2 ประโยชน์อันเกิดแก่ผู้ออกแบบ  เป็นการเรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหา 

ซึ่งพบว่าแต่ละพื้นที่ แต่ละชุมชน มีบริบทที่แตกต่างกัน การใช้กลไกใน การคิดวิเคราะห์  

การสังเคราะห์ นำไปสู ่การเลือกสรร และออกแบบสิ ่งที ่เหมาะสมให้ก ับพื ้นที ่น ั ้น ย่อม  

แตกต่างกัน  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ในมิติของการอนุรักษ์สถาปัตยกรรมนั้น ตัวอาคารแม้ว่าจะมีอายุไม่มาก แต่ก็มีเอกลักษณ์

เฉพาะแสดงถึงยุคสมัยทางด้านสถาปัตยกรรม ที่ควรแก่การรักษาไว้  การออกแบบจึงใช้แนวคิด

ของการสงวนรักษา คงไว้ซึ่งรูปทรงของหลังคา โครงสร้าง และองค์ประกอบตกแต่งบางสว่นที่

สำคัญ หลังจากนั้น ทำการซ่อมแซมส่วนที่มีปัญหา และเสริมความมั่นคงของอาคาร ให้กลับมา

ใช้ใหม่ พร้อมทั้งปรับปรุง พื้นที่ใช้สอยสำหรับการจัดแสดงให้เหมาะสมกับการใช้งาน  รวมทั้ง

สร้างจุดเด่นให้กับอาคารในมิติของมุมมอง และการมองเห็น   ส่วนการต่อยอดในอนาคตคือการ

สร้างแผนในการพัฒนาอาคารในอนาคต เพื่อให้กลายเป็นพื้นที่ศูนย์กลางของชุมชน ภายใต้

แนวคิดของการ ร้อยรวม ความรักความศรัทธาของผู้คนในชุมชน ผ่านกลไกในการบริหาร

จัดการพิพิธภัณฑ์เพื่อชุมชน พร้อมกับสร้างพื้นที่ใหม่ ให้ผู้คนได้มีโอกาสมามีส่วนร่วมในการ

จัดการ  สร้างคุณค่า สร้างรายได้  ให้กับผู้คนในชุมชน และเป้าหมายที่สำคัญ คือการนำชุมชน 

ไปสู่ความตระหนักในการรื้อฟื้นภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

การออกแบบและดำเนินการ ในระยะที่ 1 มีชาวบ้าน พระสงฆ์ เยาวชน รวมถึงหน่วยงาน

ราชการในท้องถ่ินเข้ามามีส่วนร่วม ทำให้การดำเนินงาน สำเร็จได้ในระยะเวลาอันสั้น อย่างไรก็

ตาม การดำเนินงานในระยะที่ 2 เนื่องจากเป็นโครงการระยะยาว และต้องใช้งบประมาณในการ

ดำเนินงานจำนวนมาก  กิจกรรมเพื่อกระตุ้นการมีส่วนร่วมภายในชุมชน อาจจะต้องมีการ

ดำเนินควบคู่กันไปอย่างต่อเนื่อง มิเช่นนั้น โครงการอาจขาดความต่อเนื่อง ซึ่งอาจจะนำไปสู่การ

ชะลอหรือหยุดชะงักแผนแผนดำเนินการที่ได้วางไว้  

บทสรุปและอภิปรายผล 

     เป ็นงานสถาปัตยกรรม  ที ่ม ีท ั ้งม ิต ิของการออกแบบสถาปัตยกรรม  การอนุร ักษ์

สถาปัตยกรรม และการจัดการด้านวัฒนธรรมของชุมชน  การออกแบบเพื่อการอนุรักษ์นั้น จะ

ใช้แนวคิดของการสงวนรักษา   คงไว้ซึ่งรูปทรงของหลังคา โครงสร้าง และองค์ประกอบตกแต่ง  

มีการซ่อมแซมส่วนที่มีปัญหาเร่งด่วน  เพื่อให้กลับมาใช้ใหม่ พร้อมทั้งปรับปรุง พื้นที่ใช้สอย

สำหรับการจัดแสดงให้เหมาะสมกับการใช้งาน  ในปัจจุบัน  ส่วนการต่อยอดในอนาคต คือการ

สร้างแผนในการพัฒนาอาคารในอนาคต    เพื่อให้กลายเป็นพื้นที่ที่เป็นศูนย์กลางของชุมชน 

ภายใต้แนวคิดของการ ร้อยรวม ความรักความศรัทธาของคนในชุมชน ผ่านกลไกในการบริหาร

จัดการพิพิธภัณฑ์ของชุมชน พร้อมกับสร้างพื้นที่ใหม่ ให้วัดและชุมชนได้มีโอกาสมาใช้พื ้นที่

รวมกันให้เกิด คุณค่า ส่งเสริมเศรษฐกิจ และสร้างรายได้  ให้กับผู้คนในชุมชน ไปสู่ชุมชนมีความ

ตระหนักในการร ื ้อฟ ื ้นภูม ิป ัญญาและวัฒนธรรม พร้อมกับการร ักษาคุณค่าทางด ้าน

ประวัติศาสตร์ของชุมชน 

เอกสารอ้างอิง  

    สายันต์ ไพรชาญจิตร์ และคณะ. แหล่งเตาล้านนา : กองโบราณคดี กรมศิลปากร. ปีที่พิมพ์ : 

2533. กรุงเทพฯ. สำนักพิมพ์ ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย 

ให้ความสำคัญกับเรื่องภูมิทัศน์และสิ่งแวดล้อม  
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายชิติพัทธ์ เปรมสง่า และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภานุวัฒน์ 

สวัสด ี

หน่วยงานต้นสังกัด สำนักวิชาสถาปัตยกรรมการศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ / โทร.075 476431-3 

โครงการ  โครงการออกแบบร้านอาหารโซลเฮ้าท์ โคเรีย และ ร้านโบรา มาร์ท 

จังหวัดนครศรีธรรมราช (Seoul House Korea Restaurant & Bora Mart, 

Nakhon Si Thammarat) 

ประเภทของโครงการ  ร้านอาหารและร้านขายสินค้านำเข้าจากประเทศเกาหลี 

สถานที่ตั้ง  243/16 โครงการไอบิช อเวนิว ถนนพัฒนาการคูขวาง ตำบลใน

เมือง อำเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 80000 

สถาปนิก  นายชิติพัทธ์ เปรมสง่า และผู้ช่วยศาสตราจารย์ภานุวัฒน์ สวัสดี 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  งานศึกษาโครงการ ออกแบบ 
และให้คำปรึกษาระหว่างดำเนินการก่อสร้างโครงการ 
เจ้าของโครงการ  นางสาวปภาดา เพ็ชรสิทธิ์ 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภานุวัฒน์ สวัสดี 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท Ultimate Home Built & Design 
จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  18 ธันวามคม 2564 
 
 
 
 
 
 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ตลอดหลายปีที่ผ่านมาวัฒนธรรมเกาหลีได้เข้ามามีบทบาทในการกระตุ้น

เศรษฐกิจของประเทศไทยและขยายฐานกลุ ่มผู ้บริโภคได้เป็นจำนวนมาก 

เนื ่องจากมีความหลากหลายทั ้งในด้านสื ่อบันเทิง แฟชั ่นเครื ่องแต่งกาย 

เครื่องสำอางและสินค้าอุปโภคบริโภคต่าง ๆ รวมถึงวัฒนธรรมด้านอาหารซ่ึ ง

ได้ร ับความนิยมเสมอมา โดยจังหวัดนครศรีธรรมราชได้มีการเติบโตทาง

เศรษฐกิจตามรายงานของกระทรวงอุตสาหกรรม ปี พ.ศ.2564 และมีแนวโน้ม

สูงขึ้น รวมถึงกระแสการท่องเที่ยวที่ส่งผลให้มีประชาชนเดินทางเข้ามาจาก

ภายนอกพื้นที่มากขึ้น จำนวนร้านอาหารและเครื่องดื่มมีการเปิดกิจการและ

เพิ่มจำนวนสาขาเพื่อรองรับความต้องการของผู้บริโภค เจ้าของโครงการจึง

เล็งเห็นโอกาสสำคัญในการขยายโครงการจากเดิมเป็นร้านน้ำแข็งไสเกาหลี (บิง

ซู) 1 ชั ้น และพื้นที ่รับ-ส่งสินค้านำเข้า เพิ ่มเติมเป็นร้านอาหารเกาหลีเต็ม

รูปแบบโดยเปิดบริเวณชั้น 2 ของโครงการ และมีหน้าร้านขายสินค้าอุปโภค/

บริโภค นำเข้าจากประเทศเกาหลีบริเวณชั้นล่าง 

จุดประสงคข์องโครงการ 

     1. ปรับปรุงออกแบบตกแต่งภายในร้านอาหารและร้านขายสินค้า ในอาคาร

พาณิชย์ขอบเขต พื้นที่ 2 ชั้น รวมถึงบริเวณทางเข้าและหน้าร้าน โดยสร้างอัต

ลักษณ์ความเป็นวัฒนธรรมเกาหลี 

     2. เพื่อขยายกจิการทั้งในเชิงพื้นที่และบริการรองรับความต้องการของกลุ่ม

ผู้บริโภคภายใน จังหวัดนครศรีธรรมราชและพื้นที่ใกล้เคียง 

รา้นอาหารโซลเฮา้ท ์โคเรยี และ รา้นโบรา มาร์ท 
Seoul House Korea Restaurant & Bora Mart 
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แผนที่ตั้งโครงการ 

 
รูปที่ 1 แผนที่ตั้งโครงการภายใน “โครงการ ไอบิส อเวนิว อ.เมือง  

จ.นครศรีธรรมราช” 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ผู้ออกแบบดำเนินการสำรวจพื้นที่จริงภายในอาคารร่วมกบัเจ้าของโครงการ

ที่ให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับอาคาร มีลักษณะเป็นอาคารพาณิชย์ให้เช่าพื้นที่ 3 

ชั้น โดยชั้นที่ 1 มีขนาด 165 ตารางเมตร, ชั้นที่ 2 ขนาด 115 ตารางเมตร และ

ทุกชั้นมีความสูง 3.10 เมตร พบว่าการใช้งานชั้นล่างเป็นพื้นที่กึ่งสาธารณะโดย

เปิดบริการเป็นร้านน้ำแข็งไส และมีจุดรับ-ส่ง สินค้าที่นำเข้าจากประเทศเกาหลี

ตามรูปแบบกิจการเดิม ซึ่งได้ปิดให้บริการชั่วคราวเพื่อเตรียมปรับปรุง การใช้

บริเวณชั้น 2 เป็นลักษณะของพื้นที่ส่วนตัวสำหรับพักผ่อนแต่ไม่มีการนอนพัก

อาศัย ส่วนใหญ่คือพื้นที่เก็บของเจ้าของโครงการและพนักงานร้านบางส่วน 

ประเด็นปัญหาจากการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่ส่งผลต่อการออกแบบ

ปรับปรุง แบ่งออกได้เป็น 2 ปัจจัย ได้แก่  

     ปัญหาด้านกรรมสิทธิ ์ถือครองและข้อกำหนดการก่อสร้างต่อเติมของ
โครงการ เนื่องจากเป็นอาคารพาณิชย์ที่ใช้ผนังร่วมกับอาคารพื้นที่เช่าติดกัน ไม่
สามาถทำการเจาะยึดหรือติดตั้งโครงสร้างที่มีความใหญ่และน้ำหนักมากได้ อีก
ทั้งมีข้อกำหนดเรื่องการต่อเติมหรือกั้นผนังที่ไม่สามารถทำได้มากเกินกว่าที่
กำหนด เป็นข้อจำกัดด้านการออกแบบตกแต่ง ปัจจัยทางด้านโครงสร้าง
วิศวกรรมในการรับน้ำหนักของชั ้นที ่ 2 ซึ่งมีความต้องการปรับเปลี ่ยนเป็น
ร้านอาหารตามความต้องการ  
     ปัญหาด้านกายภาพของพื้นที่ ตั้งแต่บริเวณชั้นที่ 1 ซึ่งมีระยะความกว้าง
ค่อนข้างคับแคบเมื่อเปรียบเทียบกับความต้องการใช้งาน ผู้ออกแบบจึงต้อง
แก้ไขปัญหาด้วยการจัดสรรพื้นที่ชั้นเก็บของชิดผนังโดยรอบห้องและให้พื้นที่
ตรงกลางเป็นทางสัญจรสำหรับลูกค้า ปัญหาการแบ่งความชัดเจนระหว่างพื้นที่
ขายสินค้ากับโถงทางเดินบันไดขึ้นชั้นบน ซึ่งแก้ไขด้วยวิธีการกั้นผนังโปร่งเพื่อ
สร้างขอบเขตพื้นที่การใช้งาน รวมถึงความลึกตัวอาคารและมีช่องเปิดเพียง
ด้านหน้า ทำให้พื้นที่ด้านหลังอาคารบางจุดแสงสว่างไม่เพียงพอต่อการใช้งาน 
นำไปสู่แนวความคิดในการออกแบบเพื่อช่วยแก้ปัญหาด้านการใช้งาน 

 
รูปที่ 2 ภาพถา่ยการสำรวจพื้นที่ภายในอาคาร 

แนวความคิดในการออกแบบ 

      ผู้ออกแบบได้ทำการศึกษาโครงการทั้งในแง่บริบทพื้นที่ ซึ่งมีลักษณะเป็น

ถนนสายรองสำหรับหลบเลี ่ยงการจราจรจากทางสัญจรหลัก มีการลงทุน

โครงการพื้นที่เชิงพาณิชย์เป็นแหล่งรวมของร้านอาหาร โรงแรม,ที่พัก ร้านค้า 

และศึกษาอัตลักษณ์ของแบรนด์ซ่ึงมีความโดดเด่นในความเป็นวัฒนธรรมเกาหลี

สมัยใหม่ รวมถึงวิถีชีวิตยุคใหม่ การรับประทานอาหารภายในบรรยากาศของ

ความเป็นกันเอง นำไปสู่การออกแบบเพื่อสร้างความแตกต่างจากร้านค้าอื่น ๆ 

บริเวณรอบ โดยส่วนใหญ่เป็นร้านอาหารประเภทบุฟเฟต์ หม้อไฟ และอาหาร

ไทย ซ่ึงมีการออกแบบตกแต่งร้านที่ใช้สีโทนร้อน เฉดสีฉูดฉาดเป็นองค์ประกอบ

หลักในการดึงดูดความสนใจลูกค้า รวมถึงเจ้าของโครงการต้องการให้ภายใน

พื้นที ่โครงการออกแบบเกิดบรรยากาศความเป็นกันเองเปรียบเสมือนการ

รับประทานอาหารกับคนในครอบครัวหรือกลุ่มเพื่อน และมีลักษณะวัฒนธรรม

ความเป็นอยู่คลายคลึงประเทศเกาหลีในยุคสมัยใหม่ รูปแบบบ้านสไตล์มินิมอ

ลกึ่งคาเฟ่ที่ให้ความรู้สึกผ่อนคลาย 

     ผู้ออกแบบจึงสร้างแนวความคิดในการออกแบบบ้านที่ให้ความรู้สึกอบอุ่น

แสนสบาย “Korean Cozy Home” โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีจิตวิทยาของสี 

(Color Psychology) สีขาว คือสีหลักขององค์ประกอบในการออกแบบภายใน

โครงการ ทั้งระนาบของพื้น ผนัง ฝ้าเพดาน รวมถึงการทาสีงานระบบและ

โครงสร้างต่าง ๆ เพื่อสร้างความรู้สึกทางบวก เรียบง่าย ให้บรรยากาศภายใน

ร้านมีความสะอาดและปลอดภัย ส่งผลต่ออารมณ์ความรู ้สึกของผู ้บริโภค 

ร่วมกับองค์ประกอบสีรอง คือ กลุ่มสีธรรมชาติ (Earth Tone) ซึ่งมีค่าความ

อิ่มตัวของสี (Saturation) ต่ำ ลดเฉดสีฉูดฉาดและส่งผลต่อการกระจายของ

แสงตกกระทบ ทำให้ถนอมสายตา สามารถมองเห็นและใช้งานพื้นที่ได้อย่าง

สะดวก เมื ่อใช้ร่วมกับสีอ่อน เช่น สีขาว จะเกิดความโดดเด่นขึ ้นมาให้งาน

ออกแบบไม่เรียบแบนเกินไป ในส่วนการเลือกใช้วัสดุของเฟอร์นิเจอร์ส่วนใหญ่

รวมถึงอุปกรณ์ติดตั้ง วงกบประตู/หน้าต่าง กรอบผนังกั้นพื้นที่ เป็นวัสดุไม้จริง

เพื ่อสร้างสัมผัสธรรมชาติแก่ผู ้ใช้งาน อีกทั ้งย ังให้โทนน้ำตาลที ่เป็นของ

องค์ประกอบสีรอง ร่วมกับวัสดุอื ่น เช่น เหล็กทำสีขาว กระจก กระเบื ้อง 

เซรามิก เป็นต้น 
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รูปที่ 3 แสดงแนวความคิดในการออกแบบ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     จากการสำรวจพื้นที่ภายในอาคาร การวิเคราะห์ปัญหาและข้อจำกัดต่าง ๆ 

รวมถึงการสัมภาษณ์ความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) 

ได้แก่ เจ้าของโครงการ แม่ครัว พนักงานขายสินค้า และกลุ่มผู้บริโภคที่เป็น

ลูกค้าของร้านตามหลักการร่วมออกแบบ (Co-design) เพื่อทราบถึงปัจจัย

สำคัญสำหรับการออกแบบให้ตรงตามความต้องการ ทั้งการแบ่งสัดส่วนพื้นที่

การใช้งาน ลักษณะเมนูอาหารที่ส่งผลต่อการใช้งานและจำนวนของอุปกรณ์

เครื่องครัว จำนวนโต๊ะที่นั่ง รูปแบบการตกแต่งที่มีความแตกต่างจากร้านอื่น ๆ  

สร้างความแปลกใหม่และดึงดูดลูกค้า ผู้ออกแบบได้จัดทำแบบร่าง ทัศนียภาพ 

เบื้องต้นตามแนวความคิดและนำเสนอแก่เจ้าของโครงการเพื่อพิจารณาร่วมกัน 

รวมถึงวิศวกรและผู้เกี่ยวข้องส่วนอื่น ๆ เพื่อปรับปรุงพัฒนาแบบให้เป็นไปตาม

ความเหมาะสมกับระยะเวลาก่อสร้าง งบประมาณ และข้อกำหนดโครงการ 

 

 
รูปที่ 4 การพัฒนาแบบร่างโครงการ 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     การออกแบบตกแต่งได้มีการประยุกต์ใช้รูปทรงกลมและเส้นสายของความ

เว้าโค้งที่ให้ความรู้สึกไม่คุกคามต่อผู้ใช้งานในการสร้างจุดเด่นของช่องเปิด เช่น 

หน้าต่างบริเวณประตูทางเข้าชั้นที่ 1 ลักษณะการกั้นสัดส่วนพื้นที่โดยใช้กรอบ

บานไม้ขนาดใหญ่เพื่อสร้างการรับรู้ความแตกต่างของเขตบริเวณโดยไม่สร้าง

ความอึดอัดเนื่องจากปัจจัยความแคบของพื้นที่ การเลือกรูปแบบประตูร้านขาย

สินค้าที่ไม่ปิดทึบร่วมกับหน้าต่างกระจกขนาดใหญ่เต็มบาน เพื่อให้มองเห็น

สินค้าและบรรยายกาศภายในร้าน อีกทั้งยังเป็นการให้แสงสว่างสำหรับการ

ประหยัดใช้พลังงานช่วงมีแสงกลางวัน เช่นเดียวกับการสร้างผนังและช่องเปิด

เป็นรูปซุ้มโค้ง (Arch) บริเวณชั้นที่ 2 เพื่อลดทอนความรู้สึกของเหลี่ยมมุมให้

ไหลลื่น รวมถึงการปรับพื้นที่นั่งริมหน้าต่างจากเคาน์เตอร์บาร์ เป็นการนั่งบน

พื้นยกระดับที่ให้ความรู้สึกเป็นกันเองมากขึ้น 

ผลงานออกแบบ 

 
รูปที่ 5 ผลงานออกแบบริเวณชั้น 1 (หนา้ร้าน, ภายในร้านขายสินค้า) 

 
รูปที่ 6 ผลงานออกแบบริเวณชั้น 2 (ภายในร้านอาหาร) 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 
รูปที่ 7 แบบผังพื้น, รูปตัด, รูปดา้น 

 
รูปที่ 8 ทัศนียภาพและแบบนำเสนอ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     งานออกแบบภายในโครงการเร ิ ่มจากขั ้นตอนการสำรวจพื ้นที ่ของ

ผู้ออกแบบร่วมกับเจ้าของโครงการ ทำให้ทราบถึงข้อมูลปัญหาและข้อจำกัดของ

พื้นที ่อย่างถูกต้อง อันเป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลต่อรูปแบบการตกแต่งและ

แนวความคิดทำให้สามารถหาแนวทางการออกแบบได้ตรงความต้องการ 

ตอบสนองการใช้งานและวัตถุประสงค์ของโครงการ จนถึงขั้นตอนการปรับและ

พัฒนาแบบ จัดทำแบบ ซ่ึงยังคงอยู่ในช่วงเวลาเกิดวิกฤตการแพ่ระบาดเชื้อไวรัส 

covid-19 จึงทำให้ต้องมีการวางแผน ปรับเปลี่ยนรูปแบบการตกแต่ง การ

เลือกใช้วัสดุ ให้เหมาะสมกับระยะเวลา งบประมาณ พร้อมทั้งแก้ปัญหาใน

ระหว่างการก่อสร้างอันเกิดจากสถานการณ์นี้ ทั้งในแง่บุคลากร การจัดซื้อวัสดุ 

โดยผู้ออกแบบ เจ้าของโครงการ และผู้รับเหมาก่อสร้างต้องประสานงานกันเพื่อ

ดำเนินงานให้เป็นไปตามแผนและตอบวัตถุประสงค์หลักของโครงการให้ได้มาก

ที่สุด 

 
รูปที่ 9 ขั้นตอนการก่อสรา้งและตกแต่ง 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     หลังการก่อสร้างและปรับปรุงแล้วเสร็จ ได้เปิดให้บริการและจากการเก็บ

ข้อมูลของเจ้าของโครงการกับลูกค้าด้วยการสัมภาษณ์ สอบถามความคิดเห็น 

พบว่ามีระดับความพึงพอใจที่ดีจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียหลัก เนื่องจากได้รับการ

ตอบรับอย่างดีจากกลุ่มลูกค้าเดิมและมีกลุ่มลูกค้าใหม่ เพิ่มขึ้น จากการขยาย

พื้นที ่ภายในร้าน การเพิ่มเติมของสินค้าและบริการใหม่ รวมถึงการจัดวาง

สัดส่วนการใช้งานอย่างเหมาะสม ซึ ่งจากการเก็บข้อมูลประเมินหลังการ

ออกแบบพบว่าการออกแบบตกแต่งมีส่วนสำคัญในการส่งเสริมภาพลักษณ์ของ

ร้านและสร้างภาพจำให้กับกลุ่มเป้าหมายในการโฆษณาประชาสัมพันธ์เชิง

การตลาด เนื่องจากรูปแบบร้านมีบรรยากาศและความแตกต่างจากร้านอาหาร 

ร้านขายสินค้าอื่น ๆ ภายในบริเวณใกล้เคียงกัน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ผู้ออกแบบได้สร้างความแตกต่างเล็กน้อยโดยใช้แนวทางออกแบบตามการ

ใช้งานเพื่อส่งเสริมการรับรู้ถึงลักษณะความเฉพาะของพื้นที่ที่แตกต่างกัน โดย

ร้านขายสินค้าบริเวณชั้นที่ 1 มีการตกแต่งเพิ่มด้วยไฟนีออนที่มีสีสัน ร่วมกับ

งานกราฟฟิกโฆษณาของทางร้าน สร้างให้เกิดบรรยากาศร้านขายของชำ ที่

สนุกสนานกระตุ ้นการจับจ่าย ส่วนพื้นที ่ร้านอาหารบริเวณชั้นที ่ 2 ยังคง

แนวความคิดหลักและองค์ประกอบที่ส่งเสริมบรรยากาศความผ่อนคลายเพื่อ

กระตุ ้นการรับประทานอาหาร โดยที่ภาพรวมโครงการยังมีความเป็นไปใน

ทิศทางเดียวกัน ซ่ึงสามารถนำการสร้างองค์ประกอบแตกต่างอย่างเล็กน้อยนี้ไป

ปรับใช้เพื่อสร้างความแตกต่างทางการออกแบบในโครงการประเภทเดียวกันที่มี

ความคล้ายคลึงกันต่อไปในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     จากข้อกำหนดด้านการต่อเติมและการปรับปรุงพื้นที่ภายในโครงการ ทำให้

การออกแบบมีข้อจำกัดที่ไม่สามารถถ่ายทอดความเป็นวัฒนธรรมของประเทศ

เกาหลี หรือรูปแบบความสวยงามออกมาได้อย่างเต็มที่ บางพื้นที่ทำได้เพียงจัด

สัดส่วนให้ตอบสนองต่อการใช้งานเพื่อการใช้ประโยชน์สูงสุดมากกว่าการสร้าง

ความงามทางการออกแบบ อีกทั้งภายใต้สถานการณ์การแพร่ระบาดทำให้ขาด

แรงงานในการก่อสร้าง ส่งผลต่อความคืบหน้าของงานและระยะเวลาที่มีจำกัด

ตามกำหนดการเปิดให้บริการ งบประมาณและการชะลอตัวของเศรษฐกิจส่งผล

ให้การจัดซื ้อวัสดุ/อุปกรณ์ เฟอร์นิเจอร์ มีการเปลี ่ยนแปลงขนาด รวมถึง

รูปแบบ เพื่อให้ยังสามารถดำเนินการต่อได้ ผู้ออกแบบจึงต้องแก้ไขปรับเปลี่ยน

ให้เหมาะสมกับปัจจัยและข้อจำกัด โดยคงรูปแบบความสวยงามไว้บางส่วนเพื่อ

สื่อถึงบรรยากาศ มุ่งเน้นการใช้ประโยชน์พื้นที่อย่างมีศักยภาพมากที่สุด 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     โครงการตั้งแต่ขั้นตอนดำเนินการริเริ่มสำรวจพื้นที่ วิเคราะห์ข้อมูล และ

จัดทำแบบนำเสนอผ่านลุล่วงไปได้ด้วยดีจากการวางแผนและแก้ไขปัญหา

ร่วมกับผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียในโครงการ ทำให้เห็นปัญหาชัดเจนรวมถึงแนว

ทางแก้ไขอย ่างเหมาะสม ด้านการออกแบบสามารถนำเสนอความเป็น

วัฒนธรรมเกาหลีสื่อสารให้กลุ่มลูกค้าเข้าใจได้และได้รับการตอบรับที่ดี ในด้าน

ผลสำเร็จของโครงการสามารถสร้างให้เกิดผลเชิงบวกต่อธุรกิจที่กำลังขยายตัว 

ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งในการกระตุ้นการเติบโตเศรษฐกิจของจังหวัดนครศรีธรรมราช 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายโชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร และ นายพันธ์ศักดิ์ 

ภักดี  
หน่วยงานต้นสังกัด คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ โทรศัพท์ 053 875 350  
โครงการ  พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตรมหาวิทยาลัยแม่โจ้  

(Innovation Agricultural Museum Maejo University) 
ประเภทของโครงการ  อาคารสาธารณะ / อาคารพิพิธภัณฑ์เพื่อการแสดง

ผลงาน และรวบรวมองค์ความรู้ 
สถานที่ตั้ง  มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 63 หมู่ที่ 4 ถนน เชียงใหม่ – พร้าว ตำบล หนอง

หาร อำเภอ สันทราย จังหวัด เชียงใหม่ รหัสไปรษณีย์ 50290 
สถาปนิก  สถาปนิกหัวหน้าผู้ออกแบบ นายโชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร / 

สถาปนิก นายพันธ์ศักดิ์ ภักดี นายปนวัฒน์ สุทธิกุญชร และนายดิศสกุล อึ้ง
ตระกูล 
ส่วนงานที ่ผู ้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  หัวหน้าผู ้ออกแบบและ 
สถาปนิกของโครงการ 
เจ้าของโครงการ  มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายสุนทร เกียรติคงศักดิ์ ,นายพันธุ์ระวี กองบุญ

เทียม ,นางสาวสิริลักษณ์ ผลมาตร์ ,นางสาวมยุรา ผลมาตร์ ,นายกิตตินันท์ 
เชาว์วัฒนกุล  ,นายอุดร ขันทะสา ,นายธนารัฎช์  วิเชียรทัศนา ,นายทำเนียบ 
อุฬารกุล ,                นายวรินทร์ กุลินทรประเสริฐ ,นายศิริชัย หงษ์วิทยากร 
และ ห้างหุ้นส่วนจำกัด กรีน-ไลน ์สถาปนิก 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  อยู่ในขั้นตอนของประมาณแผ่นดินปี พ.ศ. 
2568 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  พ.ศ. 2570 
 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี พระราชทาน
พระราชานุญาตให้ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ เป็นเจ้าภาพจัดการประชุมวิชาการและ
นิทรรศการ อพ.สธ. ทรัพยากรไทย: หวนดูทรัพย์สิ่งสินตน ในปี พ.ศ. 2568 
ตามหนังสือ โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชฯ ลงวันที่ 23 มีนาคม พ.ศ. 2564 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเทิดพระเกียรติสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า        กรม
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี สนองพระราชดำริฯ 
เผยแพร่กิจกรรม ให้ความรู้เกี่ยวกับการดำเนินงานโครงการอนุรักษ์พันธุกรรม
พืชอันเนื่องมาจากพระราชดำริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราช
กุมารี (อพ.สธ.) จากทั่วประเทศให้เป็นที่รู้จัก และเป็นศูนย์กลางข้อมูลและการ
กระจายองค์ความรู้ด้านการเกษตรของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ สู่ชุมชน และให้
ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของภาคีการพัฒนาทุกภาคส่วนทั้งในระดับกลุ่ม
อาชีพ ระดับภาค และ ระดับประเทศ โครงการ “พิพิธภัณฑ์นวัตกรรม
การเกษตร” มหาวิทยาลัยแม่โจ้  จึงถูกออกแบบให้เป็นการต่อยอดกิจกรรม
ดังกล่าวให้ต่อเนื่องและยั่งยืน เป็นศูนย์กลางข้อมูลและการกระจายองค์ความรู้
ด้านนวัตกรรมการเกษตรของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ สู่ชุมชน และให้ประชาชนได้มี
โอกาสเข้าถึงองค์ความรู้ และนวัตกรรมบนฐานทรัพยากรกายภาพ ชีวภาพ 
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เป็นรากฐานของการพัฒนาประเทศ สู่ภาค
การเกษตร อาหาร และสุขภาพต่อไป 
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จุดประสงคข์องโครงการ 

     1. เพื ่อสนองพระราชดำริภายใต้โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืช อัน
เนื่องมาจากพระราชดำริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  
(อพ.สธ.) 
     2. เพื่อการเผยแพร่องค์ความรู้ของ อพ.สธ. / อพ.สธ.-มจ. และองค์ความรู้
ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้  
     3. เพื่อการออกแบบ อาคารพิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตรมหาวิทยาลัย
แม่โจ้ ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

แผนที่ตั้งโครงการ 

     พื้นที่ภายในมหาวิทยาลัย แม่โจ้ วิทยาเขตเชียงใหม่ เนื้อที่สุทธิ 17,600 
ตารางเมตร (พื้นที่ 11 ไร่) การเดินทางจากตัวเมืองเชียงใหม่ จากถนนหมายเลข 
1001 และทางเข้าหลักจาก ถนนหมายเลข 1367 

 
ภาพที ่1 แสดงตำแหน่งที่ตั้ง อาคารพิพธิภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร 

มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     จากการวิเคราะห์ตำแหน่งที ่ตั ้งโครงการ ตั ้งอยู ่บริเวณมุมขวาล่างของ
มหาวิทยาลัย การออกแบบได้คำนึงถึงการเข้าถึงที่สะดวก จึงมีการเพิ่มประตูเข้า
และออกสำหรับโครงการเพิ่มเติมเพื่อความสะดวกในการเข้าถึงโครงการ รูปร่าง
พื้นที่มีรูปร่างยาววางตัวไปในแนวแกนตะวันตกเฉียงใต้และวันออกเฉียงเหนือ 
ดังภาพที่ 1 การออกแบบจึงต้องคำนึงถึงการป้องกันความร้อนและแสงจากด้าน
ทิศใต้และทิศตะวันตก คำนึงถึงการใช้ประโยชน์ของร่มเงา และแสงธรรมชาติ
ทางด้านทิศเหนือและทิศตะวันออก ซึ่งเป็นการออกแบบตามบริบทที่เชื่อมโยง

ถึงการออกแบบสถาปัตยกรรมในเขตร้อนชื้น 

     ที่ตั ้งโครงการอยู่ในพื้นที่ ที่เชื่อมโยงกับศูนย์เรียนรู้เกษตรอินทรีย์ แปลง
สาธิตข้าว สวนสาธิต และพื้นที่เรียนรู้ต่างๆของมหาวิทยาลัย จึงคำนึงถึงการ
ออกแบบพื ้นที ่ ที ่สามารถเชื ่อมโยงการทำกิจกรรมร่วมกันได้ นอกจากนี้
เป้าหมายของการออกแบบต้องการให้พิพิธภัณฑ์แห่งนี้แสดง    อัตลักษณห์รือ
เอกลักษณ์ที่สำคัญของแม่โจ้ที่สื่อถึงความโดดเด่นทางด้านการเกษตรหลายด้าน
นำมาออกแบบ ภายใต้กรอบงบประมาณ และเวลาที่กำหนดไว้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

      พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร มีพันธกิจในการมุ่งเน้นเป็นแหล่งเรียนรู้ 
และเผยแพร่นวัตกรรมการเกษตร อาหาร และสุขภาพบนฐานทรัพยากร
กายภาพ ชีวภาพ และภูมิปัญญา  แสดงอัตลักษณ์ของการเกษตรในพื้นที่
ภาคเหนือ ต่อยอดจากจากฐานองค์ความรู้ของมหาวิทยาลัย อพ.สธ. และภาคี
เครือข่าย กับปรัชญาแนวคิด ภูมิรู้ นำทำ เห็นผล ต่อยอด ยั่งยืน สู่ความพอดีที่
ยั่งยืน “น้อย พอ งาม” เป็นการขยายความงานออกแบบพื้นที่ กิจกรรม และ
สถาปัตยกรรม จากพระราชดำริฯเรื่อง แนวคิด ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
สู่การสร้างพื้นที่แห่งการเรียนรู้ที่ยั่งยืน ดังภาพที่ 2 

     การออกแบบสถาปัตยกรรมต้องการแสดงถึงอัตลักษณ์ และเอกลักษณ์
ทางด้านการเกษตรและกลมกลืนสภาพพื้นที่บริบทของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
แนวความคิดในการออกแบบ คือการนำเมล็ดข้าว ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่โดดเด่น
ทางด้านเกษตรกร เป็นผลผลิตที่สำคัญของประเทศไทย แสดงถึงความเจริญ
งอกงาม ขยายพันธุ์ได้อย่างต่อเนื่องทวีคุณอย่างไม่มีที่สิ้นสุด พร้อมเติบโตเป็น
รวงข้าวที่อุดมสมบูรณ์ และมหาวิทยาลัยแม่โจ้มีความโดเด่นเกี่ยวกับงานวิจัย
เรื่องข้าว ดังภาพที่ 3 จึงนำเมล็ดข้าวมาพัฒนารูปทรงและองค์ประกอบเพื่อการ
ออกแบบสถาปัตยกรรมให้มีเอกลักษณ์ส่ือถึงการเป็นผู้นำทางด้านเกษตรกรของ
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ “พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร” ไดค้ำนึงถึง การออกแบบ
เพื่อทุกคน (Universal Design) รวมถึงการออกแบบให้ใช้พลังงานที่เหมาะสม 
ได้แก่ การใช้พลังงานแสงอาทิตย์ การใช้แสงธรรมชาติ การออกแบบช่องเปิดใน
ทิศทางที่เหมาะสม การออกแบบเปลือกอาคารที่ป้องกันความร้อน และการวาง
ทิศทางอาคารที่เหมาะสมกับการใช้งาน เป็นต้น 

 

ภาพที ่2 แสดงการนำปรัชญาแนวคิดมาสร้างกรอบแนวคิดหลักในการออกแบบ 

 
ภาพที ่3 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 

ภาพที ่4 แสดงการพัฒนาแบบร่างโดย อ.ดร.โชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร 
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การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

 
ภาพที ่5 การออกแบบรูปทรงอาคาร การออกแบบพื้นทีภ่ายใน การตกแต่งและ
วัสดุอาคาร 

 
ผลงานออกแบบ 

 
ภาพที ่6 ทัศนียภาพภายนอกอาคารพิพธิภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร
มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 
ภาพที ่7 แสดงผังบริเวณ อาคารพิพธิภณัฑ์นวัตกรรมการเกษตรมหาวิทยาลัย
แม่โจ ้

 
ภาพที ่8 แสดงผังอาคารชั้นต่างๆ อาคารพิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร
มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

 

ภาพที ่9 แสดงทัศนียภาพภายในอาคารพิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร
มหาวิทยาลัยแม่โจ ้
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     ใช้วิธีการวัดผลความพึงพอใจของผู้ใช้และที่ปรึกษา (User Experience) จากการ

นำเสนองานออกแบบแต่ละขั้นตอน เพื่อประเมินความเป็นไปได้ของโครงการ ทั้ง

รูปแบบสถาปัตยกรรม พื้นที่การใช้งาน พื้นที่การจัดแสดงนิทรรศการ งบประมาณการ

ก่อสร้างและรายละเอียดที่เกี่ยวข้อง ผ่านคณะกรรมการศึกษาและกำหนดแนวทางการ

จัดสร้างอาคารพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติการเกษตรมหาวิทยาลัยแม่โจ้ รวมถึงที่ปรึกษา

โครงการ ได้แก่ผู ้อำนวยการโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชฯ ผู้แทนจากสำนักงาน

พิพิธภัณฑ์เกษตรเฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ผู้แทนจากองค์การ

พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ตัวแทนจากคณะต่างๆในมหาวิทยาลัยแม่โจ้ และผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อการพัฒนาเป็นแบบก่อสร้างสำหรับการของบประมาณในการ

จัดสร้างอาคาร ถือเป็นกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Design) 

ซ่ึงเป็นสิ่งสำคัญในการสร้างความพึงพอใจของผู้ใช้งานและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกส่วน 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     1. เป็นโครงการที่สนองพระราชดำริภายใต้โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืช อัน
เนื่องมาจากพระราชดำริ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี (อพ.สธ.) 
     2. เป็นศูนย์กลางการเผยแพร่องค์ความรู้ของ อพ.สธ. อพ.สธ.-มจ. และองค์ความรู้             
ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้  
     3. เป็นการสร้างคุณค่าของอาคารพิพิธภัณฑ์ฯ ที ่แสดงถึงอ ัตลักษณ์ ของ
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ้ เปรียบเสมือน พิพิธภัณฑ์ที่มี
ชีวิต (Life Museum) มีการจัดการด้านกายภาพที่เอื้อต่อการเรียนรู้ การสร้างทักษะ
ความรู้ความสามารถ มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะที่ จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 
21 รวมถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการพัฒนาทักษะที่สอดคล้องกบัความตอ้งการของ
ตลาดแรงงาน 
     นอกจากการสร้างพื้นที่พิพิธภัณฑ์หรือการจัดนิทรรศการที่เผยแพร่กิจกรรม ให้
ความรู้เกี่ยวกับการดำเนินงาน อพ.สธ. จากทั่วประเทศ อพ.สธ.-มจ. และองค์ความรู้
ของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ ให้เป็นที่รู้จักแล้ว สิ่งที่ต้องวางแผนและมีความสำคัญคือการ
บริหารจัดการการใช้พื้นที่ บุคลากร ทรัพยากร องค์ความรู้ และแหล่งเรียนรู้ ให้เกิดการ
ใช้ประโยชน์สูงสุด เพื่อการเป็นศูนย์กลางข้อมูลและการกระจายองค์ความรู้ด้าน
การเกษตรของมหาวิทยาลัยแม่โจ้ สู่ชุมชน และควรให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วม
ของภาคีการพัฒนาทุกภาคส่วนทั้งในระดับกลุ่มอาชีพ ระดับภาค และ ระดับประเทศ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     1. ในการออกแบบต้องกำหนดที่ตั ้งโครงการที่ชัดเจน เพราะการออกแบบต้อง
วิเคราะห์บริบทแวดล้อม 
     2.  การออกแบบแนวคิดหลักของโครงการ ก่อนจะออกแบบขั้นต่อไป จำเป็นต้อง
ให้ผู้บริหาร และผู้มีส่วนเส่วนเสียทุกกลุ่มเข้าร่วมอภิปราย เสนอแนะและสรุปแนวคิด
หลักในการออกแบบให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน 
     3. การแต่งตั้งที่ปรึกษาการทำงานในขั้นตอนใดๆ ให้แต่งตั้งและให้คำปรึกษาก่อน
ขั้นตอนนั้นๆ จึงจะทำให้การดำเนินงานมีประสิทธิภาพและไม่เสียเวลาในการแก้ไข 
     4. ในการออกแบบพื้นที่เฉพาะส่วน เช่นพื้นที่จัดแสดง กระบวนการออกแบบจะให้
ความสำคัญกับการออกแบบเพื ่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานกลุ ่มต่างๆ 
(User-Centered Design) เป็นสำคัญ 

     5. การพัฒนางานออกแบบในแต่ละขั้นตอน กระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนรว่ม 
(Participatory Design) ของผู้ใช้งาน และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม เป็นเรื่องสำคัญที่
ส่งผลต่อความพึงพอใจในผลลัพธข์องงานออกแบบ 
     6. การออกแบบ เพื่อของบประมาณแผ่นดิน ต้องออกแบบภายใต้งบประมาณ
อย่างรัดกุม ต้องวางแผนเรื่องเวลาสำหรับการจัดการเรื่องแบบก่อสร้าง และเอกสารที่
เกี่ยวข้องให้ครบถ้วน 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ้ออกแบบภายใต้หลักเกณฑ์ของ
การออกแบบพิพิธภัณฑ์ คำนึงถึง การออกแบบเพื่อคนทุกคน (Universal Design) 
และการออกแบบให้ใช้พลังงานที่เหมาะสม ให้ความสำคัญของการมีส่วนร่วมในการ
ออกแบบของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกระดับ (Participatory Design)  สอดคล้องกับ 
วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย “เป็นมหาวิทยาลัยชั้นนำทีม่ีความเป็นเลิศทางการเกษตรใน
ระดับนานาชาติ” โดยกำหนดเป้าหมายการพัฒนาสู่การเป็นการนิเวศแห่งสังคมอุดม
ปัญญาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Agro-ecosystem for Lifelong learning) ของคน
ทุกเพศทุกวัย ทุกกลุ ่มอาชีพ และเป็นภูมิปัญญาด้านการเกษตรที ่เป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อมของประเทศ เพื่อการพัฒนาสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน โดยมีเป้าหมาย
การพัฒนามหาวิทยาลัยแม่โจ้สู ่การเป็น “มหาวิทยาลัยแห่งชีวิต” คือมุ่งสู่การเป็น
มหาวิทยาลัยเกษตรอินทรีย์ (Organic University) มหาวิทยาลัยสีเขียว (Green 
University) และมหาวิทยาลัยเชิงนิเวศ (Eco. University) 
     พิพิธภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ้มีพันธกิจในการมุง่เน้นเป็นศูนย์
แหล่งเร ียนรู ้  และบ่มเพาะนวัตกรรมการเกษตร อาหาร และสุขภาพบนฐาน
ทรัพยากรกายภาพ ชีวภาพ และภูมิปัญญา ในกรอบแนวความคิด ที่แสดงอัตลักษณ์
ของการเกษตร และมหาว ิทยาลัยแม่โจ้  ต ่อยอดจากจากฐานองค์ความรู ้ของ
มหาวิทยาลัย อพ.สธ.และภาคีเครือข่าย กับปรัชญาแนวคิด ภูมิรู้ นำทำ เห็นผล ต่อ
ยอด ยั่งยืน สู่ความพอดีที่ยั่งยืน “น้อย พอ งาม” เป็นสถานที่เชื่อมต่อกิจกรรมเพื่อ
เสริมสร้างการเรียนรู ้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) ไปสู ่พื ้นที ่สำคัญภายใน
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มุ่งสร้างความรู้ ความเข้าใจ และกระบวนการเรียนรู้นวัตกรรม
การเกษตร ในรูปแบบของสื่อนิทรรศการ ประสบการณ์เรียนรู้ การคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ การเน้นการเรียนการสอนด้วยการลงมือปฏิบัติ สอดคล้องกับการจัดการ
เรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 การเป็นผู้ประกอบการ (Entrepreneurs)  และการ
ออกแบบหลักสูตรระยะสั้น นำไปสู่การมีความคิดสร้างสรรค์ สืบสาน ต่อยอด พัฒนา 
และสร้างจิตสำนึกอนุรักษ์และใช้ประโยชน์ทรัพยากรและมรดกวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาของประเทศต่อไป 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายณพงศ์ปกรณ์  ผลินยศ  

หน่วยงานต้นสังกัด  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ

สิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้ โทรศัพท์ 053 875 350  

โครงการ  Muti-functional Space : NT House  

ประเภทของโครงการ  ต่อเติมพื้นท่ีอาคาร(บ้าน)  

สถานที่ตั ้ง  หมู่บ้านลิลลดา ถนนราชการดำเนิน ต.ในเมือง อ.เมือง

ร้อยเอ็ด    จ.ร้อยเอ็ด 

สถาปนิก  นายณพงศ์ปกรณ์  ผลินยศ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  ออกแบบรูปแบบงาน
สถาปัตยกรรม และงานตกแต่งภายใน 
เจ้าของโครงการ  แพทย์หญิงพรธิดา  ผลินยศ และ ผศ.ณพงศ์ปกรณ์  
ผลินยศ 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  - 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  จ เจริญการช่าง ร้อยเอ็ด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  กันยายน 2566 

 

 

 
 
 
 
 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ลักษณะของบ้านพักอาศัยของโครงการบ้านจัดสรรภายในชุมชนเมือง มี

ข้อจำกัดของพื้นที่ใช้สอยและพื้นที่ทำกิจกรรมเมื่อมีจำนวนสมาชิกภายในบ้าน

เพิ่มขึ้น จึงนำไปสู่โครงการต่อเติมพื้นที่สวนหลังบ้านเพื่อขยายห้องครัวเดิมและ

เพิ่มพื้นที่สำหรับทำกิจกรรมของคนในครอบครัวใหญ่ ซึ่งมีสมาชิกภายในบ้าน

รวม 7 คน ประกอบไปด้วย พ่อ แม่ ตา ยาย และเด็ก 3 คน ซึ่งมีทั้งเด็กและ

ผู้สูงอายุภายในบ้าน จึงจำเป็นต้องมีพื้นที่เอนกประสงค์ที่สามารถทำกิจกรรม

ร่วมกันในช่วงเวลาที่อยู่ร่วมกัน โดยเน้นพื้นที่ของห้องครัว เพื่อทำอาหารเป็น

หลัก ส่วนกิจกรรมรองคือ การมีพื้นที่นั่งเล่น ทำกิจกรรมของเด็กๆ เช่น เล่นของ

เล่น ดูการ์ตูน ดูหนัง ฟังเพลง และมีพื้นที่ในการทำการบ้าน ติวหนังสือในช่วง

วันหยุดได้ จึงได้ทำการออกแบบ ขยายพื้นที่ส่วนครัวเดิมขนาด 3x3 เมตร เป็น

พื้นที่ขนาด 7.50x6.50 เมตร ประกอบไปด้วย ส่วนครัว ส่วนรับประทานอาหาร 

ส่วนพื้นที่นั่งเล่น ห้องนอน 1 ห้อง และ ห้องน้ำ 1 ห้อง โจทย์ของการออกแบบ

ต่อเติมพื้นที่ส่วนขยายหลังบ้าน คือเน้นการมีช่วงเวลาดีๆ ร่วมกันของคนใน

ครอบครัว ส่งเสริมความรักความอบอุ่นและสร้างความสุขที่เรียกว่า “บ้าน” 

จุดประสงคข์องโครงการ 

     1. เพื่อออกแบบพื้นที่ในการทำกิจกรรมที่หลายหลาย ตอบโจทย์สำหรับ

ครอบครัวใหญ่ที่มีทั้งเด็กและผู้สูงอายุในการอยู่ร่วมกัน 

     2. ขยายพื้นที ่ห้องครัวเดิมให้มีขนาดที่กว้างขึ้นเพื ่อทำกิจกรรมในการ

ประกอบอาหารง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น 

พืน้ทีก่ารใชง้านเอนกประสงค ์: เอน็ท ีเฮาส ์
Muti-functional Space : NT House 
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     3. เพื ่อออกแบบห้องครัวที ่มีความปลอดโปร่ง โล่งสบาย มีการระบาย

อากาศที่ดี และการเลือกใช้วัสดุ โทนสี อุปกรณ์ตกแต่งพื้นที่ภายในให้มีความ

น่าสนใจ 

แผนที่ตั้งโครงการ 

ที่ตั ้งโครงการ ตั้งอยู่หมู่บ้านลิลลดา ถนนราชการดำเนิน ต.ในเมือง อ.เมือง

ร้อยเอ็ด จ.ร้อยเอ็ด 

 

 

ภาพที ่1 แสดงตำแหน่งที่ตั้ง อาคารพิพธิภัณฑ์นวัตกรรมการเกษตร 

มหาวิทยาลัยแม่โจ ้

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ลักษณะของบ้านพักอาศัยมีพื ้นที ่ใช้สอยที ่ไม่เพียงพอต่อการใช้งาน

โดยเฉพาะส่วนห้องครัว ห้องรับประทานอาคารที่มีขนาดคับแคบ และยังขาด

พื้นที่เอนกประสงค์สำหรับทำกิจกรรมร่วมกันของคนในครอบครัว จึงต้องทำ

การออกแบบต่อเติมขยายพื้นที ่ในส่วนด้านสวนหลังบ้านให้เหมาะสมและ

เพียงพอต่อการใช้งาน 

     ปัญหาด้านขอบเขตที่ดิน พื้นที่ว่างสำหรับวางผังต่อเติมมีพื้นที่จำกัดทั้งด้าน

ความลึกและความกว้างของตัวอาคาร จึงจำเป็นต้องออกแบบให้มีขนาด

กระทัดรัดภายใต้ข้อจำกัดของพื้นที่ และต้องมีพื้นที่โดยรอบบ้านเพื่อใช้ในการ

สัญจร 

     ปัญหาจากการต่อเติมอาคาร มีผลกระทบต่อระบบโครงสร้างอาคาร รื้อ

ระบบน้ำประปา และระบบไฟฟ้า  การออกแบบส่วนต่อเติม จึงต้องคำนึงถึง

โครงสร้างอาคารเดิมและโครงสร้างอาคารใหม่  โดยการรื้อเฉพาะส่วนผนัง

อาคารและเคาน์เตอร์ครัวเดิมออกเพื่อขยายพื้นที่ และไม่ให้ส่งผลต่อคว าม

แข็งแรงของโครงสร้างอาคาร และต้องจัดการงานระบบประปา ระบบไฟฟ้า ให้

ใช้งานได้เพียงพอ 

     ข้อจำกัดในส่วนของพื ้นที ่การก่อสร้าง มีขนาดที ่แคบไม่สามารถใช้

เครื ่องจักรเข้ามาในพื ้นที ่ก่อสร้างได้ จ ึงจำเป็นต้องใช้แรงงานคนในการ

ดำเนินงานก่อสร้างเป็นส่วนใหญ่ จึงต้องใช้ระยะเวลาที่นานขึ้น และต้องควบคุม

งบประมาณในการก่อสร้างให้อยู่ในงบที่จำกัด จึงต้องเลือกใช้วัสดุที่มีราคาไม่

แพงแต่ต้องมีคุณภาพ  

     ส่วนต่อเติมอยู่ในทิศตะวันตกของบ้าน จึงต้องออกแบบเพื่อป้องกันความ

ร้อนเข้าสู่อาคารและพื้นที่ก่อสร้างมีกำแพงหมู่บ้านล้อมรอบ จึงต้องออกแบบให้

มีการระบายอากาศได้ดี 

แนวความคิดในการออกแบบ 

      แนวคิดหลักในการออกแบบพื ้นที ่เอนกประสงค์ (Muti-functional 

Space) สำหรับการใช้งานของคนในครอบครัว เน้นถึงการเชื่อมต่อพื้นที่เดิมกับ

พื้นที่ใหม่ ให้มีความต่อเนื่องกัน โดยใช้รูปทรงทางสถาปัตยกรรมที่เรียบง่าย ตัว

อาคารมีความปลอดโปร่ง โล่งสบาย มีการระบายอากาศที่ดี โดยมุ่งเน้นการ

ออกแบบองค์ประกอบหลัก ดังนี้ 1. รูปทรงอาคาร (Mass)  2.การเชื่อมต่อ

กิจกรรม ( Interlocking Space) 3. การระบายอากาศ (Ventilation)  4. 

โครงสร้างและวัสดุ (Material & Structure)   

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

      การพัฒนาแบบร่างขั้นต้น จากการวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการและการจัดวาง 

Zoning Diagram วิเคราะห์รูปแบบของอาคารและการระบายอากาศเพื่อให้ลม

ถ่ายเทเข้าสู่ภายในได้ดี 

 

ภาพที ่4 แสดงการพัฒนาแบบร่างโดย อ.ดร.โชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร 

     การพัฒนาแบบร่าง ทั้งรูปทรงอาคารและ เป็นการจัดวางพื้นที่ใช้สอยต่างๆ 

เช่น ส่วนครัว ส่วนรับประทานอาหาร ส่วนเอนกประสงค์สำหรับการใช้งานที่

หลากหลาย พื้นที่เล่นของเล่น อ่านหนังสือ พักผ่อน ภายในบ้าน และกำหนด

ช่องเปิดเพื่อวิเคราะห์ทิศทางการระบายอากาศที่ดี 

 

ภาพแสดงการจัดวางพื้นที่ใช้งาน (function) ของแต่ละส่วนที่สัมพันธ์กบับริบท

โดยรอบ 
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การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     การออกแบบรูปทรงอาคาร (Massing)  เป็นรูปทรงเรขาคณิตให้กลมกลืน

กับอาคารเดิม สำหรับพื้นที่ใช้งาน เป็นการนำส่วนห้องครัวเดิมมาเชื่อมต่อกับ

พื้นที่ส่วนขยายใหม่ โดยใช้หลักทฤษฎีการจัดองค์ประกอบแบบ Interlocking 

Space (จาก Francis D.K. Ching , Architecture : form, space & order ) 

โดยการเชื ่อมต่อพื ้นที ่ใช้สอยใหม่ สอดประสานกับห้องครัวเดิมเข้าด้วยกัน 

เพื่อให้ไม่เปลี่ยนพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่ของคนในบ้าน การใช้รูปทรงอาคาร

เป็นกล่องสี่เหลี่ยมแบบเรียบง่าย วางแนวอาคารตามทิศทางอาคารเดิม หลังคา

ลาดเอียงและปิดขอบให้เป็นกล่องเพื่อสร้างความกลมกลืนกับอาคารเดิม 

ภาพแสดงแนวคิดการออกแบบ Form & Space ที่เชื่อมต่อกับอาคารเดิม 

     การประยุกต์ใช้แนวคิดด้านการระบายอากาศ (Ventilation)  การออกแบบ

ช่องเปิดอาคาร ผู้ออกแบบต้องการให้ผนังอาคารมีความโปร่ง โล่ง และแสงแดด

ส่องถึงภายในห้อง จึงเลือกใช้หน้าต่างบานเกล็ดตลอดทั้งผนังในทิศตะวันตก

เฉียงใต้ และทิศตะวันออกเฉียงเหนือเพื่อช่วยให้ลมพัดผ่านได้ดี  การจัดวาง

ห้องนอนและห้องน้ำไว้มุมห้องเพื ่อไม่ให้ขวางทิศทางของลมที่ถ่ายเทเข้ าสู่

ภายในพื้นที่ภายในห้อง 

 

 
ภาพแสดงการออกแบบช่องเปิดเพื่อการถ่ายเทอากาศภายในอาคาร 

 

ภาพแสดงการเลือกใช้วัสดุ ผนังบานเกลด็เพื่อช่วยระบายอากาศ 

     การออกแบบโครงสร้างและการเลือกใช้วัสดุ (Material & Structure)  โดย 
รูปแบบของโครงสร้างอาคารผู้ออกแบบเลือกใช้เป็นโครงสร้างคอนกรีตเสริม
เหล็กเพื่อความมั่นคงแข็งแรง ใช้ฐานรากแผ่ เชื่อมคานเข้ากับโครงสร้างเดิม และ
เลือกใช้โครงสร้างหลังคาด้วยวัสดุมุงเป็นหลังคาแผ่นเรียบ (Metal sheet ) 
เนื่องจากมรน้ำหนักเบา พร้อมฉนวนกันความร้อน  
     แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุและโทนสี ผู ้ออกแบบและเจ้าของโครงการ 
ร่วมกันกำหนดโทนสีและวัสดุ ที่ต้องการความสะอาด เรียบง่าย จึงเลือกใช้สีเอิร์
ทโทน (Earth Tone)  

ภาพแสดงรูปตัดโครงสร้างอาคาร               ภาพแสดงการเลือกใช้วัสดุและ
โทนสี 

ผลงานออกแบบ 
ขั้นตอนการก่อสร้าง

 
ผลงานการออกแบบ 
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ภาพแสดงผลงานการออกแบบจากสถานที่จริง 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 
ภาพแสดงแผนผังการใช้งานส่วนตอ่เติมพื้นที่ 

 
                            รูปด้านอาคาร                                     ภาพ

แสดงรูปตัดอาคาร 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     จากการออกแบบต่อเติมพื ้นที่ส่วนครัวเพื ่อขยายพื้นที ่ในการประกอบ

อาหาร และเพิ่มพื้นที่ในส่วนทำกิจกรรมของคนในครอบครัว ที่มีทั้งเด็ก ผู้ใหญ่ 

และผู้สูงอายุ ผู้ออกแบบได้สอบถามถึงความพึงพอใจ จากการใช้งานของผู้อยู่

อาศัย ทราบว่า เจ้าของบ้านเลือกใช้พื้นที่อย่างสม่ำเสมอ ทั้งการพักผ่อน ดูหนัง

ฟังเพลง และใช้เป็นพื ้นที ่ให้กับเด็กๆ ได้เล่นของเล่น ทำการบ้านด้วยกัน  

กลายเป็นพื้นที่หลักของคนในครอบครัวมาทำอาหารและร่วมกันรับประทาน

อาหารได้อย่างดี  แสดงให้เห็นว่า หลังจากที่มีการออกแบบ สามารถตอบโจทย์

การใช้งานที่หลากหลายมากยิ่งขึ้นและช่วยสร้างความสัมพันธ์ที่ดีของคนใน

ครอบครัวได้ดียิ่งขึ้น การออกแบบช่องเปิดที่เลือกใช้ช่องเปิดขนาดใหญ่ และใช้

เป็นบานเกล็ด ช่วยให้มีลมพัดผ่านเข้าสู ่ภายในอาคารได้ดี ช่วยลดการใช้

พลังงานสิ้นเปลือง เน้นการใช้พลังงานจากธรรมชาติ  

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     1. ได้เรียนรู้และเข้าใจถึงงานต่อเติมอาคารด้านงานโครงสร้างและงานระบบ

อาคาร 

     2. ได้เรียนรู้การทำงานก่อสร้างในพื้นที่จำกัดที่ไม่สามารถใช้เครื่องจักรใน

งานก่อสร้างเพื่อปรับใช้กับงานที่มีลักษณะพื้นที่โครงการใกล้เคียงกัน 

     3. ได้เรียนรู้การออกแบบพื้นที่สำหรับครวบครัวขนาดใหญ่ที่มีทั้งเด็กและ

ผู้สูงอายุภายในครอบครัว เพื่อสร้างกิจกรรมการใช้งานร่วมกันของสมาชิกใน

ครอบครัวอย่างดี 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบต่อเติมพื้นที่ห้องครัวหลังบ้าน โดยการเชื่อมต่อพื้นที่ใช้งาน

ใหม่ กับห้องเดิมของบ้านเข้าด้วยกัน สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้กับบ้านพัก

อาศัยของกลุ่มบ้านจัดสรรที่มีลักษณะใกล้เคียงกันและมีสมาชิกในครอบครัว

แบบครอบครัวขนาดใหญ่ที่มีทั้งเด็กและผู้สูงอายุได้อย่างเหมาะสม 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     1.ปัญหาในกระบวนการก่อสร้างอาคารที่มีข้อจำกัดในการใช้เครื่องจักร

ก่อสร้าง จึงใช้แรงงานมือจากช่างกอ่สร้าง ทำให้ใช้ระยะเวลาดำเนินงานที่มาก

ยิ่งขึ้น 

     2. ปัญหาระบบงานไฟฟ้าภายในบ้าน เพื่อไม่ให้กระทบกับกำลังไฟฟ้าเดิม 

จึงวางระบบแผงควบคุมแยกเพิ่มเติมเพื่อไม่กระทบกับระบบไฟฟ้าเดิม 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     สรุปการออกแบบงานต่อเติมพื้นที่กิจกรรมของครอบครัวเพื่อเป็นพื ้นที่

เอนกประสงค์สำหรับการใช้งานที่หลากหลายของคนในครอบครัว  สามารถ

ตอบสนองต่อผู้ใช้งานภายในบ้านได้ดี และช่วยให้คนในครอบครัวมีพื้นที่ในการ

ทำกิจกรรมร่วมกันที่ช่วยสร้างความรักความอบอุ่นภายในครอบครัวได้มาก

ยิ่งขึ้น 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ดร. ณัฐฐา สววิบูลย์ ผศ. กนกวรรณ อุสันโน 

 ผศ. ปิยะ ไล้หลีกพาล และ อาจารย์ธีรบูลย์ พิศาลอภิพงศ์

หน่วยงานต้นสังกัด คณะการออกแบบและสถาปัตยกรรม

ศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  

โครงการ  โครงการพัฒนาที่อยู่อาศัยเพื่อคนพิการ 

โดยชุมชนเป็นฐาน 

ประเภทของโครงการ  โครงการปรับปรุงที่พักอาศัย  

สถานที่ตั้ง  ชุมชนย่านบางเขน ถนนพหลโยธิน และ 

ถนนรามอินทรา กรุงเทพมหานคร 

สถาปนิก  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กนกวรรณ อุสันโน 

ดร.ณัฐฐา สววิบูลย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ปิยะ ไล้หลีกพาล 

 และ อาจารย์ธีรบูลย์ พิศาลอภิพงศ์ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  การจัดทำแบบ
รายละเอียดการปรับปรุงบ้านพักอาศัยต้นแบบ การจัดทำสื่อ
สามมิติและหุ ่นจำลอง การประมาณราคาและจัดหาว ัสดุ
อุปกรณ์ การกำกับดูแลการก่อสร้าง การจัดทำสื่อเพื่อการ 
 

 
สื่อสารสู่สาธารณะ การประเมินการเข้าอยู่อาศัยภายหลังการ
ปรับปรุง และการถอดบทเรียนโครงการ 
เจ้าของโครงการ  เจ้าของบ้านในชุมชนย่านบางเขน ที่เป็นบ้าน
ต้นแบบ จำนวน 2 หลัง และบ้านที่ทำการสำรวจ 6 หลัง 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วริสรา เลิศไพฑูรย์พันธ์ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  นายสุวิทย์ ทองศิลา 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  20 ธันวาคม พ.ศ. 2565 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงการพฒันาทีอ่ยูอ่าศยัเพอ่คนพกิารโดยชมุชนเปน็ฐาน 
Community-based Housing Development Project for People with Disabilities 
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ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     พื้นที่ตอนบนของกรุงเทพมหานคร ย่านบางเขน มีการขยายความ

เจริญอย่างต่อเนื่อง โดยเป็นย่านที่มีทั้งชุมชนอยู่อาศัยเดิม สถานศึกษา 

สถานที่ราชการ โรงพยาบาล สถานประกอบการ ตลาด ซึ่งมีศักยภาพสูง

ด้านการคมนาคม ทำให้ย่านบางเขนกลายเป็นแหล่งที่อยู่อาศัยที่เอื้อต่อ

การเดินทางเข้าถึงแหล่งงาน และสถานที่ต่างๆ ได้โดยง่าย มีการย้ายเข้า

ของประชากรต่างถิ่น เกิดการขยายตัวของย่านการค้าและท่ีอยู่อาศัยใหม่

ที่มีความหนาแน่นมากขึ้น อันเป็นเหตุให้โครงสร้างประชากรระดับเมือง

และกายภาพเมืองของเขตบางเขนเปลี่ยนแปลงไป ส่งผลถึงสภาพความ

เป็นอยู่ของประชากรท่ีอาศัยอยู่เดิม ตลอดจนการปรับสภาพท่ีอยู่อาศัยให้

เหมาะสมต่อการดำเนินชีวิต ท่ามกลางการขยายตัวของเมืองอย่าง

ต่อเนื่อง 

     ปัจจัยพื้นฐานด้านการอยู่อาศัยและสิ่งแวดล้อมท่ีอยู่อาศัย เป็นสิ่งท่ีมี

ผลอย่างมากต่อการดำเนินชีวิตโดยเฉพาะกับบุคคลที่มีความพร่องทาง

กายภาพ ทั้งคนพิการและผู้สูงอายุ สิ่งแวดล้อมที่อยู่อาศัยไม่เหมาะสม 

ส่งผลถึงสุขภาพ อาจทำให้เกิดอุปสรรคในการดำเนินกิจกรรมต่างๆ ไม่

สามารถดูแลตนเองในกิจวัตรประจำวันได้ และอาจก่อให้เกิดอุบัติเหตุท่ี

ทำให้เกิดความพิการเพิ ่มขึ ้น ต้องมีผู ้ดูแลซึ ่งส่วนใหญ่เป็นสมาชิกใน

ครอบครัว ส่งผลให้ผู ้ดูแลขาดโอกาสในการสร้างรายได้สู ่ครอบครัว 

นอกจากนี้ยังทำให้คนพิการขาดโอกาสในการพัฒนาตน ท้ังด้านการเข้าถึง

การศึกษา การประกอบอาชีพ การมีส่วนร่วมในสังคม ส่งผลต่อคุณภาพ

ชีวิตของคนพิการและครอบครัว ส่งผลต่อเศรษฐกิจระดับครัวเรือนและ

ระดับชุมชน และก่อให้เกิดความเหลื่อมล้ำในสังคม 

      จากข้อมูลประชากรพิการเขตบางเขนที่ขึ้นทะเบียนกับกรมส่งเสริม

และพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ และข้อมูลจากประธานชุมชน ผู้แทนคน

พิการในชุมชน เจ้าหน้าที่ศูนย์บริการคนพิการและข้อมูลที่สื่อสารผ่านสื่อ

สาธารณะ พบว่าผู้ที่มีความพร่องทางร่างกาย พิการทางการเคลื่อนไหว

และผู้สงูอายุท่ีมีความเสื่อมของร่างกายเข้าสู่ภาวะความพิการท่ีอยู่ในย่าน

นี้ประสบปัญหาอันเนื่องมาจากสิ่งแวดล้อมไม่เอื้อต่อการอยู่อาศัย ดังน้ัน 

การปรับปรุงที ่อยู ่อาศัยที ่ส่งเสริมความสามารถในการดำเนินกิจวัตร

ประจำว ัน ช ่วยให ้พ ึ ่ งพาตนเองได ้  ม ีความปลอดภ ัย และได ้รับ

ปัจจัยพื้นฐานอันจำเป็นต่อการดำเนินชีวิต จะช่วยส่งเสริมคุณภาพชีวิต

ของทั้งคนพิการครอบครัวให้ดีขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถพัฒนาหรือต่อ

ยอดองค์ความรู้ไปยังชุมชนอื่นๆ อันจะเป็นประโยชน์ต่อสังคมในวงกวา้ง

อีกด้วย 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อส่งเสริมการออกแบบที่อยู่อาศัยที่คนพิการสามารถเข้าถึงและใช้

ประโยชน์ได้ ส่งเสริมการพึ่งพาตนเองในชีวิตประจำวัน นำไปสู่การมี

คุณภาพชีวิตที่ดี โดยใช้การปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  (Participatory 

Action) และแนวทางของ Service design 

      การปรับปรุงท่ีอยู่อาศัยต้นแบบสำหรับคนพิการในชุมชน เพื่อใช้เป็น

ฐานการเรียนรู้ การพัฒนาองค์ความรู้และนำไปเป็นแนวทางในการพัฒนา

สำหรับโครงการอื่นๆ  

      การสร้างสื่อสาธารณะ เพื่อสร้างความตระหนักรู้สู่สังคม เสริมสร้าง

ความเข้าใจในการอยู่ร่วมกัน รวมถึงสื่อสารกระบวนการที่เป็นต้นแบบใน

การพัฒนาอย่างมีส่วนร่วม และข้อมูลการปรับปรุงท่ีอยู่อาศัย 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     การเข้าถึงข้อมูลและที่อยู่อาศัยของคนพิการทำได้ยาก เนื่องจากเป็น

สังคมเมืองที่แม้จะอาศัยอยู่ใกล้กันแต่ไม่รู้จักกัน ไม่ใช่เครือญาติ ต่างย้าย

มาอยู่ใหม่ ต้องอาศัยประธานชุมชน มีผู้แนะนำ หรือรับข้อมูลจากกลุ่มใน

สื่อออนไลน์ 

     พื้นที่ชุมชนเป้าหมายมีน้ำท่วมขังในช่วงเริ ่มดำเนินการ ทำให้การ

ดำเนินการล่าช้าไปจากแผน 

     คนพิการส่วนใหญ่อาศัยอยู่ในท่ีดินของผู้อื่นหรือบุกรุกท่ีดินสาธารณะ 

ไม่สามารถดำเนินการได ้

แนวความคิดในการออกแบบ 

     การออกแบบโดยใช้การปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory 

Action) เพื ่อการแก้ปัญหาการเข้าใช้งานพื ้นท่ีอยู ่อาศัยให้คนพิการ

สามารถเข ้าถ ึงและใช ้ประโยชน ์ได ้ ส ่ง เสร ิมการพ ึ ่ งพาตนเองใน

ชีวิตประจำวัน และยกระดับคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น ภายใต้หลักแนวคิดเรื่อง 

Universal Design 7 หลักการ ได้แก่     1) ความเท่าเทียมกันด้านการใช้

งาน 2) ข้อมูลที่เข้าใจได้ง่าย 3) ปรับเปลี่ยนการใช้งานได้ 4) ไม่ต้องออก

แรงมาก  5) ไม่ซับซ้อน ใช้งานง่าย 5) ลดความผิดพลาด 7) ขนาดและ
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พื้นที่ในการเข้าไปใช้งานเหมาะสมกับทุกคน (Preiser & Ostroff, 2001) 

โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ที ่หาได้ง่าย คงทน ปลอดภัย และอยู่ภายใต้กรอบ

งบประมาณท่ีเหมาะสม 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

      การดำเนินงาน เริ่มจากจากการสำรวจประเด็นปัญหาในที่อยู ่อาศัย

ของคนพิการย่านบางเขน จากผู้ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ประธานชุมชน ผู้แทน

คนพิการในชุมชน เจ้าหน้าที่ศูนย์บริการคนพิการและจากข้อมูลที่สื่อสาร

ผ่านสื ่อสาธารณะเกี่ยวกับปัญหาที่คนพิการได้รับ คณะทำงานได้สรุป

ข้อมูลผู ้พิการที่พักอาศัยที ่เข้าเกณฑ์ โดยคัดกรองในเบื ้องต้น จากน้ัน

คณะทำงานร่วมกับผู้แทนคนพิการในชุมชน ลงพื้นที่ทำการสำรวจที่อยู่

อาศัย จำนวน 8 หลัง และสัมภาษณ์คนพิการเกี่ยวกับปัญหาการอยู่อาศัย 

ดำเนินการวิเคราะห์ถึงความเหมาะสมในด้านต่างๆ จากนั้นคณะทำงาน

ร่วมกับผู้แทนคนพิการในชุมชนจึงประชุมเพื่อพิจารณาเลือกที่อยู่อาศัยท่ี

สมควรได้รับการปรับปรุงจำนวน 2 หลัง โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ได้แก่ 

     1.เป็นท่ีอยู่อาศัยท่ีอยู่ในความครอบครองของคนพิการหรือครอบครัว 

     2. คนพิการและครอบครัวมีอุปสรรคในการดำเนินชีวิตจากท่ีอยู่อาศัย

ท่ีไม่เหมาะสม 

     3 .  เป ็นการปร ับปร ุ ง ในส ่วนของโครงสร ้ างอาคารและงาน

สถาปัตยกรรม 

     4. มีขอบเขตงานท่ีสอดคล้องกับงบประมาณโครงการท่ีได้รับ  

     5. ความพร้อมของครอบครัวที ่จะดำเนินการด้านเวลาและความ

ร่วมมือ  

     6. ประเมินคุณภาพชีวิตท่ีคาดว่าคนพิการจะได้รับการพัฒนาในทางท่ี

ดีขึ้นภายหลังการปรับปรุง 

     คณะทำงานดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ เพื่อจัดทำแบบปรับปรุง

ที่อยู่อาศัย และประมาณราคาค่าก่อสร้าง และได้นำเสนอแบบต่อคน

พิการและครอบครัว ผู้สังเกตการณ์ ผู้เชี่ยวชาญในชุมชน และช่างชุมชน 

โดยจัดเวทีรับฟังความคิดเห็น พิจารณาร่วมกันถึงรูปแบบและความ

เหมาะสมให้ตอบสนองความต้องการและการเข้าถึงสิ ่งอำนวยความ

สะดวกที่เอื้อต่อการทำกิจวัตรประจำวันของคนพิการ จากนั้นทำการสรุป

แนวทางเพื่อดำเนินการพัฒนาแบบและวางแผนการก่อสร้างปรับปรุงใน

ลำดับถัดไป 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     จากการข้อมูลสภาพแวดล้อมกายภาพและการอยู่อาศัย

ของคนพิการและครอบครัวพบว่าบ้านแต่ละหลังมีประเด็นปัญหาท่ี

ต้องการการแก้ไขที่แตกต่างกัน ดังนั้นคณะทำงานจึงได้ประยุกต์ใช้หลัก

แนวคิดในการออกแบบเพื่อคนทุกคน เพื่อการปรับปรุงที่พักอาศัยให้

ส่งเสริมพฤติกรรมการใช้ชีวิตของคนพิการให้เข้าถึงและใช้งานได้อย่าง

ปลอดภัย โดยพิจารณาตั้งแต่ประตูรั้วทางเข้า ความต่างระดับของพื้น 

ความกว้างของประตู การจัดการสิ่งกีดขวางต่างๆ ไปจนถึงการสัญจร

ภายในที่พักอาศัย และพิจารณาถึงการแก้ปัญหาด้านกายภาพอื่นๆ เช่น 

การเปลี ่ยนรูปแบบบานประตูที ่ช ่วยในการผ่อนแรง การเสริมความ

แข็งแรงของโครงสร้างที่พักอาศัย การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่ช่วยให้คน

พิการสามารถพึ ่งพาตนเองได้ รวมไปถึงการให้แสงสว่างภายในท่ี

เหมาะสม จากนั้นประสานงานกับช่างผู้เชี่ยวชาญในชุมชนและช่างชุมชน

ที่ต้องการเรียนรู้ด้านการจัดสิ่งอำนวยความสะดวกเพื่อคนพิการ ควบคุม

และดำเนินการก่อสร้าง โดยต้องระมัดระวังสิ่งที่อาจก่อให้เกิดผลกระทบ

ต่อเพื่อนบ้านหรือชุมชน และวางแผนไม่ให้คนพิการเกิดอุปสรรคในการใช้

ชีวิตระหว่างการก่อสร้าง 

ผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ 

ผังพื้น รูปตัด รูปด้านทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

ผลงานการออกแบบ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     บ้านท่ีได้รับการออกแบบและปรับปรุง เป็นต้นแบบจำนวนสองหลัง มี

การประเมินการออกแบบหลังการเข้าใช้งานจากผู้ใช้งานอาคาร ท้ังในส่วน

ของคนพิการ และครอบครัว โดยได้ผลสะท้อนในทางบวก คือ ภายหลัง

การปรับปรุงคนพิการใช้ชีวิตประจำวันได้สะดวกและปลอดภัย  เนื่องจาก

ระยะต่างๆ ตั้งแต่ทางเข้าและภายในบ้านนั้นสะดวกสำหรับวีลแชร์ และมี

ทางลาดที่ได้มาตรฐาน สามารถเข้าออกจากบ้านได้อย่างเบาแรง การ

เข้าถึงห้องน้ำสะดวกมากขึ้นสำหรับวีลแชร์และไม่เสี่ยงต่อการลื่นล้ม มี

อุปกรณ์และสุขภัณฑ์ที่แข็งแรง ปลอดภัย และถูกสุขลักษณะ คนพิการ

พึ่งพาตนเองได้ดีขึ้น ช่วยลดภาระของผู้ดูแลซึ่งเป็นคนในครอบครัว ทำให้

มีโอกาสในการออกไปทำงานหารายได้และมีอิสระในการใช้ชีวิต ส่งผลให้

ทุกคนในครอบครัวมีคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้น 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

      บ้านที่ได้รับการออกแบบและปรับปรุง เป็นต้นแบบจำนวน 2 หลัง 

ดำเนินการภายใต้การมีส่วนร่วม คนพิการและครอบครัว เพื ่อนบ้าน 

ชุมชน และผู้เชี่ยวชาญในท้องถิ่น ทำให้การปรับปรุงในครั้งนี้ ตอบสนอง

ความต้องการของผู้ท่ีอยู่อาศัยอย่างแท้จริง  

     เกิดองค์ความรู ้แก่ช่างชุมชน ที ่ได้ร ับประสบการณ์เพิ ่มขึ ้นจาก

กรณีศึกษาในการปรับบ้านคนพิการท่ีแตกต่างและถ่ายทอดความรู้สู่ช่างผู้

ช่วยงาน สามารถนำไปต่อยอดในการปฏิบัติวิชาชีพได้  

      เกิดสื่อเพื่อการเผยแพร่ความเข้าใจในการพัฒนาที่อยู่อาศัยเพื ่อคน

พิการ สร้างความเข้าใจต่อสังคมให้ตระหนักในสิทธิและความจำเป็นของ

การจัดส่ิงอำนวยความสะดวกในท่ีอยู่อาศัยเพื่อคนพิการและทุกคน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การดำเนินโครงการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยเพื่อคนพิการในอนาคต สามารถ

อ้างอิงผลการดำเนินการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยเพื่อคนพิการ ระยะท่ี 1 ในด้าน

การช่วยแก้ไขปัญหาในการเข้าใช้ประโยชน์ในท่ีอยู่อาศัย เป็นต้นแบบให้ผู้

ที ่ประสบภาวะพิการเห็นโอกาสที่จะพัฒนาตนโดยไม่มีข้อจำกัดของ

สภาพแวดล้อมมาเป็นอุปสรรค และได้มีแผนต่อเนื่องในการดำเนินการ

โครงการในระยะที ่ 2 เพื ่อต่อยอดโครงการและขยายผลอันจะเป็น

ประโยชน์ต่อชุมชนอื่นๆ ต่อไป 

 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     การปรับปรุงบ้านต้นแบบเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์การใช้งาน ทำให้

ต้องขยายขอบเขตงานก่อสร้าง ทำให้เกิดข้อจำกัดด้านงบประมาณ จึง

จำเป็นต้องพิจารณาเลือกแนวทางท่ีทำให้คนพิการเข้าถึงและใช้ประโยชน์

ได้อย่างปลอดภัยและมีประสิทธิภาพเป็นสำคัญ 

     เนื ่องจากภายในที ่อย ู ่อาศัยมีพื ้นที ่จำกัด อีกทั ้งคนพิการและ

ครอบครัวไม่สามารถย้ายไปสถานที่อื่นในระหว่างการปรับปรุงได้ จึงต้อง

มีการวางแผนเป็นอย่างดีเพื่อไม่ให้คนพิการและครอบครัวเกิดอุปสรรคใน

การใช้ชีวิตระหว่างการก่อสร้าง 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การประเมินความสามารถในการทำกิจวัตรของคนพิการภายหลังการ

ปรับปรุง เพื่อเปรียบเทียบผลที่ได้รับและการถอดบทเรียนจากผลการ

ดำเนินการโครงการ เห็นผลในเชิงบวกในการเข้าถึงที่อยู่อาศัยที่ส่งเสริม

ความสามารถในการดำเนินกิจวัตรประจำวัน ช่วยให้คนพิการพึ ่งพา

ตนเองได้มากขึ้น และส่งเสริมคุณภาพชีวิตของท้ังคนพิการและครอบครัว 

นอกจากนี้เมื่อครอบครัวคนพิการ และคนในชุมชนเห็นแนวทางท่ีปรากฏ

เป็นรูปธรรม จึงมีแนวคิดที่จะทำการปรับปรุงในสิ่งแวดล้อมที่อยู่อาศัยท่ี

ส่งเสริมความสามารถในการดำเนินชีวิตของคนพิการในพื ้นที ่อ ื ่นๆ 

เพิ ่มเติม แสดงให้เห็นถึ งความตระหนักร ู ้ท ี ่ เก ิดกับผ ู ้คนที ่ เห ็นถึง

ความสำคัญของการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยเพื่อทุกคน และสามารถขยายผลไป

ในวงกว้างเพื่อช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตของผู้อยู่อาศัยสำหรับทุกๆ คนให้

ดีขึ้นอีกด้วย 

เอกสารอ้างอิง 

     กนกวรรณ อุสันโน, ณัฐฐา สววิบูลย์, ปิยะ ไล้หลีกพาล. (2565). 

รายงานฉบับสมบูรณ์ โครงการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยเพื่อคนพิการโดยชุมชน

เป็นฐาน : เขตบางเขน. มหาวิทยาลัยศรีปทุม. 

     Preiser, W. & Ostroff, E. (2001). Universal design handbook. 

New York: McGraw-Hill. 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ดร.ติ๊ก แสนบุญ 

หน่วยงานต้นสังกัด  สาขาวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์ คณะศิลปะประยุกต์

และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  

เบอร์โทรศัพท์ 094-7378265 

โครงการ  ประตูโขงสกุลช่างเมืองอุบล วัดท่าบ่อ อำเภอเมือง  

จังหวัดอุบลราชธานี 

ประเภทของโครงการ  พุทธศาสนาคารซุ้มประตูทางเข้าวัดในอีสาน  

สถานที ่ต ั ้ง  ว ัดบ้านท่าบ ่อ เทศบาลเม ืองแจะแรแม อ.เม ือง จ.

อุบลราชธานี 

สถาปนิก  ดร.ติ๊ก แสนบุญ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ 
ออกแบบสถาปัตยกรรมท้ังหมด 
 
 
 

 
เจ้าของโครงการ  วัดบ้านท่าบ่อ เทศบาลเมืองแจะแรแม  
อ.เมือง จ.อุบลราชธานี 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  อยู่ระหว่างดำเนินการจัดหา 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  อยู่ระหว่างดำเนินการจัดหา 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  พ.ศ.2568 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ประตูโขงสกุลช่างเมืองอุบล ณ วัดท่าบ่อ เมืองอุบล เป็นโครงการก่อสร้างที่ต้องสืบ

สานอนุรักษ์และพัฒนาการออกแบบ พุทธศิลปะสถาปัตยกรรม     ศาสนาคารประเภท 

ซุ้มประตูโขง โดยมีการศึกษาถึงที่มาที่ไปทางด้านการออกแบบสร้างสรรค์ ที่เป็นภูมิ

ปัญญางานช่างอีสานเดิม โดยเมื่อศึกษา ในมิติความหมายทางภาษาถิ่นไทยอีสาน ซุ้ม 

อธิบายได้ว่า เป็นสิ่งปลูกสร้างลักษณะชั่วคราวหรือมีโครงสร้างอย่างง่ายๆไม่ซับซ้อน 

ประตูโขง หมายความถึง สิ่งปลูกสร้างขนาดเล็กใช้งานอย่างสาธารณะ ซ่ึงมีที่ว่างขนาด

ใหญ่ทำเป็นนช่องเปิดสำหรับสัญจรผ่านเข้าออก โดยมีนัยยะแห่งการกำหนดขอบเขต

เพื่อควบคุมพฤติกรรมบางอย่าง  โดยคำว่า โขง ในภาษาถิ่นอีสาน อ.ปรีชา พิณทอง 

อธิบายว่าหมายถึง คด,โค้ง,งอ สิ่งที่มีลักษณะคดโค้งเรียก โขง เช่นประตูโขง หรือ ถ้า

ออกเสียงเป็น โข่ง หมายถึง โปร่ง,โพรง สิ่งที่มีโพรงหรือโปร่งข้างในเรียก โข่ง ดังนั้นจึง

ประตูโขงสกุลช่างเมืองอุบล วัดท่าบ่อ เมืองอุบล 

Archedigaie-house khong arch Technicians ubon Group   Wat Tha Bo Temple,Ubon 
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สรุปได้ว่า ซุ้มประตูโขงเป็นวัตถุสถานสิ่งปลูกสร้าง(มีทั้งที่ทำด้วยไม้หรือก่ออิฐถือปูน)ที่

สร้างขึ้นเพื่อมุ่งเน้นบอกทิศทางการเข้าออกหลัก โดยมีการก่อรูปแสดงสัญญะแห่ง

อาณาเขต(ในพื้นที่พิธีกรรมทางความเชื่อ มีลักษณะกายภาพที่สำคัญคือ ความเว้นว่าง

หรือความโปร่งโล่ง ที่เอื้อประโยชน์ให้ผู้คนสามารถสัญจรผ่านเข้าออกไปมาได้  โดย

ขนาดรูปทรงและองค์ประกอบส่วนประดับตกแต่งในตัวสถาปัตยกรรมต่างๆ ล้วนแฝง

นัยยะความหมายแห่งฐานานุศักดิ์  เพื่อ จำกัดและควบคุมพฤติกรรมบางอย่างให้

เหมาะสมกับบริบทแห่งพื้นที่ในพิธีกรรมความเชื่อ 

     ประว ัต ิความเป็นมาของ ว ัดบ้านท ่าบ่อ เป ็นว ัดราษฎร ์ ส ังก ัดคณะสงฆ์

ธรรมยุติกนิกาย ตั้งอยู่ที ่หมู่ที ่ ๑ ตำบลแจระแม อำเภอเมืองอุบลราชธานี จังหวัด

อุบลราชธานี ถือเป็นวัดเก่าแก่คู่เมืองอุบลตั้งแต่สมัยสร้างบ้านแปงเมืองซึ่งมีการซ่อม

สร้าง ศานาคารต่างๆของวัดอย่างต่อเนื่อง โดยรูปแบบที่แตกต่างกันไปตามพัฒนาการ

ทางสังคมการเมืองเรื่องวัฒนธรรมที่เปลี่ยนผ่านไปตามยุคสมัย โดยที่ผ่านมาการสร้าง

ศาสนาคารต่างๆภายในวัดอีสานต่างมีความแตกต่างด้วยปัจจัยเงื่อนไขที่แตกต่างกันไป 

ในที่นี่ผู้ออกแบบได้รับเชิญให้มาช่วยทำการออกแบบซุ้มประตูโขงของวัดท่าบ่อ เมือง

อุบล ที่มีประวัติศาสตร์ที่ยาวนานร่วมสมัยกับการสร้างบ้านแปงเมืองอุบล ด้วยกรอบ

แนวคิดจากกลุ่มเจ้าศรัทธาและสมภารในการสืบสานเอกลักษณ์ศิลปะอีสาน ผ่านการ

ออกแบบซุ้มประตูโขงแห่งใหม่ของวัด  ด้วยหลักการและเหตุผลดังกล่าว จึงเป็นที่มาให้

ผู้ออกแบบได้ทำการศึกษารูปแบบประตูโขงในพื้นที่อีสานต่างๆ นำมาสร้างเป็นกรอบ

แนวคิดสู่การสร้างสรรค์พัฒนาใหม่ ณ วัดท่าบ่อ เมืองอุบล โดยอ้างอิงที่มาจากภูมิ

ปัญญาเชิงช่างอีสานโดยเฉพาะสกุลช่างเมืองอุบล 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1. เพื่อสืบสานภูมิปัญญาสร้างสรรค์เอกลักษณ์สกุลช่างเมือง อุบล ด้านรูปแบบเชิง

ช่างในศาสนาคารพื้นถิ่นเมืองอุบลอย่างมีรากเหง้าและมีความร่วมสมัยให้อนุชนรุน่หลัง

ได้ศึกษาเรียนรู้สร้างความภาคภูมิใจในมูนมังบรรพชน 

     2. เพือ่ปรับปรุงพัฒนาประตูโขงใหม่ ให้มีความมัน่คงปลอดภยั 

แผนที่ต้ังโครงการ 

     ทางเข้าด้านข้างถนนหลักของ วัดบ้านท่าบ่อ เทศบาลเมืองแจะแรแม อ.เมือง                   

จ.อุบลราชธานี 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื่องจากประตูโขงเดิมมีขนาดที่ยังไม่เหมาะสมกับการใช้งานโดยเฉพาะรถบัสไม่

สามารถผ่านได้ซึ่งมีข้อจำกัดด้านขนาดและความสูงไม่สัมพันธ์กับวิถีสมัยใหม่ อีกทั้ง

พื้นที่สำหรับทำโครงการก็มีขนาดเล็กและมีข้อจำกัดด้านเส้นทางการสัญจร ซึ่งเป็น

โจทย์ที่ท้าทายการออกแบบอย่างหนึ่งรวมถึงปัจจัยด้านงบการก่อสร้าง 

 

พื้นที่บริเวณด้านหน้าทางเข้าวัดบริเวณพื้นที่โครงการในบริบทสภาพแวดล้อมเดิมที่มี

ข้อจำกัดด้านพื้นที่การใช้งานถนนทางเข้าซึ่งมีขนาดแคบและขนาดความสูงที่รถบัสเข้า

ไม่ได้ รวมถึงส่วนที่เป็นพื้นที่ทางเข้าด้านภูมิทัศน์ 

 

พัฒนาการจากหลักเสสู่ธาตุไมธ้าตุปูนที่ผสานแนวคิดจากอดีตสู่การใช้งานใหม่ 

 



79 

 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     รูปแบบสถาปัตยกรรม รูปทรงอาคารเป็นการสืบสานรูปลักษณะจากงานช่างที่

เรียกว่าหลักเสในป่าช้าสู่พื้นที่ทางพุทธของพระธาตุหรือเจดีย์แบบอย่างทรงบัวเหลี่ยม

แบบอย่างพระธาตุพนมอันเป็นจอมเจดีย์ภาพตัวแทนของภาคอีสานมาเป็นแนวทางใน

การออกแบบ โดยมีการสืบต่อพัฒนาเชิงสร้างสรรค์ใหม่ โดยอ้างอิงรูปแบบพระธาตุ

สวนตาล ซึ่งเป็นพระธาตุขนาดใหญ่ของชุมชน ในเมืองอุบล โดยรูปแบบพระธาตสุวน

ตาล ดังกล่าวมีรูปแบบลักษณะเดียวกันกับองค์พระธาตุพนม ที่จังหวัดนครพนม โดย

นำมาสู่แนวคิดในออกแบบรูปทรงอาคารในภาพรวม เป็นทรงพระธาตุบัวเหลี่ยม มีการ

ใช้รายละเอียดส่วนฮังผึ้งซึ่งเป็นเอกลักษณ์ในเชิงช่างลาวล้านช้างแบบอย่างที่ปรากฎที่

วิหารวัดหลวงซึ่งเป็นวัดแรกสร้างบ้านแปลงเมืองอุบลมาใช้ในองค์ประกอบส่วนซุ้ม

ทางเข้าออก โดยมีการลดหลั่นการซ้อนชั้นหลังคาศาสนาคาร มีการทำช่อฟ้ากลาง     

สันหลังคาแบบอย่างอีสานแบบอย่างลักษณะเป็นแท่งๆแตกต่างจากล้านช้างที่ทำแบบ

แผงลักษณะสามเหลี่ยมลดหลั่นอย่างคติไตรภูมิ โดยมีการแก้ไขปัญหาความสูงให้รถบัส

สามารถเข้าออกได้โดยทำประตูโขงให้สูงขึ้น(ภายใต้ข้อจำกัดเรื่องขอบเขตที่ดินที่น้อย) 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     - การสืบสานอ้างอิงรูปแบบเชิงช่างจากลักษณะรูปทรงของธาตุบัวเหลี่ยมใน

วัฒนธรรมลาวล้านช้าง 

     - การทำซุ้มฮวงผึ้งแผงลายปรุราชวัช โดยใช้วัสดุทำจากคอนกรีตเสริมเหล็กหล่อ 

ติดพิมพ์ลาย 

     - การสืบสานลวดลายในส่วนตกแต่งด้วยลายกาบพรหมศรที่มุมผนังย่อมมุทั้ง4มุม 

แบบอย่างหอไตรวัดทุ่งศรีเมือง จ.อุบล ซึ่งเป็นสำนักช่างที่สำคัญของเมืองอุบลที่เป็น

การผสมผสานรสนิยมเชิงช่างไทยภาคกลางกับลายพื ้นเมืองอุบลซึ ่งสอดคล้องกับ

ประวัติศาสตร์การสร้างบ้านแปลงเมืองที่มีมาร่วมกันของสยามและล้านช้างไทอุบล 

 

 

 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     จากการข้อมูลสภาพแวดล้อมกายภาพและการอยู ่อาศัยของคนพิการและ

ครอบครัวพบว่าบ้านแต่ละหลังมีประเด็นปัญหาที่ตอ้งการการแกไ้ขทีแ่ตกต่างกนั ดังนั้น

คณะทำงานจึงได้ประยุกต์ใช้หลักแนวคิดในการออกแบบเพื ่อคนทุกคน เพื ่อการ

ปรับปรุงที่พักอาศัยให้ส่งเสริมพฤติกรรมการใช้ชีวิตของคนพิการให้เข้าถึงและใช้งานได้

อย่างปลอดภัย โดยพิจารณาตั้งแต่ประตูรั้ว 

ผลงานออกแบบ 
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แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้านทัศนยีภาพ 

แบบนำเสนอ 

 

พระธาตุทรงบัวเหลี่ยมสู่การคลี่คลายสู่ ซุ้มประตูโขง ลวดลายฮวงผึ้งที่อ้างอิงจาก

วิหาร    วัดหลวงวัดแรกสร้างเมืองอุบล เอกลักษณ์ใหม่แห่งไทบ้านท่าบอ 

 
รูปด้านหน้า รูปด้านข้าง แบบขยายซุ้มฮวงผึ้ง ประตูโขง 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     นำอดีตมาเรียนรู้ส่งเสริมสร้างอัตลักษณ์ใหม่ที่มีความหลากหลาย 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

      จะเป็นแนวทางการออกแบบที่มีเอกลักษณ์พื้นถิ่นร่วมสมัย 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     แนวคิดหลักในการออกแบบเป็นการนำรูปทรงของธาตุเจดีย์แบบอีสานมาเป็น

รูปทรงหลัก พร้อมๆกับการนำลักษณะการซ้อนชั้นหลังคาที่ลดระดับเพิ่มเพื่อช่วยให้

สถาปัตยกรรมมีลาย   ระเอียดมากขึ้นไม่แข็งกระด้างแบบทรงธาตุบัวเหลี่ยมโดดๆ โดย

การซ้อนหลังคาให้เป็นการลดหลั่นเพื่อเน้นย้ำให้ความสำคัญกับส่วนตัวเรือนหลักที่มี

ยอดธาตุให้มีความโดดเด่น มีการใช้สีทองในส่วนตกแต่งลวดลายสำคัญ ส่วนฐานเอวขนั

เป็นโบกคว่ำหรือบัวคว่ำเพื่อให้ส่วนฐานดูมั่นคงแข็งแรงรองรับตัวเรือนธาตุใหญ่ การต่อ

ยอดสู่อนาคต ในมิติของรูปแบบโครงการนี้ถือเป็นการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมพื้น

ถิ่นอีสานในบริบทสังคมใหม่แบบสังคมร่วมสมัย ที่มีเป็นการต่อยอดสร้างสรรค์บน

กรอบแนวคิดด้านอนุรักษ์นิยมสายกลางเป็นการปรุงปรับอดีตมารับใช้สังคมใหม่อย่างมี

รากเหง้าทางวัฒนธรรมเดิมโดยเป็นการปรุงปรับเอาธาตุเจดีย์อีสานมาผสานกับ

ลักษณะทรงหลังคาสิมวิหารเข้าผสานผสมกันใหม่เป็นรูปแบบใหม่การใช้งานใหม่ 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     โครงการนี้มีข้อจำกัดในการจัดทำโครงการคือ ต้องออกแบบภายใต้ข้อจำกัดของ

พื้นที่การใช้สอยเดิมที่นอ้ยมากไม่สามารถสวนทางเข้าออกได้ อีกทั้งข้อจำกัดด้านการใช้

สอยที่เจ้าศรัทธาต้องการให้เป็นซุ้มทางเข้าออกอย่างเดี่ยวไม่ต้องการทำที่นั่งพักหลบ

แดดฝน รวมถึงแนวเขตวัดกับถนน และด้านงบประมาณการก่อสร้างที่ต้องอาศัยปัจจัย

จากศรัทธาญาติโยมในการบริจาคเงินหรือเงินทุนจากบุญกฐิน โดยผู้ออกแบบได้ใช้

ความพยายามในการแก้ไขทั้งความต้องการของกลุ่มเจ้าศรัทธาและข้อจำกัดดา้นพื้นที่

จนเป็นที่มาของแบบชุดนี้ 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบซุ ้มประตูโขง วัดท่าบ่อ อำเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี มี

วัตถุประสงค์ที่สำคัญ คือการสืบสานพัฒนาศิลปะสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสาน ให้สืบต่อ

ภายใต้การเปลี่ยนแปลงทางสังคมใหม่ โดยอาศัยรากเหง้าทางวัฒนธรรมเดิมคือ

วัฒนธรรมลาวล้านช้าง มาปรุงปรับรับใช้วิถีสังคมใหม่ เช่น การปรับการใช้งานให้

เหมาะสมกับวิถีสังคมใหม่เช่นทางเข้าออกของรถยนต์โดยสารขนาดใหญ่ ที่สะดวก

ปลอดภัยขึ้น การเสริมโครงสร้างเทคโนโลยีการก่อสร้างแบบสมัยใหม่ ด้านเทคโนโลยี

โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก วัสดุตกแต่งใหม่ ภายใต้รูปลักษณ์ที่ประยุกต์อ้างอิง

สัดส่วนมาจากรูปทรงลกัษณะของ ธาตุเจดีย์ทรงบัวเหลี่ยมซึ่งเป็นเอกลักษณ์เจดยีอ์สีาน 

รวมถึงอ้างอิงแบบอย่างรูปแบบองค์พระธาตุสวนตาล และพระธาตุพนมที่เป็นจอม

เจดีย์ของอีสานสาน โดยอิงรูปแบบ การสร้างอัตลักษณ์ที่โดดเด่นให้ประตูโขงเป็นหมุด

หมายสำคัญ ให้วัดเป็นสัญญะสำคัญเป็นศูนย์รวมใจทางศรัทธาความเชื่อในพื ้นที่

สาธารณ์ของชุมชน ที่สามารถมองเห็นได้ในระยะใกล้ และยังเป็นการสืบทอดวิถี

วัฒนธรรมเดิมที่ชุมชนแห่งนี้เป็นพื้นที่แรกๆในการสร้างบ้านแปงเมืองก่อนจะมาเป็น

อุบลราชธานี ดังนั ้นแบบอย่างการแสดงออกแห่งร ูปลักษณ์สังขารของศ ิลปะ

สถาปัตยกรรมแห่งนี้จะเป็นวัตถุทางวัฒนธรรมที่สำคัญที่แสดงให้เห็นรากเหง้าเดิมแห่ง

ความเป็นอุบลราชธานีที่จักเป็นหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่สำคัญของชุมชนชาวท่า

บ่อและของเมืองอุบลราชธานีสืบต่อไป 

 

ทัศนียภาพภายนอกวัดบริเวณถนนด้านข้างและด้านหน้า แสดงให้เห็นถึงการนำศิลปะ

สถาปัตยกรรมธาตุเจดีย์ทรงบัวเหลี ่ยมซึ ่งเป็นเอกลักษณ์เจดีย์อีสานที ่อ้างอิงกับ

วัฒนธรรมลาวสองฝั่งโขง โดยมีการต่อรองผสมผสานกันเอกลักษณ์พื้นถิ่น และความ

ร่วมสมัย ภายใต้ข้อจำกัดเดิมด้านพื้นที่และงบประมาณการก่อสร้าง 

เอกสารอ้างอิง 

     ปรีชา พิณทอง สารานกุรมภาษาอีสาน อังกฤษ ไทย  2532 โรงพิมพ์ศริิธรรม 
อุบลราชธาน ี
     ติ๊ก แสนบุญ  รายงานวิจัย พุทธหัตถศิลป์ กรณีศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี 2554 
โรงพิมพ์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ทรงเกียรติ เที้ยธิทรัพย 

หน่วยงานต้นสังกัด  ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการวางแผน 

คณะสถาปัตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  089-205-9533 

โครงการ  ศูนย์ว ิจ ัยและบริการส่งเสริมสุขภาพและอนามัย

สิ่งแวดล้อมทุกกลุ่มวัย 

ประเภทของโครงการ  อาคารที่ทำการของหน่วยงาน หรือ อาคาร

สำนักงาน อาคารสาธารณะ หรืออาคารที่ มีความเกี ่ยวข้องด้าน

สุขภาพการแพทย ์

สถานที่ตั้ง  กระทรวงสาธารณสุข ภายในพื้นที่ กรมอนามัย ที่อยู่ 

88/22 ถ.ติวานนท ์ต.ตลาดขวัญ อ.เมืองนนทบุรี จ.นนทบุรี 11000 

สถาปนิก  ทรงเกียรติ เพี้ยธิทรัพย์ ปรัศณี เมฆศรีสวัสดิ์  วิศรุต เหม

ทานนท์ อภิญญา ท้วมมัย เกษม ธีรโชติสกุล  

ฐิตานันท์ จิรกุลปุณยวัชร์ และ ภัทรภร สีนวน 

ส่วนงานที ่ผู ้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  ออกแบบงาน
สถาปัตยกรรมภายนอก ภายใน และจัดทำแบบก่อสร้างอาคาร 
ศูนย์วิจัย พัฒนา และบริการ ส่งเสริมสุขภาพและอนามัยสิง่แวดลอ้ม
ทุกกลุ่มวัย 
เจ้าของโครงการ  กรมอนามัย (Department of health) 

 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  วัชรพงษ์ประสานเกลียว ,พงษ์ศักดิ์ 

วิชัยโย ,สุดใจ หิริวัฒนวงศ ,คมเอก โฆสิระโยธิน ,อดิศักดิ์ เหมือนถม 

,ปรียาภรณ์ แสวงผล ,ธีรวัฒน์ ปีติยานานนท ดาริน สงวนเสริมศร 

ปวิชญา บรรณาธรรม และ ณัฐภัทร เหง้าสา 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  - 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  อยู่ในข้ันตอนของบประมาณการก่อสร้าง 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     กรมอนามัยวางจุดยืนที่มั่นคงโดยในส่วนกลางจะยกระดับเป็นองค์กร

หลักของชาติ(National Lead) ด้านส่งเสริมสุขภาพและอนามัยสิ่งแวดล้อม 

หรือเป็น National Health Authority (NHA) สร้างความ เชื่อมั่น ให้กับ

ประชาชนในทุกพื้นที่ได้ประจักษ์ถึงความมุ่งมั่นของกรมอนามัยในการดูแล

สุขภาพ ทั้ง 5 กลุ่มวัย เริ่มตั้งแต่การตั้งครรภ์คุณภาพ ของพ่อแม่คุณภาพ 

เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการสมวัยทุกมิติว ัยเรียน วัยรุ ่น  Template 7 th 

ARCHITECHURE & DESGN EXHIBITION 2023 สูงสมส่วน มีทักษะชีวิต

และทักษะสุขภาพที่ดีวัยทำงานหุ่นดีสุขภาพดีมีความสุข และผู้สูงอายุ ได้รับ

การดูแล ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการมีสุขภาวะที่ดีอย่างยั่งยืน จาก

การขับเคลื่อนความรู้ด้านสุขภาพและพฤติกรรมสุขภาพที่ผ่านมาพบว่า การ

แก้ไขและ การจัดการ ปัญหาสุขภาพที ่ เก ิดจากพฤติกรรมของบ ุคคล 

จำเป็นต้องอาศัยมาตรการที่ครอบคลุมทั้งการ ส่งเสริมป้องกัน รักษา และ

ศูนย์วิจัยและบริการสง่เสริมสขุภาพและอนามัยสิ่งแวดล้อมทุกกลุ่มวัย 
Research and service center for health promotion and environmental health for all age groups, Department of health 
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ฟื ้นฟู ดังนั ้น การยกระดับทักษะที ่จำเป็นต่อการเข้าถึง เข้าใจ และใช้

ประโยชน์จาก ข้อมูลข่าวสาร การบริการด้านสุขภาพให้กับประชาชน และ

ปรับการบริการขององค์กรการให้ประชาชน ในการ ขับเคลื่อนจำเป็นตอ้งมี

การบริหารจัดการ เปลี่ยนแปลงเชิงระบบ โดยการใช้ข้อมูลสถานบริการสู่

ศูนย์วิจัย พัฒนาและให้บริการส่งเสริมสุขภาพและอนามัยสิ่งแวดล้อม เป็น

ศูนย์กลางถ่ายทอดและเสริมสร้างให้คนไทยมี สุขภาพดี พัฒนาองค์ความรู้

ให้มีความทันต่อสถานการณ์ ความสำคัญของศูนย์วิจัย เป็นการให้บริการ

ส่งเสริม สุขภาพ เพื่อให้ประชาชน องค์กรภาครัฐเอกชนได้รับบริการด้าน

การส่งเสริมสุขภาพ และอนามัยสิ่งแวดล้อม 

 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     1 . เพื ่อส ่งเสริม พัฒนาให้โครงการเป ็นศูนย์กลางถ่ายทอด และ

เสริมสร้างให้คนไทยมี สุขภาพดี  

     2. เพื ่อศึกษาความต้องการและข้อมูลองค์ประกอบการออกแบบ 

ศูนย์วิจัยและบริการ การส่งเสริม สุขภาพและอนามัยสิ่งแวดล้อมทุกกลุ่มวัย  

     3. เพื ่อส่งเสริมและพัฒนาโครงการก่อสร้างอาคารศูนย์ว ิจัยและ

ให้บริการด้านส่งเสริม สุขภาพ และ อนามัยสิ่งแวดล้อม ให้เป็นศูนย์กลาง

ถ่ายทอดและเสริมสร้างให้คนไทยมีสุขภาพดี 

แผนที่ตั้งโครงการ 

     การศึกษาที่ตั้งโครงการ การคำนึงถึงการเข้าถึงพื้นที่เป็นเรื่องสำคัญ อีก

หนึ่งกระบวนการเพ่ือ จะได้ทราบถึงการสัญจรของผู้ใช้งานของโครงการของ

กรมอนามัยที่ตั้งอยู่บนถนนติวานนท์ อำเภอเมืองนนทบุรี จังหวัดนนทบุรี 

จากการศึกษาการเข้าถึงพื้นที่พบว่าสามารถสัญจรเข้าสู่โครงการได้โดยเข้า

จากถนน 3 เส้นหลัก คือถนนงามวงศ์วาน ถนนติวานนท์ และทางพิเศษศรี

รัช ส่วนการเดินทางด้วยระบบขนส่งสาธารณะ  จะเป็นการเดินทางด้วย 

MRT สายสีม่วง 

 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื่องจากผู้ใช้งานมีหลายกลุ่มวัย และหลากหลายองค์กร จึงต้องมีการ

คำนึงถึงความเกี่ยวข้อง ของพื้นที่ เพื่อให้สอดคล้องต่อการใช้งาน ทั้งยังต้อง

ออกแบบให้อาคารเหมาะสมแก่การใช้งานเป็นอาคาร สาธารณะ ที่ผู้ใช้งาน

สามารถรับรู ้ได ้ ซ ึ ่งจะต้องศึกษาลักษณะการเข้าถึงโครงการ ลำดับ

ความสำคัญของผู้ใช้งาน แต่ละประเภท ลำดับการจัดการพื้นที่ใช้งานต่อ

ผู้ใช้งานของผู้ออกแบบด้วย       

แนวความคิดในการออกแบบ 

     SAFE แนวคิดหลักของการออกแบบโครงการ โดยมีความหมายทั้งในรูป

ของคำ ที่หมายถึง ความปลอดภัย และในรูปของตัวอักษรที่ประกอบด้วย

อักษร 4 ตัว มีความหมายที่สอดคล้องกันและเป็นหัวใจ ของการออกแบบ 

ได้แก่ Safety แนวคิดด้านความปลอดภัย Access แนวคิดด้านการสัญจร

และเข้าถึงพื ้นที ่ใช้ งาน Friendly แนวคิดการสร้างอาคารที่เป็นมิตร 

Efficiency แนวคิดด้านการออกแบบอาคารที่มีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 

SAFE ยังเป็นการพ้องเสียงกับคำว่า SAVE ซึ่งหมายถึงการบันทึก การ

ปกป้องรักษาไว้ซึ่งสอดคล้อง กับวิสัยทัศน์ของโครงการ ที่มุ่งเน้นการการ

ดูแลรักษาสุขภาพ ทั้ง 5 กลุ่มวัย 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     พัฒนาด้านผังการใช้งาน (Function) เนื่องจากอาคารมีหลายพื้นที่การ

ใช ้งาน ซึ ่ง สามารถแบ่งพื ้นที ่การทำงานทั ้งหมดออกเป็น 13 ส่วน 

ประกอบด้วย ส่วนคัดกรองและประชาสัมพันธ์ ส่วน บริการส่งเสริมอนามัย

วัยทำงาน สำนักทันตสาธารณะสุข ส่วนบริการส่งเสริมสุขภาพผู้สูงอายุ ห้อง

ประชุม ส่วน บริการออกกำลังกายและส่งเสริมสุขภาพ ส่วนบริการคลินิกแม่

และเด็ก ส่วนงานอนามัยสิ่งแวดล้อม ส่วน บริการอาคารและพ้ืนที่ส่วนกลาง 

ส่วนบริการส่งเสริมอนามัยวัยเรียนวัยรุ่น ส่วนงานส่งเสริมความรอบรู้และ  

สื่อสารสุขภาพ งานภายนอกอาคาร อนามัยวัยเจริญพันธุ์ พ้ืนที่ในแต่ละส่วน

ดังที่กล่าวมาข้างต้นจะต้อง เหมาะสมของผู้ใช้งานทั้ง 5 กลุ่มวัย ทางคณะ

ผู้ออกแบบจึงต้องศึกษาความเหมาะสมของผู้ใช้งานทั้ง 5 กลุ่มวัย ให้สัมพันธ์

กับพ้ืนที่การใช้งาน  

     ในส่วนแรกทางคณะผู้ออกแบบทางตารางความสัมพันธ์เพื่อให้เห็นว่า

ผู้ใช้งานในแต่ละกลุ่ม มีพื้นที่การใช้งานแตกต่างกัน เมื่อสรุปความสัมพันธ์

ของระหว่างองค์กรและผู้ใช้งานแล้วเสร็จ ขั้นตอนต่อมาจึง  ทำการจัดวาง

โปรแกรมของโครงการ (Bubble Diagram) เพื่อให้เห็นความเชื่อมโยงของ

พื้นที่ เห็นภาพรวมของ องค์ประกอบของแต่ละส่วน ตำแหน่งความสัมพันธ์

เบื้องต้นของพ้ืนที่ เส้นทางการสัญจร (Circulation) และ ยังช่วยให้สามารถ
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จัดวางโปรแกรมได้อย่างอิสระ และควบคุมความสัมพันธ์ของพื้นที่ และการ

ใช้งานพ้ืนที่ให้อยู่ ในกรอบที่เหมาะสม 

 

     Mass Development เร่ิมต้นจากการเพ่ิมพ้ืนที่การใช้งาน ประสานเข้า

กับ Mass ต่อมาเร่ิมใส่จุดมุมมองทางเข้า เปิด ช่องแสงบริเวณทิศเหนือ เพ่ิม

ช่องทางสัญจร และพื้นที่ตามข้อกำหนด (TOR) ต่อมาเป็นขั้นตอนของการ

พัฒนา Mass และรูปด้านสถาปัตยกรรม เพิ่มโครงสร้างความแข็งแรงให้กับ

อาคาร สุดท้ายเป็นขั้นตอนของการเพ่ิม พ้ืนที่สีเขียว ซึ่งเป็นการเพ่ิมพ้ืนที่สุข

ภาวะให้ผู้ที่เข้ามาใช้งานอาคาร 

 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

 

      

 

 

แนวคิดหลักในการออกแบบเร่ิมตั้งแต่ วิเคราะห์ที่ตั้ง เนื่องจากที่ตั้งโครงการ

มีอาคารกรมอนามัย เดิมตั้งอยู่บริเวณตรงกลาง ซึ่งจะมีพ้ืนที่ว่างบริเวณรอบ 

ๆ ทั้งหมด 4 จุด ทำการวิเคราะห์โดยตั้งเกณฑ์วิเคราะห์ตาม ความเหมาะสม 

ประกอบด้วย ข้อจำกัดด้านกฎหมาย ความ  เป็นอาคารสาธารณะ การ

เชื่อมโยงบริบทโดยรอบ มุมมอง ที่ตั้ง และอัตราส่วนที่ดิน เพื่อให้ไดพื้้นที่ตั้ง

ที ่เหมาะสมที ่ส ุด ภาพที ่ 5 แสดงที ่ต ั ้งโครงการใหม่ Template 7 th 

ARCHITECHURE & DESGN EXHIBITION 2023  

     ร่วมกับการศึกษาบริบทและอัตลักษณ์ของกรมอนามัยร่วมกับการ

ออกแบบ “อนามัย” ซึ่ง ครอบคลุมในทุกเรื่องของการมีสุขภาพที่ดีในชีวิต

ของมนุษย์ จึงต้องเป็นศูนย์รวมในการดูแลสุขภาพที่ทั่วถึง ทุกกลุ่มวัย ทุก

สาขาอาชีพ เป็นศูนย์รวมของผู้ที่มีสุขภาพดีเข้ามามีส่วนร่วมเป็นต้นแบบ 

ส่วนนี้จึงเป็น แนวคิดหลักในการพัฒนาโครงการนี้ และมีแนวความคิดอื่น ๆ 

ประยุกต์เข้ากับส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  ประกอบ ได้แก่ 1) Green 

Surrounding : เว้นระยะอาคารให้มีสภาพแวดล้อมสีเขียว ช่วยในการ

ส่งเสริม สุขภาพร่างกาย และสุขภาพจิตใจ  2) Universal Design : 

ออกแบบคำนึงถึงคนทุกกลุ่มวัย 3) Flow : ออกแบบอาคารให้มีความโปร่ง

โล่ง เหมาะแก่การใช้งานอาคารที่ส่งเสริมสุขภาพ  4) Lighting : ออกแบบ

พื ้นที ่บริเวณส่วนกลางของอาคารให้ได้รับแสงสว่างทั ่วถึง  5) View : 

ออกแบบอาคารไม่บดบังอาคารเดิม เพ่ือทัศนียภาพที่สวยงาม 

ผลงานออกแบบ 

     แบบเพื่อประกอบพิจารณา ประกอบด้วย ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูป

ด้าน เพื่อให้เข้าใจแนวความคิด ในการออกแบบ และเห็นความสัมพันธ์ของ

พ้ืนที่การใช้งานตามแนวคิดการใช้งานทั้ง 5 กลุ่มวัย 
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

     จากแบบทัศนียภาพแสดงให้เห็นถึงการออกแบบเน้นตามแนวคิด เช่น 

Green Surrounding, Universal Design, Flow, Lighting และ View 

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     ประเม ินตามวัตถุประสงค์ของโครงการการออกแบบ อ้างอิงจาก

ข้อกำหนด (TOR) ตามความ เหมาะสมของพื้นที่การใช้งาน (Function) 

คำนึงถึงหลักการพื้นที่สีเขียว (Green Area) อาคารต้องออกแบบ ให้มีการ

บริหารจัดการพลังงานในภาพรวมของอาคารเพ่ือให้ลดการใช้พลังงานไฟฟ้า 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

      - เป็นแนวทางการออกแบบอาคารสาธารณะที่มีความเกี่ยวข้องด้าน

สุขภาพการแพทย์ เพ่ือประชาชนทุกกลุ่มวัย  

     - เป็นประโยชน์ต่องานวิชาการ ด้านการเรียนรู้เพื่อเป็นประโยชน์ต่อ

ประชาชน สังคม และประเทศชาติ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การศึกษาเพื่อการออกแบบโครงการดังกล่าว มีจุดประสงค์เพื่อสร้าง

พื้นที่ส่งเสริมด้านสุขภาพ จากการจัด Work Shop กับผู้ใช้งาน เนื่องจากมี

หลากหลายองค์กร ทำให้ความต้องการของพ้ืนที่การใช้งานมี มาก ทางคณะ

ผู ้ออกแบบจึงทำการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของกลุ ่มองค์กร และกลุ่ม

ผู้ใช้งาน เพื่อให้สามารถ เชื่อมโยงพื้นที่ได้อย่างเหมาะสม นำมาซึ่งบทสรุป

ของโครงการที ่ตอบโจทย์ท ั ้งบ ุคลากรภายใน และบุคลากร  ภายนอก 

เนื่องจากเป็นอาคารสาธารณะด้านสุขภาพขนาดใหญ่ มีพ้ืนที่ที่ต้องออกแบบ

เฉพาะทางมากมาย จึงสามารถนำองค์ความรู ้ในส่วนนี้มาใช้ออกแบบใน

อนาคตได้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     ปัญหาผู้ใช้งานมีหลายกลุ่มวัย ความต้องการของผู้ใช้งานมีจำนวนมาก 

พื้นที่การใช้งานเฉพาะ ทางการแพทย์คณะผู้ออกแบบจึงมีแนวทางแก้ไข ให้

สามารถออกแบบตามความเหมาะสมสูงสุด โดยทำการ แยกประเภทผู้ใช้งาน 

และองค์กรณ์ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ในแต่ละพ้ืนที่ 

แบ่งหมวด การใช้งานชัดเจน ทำให้การออกแบบมีความลงตัวมากที่สุด และ

ตรงตามที่บุคลากรต้องการ ที่สามารถตอบ โจทย์การใช้งานของประชาชน

ทั่วไปได้ด้วย 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบอาคารขนาดใหญ่ด้านการแพทย์ ที่เหมาะสมกับผู้ใช้งาน 5 

กลุ่มวัย เป็นการออกแบบที่ ท้าทายเนื่องจากเป็นอาคารที่มีความต้องการใช้

พ้ืนที่ที่แตกต่างกัน ผสมผสานอยู่ในอาคารเดียวกัน พ้ืนที่ภายใน ต้องรองรับ

มากถึง 12 ส่วน และยังเป็นอาคารที่ให้ประโยชน์แก่ประชาชนด้านสุขภาพ 

สามารถนำประโยชน์ที่ ได้จากการออกแบบไปต่อยอดได้ในอนาคต เป็น

ฐานข้อมูลพื้นที่ที่เหมาะสมด้านสุขภาพ การแพทย์ที่ หลากหลาย ซึ่งถ้าเกิด

การโครงการนี้ขึ้น จะเป็นอาคารที่เป็นประโยชน์ต่อประชาชนอย่างแน่นอน 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ทรงเกียรติ เทีย้ธิทรัพย ์

หน่วยงานต้นสังกัด  ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการวางแผน                     

คณะสถาปัตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบัง / 089-205-9533 

โครงการ  หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา 

พิษณุโลก 

ประเภทของโครงการ  อาคารสาธารณะทางด้านดาราศาสตร ์ 

สถานที่ต้ัง  ณ มหาวิทยาลัยราชภฏัพิบูลสงคราม ต.พลายชุมพล 

อ.เมืองพิษณุโลก จ.พิษณุโลก 

สถาปนกิ  ทรงเกียรติ เพี้ยธิทรัพย ์ วิศรุต เหมทานนท์ 

 และ กิติพงศ์ มุ่งด ี

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  ออกแบบ
สถาปัตยกรรม และวางผังแมบ่ท 
เจ้าของโครงการ  สถาบันวิจัยดาราศาสตร์แห่งชาติ  
(องค์การมหาชน) 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  วัชรพงษ์ ประสานเกลียว  พงษ์ศักดิ์ 

วิชัยโย สุดใจ  หริิวัฒนวงศ สุภาพร  รัตนสุวรรณ  

ปรียาภรณ์ แสวงผล พัชรพรรณ   พึ่งวสิษฐ์ธร กนก วัตตธรรม  

 

 

 

วีรวรรณ แนบเนียน  พศวัต จันทร์สนิท  ธีรวัฒน์  ปีติยานานนท 

ดาริน สงวนเสรมิศร และ ณัฐภัทร เหง้าสา 

ผู้ก่อสร้าง / ผู ้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท แปลน คอนซัลแตนท์ส 

จำกัด (PLAN CONSULTANTS CO.,LTD.) 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  อยูร่ะหว่างดำเนินการ 
 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เมื่อปี พ.ศ.2555 สถาบันวิจัยดาราศาสตร์แห่งชาติ (องค์การมหาชน) ได้จ้าง

ออกแบบก่อสร้าง หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา พิษณุโลก ณ 

บึงราชนก ต.วังพิกุล อ.วังทอง จ.พิษณุโลก และได้มีการเปลี่ยนแปลงพื้นที่หอดูดาว

ฯ ดังกล่าวจากเดิมเป็น มหาวิทยาลัยราชภัฏ พิบูลสงคราม ดังน้ันสถาบันวิจัยดารา

ศาสตร์แห่งชาติ (องค์การมหาชน) ต้องออกแบบก่อสร้างให้ เหมาะสมกับสภาพภูมิ

ประเทศและตำแหน่งท่ีตั้ง 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อไว้เป็นสถานที่รองรับการปฏิบัติงานของบุคลากรและดำเนินการตามพันธ

กิจต่างๆ ของ สถาบันอย่างมีประสิทธิภาพ 

แผนที่ตั้งโครงการ 

(พิกัด 16°49'53"N100°12'33"E) 

หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา พษิณุโลก 
Thai National Observatory ,Phitsanulok 
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การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     - ในประเด็นที่ตั้งโครงการต้องตอบสนองกับการใช้งาน ไม่เป็นการรบกวน และ

สนับสนุนการ ใช้งานของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

     - ประเด็นเรื่องระยะร่นอาคาร เนื่องจากตั้งอยู่ใกล้กับอาคารหอประชุมที่ใช้

สำหรับพิธี พระราชทานปริญญาบัตร ซึ่งเป็นเรื่องที่เกี ่ยวกับความปลอดภัยของ

พระมหากษัตริย์ 

     - การวางผังตำแหน่งอาคารหอดูดาว ลานดูดาว ข้อจำกัดคือต้องหลีกเลี่ยงจาก

แสงรบกวน 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     องค์ประกอบในโครงการมี 4 องค์ประกอบคือ อาคาร Administration, 

อาคาร Utility & อาคาร Food court, อาคาร Planetarium และอาคาร 

Observatory โดยใช้แนวความคิดใน การออกแบบที่สอดคล้องและตอบโจทยก์ับ

การใช้งานอาคารมากที่สุดโดยเริ่มจากการวิเคราะห์  การวางผังอาคาร ไปจนถึง

รูปแบบอาคารและโครงสร้างอาคาร ดังต่อไปน้ี 

 

     SCHEMETIC PLAN 1 (ทางเข้าจากทิศตะวันตกเฉียงใต้ของโครงการ) มีการ

จัดเรียงกลุ่มอาคารไว้ฝั่งเดียวกัน อาคารหอดูดาวอยู่ด้านทิศเหนือสุดของโครงการ

โดยไม่มีอาคารอื่นมา    บดบัง และมีพื้นที่เชื่อมกันด้วย Cover พื้นที่ส่วนอาคาร 

อำนวยการใช้แกนอ้างอิงของถนนพื้นที ่หอประชุม ศรีวชิรโชติในการออกแบบ 

ตัวอาคาร PLANETARIUM ตั้งในมุมมองที่โดดเด่นที่สุดจากมุมมองภายนอกสู่

ภายใน 

 

     SCHEMETIC PLAN 2 (ทางเข้าจากทิศตะวันตกเฉียงใต้ของโครงการ) จัด

วางตัวอาคารอำนวยการหันหน้าไปไปทางทางเข้าของถนน และมีพื้นที่จอดรถ

พร้อมกับพื้นที่ส่วนขยายอยู่ ด้านหน้าโครงการ อาคารหอดูดาวมีตำแหน่งอยู่ทาง

ทิศ เหนือบริเวณกลางของโครงการ เพื ่อลดอัตราของแสงที ่มารบกวน โดยมี

แนวแกนของลานดูดาวท่ีเช่ือมกันด้วย Cover walkway 

 
     SCHEMETIC PLAN 3 (ทางเข้าจากทิศตะวันตกเฉียงเหนือของโครงการ) 

ทางเข้าเป็นถนนรองจากหน้าโครงการ ทำให้จัดการกับองค์ประกอบในโครงการได้

ดีขึ้นอาคารอำนวยการหันไป ทางเข้าโครงการ และหอดูดาวหันไปทางทิศเหนือเพื่อ

ป้องกันเรื่องแสงรบกวนจากถนน 

 



87 

 
     SCHEMETIC PLAN 4 (ทางเข้าจากทิศตะวันตกเฉียงเหนือของโครงการ) 

ทางเข้าเป็นถนนรองจากหน้าโครงการ โครงการทำให้จัดการกับองค์ประกอบใน

โครงการได้ดีขึ้นอาคาร อำนวยการหันไปทางเข้าโครงการ และหอดูดาวหันไปทาง

ทิศเหนือเพื่อป้องกันเรื่องแสงรบกวนจากถนน และออกแบบปรับระดับดินบริเวณ

หอดูดาวให้สามารถ Service ได้มี Outdoor Exhibition อยูด่้านหน้าโครงการ 

 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 
     แบบร่างขั้นต้น : ออกแบบจัดวางผังตามการวิเคราะห์เบื้องต้นจากการใช้งาน

พื้นที่ใช้สอยที่เพียงพอต่อการใช้งาน มุมมองที่ดีจากภายในสู่ภายนอก และมุมมอง

ภายนอกสู่ภายใน การออกแบบที่เอื้อต่อสภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศของที่ตั้ง

โครงการคือ ใช้หลังคา ลาดเอียงเพื่อการระบายน้ำฝน ใช้หลังคาที่มีชายคายื่นยาว

เพื่อป้องกันรังสีความร้อนจากแสงแดด 

 

 
     แบบร่างขั ้นสมบูรณ์ : พัฒนาต่อเนื ่องจากแบบร่างขั ้นต้นโดยการยังคง

แนวความคิดเดิมไว้ แต่เพิ่มในเรื่องของความงาม ความสุนทรียศาสตร์การเพิ่ม

ลดทอน MASS รูปแบบของอาคารและแนวคิดในการเล่นกับโครงสร้างอาคารมาก

ขึ้น เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและเอกลักษณ์ของตัวสถาปัตยกรรมและตอบสนองต่อ

การใช้งาน 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

 

     อ าคาร Administration เป็นอาคารที่เป็นจุดกลางของโครงการ คัดกรองผู้คน

เข้า-ออก และการบริหารงานทั ้งโครงการ มีแนวคิดจากรูปทรงสี่เหลี่ยมจัตรัส 

เนื ่องจากรูปทรงสี ่เหลี ่ยม จะสามารถใช้พื ้นที ่ได้มากและคุ ้มค่าที ่ส ุด เริ ่มจาก

สี่เหลี่ยมจัตุรัส 1 Module และย่อย Module หมุนแกนให้สันของอาคารไปตาม

แกนของถนนหลักของโครงการเพื่อเพิ่ม Approach เปรียบกับเป็นหน้าบ้านและมี

การลดทอน Mass เพื่อเพิ่มพื ้นที ่ที ่เหมาะสมกับการใช้งานของฟังก์ชันในส่วน
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รูปทรงหลังคาล้อตามไปกับรูปทรงอาคาร เพิ่มความลาดเอียงที่เพียงพอสำหรับการ

ระบาย น้ำฝน และชายคายื่นยาวเพื่อป้องกันแสงแดดนำความร้อนเข้าสุ่ภายใน

อาคาร 

     อาคาร Planetarium เป็นอาคารที่ใช้สำหรับฉายดาว ติดตั้งเครื่องฉายดาว

ระบบฟูลโดมดิจิทัล รองรับการฉายดาวด้วยโปรแกรมดูดาว Stellarium สามารถ

แสดงภาพดวงดาวบนท้องฟ้าตามวัน และเวลาที่ต้องการ ฉายภาพดาวฤกษ์  ภาพ

กลุ่มดาว ภาพกลุ่มดาวในจินตนาการ ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ กาแล็กซี  เนบิวลา 

กระจุกดาว และดาวเคราะห์ต่างๆ ได้ นอกจากนี้ยังสามารถอธิบายและให้ความรู้

เกี่ยวกับทรงกลม ท้องฟ้า ระบบพิกัดท้องฟ้า รวมถึงฉาย ภาพยนตร์จำลองระบบ

สุริยะ วัตถุในห้วง อวกาศลึก และภาพยนตร์ทางดาราศาสตร์ ต่างๆ รูปทรงอาคาร

จึงต้องเป็นทรงกลมและ ออกแบบตามแนวคิดของระบบจักรวาลที่เป็นเส้นวงกลม 

รอบๆจักรวาลเป็นดาวเคราะห ์Mass อาคารลดทอนตามลำดับ 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ 

 

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมนิงานออกแบบ 

     ประเมินตามวัตถุประสงค์ของการออกแบบอ้างอิงจากข้อกำหนดในการ

ออกแบบ ซึ่งตาม ข้อกำหนดต้องคำนึงถึงความเหมาะสมและประสิทธิภาพการใช้

งานอาคารมากที่สุด คำนึงถึงภาพลักษณ์ สถาบันฯ สภาพแวดล้อม ทั้งนี้ผลงานได้

ผ่านการประเมินในทุกกระบวนการของคณะกรรมการตรวจรับ สถาบันดาราศาสตร์

แห่งชาติ 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     ความท้าทายทางด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้องกับด้านดารา

ศาสตร์ด้วยข้อจำกัดต่างๆ ทางด้านเทคนิค เช่น ระยะ องศา ของอาคารดูดาวและ

ข้อจำกัดเรื่องแสงรบกวน เพื่อเป็นอาคารที่สามารถใช้งานได้อย่างเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ  

     เป็นสถาปัตยกรรมที่เป็นประโยชน์ต่องานวิชาการ การเรียนรู้ต่อประชาชน 

สังคมและ ประเทศชาติในด้านดาราศาสตร์และเป็นสถาปัตยกรรมหอดูดาวใน

ระดับภูมิภาคของประเทศ  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     สามารถเป็นอาคารตัวอย่างในการออกแบบสถาปัตยกรรมอาคารสำหรับ

ประเภทดาราศาสตร์ใน ด้านการวางผังรูปทรงอาคารที่รองรับการติดตั้งงานระบบ

เครื่องมือทางดาราศาสตร์  

     การออกแบบที่สามารถตอบสนองต่อการใช้งานที่มีข้อจำกัดมาก และที่สำคัญ

คือต้องสามารถใช้งานอาคารได้อย่างไม่เกิดข้อบกพร่องผิดพลาด และปลอดภัย 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     ข้อจำกัดเรื่องแสงรบกวนต้องออกแบบให้อาคารได้รบการรบกวนจากแสงน้อย

ที่สุด เพราะจะส่งผลกับประสิทธิภาพการศึกษาทางดาราศาสตร์ 

     บริบทที่ตั ้งโครงการเนื่องจากตั้งอยู่ใกล้กับอาคารหอประชุมที่ใช้สำหรับพิธี

พระราชทานปร ิญญาบ ัตร ซ ึ ่ ง เป ็นเร ื ่องท ี ่ เก ี ่ยวก ับความปลอดภ ัยของ

พระมหากษัตริย์ 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบอาคารที่เกี่ยวกับดาราศาสตร์นั้นมีเงื่อนไขและข้อจำกัดทางดา้น

เทคนิคที่ต้อง สอดคล้องกับกิจกรรมของโครงการ โดยให้เป็นไปตามหลักการ

ออกแบบ และความต้องการของสถาบันฯ คือ ทางด้านประสิทธิภาพของการศึกษา

เป็นหลักโดยต้องไม่มีแสงรบกวนระยะ องศาต่างๆ ที่ต้องใช้ความละเอียดแม่นยำ

มาก ส่งผลต่อการติดตั้งอุปกรณ์ทางทัศนศาสตร์ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ทรงพล อัตถากร 

หน่วยงานต้นสังกัด  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

/  มือถือ 081-8999004 

โครงการ  เดอะบริติช ทาวน์โฮม 

ประเภทของโครงการ  โครงการจัดสรร 

สถานที่ต้ัง  ถ.กัลปพฤกษ์ แขวงบางหว้า เขตภาษีเจริญ กทม. 

สถาปนิก  ทรงพล อัตถากร ว-สถ 690 

ส่วนงานที่ผู ้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ  งานวางผังและ
ออกแบบสถาปัตยกรรม 
เจ้าของโครงการ  บริษัท เจ เอส พี ทาวน์โฮม จำกัด 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  สันติ ศรียุทธไกร สย. 4357 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  - 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  1 กรกฎาคม 2552 
 
 

 
 

 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เจ้าของโครงการต้องการจัดสรรที่ดินเพื่อการพักอาศัย สำหรับกลุ่มลูกค้า

นักธุรกิจระดับปานกลางค่อนข้างสูง ที่ต้องการพื้นที่ใช้สอยที่ครบครับและมี

ความภูมิฐาน บนที่ดินขนาดประมาณ 6 ไร่ ติดกับถนนกัลปพฤกษ์ที่เชื่อมต่อกับ

ถนนสาทรได้สะดวก ในรูปแบบอาคารทาวน์โฮม เป้าหมายถูกกำหนดให้มี

จำนวนยูนิตขายมากที่สุดเพื่อให้ได้ราคาขายที่สามารถแข่งขันกับโครงการคู่แข่ง

เดอะบรติชิ ทาวน์โฮม 
The British Townhome 
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ในย่านได้ โดยการออกแบบรูปแบบอาคารได้มุ่งเน้นถึงจุดขายด้านคุณภาพที่มี

ทั้งความสร้างสรรค์อย่างมีสไตล์และเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมพื้นถิ่น 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     แผนการตลาดของโครงการกำหนดให้เป็นอาคารที่พักอาศัยรูปแบบทาวน์

โฮม สูง 3 ชั้น หน้ากว้าง 5 เมตร แต่ละคูหามีพื้นที่อาคาร 180 ตารางเมตร เพื่อ

ขายในระดับราคา 4-5 ล้านบาท โดยโครงการมีนโยบายกำหนดให้มีรูปแบบ

สไตล์บริติช เพื่อสร้างความภูมิฐานอย่างมีระดับให้แก่ลูกค้า โครงการจึงได้ริเร่ิม

ขึ้นโดยใช้ชื่อว่า “เดอะบริติชทาวน์โฮม” การผสมผสานรูปแบบอาคารเมือง

หนาวมาประยุกต์ให้ตอบรับกับสภาพภูมิอากาศพื้นถิ่นนั้น จึงเป็นสิ่งที่ท้าทาย

อย่างยิ่งในการกำหนดรูปแบบทางสถาปัตยกรรม 

แผนที่ตั้งโครงการ 

     ผังบริเวณของโครงการได้ถูกพัฒนาให้เกิดความคุ้มค่าที่สุดตามกฎหมาย

จัดสรร โดยมีถนนทางเข้าออกกว้าง 9 เมตร โดยแยกออกเป็นถนนซอยย่อย 4 

ซอย ด้านหลังโครงการมีสวนสาธารณะและสำนักงานนิติบุคคล พื้นที่ดินขาย

แบ่งเป็นกลุ่มอาคารทาวน์โฮม 9 หลัง จำนวน 64 คูหา บนที่ดินขนาด 22.5-

31.5 ไร่ พื้นที่อาคารรวมทั้งหมด 11,520 ตารางเมตร โดยมีระบบบำบัดน้ำเสีย

และท่อระบายน้ำในทุกอาคาร การวางผังอาคารถูกกำหนดให้มีระยะร่น

โดยรอบอาคารและพื้นที่เปิดโล่งให้เป็นไปตามกฎหมายควบคุมอาคาร 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ปัญหาจากการพัฒนาเพื่อความคุ้มค่าและมีผลตอบแทนสูงสุด โดยโครงการ

กำหนดให้มีจำนวนยูนิตขายให้มากที่สุด รวมทั้งงบประมาณก่อสร้างที่จำกัด 

ส่งผลให้การวางผังพื้นที่ว่างโดยรอบเพื่อให้เกิดบรรยากาศที่ดีกว่ามาตรฐานผัง

จัดสรรทั่วไปนั้นเป็นไปได้ยาก จึงจำเป็นต้องบูรณาการโครงสร้างที่เรียบง่ายและ

จัดที่ว่างภายในอาคารที่ลงตัว โดยเน้นรูปแบบกรอบอาคารที่น่าดึงดูดใจเป็น

หลัก 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     สถาปนิกได้นำเสนอแนวความคิดในการออกแบบของที่อยู่อาศัย โดยเน้น

ถึงการมีพื ้นที ่ใช้สอยครบครันในรูปแบบสถาปัตยกรรมอังกฤษร่วมสมัยมา

ประยุกต์ให้สอดคล้องเข้ากับสภาวะอากาศพื้นถิ ่น เพื่อสร้างอัตลักษณ์ของ

สถานที ่ และสร้างความสบายและความรู ้ส ึกที ่ด ีให้แก่ผู ้ใช้อาคาร โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

     การใช้สอยที่ครบครัน (Full Function) เป็นการนำเสนอจุดขายของ

รูปแบบทาวน์โฮมที่มีพื้นที่ใช้สอยที่ครบครันเสมือนบ้านเดี่ยว ที่ปรับเปลี่ยนสู่

บริบทเมืองที่หนาแน่นขึ้น แต่ละยูนิตเป็นอาคารทาวน์โฮมสูง 3 ชั้น พร้อมที่

จอดรถยนต์ 2 คัน พื้นที่ใช้สอยรวม 180 ตารางเมตร ประกอบด้วย ห้องพัก

ผ่อนขนาดใหญ่ร่วมกับห้องรับประทานอาหาร พร้อมส่วนเตรียมอาหาร 

ห้องครัวไทย ลานซักล้าง ห้องน้ำ และสวนหลังบ้าน ชั้น 2 เป็นห้องนอนขนาด

เล็กและกลางที่มีห้องน้ำในตัว และชั้น 3 เป็นห้องนอนใหญ่ที่มีห้องทำงาน ห้อง

เก็บเส้ือผ้า และห้องน้ำ พร้อมระเบียงขนาดใหญ่ที่มีบรรยากาศสวนกึ่งภายนอก

ที่เป็นจุดเด่นของอาคาร  

     การออกแบบพึ่งพาธรรมชาติ (Passive Design) เป็นการลดผลกระทบและ

ใช้ประโยชน์จากสิ่งแวดล้อมธรรมชาติ เพื่อเสริมสร้างความสบายและลดการใช้

พลังงาน แนวทางการออกแบบพึ่งพาธรรมชาติ ได้แก่ การลดความร้อนจาก

แสงแดด การป้องกันฝน การลดเสียงรบกวน การมีการระบายอากาศธรรมชาติ

ที่ดี และการเปิดรับแสงธรรมชาติที่เหมาะสม การใช้วัสดุเทียมธรรมชาติ และ

การเปิดมุมมองสู่ที่ว่างและธรรมชาติ 

     การสร้างอัตลักษณ์บริติชร่วมสมัย (Contemporary British Identity) 

จากนโยบายการตลาดที่ต้องการจุดขายที่สื่อถึงการยกระดับคุณภาพชีวิตที ่มี

ระดับ สไตล์บริติชร่วมสมัยถูกนำมาประยุกต์ใช้ร่วมกับระบบการก่อสร้าง

สมัยใหม่และการออกแบบพึ่งพาธรรมชาติ เพื่อสร้างอัตลักษณ์ใหม่ให้กับอาคาร 

ให้เกิดความสมดุลในวิถีชีวิตร่วมสมัยในการอยู่ร่วมกับกับสิ่งแวดล้อมธรรมชาติ

และชุมชนแบบเพื่อนบ้าน (Neighborhood Community) ให้เกิดรู้สึกถึงความ

อบอุ่น ภูมิฐาน และผ่อนคลาย   

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     แบบร่างเริ ่มต้นจากการศึกษารูปแบบที่พักอาศัยสไตล์บริติช ที ่สื ่อถึง

ภาพลักษณ์ความภูมิฐานแบบผู้ดีอังกฤษ โดยการนำวัสดุกระเบื้องลายก่ออิฐโชว์

แนวมาเป ็นจ ุดเด ่นของกรอบอาคาร โดยนำมาประย ุกต ์ก ับร ูปแบบ

สถาปัตยกรรมเขตร้อนชื้นซ่ึงต้องการป้องกันความร้อนจากแสงอาทิตย์ ในขณะ

ที่เน้นการรับลมธรรมชาติเพื่อการระบายอากาศที่ดี รวมทั้งการสร้างพื้นที่ว่าง

ภายในให้เกิดความโปร่งโล่งที่ให้ความรู้สึกเหมือนอยู่ในบ้านเดี่ยวมากขึ้น การ

พัฒนาแบบร่างจึงเป็นการผสานรูปแบบที่ทันสมัยที่ส่งเสริมสภาวะน่าสบายใน

สภาพอากาศท้องถิ่นโดยยังคงกลิ่นอายสไตล์อังกฤษ 

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

     การจัดวางผังและทิศทางของอาคาร (Building Orientation) ทาวน์โฮมได้
ถูกจัดวางให้หันด้านหน้าตามยาวไปทางทิศเหนือหรือทิศใต้เท่านั้น เพื่อลดความ
ร้อนของแสงแดดจัดมุมต่ำในทิศตะวันออกและตะวันตก และเพื ่อรับลม
ธรรมชาติจากทิศใต้และตะวันตกเฉียงใต้เป็นหลัก ในขณะที่ทางเข้าหลักของ
โครงการอยู่ในทิศใต้สู่สวนสาธารณะโดยไม่ตรงกับตัวอาคาร จึงไม่รบกวนการ
พักอาศัย อันสอดคล้องกับหลักฮวงจุ้ยที่ดี 
     การจัดพื้นที่ใช้สอยภายในอาคาร (Function Configuration) โดยเน้นให้
เกิดความต่อเนื่องของที่ว่างภายใน เพื่อให้เกิดความรู้สึกโปร่งโล่ง มีการกระจาย
ลมและแสงธรรมชาติได้อย่างทั่วถึง พื้นที่ใช้สอยในชั้นที่ 1 และ 3 สามารถรับ
ลมผ่านอาคาร (Cross Ventilation) ส่วนช่องโล่งบริเวณโถงบันไดที ่ช่วย
เชื่อมต่อมุมมองและรับแสงธรรมชาติ อากาศสามารถเคลื่อนตัวผ่านโถงแนวตั้ง
นี้ได้ตามหลักการระบายอากาศแนวตั้ง (Stack Effect) ออกสู่เฉลียงพักผ่อนกึ่ง
ภายนอกในชั้นที่ 3 ได้ อันเป็นจุดเด่นของอาคาร 
     การออกแบบช่องเปิดและผนังอาคาร (Opening & Façade Design) 

กรอบอาคารด้านทิศเหนือและใต้ได้ถูกออกแบบให้มีช่องเปิดในสัดส่วนที่มาก 
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เพื่อให้ทุกห้องสามารถเปิดรับแสงและลมธรรมชาติและเปิดมุมมองสู่ธรรมชาติ

ภายนอกได้ โดยมีชายคาและกันสาดที่ยื่นยาวเพื่อป้องกันแดดและฝนสาดเข้าสู่

ช่องเปิดอาคาร และมีผนังระแนงไม้เทียมช่วยกรองแสงแสงและบังสายตา อีก

ทั้งผนังในระดับชั้นที่ 2 บุเซรามิคโดยรอบเพื่อช่วยลดการส่งผ่านความร้อนเข้าสู่

อาคารและให้รูปลักษณ์ของบ้านอิฐในอังกฤษ  

     การจัดให้มีพื้นที่ในร่มกึ่งภายนอก (Semi-Outdoor Space) พื้นที่เฉลียง
ทางเข้าชั้นล่าง พื้นที่ระเบียงชั้นสอง และพื้นที่ห้องพักผ่อนกึ่งภายนอกในชั้นที่ 3 
ล้วนเป็นที่ว่างที่มีลักษณะของชานเรือนไทยอันเป็นพื้นที่เปลี่ยนผ่านภายในสู่
ภายนอกที่ส่งเสริมความร่มเย็น รับแสงและลมธรรมชาติที่เหมาะสำหรับการ
พักผ่อนยามว่าง บริเวณดังกล่าวสามารถปลูกต้นไม้ได้ตามอัธยาศัยเพื่อให้เกิด
ความใกล้ชิดกับธรรมชาติมากขึ้น 
     การเลือกใช้วัสดุก่อสร้าง (Materials Selection) พื้นภายในใช้กระเบื้อง

แกรนิตโต้ลายหินที่ให้ความรู้สึกเป็นธรรมชาติและช่วยสะท้อนแสงภายในให้

สว่างทั่วถึงได้ดี ผนังทั่วไปใช้อิฐมวลเบาเพื่อลดเสียงและความร้อนเข้าสู่อาคาร 

ผนังภายนอกในชั ้น 2 บุกระเบื ้องเซรามิคสีอ ิฐแดงโดยรอบเพื ่อส่งเสริม

ความรู้สึกเป็นธรรมชาติในสไตล์อังกฤษร่วมสมัย ซึ่งมีความทนทานสูงช่วย

ป้องกันความร้อนและทนกรด-ด่างได้ดี หน้าต่างบานอลูมิเนียมลูกฟักกระจกตัด

แสงช่วยลดความร้อนเข้าสู่อาคารและลดแสงบาดตาได้ดี อีกทั้งยังมีผนังระแนง

ไม้เทียมครอบอีกชั้นเพื่อช่วยบังแดดและบังสายตาได้ดี ฝ้าหลังคาใช้ฉนวนกัน

ความร้อนยิบซั่มบอร์ดบุอลูมิเนียมฟอยด์ที่ช่วยลดความร้อนและความชื้นเข้าสู่

อาคาร ซึ่งอากาศร้อนภายในหลังคาสามารถระบายออกทางฝ้าเจาะรูบริเวณ

ชายคาได้ และหลังคาใช้กระเบื้องเซรามิคแผ่นเรียบสีน้ำตาลเข้มที่ให้ความรู้สึก

อบอุ่นแบบบ้านสไตล์อังกฤษ 

     การจัดองค์ประกอบเชิงสุนทรียภาพ (Aesthetic Composition) อาคาร

ทาวน์โฮมได้เน้นภาพลักษณ์ที่แสดงถึงรูปแบบสไตล์บริติชร่วมสมัยที่ผสมผสาน

กับแนวทางการออกแบบสถาปัตยกรรมเขตร้อนชื้นและการออกแบบตอบรับ

กับธรรมชาติ ที่มีวัสดุกระเบื้องอิฐโชว์แนวและหลังคาโมเนียแบบเรียบสีเทาเข้ม

ที่เป็นเอกลักษณ์ โดยผสมผสานกับรูปแบบโครงสร้างพื้นแบนและกันสาดที่

ทันสมัย หลังคาปั้นหยาและชายคาที่ยื่นยาวแบบพื้นถิ่น รวมทั้งระแนงไม้เทียม

และเฉลียงพักผ่อนกึ ่งภายนอก ทำให้เกิดอัตลักษณ์ใหม่ที ่ผสมผสานอย่าง

สร้างสรรค์และสมดุล เพื่อให้ครอบครัวและชุมชนหมู่บ้านเกิดความรู้สึกอบอุ่น 

ภูมิฐาน และผ่อนคลาย 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 

 
รูปที่ 1 ภาพถา่ยโครงการ ณ สถานที่จรงิ 

 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ 

 
รูปที่ 2 ทัศนียภาพด้านหน้าของอาคารทาวน์โฮม 

 
รูปที่ 3 ผังจัดสรรโครงการทาวน์โฮม 
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รูปที่ 4 แบบแปลนชั้นที่ 1 2 และ 3 เรยีงลำดับจากซ้ายมาขวา 

 
รูปที่ 5 รูปตัดแสดงความสัมพันธ์ของอาคารกับสภาวะแวดล้อม การระบาย

อากาศ แสงธรรมชาติ และมุมมอง 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     เมื่อการออกแบบร่างและแบบก่อสร้างแล้วเสร็จ โครงการสามารถปิดการ

ขายได้ภายในเวลา 3 เดือน ซึ่งเป็นความสำเร็จที่เกิดจากแผนการตลาดของ

โครงการที่มีความชัดเจน และการออกแบบที่มีเอกลักษณ์ ด้วยการผสมผสาน

แนวคิดต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์และลงตัว จากการสำรวจหลังการขายในอีก

หลายปีต่อมา พบว่า หลายหลังได้มีการตกแต่งภายในตามแต่รสนิยม ต่อเติม

โรงรถและครัวด้านหลัง และปรับระเบียงพักผ่อนเป็นห้องบ้าง แต่ยังคงกรอบ

อาคารหลักที่เป็นเอกลักษณ์ไว้เช่นเดิมที่ยังมีความคงทนและสวยงาม อีกทั้งผู้อยู่

อาศัยมักนิยมเปิดหน้าต่างรับลมธรรมชาติในช่วงวันหยุด อันแสดงถึงคุณภาพ

อาคารที่สามารถสร้างสภาวะน่าสบายจากการพึ่งพาธรรมชาติได้ ซึ่งเป็นการ

ยืนยันความสำเร็จของงานสถาปัตยกรรมที่ยั่งยืนได้ในระดับหนึ่ง 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     การออกแบบโครงการจัดสรรไม่เพืยงแต่ทำเพื่อให้ปิดการขายได้เท่านั้น 

สถาปนิกจำเป็นต้องมองให้ลึกซึ้งมากขึ้นในประเด็นของงานสถาปัตยกรรมที่

ยั่งยืน ที่ตอบรับกับการใช้สอยที่ยืดหยุ่น การพึ่งพาและเชื่อมต่อกับธรรมชาติ 

และการมีภาพลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมที่ดี เพื ่อส่งเสริมให้ ผู ้อยู ่อาศัยมี

ความรู้สึกที่ดีต่อสถานที่ และเพื่อสร้างความยั่งยืนให้แก่สิ่งแวดล้อม 

 

 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การประยุกต์รูปแบบอาคารจากการผสมผสานภาพลักษณ์ที่เสริมสร้าง

ความรู้สึกที่ดีกับการออกแบบพึ่งพาธรรมชาติ อันเป็นผลดีต่อสุขภาพร่างกาย

และสุขภาวะทางจิตใจ นับเป็นแนวโน้มการออกแบบอาคารที่มีการพัฒนาเป็น

อย่างมากในปัจจุบัน โดยข้าพเจ้ามีแนวทางการที่จะนำสิ่งแวดล้อมธรรมชาติมา

ประยุกต์ใช้ในงานสถาปัตยกรรมให้มากยิ่งขึ้นในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     จากข้อจำกัดด้านกรอบกฎหมาย จำนวนหน่วยขายที่หนาแน่น ค่าก่อสร้าง

ในระดับปานกลาง และเวลาการออกแบบที่จำกัด ทำให้สถาปนิกไม่สามารถ

สร้างสรรค์งานที่ออกนอกกรอบในผังจัดสรรได้มากนัก จึงเป็นการสร้างสรรค์

จากการจัดที่ว่างภายในและกรอบอาคารเป็นหลัก 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     จากข้อจำกัดจากแผนการตลาดที่ถูกกำหนดมา การวางผังจัดสรรและ

ออกแบบโครงการทาวน์โฮมจึงต้องคำนึงถึงกรอบการออกแบบที่เหมาะสม โดย

ผู้ออกแบบได้มุ่งสู่แนวคิดที่สร้างสรรค์สุนทรียภาพแบบผสมผสานให้เกิดความ

สมดุลระหว่างความต้องการในด้านต่าง ๆ อันได้แก่ การจัดพื้นที่ใช้สอยที่ครบ

ครันสนองวิถีชีวิตคนเมืองที่มีความสมบูรณ์และภูมิฐาน การพัฒนารูปแบบ

สไตล์บริติชที่ประยุกต์ใช้กับกรอบอาคาร และการจัดที่ว่างภายในและช่องเปิด

อาคารให้ตอบรับกับสภาพแวดล้อมพื้นถิ ่น รวมทั้งการคำนึงถึงเทคนิคการ

ก่อสร้าง การใช้วัสดุที่ทันสมัย และใช้ประโยชน์จากการพึง่พาสิ่งแวดล้อม จึงเกิด

เป็นผลงานที่แสดงถึงความสมดุลของการจัดองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมที่

สร้างสรรค์ให้เกิดอัตลักษณ์ใหม่ที่ลงตัวและประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงค์

ของโครงการ 

     ประสบการณ์การออกแบบในครั้งนี้ ทำให้เข้าใจถึงแนวทางการออกแบบ

โครงการพัฒนาอสังหาริมทรัพย์มากยิ่งขึ้น โดยผู้ออกแบบจำเป็นต้องเข้าใจถึง

ข้อจำกัดให้ครบทุกด้าน ตั้งแต่แผนการลงทุน การควบคุมค่าก่อสร้าง กฎหมาย

จัดสรรและอาคาร และความต้องการของลูกค้า โดยสถาปนิกควรร่วมวางแผน

โครงการให้ชัดเจนตั ้งแต่แรก เพื ่อให้บรรลุถึงผลเป้าหมายของโครงการที่

สมบูรณ์อย่างสร้างสรรค์ อย่างไรก็ตาม สถาปนิกควรสอดแทรกคุณค่าทาง

สถาปัตยกรรมเพื่อยกระดับคุณภาพความเป็นอยู่ที่ดีของผู้ใช้อาคาร ชุมชน และ

สิ่งแวดล้อม      
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายธนวัฒน์ เลขาพันธ์ 

หน่วยงานต้นสังกัด  สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

ราชมงคลศรีวิชัย 

โครงการ  อาคารสำนักงาน 12 ชั้น อาคารจอดรถ 7 ชั้น อาคารโรงอาหาร 

และสโมสร 4 ชั้นกรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช 

กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

ประเภทของโครงการ  อาคารสำนักงาน 12 ชั้น 

สถานที่ตั้ง  กรมอุทยานแห่งชาติ สัตวป์า่ และพันธ์พืช 

กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เลขที่ 61 ถนนพหลโยธิน 

แขวงลาดยาว เขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร 

สถาปนิก  นายวีระพล บุญเพิ่ม ,นายธนวัฒน์ เลขาพันธ์ และ 

นางสาวสุจิตราภรณ์ บุญเหลือ  

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ)รับผิดชอบ 

- ศึกษาและกำหนดรายละเอียดเพือ่การออกแบบสถาปัตยกรรมและอื่นๆที่

เกี่ยวขอ้ง 

- วิเคราะหแ์ละกำหนดวธิีการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 

- กำหนดแนวความคิดในการออกแบบและตำแหน่งพื้นที่ใช้สอยทาง

สถาปัตยกรรม 

- ออกแบบ/พัฒนาแบบในขั้นต้นและแกไ้ขรายละเอียดทางสถาปัตยกรรม 

- ออกแบบ/พัฒนาแบบขั้นสมบูรณ์ 

 
- เขียนแบบ ก่อสร้างและแบบขออนุญาตอาคาร 
เจ้าของโครงการ  กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช 
กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ  นายรังสี นันทสาร นายกมล กลันทกสุวัณณ์ 
นายนภดล รักษ์เมือง  นายเดชา เตชะวงศกร และนายเดชา เตชะวงศกร  
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท วีอาร์ไพล์ จำกัด หมู่ที่13 733  

โชคชัย 4 ถนนโชคชัย 4 แขวง ลาดพร้าว เขตลาดพร้าว 

กรุงเทพมหานคร 10230 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  31 ธันวาคม 2561 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
     กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช ( ซ่ึงต่อไปนี้จะเรียกว่า“กรม” ) 

เป็นหน่วยงานของรัฐที ่มีภารกิจเกี ่ยวกับการอนุรักษ์ ส่งเสริม และฟื้นฟู

ทรัพยากรป่าไม้ สัตว์ป่า และพันธ์พืชในเขตพื้นที่ต่างๆ ทั่วประเทศ เพื่อรักษา

สมดุลของระบบนิเวศและสิ่งแวดล้อม ตลอดจนความหลากหลายทางชวีภาพ 

ภายใต้ประเด็นทางยุทธศาสตร์ของกรม ฯ ทั้ง 6 ข้อ และให้ส่วนสำนักงานของ

กรมเป็นศูนย์กลางในการบริหารราชการ ในการตอบเป้าประสงค์ในบทบาท 

ภารกิจ และหน้าที่ของกรม ฯ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในปัจจุบันหน่วยงานใน

สังกัดส่วนกลางประสบกับปัญหาด้านอาคารสถานที่ในการปฏิบัติงาน ด้วย

ข้อจำกัดในเรื่องที่ตั้งมีความหนาแน่นและที่ทำการแต่ละหน่วยแยกจากกัน ทั้ง

อาคารสำนักงาน 12 ชั้น อาคารจอดรถ 7 ชั้น อาคารโรงอาหารและสโมสร 4 ชั้น 
กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

OFFICE BUILDING 12 FLOOR PARKING BUILDING 7 FLOOR CANTEEN & CLUB 4 FLOOR DEPARTMENT OF NATIONAL 
PARKS, WILDLIFE AND PLANT CONSERVATION MINISTRY OF NATURAL RESOURCES AND ENVIRONMENT 
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ในระดับกรมและระดับสำนัก / กอง / ศูนย์ ทำให้การบริการ การติดต่อทาง

ราชการไม่ได้รับความสะดวก ขาดสิ่งอำนวยความสะดวกในภาพรวมที่เอื้อต่อ

การให้บริการประชาชนและการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่ อีกทั้งภารกิจของ

หน่วยงานในสังกัดที่เพิ่มขึ้น จึงมีความจำเป็นต้องก่อสร้างอาคารเพื่อเป็นที่

ปฏิบัติงาน และ รองรับภารกิจของแต่ละหน่วนงานที่เพิ่มมากขึ้น จึงมีความ

จำเป็นต้องก่อสร้างอาคารศูนย์กลางในการบริหารราชการ   เพื่อแก้ปัญหา

ของกรมและหน่วยงานราชการในสังกัด  

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อเป็นศูนย์กลางในการบริหารราชการของกรม ฯ เพื่อสนับสนุนการ

บริหารจัดการและระบบจัดการภาครัฐ รวมทั้งการมุ่งเน้นผลลัพธ์จากการ

ดำเนินงานอย่างมีประสิทธิภาพ จึงมีองค์ประกอบด้านพื้นที่ 3 ส่วนหลัก  

     - อาคารสำนักงาน 12 ชั ้น พืช เพื ่อใช้เป็นที ่ทำงานของข้าราชการ / 

เจ้าหน้าที่ของกรม กว่า 30 หน่วยงาน 

     - อาคารจอดรถ 7 ชั้น เพื่อสนับสนุนพื้นที่สาธารณะในการจอดยานพาหนะ 

จำนวน 180 คันโดยประมาณ 

     - อาคารโรงอาหารและสโมสร 4 ชั้น อำนวยความสะดวกและพื้นที่ใช้สอย

ในการประชุม 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ปัญหาและข้อจำกัดในการออกแบบมีหลายประเด็น ได้แก่  

     ด ้ า น ท ี ่ ต ั ้ ง ข อ ง โ ค ร ง ก า ร  ท ี ่ ต ั ้ ง โ ค ร ง ก า ร  อย ู ่ ใ นพ ื ้ นท ี ่ ขอ ง

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์( บางเขน ) จตุจักร กรุงเทพมหานคร มีพื้นที่ 3,100 

ตารางเมตร ( 1.90 ไร่ ) อยู่ในการใช้ประโยชน์ที่ดินประเภทสถาบันราชการ การ

สาธารณูปโภคและสาธารณูปการ ( ส.-10 ) ด้านกายภาพมีแนวอาคารเดิมที่อยู่

ด้านข้างและด้านหลัง รวมถึงแนวคลองเดิมที่อยู่ด้านหลังของโครงการ และการ

ใช้เส้นทางสัญจรร่วมกับหน่วยงานอื่น ๆ  

     ด้านความต้องการพื้นที่ใช้สอย หน่วยงานภายในระดับสำนัก / กรม / 

กอง กระจายในหลายอาคารในพื้นที่รวมถึงแต่ละพื้นที่ทีประสิทธิภาพในการใช้

พื้นที่ค่อนข้างน้อย มีความเก่าและเสื่อมโทรม และในการติดต่อประสานงานไม่

สะดวกใน  การเชื่อมโยงข้อมูล และการอำนวยความสะดวกให้กับผู้รับบริการ 

     ด้านการวัฒนธรรมองค์กรที่จะต้องสร้างพื้นที่ เพื่อสร้างความมุ่งมั ่น

ทำงานให้สำเร็จและทำงานเป็นทีม มีพื้นที่ใช้สอยส่วนกลางที่มีความยืดหยุ่น 

สามารถรองรับความต้องการพื้นที่ในอนาคต รวมถึงการจัดรูปแบบการทำงานที่

หลากหลายและสะดวกในการเข้าถึงการปฏิบัติงาน และวัฒนธรรมองค์เรื่องของ

ข้าราชการอาวุโสที่มีความเป็นส่วนตัวสูง ต้องการพื้นที่ทำงาน พื้นที่ห้องประชุม

ย่อยและพื้นที่พักคอยที่แยกเป็นสัดส่วน  

แนวความคิดในการออกแบบ 

     การออกแบบโครงการนี้มีแนวคิดหลัก 3 ประเด็น คือ  

      การใช้ประโยชน์ที่ตั ้งโครงการให้เกิดประโยชน์สูงสุด อาคารต้องมีการใช้

ประโยชน์ในพื้นที่อันจำกัดให้มากที่สุดและสอดคล้องกับความต้องการของกรมฯ 

และรักษาสภาพแวดล้อม ( แนวคลองเดิม ) ไว้ด้วยการจัดการทางวิศวกรรม 

รวมถึงอาคารทุกอาคารภายในโครงการเชื่อมต่อถึงกันแต่ละอาคารมีประสิทธิภาพ

ในการจัดการอย่างเป็นอิสระเพื่อง่ายต่อการบำรุงรักษา  

     สภาพแวดล้อมอาคาร โดยออกแบบช่องเปิดไว้เฉพาะตำแหน่งที่ต้องการให้มี

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างภายนอกและภายใน หรือเมื่อแสงธรรมชาติเหมาะสมที่จะ

นำมาใช้ในการปฏิบัติงาน ภายในตัวอาคารได้รับการควบคุมสภาพอากาศ เพื่อ

ความน่าสบายในการปฏิบัติงาน อาคารนี ้จ ึงมีการระบายอากาศโดยวิธีกึ่ ง

ธรรมชาติที่เหมาะสมสำหรับอาคารที่ต้ังอยู่ใจกลางเมือง 

     การมีส่วนร่วมในองค์กร จากการศึกษาพบว่าพฤติกรรมการใช้พื้นที่ในแต่ละ

อาคารแตกต่างกัน มีความต้องการพื้นที่ใช้สอยที่หลากหลาย จึงมีแนวคิดการ

จัดการพื้นที่ภายอาคารให้มีพื้นที่ในการทำกิจกรรมร่วมกัน และมีการแลกเปลี่ยน

และสร ้างท ัศนคต ิในการพ ัฒนาองค ์กร จ ึงจำเป ็นอย ่างยิ่ งท ี ่ต ้องร ักษา

สภาพแวดล้อมเดิม( แนวคลองเดิม )และนำมาใช้เป็นเป็นที่ส่วนกลางที่เอื้ออำนวย

มีความเหมาะสม มีความยืดหยุ่น สามารถรองรับความต้องการพื้นที่กิจกรรมของ

กรม ฯ ในอนาคต  

 
 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 
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การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ 

 
     แนวความคิดเรื ่องการจัดวางตำแหน่งอาคารให้มีความเหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม  
     ZONING 1 ที่ดินขนาด 1,000 ตารางเมตร รูปทรงเกือบจัตุรัส อยู่ด้านทิศ
ตะวันตกของโครงการ มีทางเข้าออกจากถนนภายในมีพื้นที่โล่งด้านข้างและ
ด้านหลังเหมาะสำหรับอาคารจอดรถ แบบเปิดโล่งและง่ายต่อการระบายความ
ร้อนในตัวอาคาร 
     ZONING 2 ที่ดินขนาด 1,400 ตารางเมตร รูปทรงผืนผ้า อยู่บริเวณกลาง
โครงการมีทางเข้าออกจากถนนภายใน มีพื้นที่โล่งด้านหน้าและด้านหลังติด
คลองภายในโครงการ เหมาะสำหรับเป็นอาคารสำนักงาน ที่เชื่อมอาคารทั้งหมด
ในโครงการ 
     ZONING 3 ที่ดินขนาด 680 ตารางเมตร รูปทรงผืนผ้า อยู ่บริเวณทิศ
ตะวันออกโครงการ ไม่มีทางเข้าออกจากถนนภายใน มีพื้นที่โล่งด้านหน้าและ
ด้านหลังติดคลองภายในโครงการ เหมาะสำหรับเป็นอาคารสโมสร ที ่มี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างภายนอกและภายในโครงการ และพื้นที่ใช้สอยที่หลากหลาย 

 
     แนวความคิดเรื ่องการควบคุมสภาพอากาศเพื ่อความน่าสบายในการ

ปฏิบัติงาน อาคารสำนักงานของกรมฯ มีระเบียงยื่นโดยรอบอาคารทางทิศ

ตะวันตก และทางทิศใต้ เพื่อช่วยให้ลดการนำพาความร้อนจากภายนอกเข้ามา

ภายในอาคารและยังและช่วยลดความจ้าของแสงสว่างที่จะเข้ามาภายในอาคาร

โดยไม่จำเป็น ปลูกต้นไม้กระถาง บริเวณระเบียงเพื่อความน่าสบายภายใน

อาคาร และให้เกิดร่มเงาให้กับตัวอาคาร ทำให้อุณหภูมิรอบๆหน้าต่างเย็นลง 

เพราะกระจกรอบอาคารไม่โดยความร้อนโดยตรง และในการจัดการพลังงานใช้

เครื่องปรับอากาศชนิดติดผนังเพื่อง่ายต่อการใช้งานเป็นสัดส่วน และสามารถ

เปิดการทำงานเป็นพื้นที่ ๆ ได้โดยไม่ต้องเปิดที่เดียวทั้งชั้น รวมถึงสามารถวาง

คอยล์แอร์ได้บริเวณระเบียงรอบอาคาร โดยไม่ทำให้ตัวอาคารมีทัศนวิสัยที่ไม่น่า

มอง 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ 

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     - อาคารสำนักงาน 12 ชั้น สามารถรวบรวมพื้นที่ปฏิบัติงานจากทุก สำนัก/

กรม/กอง ไว้ในอาคารเดียว และมีการเข้าถึง พื้นที่การใช้งานอย่างสะดวก ทั้ง

พนักงานและผู้มาติดต่ออาคารในระดับดี 

     - อาคารจอดรถ 300 คัน เพียงพอต่อการรองรับจำนวนที่จอดรถของ

พนักงานและผู้มาติดต่ออาคารในระดับดี 

     - อาคารโรงอาหารและสโมร สนับสนุนพื้นที่ส่วนกลางและอำนวยความ

สะดวกให้ผู้รับบริการโครงการในระดับดี 

     - มีพื้นที่เชื่อมต่อระหว่างอาคาร และพื้นที่รองรับกิจกรรม บริเวณโถงอาคาร

ชั้น 1 อาคารสำนักงาน 12 ชั้น ในระดับดี 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     - เรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะการใช้พื้นที่ของหน่วยงานภายในต่างๆ รวมถึงของ

วัฒนธรรมองค์กร ที่มีผลต่อการออกแบบ 

     - เรียนรู้การพัฒนาศักยภาพพื้นที่ภายในหน่วยงานให้เกิดประสิทธิภาพที่

เหมาะสมสูงสุด ในประเด็นความต้องการพื้นที่ใช้สอย 

     - เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบอาคารสาธารณะประเภทอาคาราชการ และ

ข้อกำหนดพื้นฐานในกระบวนการการออกแบบ 

 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     พื้นที่อาคารสำนักงาน 12 ชั้น พื้นที่ 17,000 ตารางเมตร 

อาคารจอดรถ 7 ชั้น พื้นที่ 9,000 ตารางเมตร  

อาคารโรงอาหารและสโมสร 4 ชั้น พื้นที่ 2,700 ตารางเมตร  

การส่งต่อประยุกต์ใช้ในอนาคต เรื่องพลังงานที่ใช้ในอาคารและเทคโนโลยีที่

เหมาะสมในอาคาร ซึ่งจะต้องมีการตรวจสอบและประมวลผล เพื่อให้ได้มาซ่ึง

แนวทางในการจัดการและพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     ปัญหาและข้อจำกัดในการออกแบบในเรื่องของพื้นที่ตั้งโครงการที่มีความ

จำกัดในเชิงกายภาพและการขยายตัวที่มีค่อนข้างจำกัด อีกทั้งถนนและระบบ

ทางสัญจรภายในหน่วยงานมีลักษณะที่แคบและแออัด อีกทั้งผู้ออกแบบจะต้อง

ศึกษาเรื่องโครงสร้างของหน่วยงานภายในกรมที่อยู่อย่างกระจัดกระจาย และ

ความเสื่อมโทรมของอาคารหรือสภาพแวดล้อมทำให้เป็นประเด็นหลักในงาน

ออกแบบที่มีซับซ้อนในการออกแบบเพื่อแก้ปัญหาของผู้ใช้อาคาร เช่น การรวม

พื้นที่ใช้สอยที่สามารถรองรับกิจกรรมและการปฏิบัติงานทให้สอดคล้องกันใน

องค์กร และพื้นที่ของผู้มาติดต่อเข้าไว้ด้วยกัน อีกทั้ งการออกแบบอาคารที่มี

ความเหมาะในเรื่องของทิศทางการรับแดดเพื่อลดความร้อนสะสมของตัวอาคาร 

การวางตำแหน่งช่องเปิดของอาคารเพื่อการถ่ายเทอากาศได้อย่างสะดวก และ

ระเบียงโดยรอบเพื่อลดความร้อนเข้าสู่ตัวอาคาร   

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบพื้นที่อาคารสำนักงาน 12 ชั้น อาคารจอดรถ 7 ชั้น อาคาร

โรงอาหารและสโมสร 4 ชั้น ของกรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธ์พืช นั้น 

1) อาคารสำนักงานสามารถรวบรวมหน่วยงานภายในระดับสำนัก / กรม / 

กอง และจัดสรรพื้นที่การใช้งานได้อย่างเหมาะสม ตอบได้ตามวัตถุประสงค์ของ

โครงการและตอบสนองในวัฒนธรรมองค์กร 2) แนวคิดเรื่องสภาพแวดล้อม 

ระบบอาคาร และประสิทธิภาพการใช้พื้นที่ สามารถตอบสนองผู้ใช้อาคารได้

อย่างเหมาะสม รูปแบบช่องเปิดอาคาร ระเบียงรอบอาคาร ทำหน้าที่ควบคุม

ปริมาณแสงแดด ทำหน้าที่บรรเทาการนำพาความร้อนเข้าสู่พื้นที่ปฏิบัติงานได้

อย่างมีประสิทธิภาพ และการบริการจัดการเรื่องตัวอาคารที่คร่อมแนวคลอง

เดิมได้รับการแก้ไจและการจัดการในเชิงวิศวกรรมได้เป็นอย่างดี 3) พื ้นที่

ส่วนกลางของอาคารถูกนำมาใช้ด้วยความยืดหยุ่นและปรับเปลี่ยนพื้นที่ใช้สอย

ตามกิจกรรม เข้าถึงพื้นที่โดยง่ายจากผู้ปฏิบัติงานในอาคารและผู ้มาติดต่อ

ราชการ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน อาจารย์ ธนวัฒน์ เลขาพันธ์ 

หน่วยงานต้นสังกัด 

สถาปัตยกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลศรีวิชัย 

ชื่อโครงการ    

โครงการศึกษาเพื่อเสนอแนวทางการพัฒนา “ 

พื้นทีส่าธารณ ประโยชน์หนองแด”  

ประเภทของโครงการ  

โครงการศึกษาการพัฒนาพื้นทีส่ีเขียว 

สวนธารณะและอาคารสาธารณะ 

สถานที่ต้ัง ที่สาธารณประโยชน์หนองแด ถนนมิตรภาพ 

อุดรธาน-ีหนองคาย ตำบลกุดสระ 

อำเภอเมืองจังหวัดอุดรธาน ี

สถาปนกิ/นักออกแบบที่ปรึกษา  

รศ.ดร.สิทธิชัย  ตันธนะสฤษดิ์ ผู้ชำนาญการสิ่งแวดล้อม 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาตร ์

รายชื่อสถาปนกิ 

นายธนวัฒน์ เลขาพันธ์ ภ-สถ 10380 

นางสาวสุจติราภรณ์ บุญเหลือ ภ-สถ 13635 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ ) รับผิดชอบ  

- ศึกษาและกำหนดรายละเอียดเพื่อการพัฒนาพ้ืนท่ี 

  -  ศึกษาและกำหนดรายละเอียดเพื่อการออกแบบสถาปตัยกรรม 

และอื่นๆที่เกีย่วข้อง 

- วิเคราะห์และกำหนดวิธีการออกแบบการพัฒนาพ้ืนท่ีและ 

สถาปัตยกรรม 

- กำหนดแนวความคิดในการออกแบบพ้ืนท่ีใช้และอาคาร 

สนับสนุนทางสถาปตัยกรรม 

- ออกแบบ/พัฒนาแบบในขั้นต้นและแก้ไขรายละเอียด 

- ออกแบบ/พัฒนาแบบขั้นสมบูรณ ์

วันที่โครงการดำเนินการศึกษาแล้วเสร็จ วันท่ี 9 เมษายน 2557 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาโครงการ / ความสำคัญของโครงการ  
     โครงการศึกษาเพื่อเสนอแนวทางการพัฒนา “พื้นท่ีสาธารณประโยชน์ 
หนองแด” จังหวัดอุดรธานีได้จัดทำโครงการศึกษาพัฒนาพื้นที่เพื่อรองรับ  
ศูนย์วัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬากลางจังหวัด

อุดรธานีเสนอโครงการดังกล่าวต่อคณะรัฐมนตรีเมื่อครั้งที่มาประชุมนอก  
สถานที่ ณ จังหวัดอุดรธานี เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2555 เพื่อให้คณะ 
รัฐมนตรีพิจารณาพื ้นที ่สาธารณะประโยชน์หนองแด ตำบลกุดสระ 
อ.เมืองอุดรธานี ซึ่งมีเนื้อที่ประมาณ 938 ไร่ 2 งาน 95 ตารางวา เป็นสถานที่ 
ก่อสร้างศูนย์วัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬากลาง 
จังหวัดอุดรธานีโดยคณะรัฐมนตรีลงมติเห็นชอบในหลักการให้ดำเนินการ  
โครงการศึกษาพัฒนาพื้นที่สาธารณะประโยชน์หนองแดเพื่อรองรับศูนย์  

โครงการศกึษาการพฒันาพืน้ทีท่ีส่าธารณประโยชนห์นองแด เพือ่รองรบัศนูยว์ฒันธรรม 
ภาคตะวันออกเฉยีงเหนอืตอนบนและสนามกฬีาจงัหวดัอดุรธาน ี
PROJECT TO STUDY THE DEVELOPMENT OF AREAS OF NONG DAE PUBLIC USE TO SUPPORT 

THE CULTURAL CENTER UPPER NORTHEASTERN REGION AND UDONTHANI PROVINCIAL STADIUM 
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วัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬากลาง
จังหวัดอุดรธานี เพื่อพัฒนาและปรับปรุงพื้นท่ีสาธารณะหนองแด 
ให้เกิดประโยชน์สูงสุด กิจกรรมในศูนย์ ประกอบด้วยศูนย์แสดงศิลป 

วัฒนธรรมและศาสนา ศูนย์กลางการจัดประชุมและกิจกรรมการ 
แสดงสินค้า การประกวดต่างๆ (EVENT) ศูนย์กลางการขายสินค้า 
ลานกิจกรรมอเนกประสงค์ โรงละคร บริการที่พักสำหรับการ 
ประชุมและการกีฬา สนามฟุตบอลขนาดมาตรฐาน ลานกีฬา 
ประเภทต่างๆ และสวนสาธารณะ สามารถเป็นศูนย์กลางของ 
ภาคตะวันออกเฉ ียงเหนือตอนบนในระดับชาติและระดับ 
นานาชาติในอนาคต 

 
จุดประสงค์ของโครงการ  

- ศึกษาและเสนอแนวทางปรับปรุงพื้นท่ีสาธารณประโยชน์ 

หนองแด 
- ศึกษาเพือ่เสนอแนวทางการออกแบบพื้นที่สีเขียว สวนธารณะ 

และอาคารสาธารณะ เพื่อสร้างสุขภาวะให้กับคนในชุมชน 

- ศึกษาเพื่อเสนอแนวทางรูปแบบทางสถาปัตยกรรมและการ 

เลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการพัฒนาพ้ืนท่ี  

 

แผนที่ตั้งโครงการ  

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ข้อจำกัดของพื้นที่สาธารณะหนองแด คือ มีลักษณะทาง
กายภาพเป็นแอ่งน้ำแก้มลิงธรรมชาติ รองรับน้ำจากทางด้าน
ทิศเหนือของตัวเมืองอุดรธานี ก่อนไหลผ่านลำน้ำห้วยหลวง
บริเวณฝายน้ำล้น เป็นแหล่งน้ำดิบใช้ในการผลิตน้ำประปาเพื่อ
การอุปโภคบริโภค 3 สถานี  คือ สถานีบ้านโคกก่อง แจกจ่าย
ให้บ้านโคกก่องและบ้านดอนหวาย สถานีบ้านดงสะพัง 
แจกจ่ายให้บ้านดงสะพังและบ้านดงเจริญ และ สถานีวิทยาลัย
เกษตรและเทคโนโลยี จึงจำเป็นต้องศึกษาในเรื ่องของการ
จัดการน้ำและการชลประทานที่มีอยู่เดิมในโครงการ ซึ่งจาก
พื้นที่จริงก่อนการออกแบบพบว่า ที่ตั ้งโครงการเป็นแหล่งน้ำ
ร้อยละ 75 และเป็นท่ีดินร้อยละ 25 ซ่ึงในการออกแบบจะต้อง
แก้ปัญหาดังกล่าวโดยจะต้องส่งผลกระทบในอัตราการใช้
ประโยชน์จากพื ้นที ่ให้น้อยที ่ส ุด และไม่กระทบต่อพื ้นท่ี

เกษตรกรรมและการอุปโภคบริโภคของชาวบ้าน 4 หมู่บ้าน ใน ต.กุดสระ        
     โดยเสนอแนวทางการออกแบบการพัฒนาพื้นที่สาธารณประโยชน์
หนองแดนั้น มุ้งเน้นในการพัฒนาไปในแนวทางพื้นที่สีเขียว สวนธารณะ
และอาคารสาธารณะ เพื ่อสร้างสุขภาวะให้กับคนในชุมชน และเป็น
สวนสาธารณะ และยังมีแผนพัฒนาเพื่อเสนอแนวทางเลือกให้เป็นสนาม
กีฬาจังหวัด สถานท่ีจัดการแข่งกีฬาทางน้ำ ลานกิจกรรม วัฒนธรรม เป็น
สถานท่ีพักผ่อนหย่อนของจังหวัดอุดรธานีอีกด้วย  
แนวความคิดในการออกแบบ 
     “ที่สาธารณประโยชน์หนองแด” เป็นพื้นที่รับน้ำที่สำคัญในจังหวัด
อุดรธานี ในการออกแบบและพัฒนาพื้นที่นั้นจึงมุ่งเน้นความสำคัญของ
การใช ้พ ื ้นท ี ่ เด ิม เป ็นสำค ัญ โดย เสนอแนวทางปร ับปร ุ งพ ื ้น ท่ี
สาธารณประโยชน์หนองแดให้ม ีพ ื ้นที ่ เก ็บก ักน้ำเด ิมในพื ้นที ่ คือ 
1,000,000 ค ิว หล ังจากการพ ัฒนาศ ักยภาพในการรองร ับได ้ถึง 
3,000,000 คิว ทั้งนี้ในการออกแบบและพัฒนาพื้นที ่ ทางสถาปนิกได้
ทำงานร่วมกับผู้ชำนาญการด้านสิ ่งแวดล้อมในการพัฒนาคุณภาพน้ำ
ภายในโครงการให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยใช้วิธีทางธรรมชาติแบบการ
ใช้การกรองน้ำเป็นช่วง ๆ ตลอดแนวคลองส่งน้ำก่อนน้ำไปพักและทำการ
บำบัดโดยเฉพาะสำหรับอาคารท่ีตั้งอยู่ใจกลางเมือง หลักการและแนวคิด
ด้านการเสนอแนวทางวางผังการใช้ประโยชน์พื้นท่ีมีเป้าหมายหลักในการ
ออกแบบพื ้นที ่สีเขียวสวนสาธารณะและอาคารสาธารณะ เพื ่อจัด
ระเบียบการใช้ประโยชน์ที่ดินให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดเหมาะสมตาม
ศักยภาพและคุณลักษณะของพื้นที่ การเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
และสามารถเอื้อประโยชน์และสอดคล้องกับการพัฒนาพ้ืนท่ีในระยะยาว   
 
การพัฒนาแบบร่าง 
 

 

––– 
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การประยุกต์แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่างๆ ของ

โครงการ 

แนวทางปรับปรุงพื้นที่สาธารณประโยชน์หนองแด ด้าน

การระบายน้ำและการป้องกันน้ำท่วมของชุมชนโดยรอบวาง

แผนการพัฒนาโครงการโดยกาปรับปรุงการผันน้ำและระบาย

น้ำจากหนองสำโรงผ่านบริเวณคลองไส้ไก่มายังโครงการ มี

อาคารควบคุมการระบายน้ำจำนวน 2 จุด (จุดเข้าและจุดออก) 

จากนั้นพัฒนาทิศทางการระบายน้ำตอนท้ายของโครงการ

ทางด ้านท ิศตะว ันออก ท ั ้ งน ี ้ โดยการประสานงานกับ

คณะกรรมการบริหารจัดการน้ำของจังหวัดอุดรธานีต่อไป 

แนวทางการใช้ประโยชน์เรื่องน้ำใช้ของชุมชนและพื้นท่ี

โดยรอบ โดยเฉพาะว ิทยาลัยเกษตรกรรมอุดรธาน ีการ

ดำเนินการโครงการจะทำการขุดลอกและถมกลับเพื่อเป็นพื้นท่ี

ในการก่อสร้างโครงการ จะมีการถมที่บางส่วนเพื่อพัฒนาแต่

อย่างไรก็ตามความจุน้ำต้องไม่น้อยกว่าเดิม ทั้งนี้ทางโครงการ

จะทำการสูบน้ำจากพื ้นที ่หนองแดที ่ทำการพัฒนาแล้วมา

ปรับปรุงคุณภาพน้ำใช้สำหรับโครงการและชุมชนโดยรอบ 

อีกด้วย ซึ ่งการบริหารจัดการอาจเป็นองค์การบริหารส่วน

ตำบลกุดสระ หรือโครงการเอง หรือการประปาส่วนภูมิภาค

แล้วแต่กรณีแนวทางระบบบำบัดน้ำเสียบริเวณท้ายโครงการ 

(ทิศตะวันออก)  ซึ่งจะมีระบบบำบัดเบื้องต้นแต่ละอาคารใน

เบื้องต้นแล้วจะส่งน้ำเสียเข้าสู่ระบบบำบัดน้ำเสียส่วนกลางจน

ได้ค่ามาตรฐานน้ำท้ิง จากนั้นจะนำมาใช้ประโยชน์ใหม่เพื่อเพื่อ

เป็นการประหยัดทรัพยากรน้ำ  ไม่ม ีการระบายออกจาก

โครงการสู่ภายนอกโดยเด็ดขาด 

     รูปแบบทางสถาปัตยกรรม และการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสมในการพัฒนาพ้ืนท่ี เสนอแนวทางการพัฒนาพ้ืนท่ีเพื่อ
รองรับศูนย์วัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและ
สนามกีฬากลางจังหวัด พื้นที่และสวนสาธารณะ ศูนย์แสดง

ศ ิลปว ัฒนธรรมและศาสนา  ศ ูนย ์ประช ุมและการแสดงส ินค้า 
ลานกิจกรรมอเนกประสงค์ โรงละคร ท่ีพัก สนามฟุตบอล  
 

ผลงานการออกแบบ / เสนอแนวทางรูปแบบทางสถาปัตยกรรม 

 

 
 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  โครงการศึกษาเพื่อเสนอแนวทางการพัฒนา 

“พื้นท่ีสาธารณประโยชน์หนองแด” ในการเสนอแนวทางปรับปรุงพื้นท่ี 

ครั้งที่ 7 พบว่ามีพื้นที่แหล่งเก็บกักน้ำ แหล่งน้ำชุมชน ร้อยละ 70 เป็นที่ดิน 

ร้อยละ 30 ของพื้นท่ีโครงการท้ังหมด ( พื้นท่ีเดิมเป็นแหล่งน้ำร้อยละ 75 

และเป็นที่ดินร้อยละ 25 ) เป็นพื้นที ่สีเขียว สวนสาธารณะ พื้นที ่ทำ  

กิจกรรมในชุมชน ร้อยละ 70 เป็นพื้นที ่อาคารสาธารณะ ร้อยละ 30 

และเสนอแนวทางรูปแบบทางสถาปัตยกรรม โดยเสนอตำแหน่งรูปแบบ 

และการใช้สอยอาคารได้ตามวัตถุประสงค์ในการพัฒนาพื้นท่ี เพื่อรองรับ 

ศูนย์วัฒนธรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬากลาง  

จังหวัด และการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการพัฒนาพ้ืนท่ี ในเรื่อง 

แหล่งน้ำเดิม มีการใช้เทคโนโลยีร่วมในโครงการในการจัดการเรื ่อง  

อาคารควบค ุมการระบายน ้ำ เสนอแนวทางการพ ัฒนาท ิศทาง 

การระบายน้ำระบบบำบัดน้ำเสียตอนท้ายของโครงการทางด้าน  

ทิศตะว ันออก  รวมถ ึงย ังคงไว ้ซ ึ ่ งแหล ่งน ้ำสำหร ับช ุมชนในการ 

ประกอบอาชีพทางด้านทิศเหนือของโครงการ 
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ประโยชน์ที่ได้จากการออกแบบ 

- ศึกษารวบรวมข้อมูล และเสนอแนวทางการจัดการ 

สิ ่งแวดล้อมในพื ้นที ่ เช่น ด้านชลประทาน การจัดการน้ำ 

ชุมชนเดิม และความต้องการของภาครัฐ 

- ศึกษาและเสนอแนวทางการออกแบบในพื้นท่ีสาธารณ 

ประโยชน์ และวิธ ีการจัดการน้ำภายในโครงการให้ม ีผล 

กระทบต่อสิ่งแวดล้อมและชุมชน 

- เสนอแนวทางและออกแบบการวางผัง การนำเสนอรูปแบบ 

ทางสถาปัตยกรรม เช่น พื้นท่ีสีเขียว สวนสาธารณะ และเสนอ 

แนวทางการออกแบบอาคารเพื่อรองรับศูนย์วัฒนธรรมภาค 

ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนและสนามกีฬากลางจังหวัด 

 

สรุปผลการออกแบบ / การส่งต่อประยุกต์ใช้ในอนาคต  

จากการศึกษาและออกแบบเรื่องพื้นที่สาธารณะและการออก  

แบบวางผังโครงการขนาดใหญ่ ที่มีประเด็นเรื่องการจัดการ 

สภาพแวดล้อม แหล่งน้ำ รวมถึงชุมชนคณะทำงานได้ศึกษาและ 

ออกแบบโครงการไปตามความต้องการและแก้ไขปัญหาตามข้อ

จำกัดต่างๆ ของทุกภาคส่วนผ่านการเก็บข้อมูล ประชุมรับฟัง  

ความคิดเห็น และแก้ไขตามหลักการออกแบบ บทเร ียน 

ที่สำคัญที่คณะผู้ทำงานสามารถนำไปต่อยอดประยุกต์ใช้ใน 

อนาคต คือการให้ความสำคัญกับชุมชนในพื้นท่ีท่ีใช้พื้นท่ีอยู่เดิม 

ให้มีความสอดคล้องกับการพัฒนาพื้นที่ของรัฐบาลควบคู่กัน 

หลังจากศึกษาโครงการ พบว่ามีผลกระทบต่อประชาชนใน 

หลาย ๆ ด้าน ทั ้งในด้านสิ ่งแวดล้อม การจ ัดการพื ้นท่ี 

เกษตรกรรม อาช ีพ โครงการศึกษาเพ ื ่อเสนอแนวทาง 

การพัฒนา “ พื้นท่ีสาธารณประโยชน์หนองแด” จึงไม่มีความ 

เป็นไปได้ ในการจัดทำโครงการทำได้เพียงแต่ออกแบบศึกษา 

เพื่อเสนอแนวทางในการพัฒนาพ้ืนท่ีเท่าน้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  

     เนื ่องจากการโครงการการศึกษา ฯ  มีระยะเวลา 1 ปี ดังน้ัน 

การศึกษาความเป็นไปได้ในประเด็นอาจจะยังไม่ตอบโจทย์เร ื ่อง  

ความต้องการทั ้งภาคร ัฐและชุมชน ในการศึกษาจ ึงให ้แนวทาง  

การแก้ไขเชิงยุทธศาสตร์และนโยบายประกอบไปกับแนวทางการ 

ออกแบบวางผ ังโครงการ เช ่น เร ื ่องการคมนาคมรอบโครงการ 

คณะทำงานได้นำเสนอโครงการให้กรมทางหลวงชนบทหรือองค์การ 

บริหารส่วนจังหวัดจัดทำโครงการขยายหรือปรับปรุงหรือตัดใหม่  

ถนนโดยรอบโครงการตามชุมชนต่าง  ๆ ให ้สามารถใช ้ประโยชน์  

ร่วมกันทั ้งของโครงการและชุมชนโดยรอบ หรือด้านการระบายน้ำ 

ชลประทานที่ 5 เพื ่อวางแผนการพัฒนาโครงการ โดยการปรับปรุง 

การผันน้ำและระบายน้ำให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน ธนัญชัย ลิมปาคม 
ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ  
อาจารย์ประจำคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์  
มหาวิทยาลัยรังสิต  
ชื่อโครงการ   ชื่อภาษาไทย : งานออกแบบบ้านพักอาศัย 
ซอยประชาร่วมใจ 13 กรุงเทพ 
ช่ือภาษาอังกฤษ : Pracharuamjai 13 House , Bangkok 
ประเภทของโครงการ ที่พักอาศัย 
สถานที่ต้ัง แขวงทรายกองดิน เขตคลองสามวา กรุงเทพ 
รายชื่อสถาปนิก  ธนัญชัย ลิมปาคม 
ส ่วนงานท ี ่ผ ู ้ เสนอแบบ (โครงการ)  ร ับผ ิดชอบ 
ออกแบบและทำแบบรายละเอียดเพื่อการก่อสร้าง 
เจ้าของโครงการ ขอสงวนนาม 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ ขอสงวนนาม 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง 
อยู่ระหว่างดำเนินการจดัหา 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ ยังไม่ระบ ุ
 
 
 
 
 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
     เจ ้าของบ ้านม ีความต้องการที ่จะสร ้างบ้านใหม ่ท ี ่ รองร ับครอบครัว 
ของตนเองและน ้องสาวและคุณแม ่ ได ้พร ้อมท ั ้ งม ีอาคารสำหร ับ เก็บ  
หุ่นจำลองจำนวนประมาณ 1,200 ตัว 
จุดประสงค์ของโครงการ 
     เพ ื ่อ เป ็นบ ้านสำหร ับครอบคร ัวของตนเอง น ้องสาวและมารดา 
โดยให้ม ีพ ื ้นที ่ ใช ้สอยที ่รองร ับความต ้องการต่างๆทั ้งในปัจจ ุบ ันและ  
อนาคตเช่นคุณแม่ซ ึ ่งเขาสู ่ว ัยชราครอบครัวของน ้องสาวพร้อมหลาน  
อี ก  2 คนเจ ้ า ของและภรรยาซ ึ ่ งต ้ อ งการแยกห ้ องนอนและพ ื ้ นที่  
บางอย่างออกจากกัน พร้อมทั้งมีพื้นที่เก็บหุ่นจำลองประมาณ 1,200 ตัว 
 
แผนที่ตั้งโครงการ 
     ต ั ้ งอย ู ่ ในซอยประชาร ่ วม ใจ  13  พ ื ้ นท ี ่ โ ดย  ประมาณ 13  ไร่  
ท ี ่ด ินเป ็นส ี ่ เหล ี ่ยมผ ืนผ ้า ด ้านต ิดถนนมีความกว ้างเพ ียง 65 เมตร 
ม ี ถ น น ผ ่ า น กล า งท ี ่ ด ิ น แล ะ ม ี บ ่ อน ้ ำ ขน าด ให ญ ่ ย า วตลอดท ี ่ ดิ น 
ทำให้บริเวณท่ีจะวางอาคารมีความกว้างประมาณ 25 เมตร (รูปท่ี 1) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

            รูปที่ 1 แผนที่ตั้งโครงการโดยสังเขป 

งานออกแบบบา้นพกัอาศัย ประชารว่มใจ 13, กรุงเทพฯ  
Pracharuamjai 13 House, Bangkok 
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การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 
เนื่องด้วยที่ตั้งโครงการมีลักษณะแคบยาวและมีถนนผ่ากลางภายใน
แบ่งที่ดินเป็น 2 ฝั่ง แต่เจ้าของมีความต้องการที ่จะปลูกสร้างใน
บริเวณใกล้บ้านเดิมของคุณแม่ โดยทิศเหนือติดถนนภายในที่ดินของ
ตนเอง ทิศใต้ติดลำรางสาธารณะ ตะวันออกเป็นที่โล่งขนาดใหญ่ 
ตะวันตกเป็นบ้านเดิมของคุณแม่ ทำให้ที่ดินบริเวณที่จะวงอาคารมี
ความกว้างเพียง 25 เมตร ยาวตลอดแนวถนน ซึ่งเป็นข้อจำกัดใน
การวางอาคาร และเมื่อมีการทราบถึงรายละเอียดความต้องการ 
ผู ้ออกแบบได้ประเมินขนาดอาคารโดยมีพื ้นที ่ใช้สอยประมาณ 
1,000 ตารางเมตรเศษ และมีหุ่นจำลองประมาณ 1,200 ตัว ขนาด
แต่ละตัวประมาณ 60 x 100 ซม. ซึ ่งทำให้มีความต้องการพื้นที่
จำนวนมาก 
 
แนวความคิดการออกแบบ 
เนื่องจากที่ดินที่จะปลกูสร้างมีลักษณะแคบยาว ดังนั้นแนวคิดหลัก
จึงเป็นการจัดวางเพื่อแก้ปัญหาเชิงพื้นที ่โดยวางอาคารขนาดกว้าง 
ประมาณ 7-10 เมตรและยาวขนานไปกบัที่ดิน โดยด้านหน้าติดถนน 
ด้านหลังหันเข้าหาลำรางสาธารณะและออกแบบให้เป็นสวน จัดโซน
หลักของบ้าน เช่น ห้องนั่งเล่นและห้องนอนส่วนใหญ่อยู่ที่ชั้น 2 เพือ่
ความเป็นส่วนตัวและการเพิ่มมุมมองที่เปิดกว้างขึ้น ชั้นล่างเป็นส่วน
บริการและส่วนสำหรับคุณแม่ที่อายุมากแล้ว และมีการออกแบบ
โดยประยกุต์ใช้หลักการ Universal design รองรับความต้องการ
ในอนาคต ส่วนอาคารเก็บหุ่นจำลองนั้น แยกเป็นอีกหนึ่งอาคาร 
จัดเป็นพื้นที่สำหรับจัดแสดงไปในตัว (รปูที่ 2) 
 
การพัฒนาแบบร่าง 
แนวทางการออกแบบจะคำนึงถึงตำแหน่งที่ตั ้ง รูปทรงของพื้นที่ 
ทิศทาง มุมมองที่สัมพันธ์กับแนวคิดและหลัก Universal design 
โดยวางอาคารหลักขนานไปกับถนนและลำราง อาคารหุ่นจำลองจะ
วางในแนวตั้งฉากกับอาคารหลัก โดยทั้งสองอาคารโอบล้อมสวนที่
อยู่ระหว่างตัวบ้านและลำราง เพื่อเป็นการสร้างสวนที่มีความเป็น
ส่วนตัวสูง และวางห้องสำคัญต่างๆหันเข้าสู่สวนนี้ นอกจากนี้ยังได้
ออกแบบระบบสัญจรภายใน โดยมีการใช้ทางลาด ลิฟต์ และความ
กว้างทางเดินที ่เหมาะสมกับการใช้งานและหลักการ Universal 
design และมีการออกแบบรายละเอียดเพื่อความปลอดภัยในการใช้
งานและการดูแลรักษา เช่น พื ้นมีการเปลี ่ยนระดับเท่าที่จำเป็น  
ห้องน้ำออกแบบโดยคำนึงการติดตั้งราวจับในตำแหน่งต่างๆ การลด
ระดับเพียงเล็กน้อยเพื่อการกันน้ำ  และการออกแบบที่ลดเหลี่ยมมุม
ที่อาจจะก่อให้เกิดอันตรายได้ การใช้วัสดุปูพื้นประเภทไม้ลามิเนต
แทนหินหรือกระเบื้อง เพื่อลดการลื่นที่จะเกิดขึ้น เป็นต้น นอกจากนี้ 
ยังออกแบบกระจกหน้าต่างในทิศเหนือและใต้ยาวตลอดช่วงเสาและ
สูงจรดฝ้า เพื่อให้เกิดการสัมผัสกับวิวและแสงสว่างได้อย่างเต็มที่ 
และออกแบบส่วนย ื ่นสำหรับบังแดดเพื ่อความเหมาะสมกับ

ภูมิอากาศ ผนังด้านตะวันออกและตะวันตกเป็นผนังทึบเกือบทั้งผนัง ส่วน
อาคารหุ่นจำลองนั้น มีผนังทึบเกือบทุกทิศมีช่องเปิดเพียงเล็กน้อย เพื่อให้การ
จัดแสงสว่างภายในทำได้อย่างเต็มที่ตามความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลงานออกแบบ 
นอกจากแนวคิดในการจัดพื้นที่ตามที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น รูปลักษณ์
อาคารนั้นจะออกแบบในลักษณะสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ เป็นรูปทรง
กล่องที่เรียบง่ายมีส่วนทึบและส่วนเปิดโล่ง (Solid and Void) ที่ชัดเจน 
โดยชั้นล่างนั้นฝั่งซ้ายของอาคารจัดเป็นส่วนครัว ส่วนของคนรับใช้ ฝั่ง
ขวาจัดเป็นห้องพักของมารดาของเจ้าของ และมีโถงหลักที่เป็นจุดรับรอง
หลักค่ันอยู่ตรงกลาง สร้างมุมมองท่ีเมื่อผู้มาเยือนจะมองผ่านกระจกออก
สู่สวนขนาดใหญ่ที่มีผืนน้ำเป็นฉากหลัง ที่อีกด้านของอาคาร มีการใช้
บล็อกช่องลมเพื่อสร้างความเป็นส่วนตัวในบริเวณห้องนอนของมารดา
เข้าของ ในส่วนของห้องพักอาศัยของแต่ละคนจะได้รับการออกแบบ
พื้นที่แยกส่วนคล้าย ห้องแบบ Studio type ในคอนโดมิเนียมคือแต่ละ
ห้องจะมีพื้นที่ใช้สอย (Function) ของตัวเองครบครัน ไม่ว่าจะเป็นส่วน
นั่งเล่น ทำงาน นอน แต่งตัว แต่จะมีพื ้นที ่ Living area และ Dining 
area ขนาดใหญ่เพื ่อใช้เป็น Common area หลักของทุกคนในบ้าน
และใช้สำหรับการจัดงานเลี้ยงในครอบครัวอีกด้วยนอกจากนี้ยังมีการ
เพิ่มลิฟต์โดยสารในบ้านท่ีเชื่อมอาคารตั้งแต่ชั้น 1 ถึงชั้น 3 ซ่ึงจัดเป็นห้อง
ออกกำลังกายเพิ่มเติม นอกจากนี้การออกแบบห้องนอนห้องน้ำ และ
พื้นที่ทางเดินทั้งสองอาคาร จะยึดหลัก Universal design และคำนึงถึง
ความปลอดภัยในการจัดรายละเอียดประกอบอื่นๆด้วย  
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา 
ผลงานการออกแบบ ตามรูปท่ี 3 – 8 

 
 

 

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ 
โดยภาพรวมงานออกแบบนั้นเป็นไปตามความต้องการของเจ้าของ
โครงการทั้งในแง่พื ้นที่ใช้สอย รูปลักษณ์อาคารและรายละเอียดอื ่นๆ 
เจ้าของโครงการมีความพึงพอใจมาก แม้อาคารจะดูแคบยาว แต่ก็ไม่ทำ
ให้รู ้สึกอึดอัดแต่กลับรู ้สึกได้ถึงความโล่งเนื ่องจากมีกระจกที่ยาวแต่
ขณะเดียวกันก็ยังรู้สึกถึงความปลอดภัย ความเป็นส่วนตัวพอสมควรด้วย 
แต่ทั ้งนี ้ในเชิงรายละเอียดการก่อสร้างยังคงมีข้อด้อยในหลายส่วนท่ี
สามารถปรับปรุงได้อีกมาก เพื่อให้งานออกแบบทั้งหมดมีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น เช่น การใช้วัสดุท่ีดูแลง่าย ฯลฯ 
 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบ 

- การทดลองออกแบบอาคารทรงกล่องท่ีตอบสนองกับพ้ืนท่ีท่ีมีรูปทรง
ค่อนข้างแคบยาว  

- การประยุกต์ใช้หลัก Universal design ในหลายส่วนของอาคาร 
- การเลือกใช้วัสดุที่คำนึงถึงความปลอดภัยและลดอุบัติเหตุในการใช้

งาน 
- การจัดให้พ้ืนท่ีใช้สอยหลักอยู่ท่ีชั้น 2 ของอาคาร ช่วยส่งเสริมให้เกิด

มุมมองที่ดี และความรู้สึกปลอดภัยได้พร้อมกัน 
- การออกแบบห้องเก็บหุ่นจำลองเป็นอาคารทรงกล่องทึบตันแยก

อิสระทำให้การออกแบบแสงสว่างภายในตามเป็นไปตามความต้องการได้
โดยง่ายและไม่รบกวนการใช้งานของอาคารหลัก 
 
สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     universal design เป็นแนวคิดท่ีดี แต่ในรายละเอียดหลายอย่างต้อง
มีการปรับตามการออกแบบเพ่ือความเหมาะสม 
     การเลือกใช้วัสดุผิวและการออกแบบที่เหมาะสม จะสามารถช่วยลด
อุบัติเหตุ หรือลดปัญหาในการใช้งานหรือการดูแลได้ เช่นการออกแบบ
ลดซอกมุมจะช่วยลดพ้ืนท่ีเก็บฝุ่นและพื้นท่ีอันตรายได้ในระดับหน่ึง 
     การยกส่วนพื้นท่ีใช้สอยหลักให้สูงจากพื้นในระดับชั้น 2 ช่วยส่งเสริม
มุมมองที่ดีและให้ความรู้สึกปลอดภัยได้พร้อมกัน 
     พื้นท่ีท่ีแคบยาว การเปิดกระจกตลอดความยาว ช่วยลดความรู้สึกอึด
อัดได ้
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ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาที่พบในโครงการนี้ คือความไม่คุ้นเคยกับแนวทางท่ี
นำเสนอ เช่นการยกพื้นที่ใช้สอยหลักไว้ที่ชั้น 2 นั้น ต้องมีการ
พูดคุยอยู ่หลายครั ้ง และมีการนำอากาศยานไร้คนข ับมา
ถ่ายภาพในระดับความสูงที ่ต่างกัน เพื ่อให้เจ้าของเห็นถึง
ทิวทัศน์ท่ีจะมองเห็นหากยกพื้นท่ีส่วนใหญ่ไว้ท่ีระดับชั้น 2  
     ปัญหาของมาตรฐาน Universal design เช ่นทางลาด 
เจ้าของมองว่าดีแต่ส้ินเปลืองพื้นท่ี ซ่ึงทางสถาปนิกได้ลดการใช้
ทางลาดลง และนำลิฟต์โดยสารมาใช้แทนเพื่อความเหมาะสม  
     เรื่องวัสดุที่มีให้เลือกน้อย เช่น วัสดุปูพื้นที่ช่วยลดการลื่น 
หรือลดแรงกระแทกหากเกิดการหกล้ม วัสดุที่ง่ายในการดูแล
และทำความสะอาด เป็นต้น 
 
บทสรุปและอภิปรายผล 
จากผลงานออกแบบงานสถาปัตยกรรม สามารถสรุปผลตาม
โจทย์และแนวคิดการการออกแบบโครงการได้ดังนี้ 
     การประยุกต์ใช้ Universal design แม้จะเป็นสิ่งที่ดีแต่ใน
การออกแบบนั้น จะต้องนำมาปรับเพื ่อความเหมาะสมกับ
เจ้าของในแต่ละรายไป 
     การจ ัดพื ้นที ่ ใช ้สอยหรือการจัด Zoning ในลักษณะ
ผสมผสานคือมีทั้งพื้นที่ที่เป็นส่วนตัวแบบครบครันและพื้นที่ท่ี
สามารถใช้งานร่วมกันได้ ทำให้เก ิดความยืดหยุ ่นในการ
ดำรงชีวิตและมีแนวโน้มท่ีจะเหมาะกับยุคสมัยน้ี 
     การแก้ปัญหาเชิงพื ้นที ่ จากแนวทางการออกแบบและ
ข้อเสนอแนะที่จัดรูปทรงอาคารแบบแคบยาว วางขนานไปกับ
ที่ดิน หันด้านอยู่อาศัยหลักเข้าสวน หันทางเดินหรือส่วนที่ไม่
สำคัญเข้าหาถนน นั้นพบว่าเป็นแนวทางที่เหมาะสมและสร้าง
ประสบการณ์เชิงพื้นท่ีและการรับรู้แบบใหม่ให้กับเจ้าของงาน 
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ช่ือผู้เสนอผลงาน  

ธนัฐวัสส์ วงศ์ทิมารัตน์ 

ตำแหน่งในองค์กร  

หัวหน้าหลักสูตรคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และอาจารย์ประจำ 

หน่วยงานต้นสังกัด   มหาวิทยาลัยรังสิต  

ข้อมูลเบื้องต้นของโครงการ  

ชื่อโครงการ การปรับปรุงพื้นที่บริเวณต้นไทร ภายใต้โครงการการพัฒนาอนาคตที่ยั่งยืนจาก

แผนพัฒนาเมืองอนาคตที่ยั่งยืน เทศบาลเมืองชุมพร 

ชื่อภาษาอังกฤษ : The Banyan tree area improvement from sustainable future city 

initiative under the project for promoting sustainability in the future cities of 

Thailand, Tessaban Chumphon. 

ประเภทของโครงการ พื้นที่สาธารณะ 

สถานที่ตั้ง สวนอาภากรเกียรติวงศ์ เทศบาลเมืองชุมพร จังหวัดชุมพร 

สถาปนิก / นักออกแบบ 

ธนัฐวัสส์ วงศ์ทิมารัตน์ 

เจ้าของโครงการ เทศบาลเมืองชุมพร จังหวัดชุมพร 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  พุฒิพงศ์ องอาจ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง พุฒิพงศ์ องอาจ 

วันท่ีโครงการแล้วเสร็จ  22 เมษายน 2564 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

    ภายใต้แผนแม่บทการพัฒนาพื้นที่สาธารณะสำหรับเทศบาลเมืองชุมพรนั้น ได้ให้ความสำคัญ

กับความเหมาะสมของที่ต้ัง และการใช้ประโยชน์ของคนในเทศบาลเมืองชุมพร และที่สำคัญได้

คำนึงถึงการเกิดข้ึนและการเชื่อมโยงกับพื้นที่และชุมชนโดยรอบ เพื่อให้เกิดพื้นที่สาธารณะที่มี

คุณภาพ ตอบสนองต่อการใช้สอยพื้นที่สาธารณะอย่างคุ้มค่า อีกทั้งเป็นการตอกย้ำคุณค่า 

ความหมาย และความสำคัญลงบนพื้นที่นั้นด้วย ซึ่งโครงการภายใต้ผังแม่บทที่เกิดขึ้นทั้งหมด 

34 โครงการได้ผ่านกระบวนการการวิเคราะห์เพื่อให้เกิดการเปลี่ยนรูปร่างทางกายภาพและการ

สร้างคุณภาพสิ่งแวดล้อม (physical and environmental transformation) อีกทั้งการเกิด

กระบวนการการมีส่วนร่วมเพื่อนำไปสู่การปรับเปลี่ยนโครงสร้างและกลไกต่างๆในพื้นที่ทั้ง

ความสัมพันธ์และการอยู่ร่วมกันทางสังคม (social transformation) และการเพิ่มมิติพื้นที่ทาง

เศรษฐกิจ (economic transformation)เพื่อให้เกิดการบริหารจัดการพื้นที่ให้โครงการทั้งหมด

อยู่ได้ โดยมีผู ้มีส่วนเกี่ยวข้อง (stakeholder)  โดยการหาผู้มีบทบาทหลักที ่ชัดเจน ดูแล

โครงการร่วมกับชุมชนไปเรื่อยๆ อย่างยั่งยืน และจาก 34 โครงการได้มีการคัดเลือกเพื่อนำมา

ทำเป็นโครงการนำร่อง 1 โครงการเพื่อออกแบบ ทำแบบรายละเอียด และก่อสร้างจริง คือ 

โครงการปรับปรุงพื้นที่บริเวณต้นไทร 

จุดประสงค์ของโครงการ 

เพื่อปรับปรุงภูมิทัศน์และการเพิ่มประสิทธิภาพพื้นที่กิจกรรม 

เพื่อสร้างจุดหมายตา(Landmark) และจุด check point ในการเป็นพื้นที่นัดหมาย 

พบปะเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

เพื่อเป็นจุดรวมในการจัดกิจกรรมในเทศกาลต่างๆ  

 

 

 

การปรับปรงุพืน้ทีบ่ริเวณตน้ไทร ภายใต้โครงการการพฒันาอนาคต 
ทีย่ัง่ยืนจากแผนพฒันาเมอืงอนาคตทีย่ัง่ยนืเทศบาลเมอืงชุมพร 

The Banyan tree area improvement from sustainable future city initiative  

under the project for promoting sustainability in the future cities of Thailand, Tessaban 
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แผนท่ีตั้งโครงการ 

 
รูปที่ 2 แสดงที่ต้ังโครงการ ที่ต้ังโครงการต้ังอยู่ทางด้านซ้ายทางเข้าหลักของพื้นที่สวนสาธารณะ

อาภากรณ์เกียรติวงศ์ ซึ่งอยู่ในพื้นที่ของเทศบาลเมืองชุมพร จังหวัดชุมพร อยู่บริเวณใจกลาง

เมือง เอื้อต่อการเข้าถึงได้อย่างสะดวก 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     สภาพเดิมของพื้นที่บริเวณต้นไทรเมื่อเกิดขาดการจัดการเรื่องระบบระบายน้ำ จึงทำให้เมื่อ

เวลาฝนตก พื้นที่บริเวณนี้ไม่สามารถระบายน้ำได้ทันอาจก่อผลเสียกับต้นไทรในระยะยาว 

     ขาดพื้นที่ในการทำกิจกรรมบริเวณใต้ต้นไทร ซึ่งทำให้ไม่สามารถใช้ประโยชน์พื้นที่บริเวณนี้

ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 

     การออกแบบภายใต้งบประมาณการก่อสร้างที่จำกัด แต่ต้องก่อเกิดประสิทธิภาพของการใช้

งานพื้นที่ รวมถึงการเพิ่มคุณค่าของพื้นที่บริเวณต้นไทร 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     แนวคิดหลักในการออกแบบพื้นที่ คือ “พื้นที่ยืนหยุ่นได้ (Flexible space) และความ

หลากหลายของการใช้งาน (Multi-function)” รูปร่างและรูปทรงได้พัฒนาจากวงกลมให้เป็น

วงรีเพื่อให้เหมาะสมกับรูปทรงของต้นไทร ในขณะเดียวกันก็สร้างองค์ประกอบที่ส่งเสริมความ

งามและมีประโยชน์ เช่น การสร้างให้เกิดระดับของพื้นที่เพื่อแยกพื้นที่การใช้งานและการรบัรู้

เชิงพื้นที่ และผนวกการคำนึงถึงการออกแบบเพื่อคนทุกมวลให้สามารถใช้งานได้อย่างเสมอภาค 

 
รูปที่ 3 แสดงแนวความคิดในการออกแบบ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     การวิเคราะห์ที่ต้ังโครงการได้พิจารณาในเรื่องของการเข้าถึง มุมมอง สภาพอากาศ และการ

คำนึกถึงระบบการจัดการพื้นที่การใช้งานและกิจกรรมโดยรอบพื้นที่ต้ังโครงการ รวมถึงลักษณะ

ของต้นไทรที่มีขนาดใหญ่และมีรากปรากฎขึ้นเหนือผิวดิน เพื่อประกอบการสร้างทางเลือกใน

การออกแบบบนกรอบเวลาและงบประมาณ 

     จากการวิเคราะห์ที่ต้ังโครงการนำไปสู่การกำหนดเกณฑ์ในการออกแบบ ดังนี้ การเพิ่มพ้ืนที่

กิจกรรมทางเศรษฐกิจ การสร้างจุดรวมกิจกรรมให้ชุมชน การเพิ่มพื้นที่กิจกรรมในช่วงเวลา

กลางคืน การเพิ่มประสิทธิภาพเดิมของพื้นที่โดยการปรับปรุงให้พื ้นที่สามารถใช้เป็นพื้นที่

สำหรับพักผ่อน เป็นจุดเช็คอิน และในขณะเดียวกันในช่วงเวลาเทศกาลจัดงานของสวนสามารถ

รองรับเป็นพื้นที่จัดงานได้ รวมถึงการคำนึงถึงผู้ใช้งานทุกคน (For all) 

 

 
รูปที่ 4 แสดงเกณฑ์ในการออกแบบ 

     การสร้างทางเลือกในการออกแบบรูปร่าง รูปทรง และพื้นที่การใช้งาน จากแนวคิดหลักคือ 

“พื้นที่ยืนหยุ่นได้ (Flexible space) และความหลากหลายของการใช้งาน (Multi-function)” 

จึงนำไปสู่การทดลองหารูปร่างรูปทรง และระดับความสูงของพื้นที่เหมาะสมกับการใช้งานแบบ

ปรับเปลี่ยนกิจกรรมได้ อีกทั้งคำนึงถึงการเชื่อมโยงกับกิจกรรมของพื้นที่โดยรอบ ความเป็นไป

ได้ของงบประมาณ และโครงสร้างที่จะไม่ส่งผลกระทบต่อต้นไทร 

 
รูปที่ 5 แสดงเกณฑ์ในการออกแบบ 

ร่างการออกแบบข้ันต้น จากแนวคิดการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6 แสดงร่างการออกแบบข้ันต้น 

การใช้ mass study เพื่อตรวจสอบสัดส่วนขนาดพื้นที่ รูปทรง และค่าระดับของพื้นที่การ

ใช้งาน 

 

 

 

 

 

รูปที่ 7 แสดงการใช้ mass study 

ร่างทัศนียภาพ เพื่อพิจารณาความเชื่อมโยงของพื้นที่ออกแบบกับกิจกรรมในบริเวณโดยรอบ 

 
รูปที่ 8 แสดงร่างทัศนียภาพ 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

 
รูปที่ 9 แสดงการประยุกต์ใช้แนวความคิดกับงานออกแบบ 
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     การกำหนดรูปร่างและรูปทรงของสิ่งปลูกสร้างที ่สัมพันธ์กับกายภาพของต้นไทรและ

กิจกรรมเดิมโดยรอบ 

     การออกแบบให้ระดับของพื้นที่ใช้งานสัมพันธ์กับพฤติกรรมการใช้งาน ได้แก่ การนั่งพักผ่อน 

การเป็นจุดรวมพล การเป็นพื้นที่รองรับการจัดแสดงงาน การเป็นพื้นที่จุดเช็คอินและการสร้าง

การรับรู้บรรยากาศความเป็นสวนสาธารณะของเมือง 

     การออกแบบเพื่อคนทั้งมวล ที่คำนึงถึงความสะดวกและความปลอดภัยของผู้ใช้งานทุกกลุ่ม

วัยในทุกช่วงเวลา 

 

ผลงานออกแบบ 

 
รูปที่ 10 แสดงผลงานออกแบบ 

 
รูปที่ 11 แสดงผลงานออกแบบขณะมีผู้ใช้งาน 

 
รูปที่ 12 แสดงการเปลี่ยนระดับเวทีด้วยทางลาดเพื่อเชื่อมโยงพื้นที่ 

โดยรอบที่มีระดับดินที่ต่างกัน 

 
รูปที่ 13 แสดงป้ายชื่อโครงการ 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณาผังบริเวณ 

 
รูปที่ 14 แสดงผังบริเวณพื้นที่ออกแบบก่อสร้าง 

 

ผัง Soft scape 

 
รูปที่ 15 แสดงผัง Soft scape 

 

ผังแนวทางการระบายน้ำ 

     การเว้นพื้นที่อากาศให้กับรากของต้นไทร โดยเว้นระยะโดยรอบจากลำต้นของต้นไทร 

ออกมาอย่างน้อย 2 เมตร  

     การเลือกโครงสร้างแบบไม่ตอกเสาเข็มและไม่กดทับบนรากของต้นไทร 

     การเลือกวัสดุที่สามารถซ่อมแซมปรับเปลี่ยนได้ ในลักษณะกึ่งถาวร เพื่อให้ง่ายต่อการซ่อม

บำรุงและไม่เกินงบประมาณ 

 

 
รูปที่ 16 แสดงผังแนวทางการระบายน้ำ 

 

ทัศนียภาพ 

 
รูปที่ 17 แสดงทัศนียภาพของการปรับปรุงพื้นที่ 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

ความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของโครงการซึ่งกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วยเสียมีดังนี้ 

1.ผู้ลงทุนโครงการ: JICA สภาพัฒน์ ในฐานะหน่วยงานรับผิดชอบโครงการ เทศบาลเมืองชุมพร 

ในฐานะเจ้าของพื้นที่โครงการ (การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจตลอดกระบวนการ) 

2.หน่วยงานท้องถิ่นที่รับผิดชอบ กองช่างและผู้ใช้งานในสวนสาธารณะ ได้แก่ กลุ่มแม่ค้า กลุ่ม

กีฬา (การสนทนาแบบกลุ่ม) 

3.กลุ่มผู้ใช้ทั่วไป ได้แก่ กลุ่มผู้มาใช้งานสวนสาธารณะ และผู้มาออกกำลังกาย รวมถึงกลุ่มชุมชน

รอบข้าง ได้แก่ โรงพยาบาล ชุมชน และโรงเรียน (การใช้แบบสอบถามในการสำรวจความ

คิดเห็น) 

     ผลการประเมินตามหลักวิชาการในการออกแบบ โดยภายหลังการก่อสร้างได้จัดให้มีการ

ตรวจวัดคุณภาพของงานออกแบบโดยผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของโครงการทุกภาคส่วน 

     การออกแบบตอบสนองต่อความ ต้องการในการใช้งาน จากกระบวนการการมีส่วนร่วมและ

แบบสำรวจ 

     การออกแบบก่อสร้างต้องไม่สร้างผลกระทบเชิงลบต่อต้นไทรและสภาพแวดล้อมโดยรอบ 

     การออกแบบก่อสร้างต้องอยู่ในงบประมาณและกรอบเวลาของโครงการ 
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     การออกแบบก่อสร ้างต้องคำนึงถึงการดูแลรักษา ทั ้งในเชิงการบริหารจัดการของ

สวนสาธารณะ และงบประมาณในการดูแล 

 

 

 
รูปที่ 18 แสดงการตรวจสอบผลงานโดยหน่วยงานท้องถ่ิน 

 

     ผลสัมฤทธิ์ในเชิงการบริหารจัดการการก่อสร้างตามกรอบงบประมาณและกรอบเวลา โดย

ผ่านข้ันตอน กระบวนการ และการตรวจสอบ ดังนี้ 

การตรวจแบบ การพัฒนาแบบและการอนุมัติแบบก่อนเริ่มทำการก่อสร้าง 

การจัดทำแผนและตารางเวลาในการควบคุมงานการก่อสร้าง โดยมีสถาปนิกของกองช่าง 

เทศบาลเมืองชุมพรเป็นผู้กำกับการทำงานตลอดทุกขั้นตอน รวมถึงการจัดทำรายงานประจำ

สัปดาห์ (Weekly report) เพื่อติดตามงานและสรุปแนวทางการแก้ไขปัญหาในการก่อสร้างใน

แต่ละครั้ง การประเมินข้ันตอนการทำงานโดยผู้เชี่ยวชาญจาก JICA และตัวแทนจากภาคประชา

สังคมที่เข้าร่วมโครงการ 

 
        รูปที่ 19 แสดงแผนและข้ันตอนในกาดำเนินการ 

         งานก่อสร้าง 

ประโยชน์ท่ีได้รับจากการออกแบบ 

     ประโยชน์ต่อชุมชนและเมืองในแง่ของการออกแบบพื้นที่สาธารณะ 

     ประโยชน์ต่อการผนวกวิชาชีพทั้งสถาปัตยกรรม ภูมิสถาปัตยกรรม การวางแผนเมือง และ

การจัดการเพื่อประมวลองค์ความรู้ในการออกแบบพื้นที่สาธารณะ 

     การพัฒนาพื้นที่สาธารณะด้วยแนวทางการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนทั้งภาครัฐ เอกชน 

และภาคประชาชน 

การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     เพื่อให้การใช้พื ้นที่โครงการในอนาคตมีประสิทธิภาพและยั่งยืนจึงเสนอแนวคิดในการ

ปรับปรุงเพิ่มเติมใน 4 แนวทาง ดังนี้ 

     แนวทางที่ 1 การเพิ่มสิ่งตกแต่งเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเป็นจุดถ่ายรูปด้วยการใช้มา่น

ไฟเป็น ฉากพื้นหลัง (Backdrop) ซึ่งช่วยสร้างบรรยากาศในการจัดเทศกาลงานประจำปีของ

สวนสาธารณะ 

 
          รูปที่ 20 แสดงจินตภาพพื้นที่ตามแนวทางที่ 1 

 

 

 

 

 

     แนวทางที่ 2 การเพิ่มประสิทธิภาพการใช้งานพื้นที่ในช่วงเวลากลางวันเพื่อเป็นพื ้นที่

นันทนาการ (Recreation area) เช่น ใช้เป็นพื้นที่เพื่อพักผ่อนหย่อนใจ การจัดงานดนตรีในสวน 

 
รูปที่ 21 แสดงจินตภาพพื้นที่ตามแนวทางที่ 2 

     แนวทางที่ 3 การออกแบบการใช้แสงสว่างด้วยหลอดประหยัดไฟในบริเวณต้นไทร เพื่อใช้

เป็นพื้นที่รองรับการท่องเที่ยวและสร้างความปลอดภัยในช่วงเวลากลางคืน 

 
รูปที่ 22 แสดงจินตภาพพื้นที่ตามแนวทางที่ 3 

     แนวทางที่ 4 การปรับใช้พื้นที่เป็นเวทีในการจัดแสดงงาน และสร้างบรรยากาศด้วยม่านไฟ

ที่ถูกติดต้ังบนต้นไทรช่วงเวลาเทศกาล 

 

 
รูปที่ 23 แสดงจินตภาพพื้นที่ตามแนวทางที่ 4 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     งบประมาณในการดูแลรักษาพื้นที่ และงบประมาณในการติดตั้งม่านไฟเพื่อใช้ในช่วงเวลา

กลางคืนได้เต็มประสิทธิภาพ 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบและปรับปรุงพื้นที่สาธารณะเพื่อให้สัมฤทธิผลและเกิดประโยชน์ต่อผู้คนใน

พื้นที่จำเป็นต้องผ่านกระบวนการในการลงพื้นที่และการสังเกตการใช้งานพื้นที่เดิม (Survey 

and observation) การวิเคราะห์ผู้ใช้งานจากแบบสอบถาม การประชุมกลุ่มย่อยผู้ใช้งานและ

ผู้เกี่ยวข้อง (Focus group) เพื่อนำไปสู่การสรุปผลเพื่อกำหนดแนวทางในการออกแบบภายใต้

เกณฑ์พิจารณา ดังนี้ ตอบสนองต่อความต้องการของท้องถิ่น ตอบสนองต่อแนวความคิดของ

โครงการ และมีความเป็นไปได้ในการลงทุน 

 

เอกสารอ้างอิง 

ไม่มี 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายธนากร อนุรักษ ์

หน่วยงานต้นสังกัด  

สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  

มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ์  086-2894730 

โครงการ  โครงการออกแบบก่อสร้างและต่อเติมอาคาร ร้านกาแฟ 

Rocket To The Moon 

ประเภทของโครงการ  ร้านค้าและส่วนพานิช 
สถานที่ต้ัง  ต.ท่าศาลา อ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 
สถาปนกิ  นายธนากร อนุรักษ์ (ภ.สถ. 15903) 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ  (โครงการ) รับผิดชอบ   สำรวจหน้างาน 
ออกแบบด้านสถาปัตยกรรม ออกแบบภายใน ออกแบบงานภูมิทัศน์ 
ศึกษาองค์แระกอบอาคารประเภทร้านกาแฟ ควบคุมงานก่อสร้าง 
ตกแต่งภายใน และงานภูมิทัศน ์
เจ้าของโครงการ  นางสาวพรพระศุกร์ บุญมี และนายธนากร 
อนุรักษ ์
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  - 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  นายเอกรัตน์ ยี่มาด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  31 ตุลาคม พ.ศ. 2564 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ  
     โครงการการออกแบบร้านกาแฟแห่งนี้มีท่ีมาจากการท่ีเจ้าของร้านต้องการปรับปรุงร้านเดิม 

ให ้สวยงามและทันสมัยขึ ้นเพ ื ่อให ้ตอบโจทย์ความต้องการของล ูกค้าและดึงด ูดผ ู ้คนให้มาใช้   

บริการโดยให้ความสำคัญกับบริบทของท่ีต้ังโครงการเนื่องจากตลาดของผู้บริโภคกาแฟในบริบทมหาวิทยา

ล ั ยวล ั ยล ั กษณ ์  ม ี ความต ้ อ งการ เป ็ นจ ำนวนมากและหลากหลายกล ุ ่ ม เป ้ าหมาย  เช่น  

บุคลากรนักเรียนนักศึกษาและประชาชนท่ัวไปนอกจากนี้ในปัจจุบันการด่ืมกาแฟเป็นท่ีนิยมมากข้ึนผู้คนจงึ

มีความต้องการค้นหาร้านกาแฟใหม่ๆท่ีมีบรรยากาศน่านั่งทานเป็นจุดนัดพบอ่านหนังสือพร้อมกับเครื่องด่ื

มรสชาติดีการออกแบบร้านกาแฟจึงมีบทบาทสำคัญในการสร้างความประทับใจให้กับลูกค้า 

     การออกแบบร ้านกาแฟที ่ด ีม ีความสำค ัญต ่อความสำเร ็จของธ ุรก ิจกาแฟเป ็นอย่างมาก 
โ ดยจ ะ ช ่ ว ยด ึ ง ด ู ด ล ู ก ค ้ า ใ ห ้ ม า ใ ช ้ บ ร ิ ก า ร  แล ะ ส ร ้ า ง ป ร ะ ส บก า รณ ์ ท ี ่ ด ี ใ ห ้ ก ั บ ล ู ก ค้ า 
ซ ึ ่งจะส่งผลต่อความพึงพอใจและการตัดสินใจกลับมาใช้บร ิการซ ้ำอ ีกคร ั ้งป ัจจัยสำคัญในการ  
ออกแบบร้านกาแฟการออกแบบร้านกาแฟท่ีดีควรคำนึงถึงปัจจัยสำคัญต่างๆ ดังนี้ 
     - ความต ้องการของล ูกค ้ า  เจ ้ าของร ้ านควรทำความเข ้ า ใจความต ้ องการของล ู ก ค้ า 
โดยพิจารณาจากกลุ่มเป้าหมายอายุเพศไลฟ์สไตล์เป็นต้นเพื่อให้สามารถออกแบบร้านกาแฟท่ีตอบโจทย์ค
วามต้องการของลูกค้าได้อย่างแท้จริง 
     - บร ิบทของท ี ่ ต ั ้ ง โครงการ  เจ ้ าของร ้ านควรพ ิจารณาบร ิบทของท ี ่ ต ั ้ ง โครงการ  เช่น 
สภาพแวดล้อมสถานท่ีต้ังการเดินทางเป็นต้นเพื่อให้การออกแบบร้านกาแฟมีความเหมาะสมกับสภาพแวด
ล้อมและสถานท่ีต้ัง 
     - เทคโนโลยีและนวัตกรรม เจ้าของร้านควรศึกษาเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ๆท่ีเกี่ยวข้อง 
กับธุรกิจกาแฟเพื่อให้การออกแบบร้านกาแฟมีความทันสมัยและตอบโจทย์ความต้องการของ ลูกค้า 
    - ร ูปแบบทางสถาป ัตยกรรมและการออกแบบภายใน  เจ ้ าของร ้ านควรเล ือกร ูปแบบ 
ทางสถาปัตยกรรมและการออกแบบภายในท่ีเหมาะสมกับสไตล์การตกแต่งท่ีต้องการ งบประมาณท่ีต้ังไว้ 
ขนาดพื้นท่ีร้าน เป็นต้น 
     ข้ันตอนการออกแบบร้านกาแฟ : การออกแบบร้านกาแฟโดยท่ัวไปจะเริ่มต้นจากการพูดคุย 

กับเจ้าของร้านเพื ่อหาข้อมูลเกี ่ยวกับความต้องการของเจ้าของร้านจากนั้นจึงเริ ่มออกแบบแนว 

คิดและแบบร่างโดยคำนึงถึงปัจจัยสำคัญต่างๆเช่นตำแหน่งท่ีต้ังของร้านพฤติกรรมของลูกค้าทิศทางแสงแด

ดและทิศทางลมข้อจำกัดของที ่ตั ้งโครงการเมื ่อได้แบบร่างที ่ผ ่านการอนุมัติจาก  เจ้าของร้านแล้ว 

จึงเริ่มดำเนินการก่อสร้างหรือตกแต่งร้านตามแบบร่างท่ีกำหนด 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     - จุดประสงค์ด้านธุรกิจ: สร้างรายได้และผลกำไรให้กับธุรกิจร้านกาแฟ 
     - จุดประสงค์ด้านลูกค้า:ตอบสนองความต้องการของลูกค้าและมอบประสบการณ์ที่ดีให้กับ 
ลูกค้า 

โครงการออกแบบ กอ่สรา้งและตอ่เตมิอาคาร รา้นกาแฟ Rocket To The Moon 
Design Construction and Expansion of Rocket To The Moon coffee shop. 
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     - จุดประสงค์ด้านภาพลักษณ์: สร ้างอัตล ักษณ์และความแตกต่างให้ก ับร้านกาแฟ 
ส่งเสริมภาพลักษณ์และแบรนด์ของร้านกาแฟ 
     - จุดประสงค์ด้านธุรกิจเป็นจุดประสงค์หลักของโครงการร้านกาแฟเจ้าของธุรกิจต้องการ  
สร ้าง รายได้และผลกำไรให ้ก ับธ ุรก ิจของตน โดยการออก แบบและก่อสร ้างอาคาร 
ให้ตอบสนอง ความต้องการของลูกค้าและสามารถใช้สอยพ้ืนที่ต่างๆได้อย่างครบถ้วน เหมาะสม 
กับ งบประมาณที ่ได้ตั ้งไว้  การออกแบบอาคาร จะต้อง คำนึงถึงประโยชน์ ใช้สอยและ 
ความสวยงาม สอดคล้องกับแนวคิดของธุรกิจร้านกาแฟ 
     - จุดประสงค์ด้านลูกค้าเป็นจุดประสงค์ที ่มีความสำคัญไม่แพ้กัน เจ้าของ ธุรกิจต้องการ 
ดึงดูดลูกค้าให้เข้ามาใช้บริการและสร้างความประทับใจให้กับลูกค้า  การออกแบบ และสร้าง 
บรรยากาศภายในร้านกาแฟจึงควรคำนึงถึงการสร้างบรรยากาศที่อบอุ่น ผ่อนคลาย หรือน่านั่ง 
บรรยากาศภายในร้านกาแฟมีส่วนสำคัญในการดึงดูดลูกค้าให้เข้ามาใช้บริการและสร้างความ 
ประทับใจให้กับลูกค้า 
     - จุดประสงค์ด้านภาพลักษณ์เป็นจุดประสงค์ที่ต้องการสร้างอัตลักษณ์ และ ความแตกต่าง  

ให้กับร้านกาแฟส่งเสริมภาพลักษณ์และแบรนด์ของร้านกาแฟ การออกแบบ ร้านกาแฟ 

ควรคำนึงถึงการสร้างอัตลักษณ์และความแตกต่างของรูปแบบร้านกาแฟ เพื่อสร้างความ 

แตกต่างและโดดเด่นจากร้านกาแฟอื่นๆ ในตลาด 

แผนท่ีตั้งโครงการ  

     ต.ไทยบุรี อ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ  

    การออกแบบร้านกาแฟที่ดีควรคำนึงถึงปัจจัยต่างๆ มากมาย เพื่อให้ร้านกาแฟสามารถ
ตอบสนองความต้องการของลูกค้าได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสบความสำเร็จในการทำ
ธุรกิจในระยะยาว อย่างไรก็ตาม การออกแบบร้านกาแฟก็อาจประสบปัญหาหรือข้อจำกัดต่างๆ 
ซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อการออกแบบและการใช้งานร้านกาแฟได้ จากการสำรวจและวิเคราะห์
ปัญหาในโครงการสามารถจัดรูปแบบข้อจำกัดในการ ออกแบบร้านกาแฟโครงการนี้ อาคารเดิม
เป็นบ้านพักอาศัย 2 ชั้น โครงสร้างและงานระบบต่างๆ มีอายุการใช้งานไม่ต่ำกว่า 15 ปี ก่อน
หน้าเป็นอาคารให้เช่าและปล่อยทิ้งร้างมาเป็นระยะหนึ่ง  โครงสร้างอาคารหลักยังมีความ
สมบูรณ์แต่องค์ประกอบอาคารอื่น เช่น ท่อน้ำ สายไฟ ประตูหน้าต่างที่เก่าและชำรุดผุพัง ซึ่ง
จะต้องประเมินและวิเคราะห์เป็นจุดๆ ให้เหมาะสมกับการใช้งานและงบประมาณที่เจ้าของ
โครงการต้ังไว 

     งบประมาณออกแบบและก่อสร้าง เป็นปัจจัยสำคัญในการออกแบบร้านกาแฟ เนื่องจาก

เจ้าของโครงการต้ังงบประมาณข้ันต้นจำกัด วัสดุหรือฟังก์ชั่นบางประการที่ได้หารืออาจจะต้อง

มีการปรับเพิ่ม-ลด เพื่อให้เหมาะสมกับงบประมาณและการใช้งานทั้งของเจ้าของโครงการและ

ลูกค้า ที่เข้ามาใช้บริการ เช่น ไม่สามารถเลือกใช้วัสดุหรือเฟอร์นิเจอร์ที่มีราคาสูง หรือเป็นไม้จริง

ทั ้งหมด และจำกัดพื ้นที ่ออกแบบร้านกาแฟที ่มีพื ้นที ่กว้างขวางให้อยู ่ในพื ้นที ่เหมาะสม  

ระยะเวลาในการก่อสร้าง ระยะเวลาในการก่อสร้างเป็นปัจจัยสำคัญเนื่องจากอาคารมีการชำระ

ค่าเช่าอาคารก่อนเริ่มการออกแบบ ทำให้การทำงานภายใต้เวลาที่มีข้อจำกัดด้านเวลาเป็นอีก

ความท้าทายสำหรับงาน ออกแบบและการสำรวจวัสดุและราคาค่าก่อสร้างของผู้รับจ้างเหมา

ก่อสร้าง และคุณภาพวัสดุที่แตกต่างกันในระยะเวลาที่จำกัด เช่น เริ่มทำงานต่างๆ  ในช่วงหน้า

ฝนซึ่งเป็นอุปสรรคที่สำคัญในการสำรวจและวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเต็มที่ และการควบคุมงาน

ของผู้ออกแบบให้ตรงกับแบบที่ได้หารือร่วมกับเจ้าของโครงการ  

     ข้อจำกัดด้านพื้นที่และข้อจำกัดด้านสิ่งปลูกสร้างเดิม ที่ต้ังอยู่ในพื้นที่ที่มีข้อจำกัดด้านพื้นที่ 

ก็อาจทำให้ไม่สามารถออกแบบพื้นที่ใช้งานบางส่วนได้ เช่น อาคารมีการก่อปูนไว้สำหรับวางเตา

แก๊สหุงต้มบริเวณกลางอาคาร และไม่สามารถสกัดออกเพื่อปรับเปลี่ยนลักษณะการใช้งานได้  

เนื่องจากจะทำให้กระทบกับอาคารข้างเคียง จึงต้องเสนอและปรับเปลี่ยนการออกแบบ และ

แจ้งข้อจำกัดต่างๆ ให้กับเจ้าของโครงการทราบ และเก็บข้อมูลสำหรับออกแบบในข้ันตอนต่อไป    

     ปัญหาการสื่อสารระหว่างผู้ออกแบบและผู้รับเหมา เนื่องจากความต้องการของผู้ออกแบบ

และความชำนาญด้านเทคนิคต่างๆ จึงเกิดข้อจำกัดในการใช้วัสดุและเครื่องมือรูปแบบใหม่ๆ 

และการให้ข้อมูลที่ขัดแย้งกับหลักการออกแบบและการทำงานที่ต้องการง่ายและ  รวดเร็วของ

ผู้รับเหมาก่อสร้าง จึงเกิดข้อจำกัดในการใช้วัสดุและเครื่องมือรูปแบบใหม่ๆ และการให้ข้อมูลที่

ขัดแย้งกับแบบที่ออกแบบไว้ในข้ันต้น  

แนวความคิดในการออกแบบ 

      แนวความคิดการออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon มุ่งเน้นไปที่การสร้าง

บรรยากาศที่อบอุ่น ผ่อนคลาย และชวนฝัน สอดคล้องกับชื่อร้านที่สื่อถึงการเดินทางสู่อวกาศ 

และให้ผู้ใช้บริการประหลาดใจไม่ให้นึกถึงความเป็นบ้านแถวเดิม สร้างพื้นที่การรับรู้ใหม่ๆ การ

ใช้แสงธรรมชาติเข้ามาในโครงการ การออกแบบจึงเลือกใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความรู้สึกแปลก

ใหม่กับร้านกาแฟ ที่ต้องการสร้างความแตกต่างกับกับรูปแบบที ่มีความนิยมออกแบบใน

ลักษณะ Minimal จึงเลือกนำสีน้ำเงิน เทา ขาว ดำ เป็นกลุ่มสีหลักในการออกแบบ  และ

สัญลักษณ์ของดวงจันทร์ที่เป็นสัญลักษณ์ของการเดินทางเข้าสู่ดวงจันทร์ ความเป็นอวกาศ การ

จัดบรรยากาศและ เลือกวัสดุก่อสร้าง งานตกแต่งภายใน ไฟภายในร้านให้บรรยากาศการรบัรู้

ในบรรยากาศใหม่ๆ มีพื้นที่ภายใน ( indoor) และพื้นที่ภายนอก (Outdoor) และการสร้าง

บรรยากาศโดยใช้พรรณไม้กรวด วัสดุที่มีความแตกต่าง และย้ายมาปลูกในเขตต่างถ่ิน ที่จะสร้าง

ความแปลกตาให้กับผู้เข้ามาใช้บริการได้ 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

ภาพแสดงแนวความคิดหลักในการออกแบบด้านการใช้แสงธรรมชาติ 

การพัฒนาแบบร่าง 

 การพัฒนาแบบร่างออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon ดำเนินการตามแนวคิดการ

ออกแบบที่มุ่งเน้นไปที่การสร้างบรรยากาศที่อบอุ่น ผ่อนคลาย และน่าค้นหา สอดคล้องกับ ชื่อ

ร้านที่สื่อถึงการเดินทางสู่อวกาศ การออกแบบจึงเลือกใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความรู้สึกทันสมัย 

 
ภาพแสดงแบบร่างข้ันต้นครั้งที่ 2 

ท่ีตั้งโครงการ 

ภาพรวม



110 

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของร้านกาแฟ Rocket To The 
Moon แบ่งออกเป็น 5 ส่วน ได้แก่  
     หลักการและการออกแบบด้านหน้าจะมีความมุ่งเน้นไปที่การสร้าง  จุดสนใจและดึงดูด
สายตาของลูกค้า สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบร้านกาแฟที่เน้นไปที่การเชื่อมโยงกับ
อวกาศ โดยที่พื้นที่ต้อนรับจะจัดเป็นสัดส่วน มีการใช้แสงธรรมชาติ โดยออกแบบให้มีการใช้
แสงอาทิตย์ในช่วงกลางวันเพื่อลดการใช้ไฟฟ้า การใช้พลังงานทดแทนจากแผงโซล่าเซลล์ เพื่อ
ใช้พลังงานแสงสว่างและพัดลมระบายอากาศภายในโครงการ  และสร้างบรรยากาศให้เข้า
ธรรมชาติมากขึ้น การเลือกใช้สีน้ำเงินเป็นสีหลักในการออกแบบ และสีเทา สีดำตัดเพื่อให้การ
ใช้สีน้ำเงินมีความโดดเด่น และเป็นจุดดึงดูดทางสายตามากขึ้น พรรณไม้จะเป็นส่วนเสริมที่จะ
ให้บรรยากาศน่าใช้งานขึ้น โดยจะมีทั้งพรรณอวบน้ำตระกูลต้นกระบองเพชร และพรรณไม้ไผ่
และไม้ดอกที่โดดเด่น ออกแบบการใช้งานของบาร์เป็นบาร์เปิดเพื่อการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้ามา
ใช้บริกา ร และสามารถสร้างความสะดวกให้กับผู้ใช้บริการที่ไม่ได้นั่งทานในร้าน (take away) 
การเลือกใช้วัสดุที่มีความโดดเด่น และแปลกใหม่ ซึ่งพื้นที่บริเวณนี้จะเป็นส่วนสำคัญและเป็น
ความประทับใจแรกที่ผู้ใช้บริการจะสัม ผัสได้นอกเหนือจากการบริการจากผู้ให้บริการ  
     บาร์ทานกาแฟ จะเป็นพื้นที่ถัดจาก พื้นที่ Counter กาแฟ จะเป็นพื้นที่พักคอยสำหรับ
ผู้ใช้บริการที่รับอาหารและเครื่องด่ืมกลับบ้าน (take away) การออกแบบพื้นที่ต้องโปร่งสบาย 
และให้ความรู้สึกผ่อนคลาย การใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความสบายตา เช่น ไม้สีอ่อน ผนังสีขาว-
เทา และเฟอร์นิเจอร์โทนสีไม้ช่วยให้พื้นที่ดูอบอุ่นและน่านั่ง มีจัดกระถางต้นไม้ขนาดเล็กเพื่อ
สร้างบรรยากาศให้อบอุ่น เปิดช่องแสงขนาดใหญ่โดยใช้หน้าต่างบานกระทุ้งที่สามารถเปิด
ระบายลมได้ ซึ่งผนังด้านนี้เดิมเป็นผนังที่จอดรถที่เป็นส่วนต่อเติมเดิม ผู้ออกแบบได้เปิดรับ
มุมมองที่ผ่านการวิเคราะห์ทิศทางจากด้านนี้ติดกับพื้นที่เปิดโ ล่งภายนอกซึ่งบริบทติดกับคลอง
สิงห์และฝั่งต้นไม้ใหญ่ในพื้นที่รั้วมหาวิทยาลัยวลั ยลักษณ์กำหนดที่นั่งมีจำนวน 4 ที่นั่งเพื่อไม่ให้
แน่นเกินไป และในช่วงกลางคืนสามารถปิดหน้าต่างและจัดแสงภายในโครงการได้  เมื ่อถึง
ช่วงเวลากลางคืนแสงภายในจะสะท้อนกับกระจกหน้าต่างทำให้พื้นที่บริเว  ณนี้ดูกว้างขึ้น การ
ออกแบบโดยวางโคมไฟแบบหลอดยาวที ่เป็นทางขวางจะช่วยสร้างความน่าส  นใจได้จาก
ด้านหน้าโครงการได้  
     สวนกลางร้าน พื้นที่พักผ่อนเป็นพื้นที่สำหรับพักผ่อนหย่อนใจ ออกแบบให้ดูอบอุ่นและ
สบายตา การใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความสบายตา เช่น ไม้ สีอ่อน สีขาว และสีเทา ช่วยให้พื้นที่ดู
ผ่อนคลายและน่าหลงใหล ซึ่งพื้นที่นี้เป็นส่วนสำคัญที่สร้างความแตกต่างกับอาคารข้างเคียงคือ 
เปิดช่องแสงขนาดใหญ่เพื่อให้แสงธรรมชาติเข้าถึงได้จากกลางโครงการ  และสร้างความปลอด
โปร่งโดยแสงธรรมชาตินี้จะส่องถึงพื้นที่ภายในของโครงการ  ทำให้บรรยากาศการทำงานและ
การอ่านหนังสือเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ การเลือกต้นแก้วเจ้าจอมความสูง 4 เมตร ที่ปลูกใน
กระถางเป็นจุดสนใจหลัก และใช้กรวดแม่น้ำสีขาว พรรณไม้พุ่มต่างๆ ประกอบในพื้นที่สวน  
นอกจากจะได้แสงแดดในช่วงกลางวันที่เป็นประโยชน์ต่อพื้นที่ และพรรณไม้ที่ปลูกในร้านแล้ว
ยังเป็นจุดรับลม และระบายอากาศที่สำคัญภายในร้านอีกด้วย และในตอนกลางคืนจะมองเห็น
ดวงดาวและดวงจันทร์ เป็นการออกแบบที่อ้างถึงแนวความคิดหรือไอเดียการต้ังชื่อร้า (Rocket 
To The Moon) ของเจ้าของโครงการ และเป็นมิติที่ได้รับจากการใช้งานในพื้นที่กลางสวนที่
แตกต่างกัน ด้านการ maintenance เรื่องการระบายน้ำ ผู้ออกแบบได้วางแผ่นระบายน้ำที่มี 
ความหนา 1 นิ้ว และพื้นที่ซับและซึมน้ำ เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดน้ำขังในโครงการ  
     พื้นที่ภายในร้าน ที่ทำงานและอ่านหนังสือ พื้นที่ทำงานหรือประชุมเป็นพื้นที่สำหรับทำงาน
หรือประชุม ออกแบบให้ดูเรียบง่ายและสะดวกสบาย การใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความสบายตา 
ช่วยให้พื้นที่ดูสงบและผ่อนคลาย องค์ประกอบที่เชื่อมโยงกับอวกาศ ออกแบบให้ผนังมีจุดดึงดูด
สายตาและจุดเด่นของร้านคือ การตกแต่งผนังเป็นรูปพระจันทร์ขนาดรัศมี3 เมตรภายในร้าน 
เป็นจุดถ่ายรูปและสร้างความดึงดูดและสอดคล้องกับชื่อร้านของเจ้าของโครงการ  โดยการ
ออกแบบพื้นที่ภายในจะใช้พื้นกระเบื้องยางลายหินสีดำเพื่อเกิดพื้นผิวที่ไ ม่เรียบและลื่น ซึ่งทำ
ให้เกิดความรู้สึกที่แปลกใหม่และโดดเด่นขึ้น ปิดฝ้าภายในเพื่อให้เกิดความเรียบร้อยและปิด
ความไม่เรียบร้อยของงานระบบขอ งอาคารเดิมของพื้นที่ทานอาหารภายในร้าน  และการ
ออกแบบเลือกใช้แสงภายในเป็นแสง Cool white และเป็นแสง Warm white เพื ่อสร้าง
บรรยากาศและถนอมสายตา การออกแบบพื้นที่ทำงานหรือประชุมภายในโครงการ ได้แก่ โต๊ะ
เก้าอี้ไม้สีอ่อน ตกแต่งด้วยของตกแต่งที่มีรูปทรงคล้ายยานอวกาศ ผนังปูน Texture ช่วยให

พื้นที่ดูสะอาดสะอ้าน หน้าต่างกระจกใส ช่วยให้พื้นที่ดูสว่างและโปร่งสบาย ครัว และเก็บของ
หลังร้าน พื้นที่ครัวเป็นพื้นที่สำหรับทำอาหารและเครื่องดื่ม ออกแบบให้ดูสะอาดสะอ้านและ
ทันสมัย การใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความสบายตา เช่น ไม้ปูน และกระจก ช่วยให้พื้นที่ดูสว่างและ
โปร่งสบาย และสามารถมีความคล่องตัว ซึ่งสามารถทำงานในพื้นที่ครัวได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และเหมาะสมกับจำนวนผู้ใช้ ภายในครัว 

ภาพแสดงการออกแบบข้ันสุดท้าย 
ผลงานออกแบบ 
     ผลงานออกแบบของร้านกาแฟ Rocket To The Moon สะท้อนให้เห็นถึงแนวคิด

การ ออกแบบที่มุ่งเน้นไปที่การสร้างบรรยากาศที่โปร่งแสงธรรมชาติส่องถึง เหมาะกับการ

พักผ่อนและอ่านหนังสือ สอดคล้องกับชื่อร้านที่สื่อถึงการเดินทางสู่อวกาศ การออกแบบ

จึงเลือกใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความรู้สึกสบายตาและน่าหลงใหล  เชื่อมโยงกับอวกาศ ซึ่ง

เป็นแนวคิดหลักของร้าน ผลงานออกแบบที่สำคัญ  

     Counter ชงกาแฟ ออกแบบให้มีความโดดเด่นและแปลกใหม่ เช่น รูปทรงจรวด 

รูปทรงดาวเคราะห์หรือรูปทรงของยานอวกาศ และเลือกใช้วัสดุที ่มีความโดดเด่น เช่น 

สแตนเลส กระจก หรือหินอ่อน 

ภาพแสดงพื้นที่ Counter ชงกาแฟ และหน้าร้านบาร์ทานกาแฟ และพื้นที่สวน ออกแบบ

ให้ดึงดูดสายตาของลูกค้า และเปิดมุมมองสู่ภายนอกและสร้างความเชื่อมต่อจากภายนอก

เข้าสู่ภายในร้านกาแฟ 

ภาพแสดดงบาร์ทานกาแฟ และพื้นที่สวนกลางร้าน 

 พื้นที่ภายในร้าน ออกแบบให้กว้างขวาง โปร่งสบาย และให้ความรู้สึกผ่อนคลาย การใช้

วัสดุและสีสันที่ให้ความสบายตา เช่น ไม้สีอ่อน ผนังสีขาว และเฟอร์นิเจอร์โทนสีเทา ช่วย

ให้พื้นที่ดูอบอุ่นและน่านั่ง มีองค์ประกอบที่เชื่อมโยงกับอวกาศ การออกแบบร้านกาแฟ 

Rocket To The Moon เลือกใช้องค์ประกอบที่เชื่อมโยงกับอวกาศ งานตกแต่งผนังเป็น

รูปขนาดใหญ่ โคมไฟหรือแสงสว่างที่ออกแบบมาเพื่อเลียนแบบดวงดาวหรือกาแล็กซี ช่วย

ให้ร้านกาแฟดูมีเอกลักษณ์และน่าสนใจมากข้ึน 

ภาพแสดงพื้นที่และบรรยากาศภายในร้าน 

ภาพรวม 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ  

แบบแสดงผังพื้น ผังงานระบบรูปด้าน และรูปตัดภายในอาคาร 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การประเมินงานออกแบบ งานออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon เริ ่มต้นจาก
การวิเคราะห์ความต้องการของเจ้าของโครงการ  เพื่อนำเสนอหลักการประกอบด้านการ
ออกแบบที่เป็นประโยชน์ในด้านความสวย งาม การใช้งานของผู้ใช้แต่ละส่วน โดยหาข้อสรุปกับ
เจ้าของโครงการเพื่อให้เข้าใจจุดมุ่งหมายความสำเร็จในการถ่าย  ทอดแนวคิดการออกแบบที่
ต้องการสร้างบรรยากาศที ่ได้ออกแบบไว้ การออกแบบเลือกใช้วัสดุและภาพลักษณ์ของ
โครงการให้สอดคล้องกับแนวคิดกา รออกแบบที่ต้องการสร้างบรรยากาศ มีองค์ประกอบด้าน
การออกแบบที่เชื่อมโยงกับอวกาศก็ช่วยให้ร้านกาแฟดูมีเอกลั กษณแ์ละน่าสนใจมากข้ึน -    
     แนวคิดการออกแบบ การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon ประสบความสำเร็จ
ในการถ่ายทอดแนวคิดการออกแบบที่ต้องการสร้างบรรยากา ศที่อบอุ่นตามความต้องการของ
เจ้าของโครงการ โดยผู้ออกแบบเลือกใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความรู้สึกสบายตาและน่าใช้งาน  
ตอบสนองกับกลุ่มผู้รับบริการสมัยใหม่ สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบที่ต้องการสร้าง
บรรยากาศเป็นที่อ่านหนังสือ พักผ่อน จุดนัดพบ องค์ประกอบที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวเกี่ยวกับ
อวกาศก็ช่วยให้ร้านกาแฟดูมีเอกลักษ ณ์และน่าสนใจมากข้ึน เพื่อให้ได้ข้อมูลและแนวทางการ
ออกแบบที่หลากหลายและเหมาะสมกับความต้อ งการออกแบบตามความต้องการความโดด
เด่นในพื้นที่โครงการที่จำกัด ใช้ประโยชน์ได้อย่างสวยงาม สอดคล้องกับชื่อร้านที่สื่อถึงการ
เดินทางสู่อวกาศ (Rocket To The Moon) - วัสดุประกอบอาคาร : เลือกใช้วัสดุที่ทันสมัย (คัล
เลอร์ซีเมนต์) สีสันและผิวสัมผัสที่ให้ความรู้สึกสบายตา เรียบง่ายและการดูแลรักษาที่ง่าย เช่น 
ไม้สีธรรมชาติผนังสีขาว และเฟอร์นิเจอร์โทนสีน้ำเงินเข้ม 

แบบแสดงข้ันตอนและวิธีการทำงาน 
     การใช้ประโยชน์ในแต่ละพื้นที่ : การจัดโซนแต่ละพื้นที่จากการกำหนดโซนนิ่ง (Zoning) 
และการวิเคราะห์บริบทโครงการทั้งภายในและภายนอก 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 
     สร้างบรรยากาศและความดึงดูดความสนใจของลูกค้า > สร้างบรรยากาศและความดึงดูดใจ

ให้กับลูกค้า  

     สร้างประสบการณ์ที่แตกต่าง และเป็นทางเลือกการใช้งานร้านกาแฟ > สร้างประสบการณ์

ที่แตกต่างให้กับลูกค้า และเพิ่มทางเลือกในการใช้งานร้านกาแฟ ผู้ให้บริการสามารถจัดการและ

บริหารงานได้อย่างมีประสิทธิภาพจากการออกแบ บและใช้พื้นที่ได้อย่างเหมาะสม > การ

ออกแบบและการใช้พื้นที่ที่เหมาะสมช่วยให้ผู้ให้บริการสามารถจัดการและบริ หารงานได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ  

     การแบ่งพื้นที่ใช้งานของผู้ใช้บริการในแต่ละกลุ่ม เช่น กลุ่มผู้ใช้บริการเข้ามาอ่านหนังสือ 

กลุ่มผู้เข้ามาประชุม หรือนัดพบปะ กลุ่มที่ต้องการพักผ่อน ไม่ปะปนและเป็นการรบกวนผู้ใช้งาน

ภายในโครงการ > การแบ่งพื้นที่ใช้งานของผู้ใช้บริการในแต่ละกลุ่ม เช่น กลุ่มผู้อ่านหนังสือ  

กลุ่มผู้ประชุม กลุ่มผู้นัดพบปะ กลุ่มผู้พักผ่อน ช่วยให้ไม่ปะปนและรบกวนผู้ใช้งานภายใน

โครงการ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon ประสบความสำเร็จในการถ่ายทอดแนวคิดการ
ออกแบบ เนื่องจากผลงานที่ออกแบบได้มีการใช้งานและสามารถตอบสนองต่อความต้องกา  รของทั้งผู้
ให้บริการและผู้ใช้บริการ การเลือกใช้วัสดุตกแต่งและสีสันที่ให้ความรู้สึกสบายตาและน่าใช้งาน  รวมถึง
การใช้แสงธรรมชาติและพรรณไม้ สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบที่ต้องการสร้างบรรยากาศที่อบอุ่น 
องค์ประกอบท่ีเชื่อมโยงกับอวกาศ ทำให้ร้านกาแฟดูมีเอกลักษณ์และน่าสนใจมากข้ึน  
     การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon สามารถต่อยอด
ประยุกต์ใช้ในอนาคตได้ดังนี้  
     การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon มุ่งเน้นไปท่ีกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นวัยรุ่นและคนรุ่นใหม่ 
นักศึกษาและบุคลากรในมหาวิทยาลัยและบุคคลทั่วไป การออกแบบจึงเน้นไปที่ความทันสมัยและดึงดูด
ความสนใจ ในอนาคต การออกแบบสามารถปรับแต่งให้สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ ได้เช่น  การ
ออกแบบสำหรับครอบครัว เด็ก หรือผู้สูงอายุ  
     เพิ่มลูกเล่น รายละเอียด สิ่งอำนวยความสะดวกอื่นๆ เข้าไปเพื่อเพิ่มความน่าสนใจ การออกแบบร้าน
กาแฟ Rocket To The Moon อาจดูเรียบง่ายไปบ้าง ในอนาคต การออกแบบสามารถเพิ่มลูกเล่นและ
รายละเอียดต่าง ๆ เพื่อเพิ่มความน่าสนใจ เช่น การติดต้ังจอ LED แสดงภาพอวกาศ หรือการจัดแสดงวัตถุ
อวกาศจริง หรือการปรับเปลี่ยนรูปแบบบรรยากาศร้านกาแฟในอนาคต  
     พัฒนาเทคโนโลยีใหม่ๆ มาใช้ในการออกแบบ เทคโนโลยีใหม่ๆ  สามารถนำมาใช้เพื ่อพัฒนาการ
ออกแบบร้านกาแฟให้ก้าวล้ำและน่าสนใจยิ่งขึ้น เช่น การใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (VR) หรือ
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (AR) เพื่อสร้างประสบการณ์การด่ืมกาแฟท่ีแปลกใหม่และน่าจดจำ  
     โดยสรุปแล้ว การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon เป็นการออกแบบท่ีประสบความสำเร็จ
และสามารถนำไปต่อยอดประยุกต์ใช้ในอ นาคตได้ การออกแบบสามารถปรับแต่งให้สอดคล้องกับ
กลุ่มเป้าหมายและเทคโนโลยีใหม่ ๆ เพื่อสร้างความประทับใจและประสบการณ์ท่ีแตกต่างให้กับลูกค้า ซึ่ง
สามารถวัดและประเมินได้จากการสอบถามและการรีวิวตามสี่อต่างๆของร้านได้  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     ความเรียบง่ายการออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon เน้นไปที่ความสะดวกต่อการใช้งาน 
เป็นหลัก การออกแบบจึงอาจดูเรียบง่ายไปบ้าง  ในอนาคตการออกแบบสามารถเพิ่มลูกเล่นหรือ
รายละเอียดบางอย่างเข้าไปเพื่อเ พิ่มความน่าสนใจ เช่น การติดต้ังจอ LED แสดงภาพอวกาศ หรือการจัด
แสดงวัตถุอวกาศจริง มีจุดถ่ายรูปหรือเช็คอินมากข้ึน  
    การออกแบบอาจไม่สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ  การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The 
Moon มุ่งเน้นไปที่กลุ่มเป้าหมายที่เป็นวัยรุ่นและคนรุ่นใหม่  การออกแบบจึงเน้นไปที่ความทันสมัยและ
ดึงดูดความสนใจ ในอนาคต การออกแบบสามารถปรับแต่งให้สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ ได้เช่น  
การออกแบบสำหรับครอบครัวหรือผู้สูงอาย 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     การออกแบบร้านกาแฟ Rocket To The Moon เป็นการออกแบบที่ประสบความสำเร็จในการ
ถ่ายทอดแนวคิดการออกแบบท่ีต้อง การสร้างบรรยากาศท่ีอบอุ่นตามความต้องการของเจ้าของโครงการ 
โดยผู้ออกแบบเลือกใช้วัสดุและสีสันที่ให้ความรู้สึกสบายตาและน่าใช้งาน ตอบสนองกับกลุ่มผู้รับบรกิาร
สมัยใหม่ สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบที่ต้องการสร้างบรรยากาศเป็นที่อ่านหนังสือ พักผ่อน จุดนัด
พบ องค์ประกอบท่ีเชื่อมโยงกับเรื่องราวเกี่ยวกับอวกาศก็ช่วยให้ร้านกาแฟดูมีเอกลักษ ณ์และน่าสนใจมาก
ข้ึน  
     การออกแบบดังกล่าวนับว่าสร้างมูลค่าด้านเศรษฐกิจให้กับผู้ประกอ  บการร้านอาหาร และเป็นการ
สร้างทางเลือกให้กับผู้ที่ต้องการใช้บริการร้านกาแฟอีกแห่งหนึ่ง  โดยประโยชน์ที่ได้รับการออกแบบร้าน
กาแฟ Rocket To The Moon นอกจากจะได้รับบรรยากาศท่ีน่าใช้บริการแล้ว ด้วยบรรยากาศท่ีมีความ
แตกต่างและสามารถสร้างแรงบัลดาลใจให้กับนักศึกษาท่ี เข้ามาใช้บริการหรือเข้ามาศึกษาข้อมูลด้านการ
ก่อสร้างและการออกแบบ 

เอกสารอ้างอิง 
     ชูรัตน์, นัฐพล. (2565). จัดสวนในร้านกาแฟ. กรุงเทพมหานคร: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
     ”According to John Wiley & Sons (2018). there are three main types of lighting: ambient, 
task, and accent lighting.”  
     Design Milk, (2019). The Space Cafe is a new concept in coffee shop design that focuses 
on creating a sense of space and openness." 
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มหาวิทยาลัยขอนแก่น หมายเลขโทรศัพท์ 043-306-376  ,085-007-5876 
โครงการ  อาคารจอดรถอาคารกัลยาณวิัฒนานุสรณ์ คณะแพทยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ประเภทของโครงการ อาคารสาธารณะ ขนาดใหญ่พิเศษ 
สถานที่ตั้ง  โรงพยาบาลศรีนครินทร์ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
สถาปนิก  นายธันฐกรณ์ พงศ์พิมล สามัญสถาปนิก เลขทะเบียนวิชาชีพเลขที่ 

ส-สถ.2067 ,นายนรากร พุทธโฆษ์ ภาคีสถาปนิก เลขทะเบียนวิชาชีพเลขที่ 

ภ-สถ.3930, นายวันชัย มณีภาค ภาคีสถาปนิก เลขทะเบียนวิชาชีพเลขที่  

ภ-สถ.21054 
ส่วนงานที ่ผ ู ้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ   เป็นผู ้ออกแบบหลัก 
วางแนวคิดในการออกแบบ ตรวจเช็คกฎหมายและข้อจำกัดในบริเวณพื้นที่
ก่อสร้าง และร่างแบบแปลนอาคาร จัดวางตำแหน่งเสาอาคาร และห้องงาน
ระบบต่างๆ และออกแบบรูปแบบอาคาร 
เจ้าของโครงการ  คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายภราดร แพงไธสง วย.1703 , รศ.ดร.พีร์นิธิ 
อักษร สย.8158, นายธเนศ  นาระคล สย.12158,นายนรินทร์ ผาอ่อน สฟก.
3171 , นายภาคภูมิ คำพิทรูย์ สฟก. 5587 และนางสาวอรวรรณ พลศรี สส.
134 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัทเอโอสติล จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ 24 เมษายน 2566 
 
 
 
  
 

 
 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เน ื ่องจากป ัจจ ุบ ัน โรงพยาบาลศร ีนคร ินทร ์  คณะแพทยศาสตร์  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น มีพื้นที่จอดรถไม่เพียงพอต่อการให้บริการกับบุคลากร 

ผู้มารับบริการรักษาพยาบาล จึงมีความจำเป็นต้องเร่งดำเนินการก่อสร้างอาคาร

จอดรถในพื้นที่บริเวณลานจอดรถหน้าอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ โดยเป็น

อาคารจอดรถโครงสร้างเหล็กรูปพรรณแบบข้อต่อสลักเกลียว ที่ผลิตสำเร็จรูป

จากโรงงานแล้วนำมาประกอบในสถานที่ก่อสร้าง เพื่อให้ก่อสร้างเสร็จได้อยา่ง

รวดเร็ว มั่นคงแข็งแรง ได้มาตรฐานตามหลักวิศวกรรมและสถาปัตยกรรมที่

เกี่ยวข้อง  

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อใช้เป็นที่จอดรถสำหรับผู้ป่วย ญาติ บุคลากรและผู้มารับบริการ ได้

จำนวนไม่น้อยกว่า 400 คันในการสนับสนุนการบริการรักษาพยาบาล การเรียน 

การสอน การวิจัย การบริการวิชาการ ของคณะแพทยศาสตร์มหาวิทยบาลัย

ขอนแก่นได้อย่างเหมาะสม 

 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
 

 

อาคารจอดรถอาคารกลัยาณวิฒันานสุรณ ์คณะแพทยศาสตร ์มหาวทิยาลยัขอนแกน่ 
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การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื่องจากสถานที่ตั้งโครงการตั้งอยู่บริเวณด้านหน้าอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ และตั้งอยู่

ร ิมถนนมิตรภาพ ซึ ่งเป ็นถนนหลักหน้าโรงพยาบาลศรีนครินทร ์ คณะแพทยศาสตร์  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น ดังนั้นอาคารจอดรถจึงควรไม่สูง ใหญ่มากจนไปบดบังความสง่างามของ

อาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ ที่อยู่บริเวณหน้าโรงพยาบาลศรีนครินทร์ จึงกำหนดความสูงอาคาร

จอดรถ ไม่ให้สูงเกินหนึ่งในสามของความสูงอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ หรือประมาณ 15 ม. 

ประกอบกับพื้นที่บริเวณที่จะสามารถก่อสร้างได้มีจำกัด จึงทำให้สามารถก่อสร้างได้ตามพื้นที่

ว่างของลานจอดรถเดิม และสูงเพียง 5 ชั้น  

แนวความคิดในการออกแบบ 

 
 

มีแนวคิดในการออกแบบด้านสถาปัตยกรรม โดยได้นำเอาเส้นสายที่เป็นส่วนของระแนงบังแดด

ในรูปด้าน และวัสดุ ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ มาเป็นองค์ประกอบหลัก

ในการออกแบบด้านสถาปัตยกรรมของอาคารจอดรถฯ  ทั้งนี้เพื่อเป็นการส่งเสริมความสง่างาม 

และให้ความสำคัญของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ ซึ่งเป็นอาคารที่สร้างภายใต้พระนามของ

สมเด็จพระเจ้าพ่ีนางเธอฯ เจ้าฟ้ากัลยานิวัฒนา กรมหลวงนราธิวาสราชนครินทร์ และเพื่อความ

เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ทั้งในเชิงสถาปัตยกรรมภายนอกที่มีการเชื่อมโยงเส้นสายของแผงกัน

แดดทั้งสองอาคารที่ตั้งอยู่ในบริเวณเดียวกัน  และได้กำหนดความสูงของอาคารจอดรถฯ โดย

คิดเป็นหนึ่งในสามของความสูงอาคารหลักเพื่อไม่ให้เป็นการบดบังทัศนียภาพทั้งจากภายนอก

และภายในจากผู้ใช้ในอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ เพื่อส่งเสริมอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ให้มี

ความโดดเด่น สง่างามและทรงคุณค่าต่อไป  

อาคารจอดรถอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์มีจำนวน 5 ชั้น ส่วนเหนือพื้นดินเป็นโครงสร้างเหล็ก 

พื้นที่อาคารกว่า 12,000 ตารางเมตร สามารถรองรับการจอดรถได้ประมาณ 400 คัน นับว่า

เป็นอาคารเพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้อาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ และอาคารใกล้เคียง นั้น

บรรลุเป้าหมายในการให้บริการทางด้านการแพทย์เฉพาะทางได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5.6 การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

เนื่องจากบริเวณพื้นที่ก่อสร้างเป็นลานจอดรถเดิม อยู่ระหว่างอาคารกัลยานิวัฒนานุสรณ์ 

อาคารบริการอาหาร และอาคารศูนย์หัวใจสิริกิตต์ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีพ้ืนที่จำกัด การ

ออกแบบร่างในขั้นแรกได้นำเสนอแบบอาคารจอดรถโดยใช้โครงสร้างค.ส.ล.ระบบพื้นไร้คาน

หรือที่เรียกว่าระบบพื้นอัดแรง (Post Tensioned Slab) กำหนดช่วงเสาห่างที่ระยะ 8 เมตร 

จัดที่จอดรถได้ 3 คัน เพื่อประหยัดงบประมาณค่าก่อสร้าง แต่ในระหว่างการพัฒนาแบบ ได้มี

ความต้องการพื้นที่ใช้เช่าเพื่อหารายได้เพิ่ม ในชั้น 1 และมีแนวคิดในการก่อสร้างด้วยโครงสร้าง

เหล็ก ขยับช่วงเสาเป็น 10 เมตร ให้จอดรถได้ 4 คัน ใช้เวลาในการก่อสร้างเร็วขึ้น และเนื่องจาก

สถานที่ตั้งอยู่บริเวณหน้าโรงพยาบาลศรีนครินทร์ เผื่อการเปลี่ยนแปลงการใช้พื้นที่ดินในอนาคต

สามารถที่จะย้ายอาคารโครงสร้างเหล็กไปสร้างในที่แห่งใหม่ได้ โดยใช้ส่วนโครงสร้างเหล็ก

รูปพรรณเดิม 

การพัฒนาแบบร่างจากอาคารโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก เป็นอาคารโครงสร้างเหล็ก

รูปพรรณ 

 

1) ผังบริเวณ ผังพื้น และรูปด้านอาคาร 

 

 

 
 

 

 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่างๆ ของโครงการ 

1) การจัดวางอาคาร ทางเข้าออกอาคาร 
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การจัดวางอาคาร ตามทิศตะวันออกและทิศตะวันตก ในการจัดทางเข้าออกของรถยนต์ 

สามารถจัดให้สอดคล้องกับทิศทางการเดินรถภายในโรงพยาบาลศรีนครินทร์ กล่าวคือรถที่มา

จากหน้าอาคารกัลยาฯ สามารถเลี้ยวซ้ายเข้าอาคารจอดรถได้ และรถที่มาจากภายใน

โรงพยาบาลสามารถเลี้ยวขวาเข้าอาคารจอดรถได้โดยสะดวก และได้เพิ่มทางเชื่อมต่อกับอาคาร

ศูนย์หัวใจสิริกิตต์ภาคตะวันออกเฉียงเหนือที่สามารถเข้าออกได้จากถนนมิตรภาพซึ่งเป็นถนน

ทางหลวงหลักหน้าโรงพยาบาลศรนครินทร์ เพื่อลดความแออัดทางการจราจรในช่วงชั่วโมง

เร่งด่วน  

2) ระบบการสัญจรภายในอาคาร  

     ในการออกแบบได้เลือกรูปแบบการจัดผังการจอดรถและการสัญจรในอาคารแบบแยก

ระดับ (Split Level Car Parks) เพราะประหยัดพื้นที่ทางรถวิ่ง จัดเข้ากับระยะ พื้นที่ก่อสร้าง

ได้พอดี ทำให้สามารถจัดพื้นที่จอดรถยนต์มากกว่า รถจะวิ่งเข้าและข้ึนอาคารทางทิศใต้ ภายใน

อาคารจอดรถจัดระบบให้วิ่งรถทางเดียว แต่ละชั้นจะสามารถแยกระดับด้วยทางลาดระหว่างชั้น

สำหรับรถขึ้นลง มีความลาดชันไม่เกินร้อยละ 15  ส่วนทางสัญจรสำหรับผู้มาใช้บริการทาง

การแพทย์ และบุคลากรภายในจะมีลิฟต์โดยสาร 2 เครื่อง และมีบันไดหนีไฟ จำนวน 3 บันได

ครอบคลุมทั้งอาคาร 

2)  การกำหนดระยะช่วงเสาและความสูงอาคาร 

     การจัดแปลนอาคารจอดรถยึดหลักการตามที่กฎกระทรวงฉบับที ่ 7 (พ.ศ.2517)และ

กฎกระทรวงฉบับที่ 41 (พ.ศ.2537)ได้กำหนดไว้ ซึ่งอาคารจอดรถหลังนี้กำหนดระยะช่วงเสาไว้

ที่ 10.30 ม.จอดรถในลักษณะ 90 องศาสามารถจัดช่องจอดรถได้ 4 คันในแต่ละช่วงเสา ในการ

กำหนดชั้นและความสูงอาคารนั้น เนื่องจากอาคารต้ังอยู่ติดกับอาคารกัลยานิวัฒนานุสรณ์ เป็น

อาคารหลักต้ังอยู่ด้านหน้าโรงพยาบาลศรีนครินทร์ ริมถนนมิตรภาพ เพื่อไม่ให้อาคารจอดรถบด

บังความงดงามและความสง่างามของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ จึงกำหนดความสูงของอาคาร

จอดรถ ไม่ให้เกินหนึ่งในสามของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ ประมาณชั้น 3 ของอาคารกัลยาฯ 

ทำให้จัดพื้นที่จอดรถในอาคารได้ 5 ชั้น  เมื่อคิดช่องจอดรถรวมทั้งหมดจะได้จำนวนประมาณ 

400 คัน 

2) การออกแบบแผงบังแดด และกันเสียง 

 

 
 

     การจัดวางอาคารลงพื้นที่ก่อสร้าง สามารถจัดวางอาคารทางยาวตามทิศตะวันออกและ

ตะวันตก ซึ่งช่วยลดพื้นที่รับแสงแดด และเป็นการเพิ่มช่องรับลมประจำท้องถ่ินอาคารจอดรถมี

ลักษณะผนังเปิดโล่งทั้ง 4 ด้าน ช่วยเรื่องการระบายควันไอเสียและความร้อนที่เกิดขึ้นได้เป็น

อย่างดี ในการออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก จะออกแบบโดยเน้นเส้นนอน โดยใช้ระแนง

อลูมิเนียม ให้สอดคล้องลักษณะภายนอกของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ และยังสามารถบัง

แดดและลดเสียงสะท้อนไปรบกวนส่วนให้บริการทางการแพทย์ และหอพักผู้ป่วยได้เป็นอย่างดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 

 

 
 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพแบบนำเสนอ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     อาคารจอดรถหลังนี้มีพื ้นที่ใช้สอยกว่า 12,000 ตรม.ถือว่าเป็นอาคารขนาดใหญ่พิเศษ 

ดังนั้นการออกแบบต้องให้เป็นไปตามพระราชบัญญัติควบคุมอาคาร พ.ศ.2522 กฎกระทรวง

ฉบับที่ 7 (พ.ศ.2517) กฎกระทรวงฉบับที่ 33 (พ.ศ. 2535) กฎกระทรวงฉบับที่ 39 (พ.ศ.2537) 

กฎกระทรวงฉบับที่ 60 (พ.ศ.2549) กฎกระทรวงกำหนดสิ่งอำนวยความสะดวกในอาคาร

สำหรับผู้พิการหรือทุพพลภาพและคนชรา (ฉบับที่ 2)พ.ศ.2564 และเป็นไปตามมาตรฐาน

ทางการออกแบบสถาปัตยกรรมและการออกแบบทางวิศวกรรมที่เกี่ยวข้อง และมีความงดงาม

ทางสุนทรียภาพทางสถาปัตยกรรม   

จากการเข้าไปใช้อาคารในฐานะผู้ไปใช้บริการโรงพยาบาลศรีนครินทร์  การรักษาพยาบาล ที่

อาคารกัลยานิวัฒนานุสรณ์ สามารถขับรถเข้าอาคารจอดรถและวนรถขึ้นชั้นบน เพื่อหาที่จอด

รถ ลงลิฟต์โดยสาร ซึ่งมีไว้บริการ 2 เครื่อง หรือบันไดหนีไฟ ซึ่งมีจำนวน 3 จุด และเดินไปยัง

ห้องตรวจอายุรกรรม ที่ชั ้น 1 อาคารกัลยานิวัฒนานุสรณ์ ที่นัดหมาย ได้ด้วยความสะดวก 

พร้อมทั้งมีห้องน้ำไว้บริการทุกชั้น โดยรวมตั้งแต่เลี้ยวรถเข้าอาคารจอดรถ วนหาที่จอดรถและ

เดินไปยังห้องตรวจ ใช้เวลาไม่นาน แสดงให้เห็นว่า ตำแหน่งที่ตั ้งอาคารจอดรถและรูปแบบ

อาคารจอดรถเอื้ออำนวยความสะดวกแกผู้ใช้บริการ ได้อย่างเหมาะสม 

6.2 ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบ 

1)  อาคารจอดรถหลังนี้โครงสร้างเฉพาะส่วนงานโครงสร้างใต้ดินได้แก่ ส่วนเสาเข็ม ฐานราก 

และเสาตอม่อเป็นโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก โครงสร้างอาคารส่วนบนดินใช้โครงสร้างเหล็ก

รูปพรรณแบบข้อต่อสลักเกลียว ซึ่งจะใช้เหล็กแผ่นตัดตามแบบก่อสร้าง (Shop-Drawing) 

นำมาเชื ่อมเป็นเหล็ก H-Beam เป็นการผลิตชิ ้นส่วนพร้อมติดตั ้ง (Prefabrication)  ผลิต

ชิ้นส่วนทั้งหมดที่โรงงานทำให้สามารถควบคุมคุณภาพในขั้นตอนต่างๆ ได้ตามมาตรฐานทาง

วิศวกรรม ตรวจสอบคุณภาพผ่านแล้วจึงลำเลียงขนส่งไปยังสถานที่ก่อสร้าง  และงานก่อสร้าง

สามารถสร้างได้รวดเร็ว ตามแผนการทำงาน และใช้แรงงานน้อย ส่วนก่อสร้างติดต้ังใช้แบบสลัก

เกลียวเพื่อสามารถรื้อถอนนำไปก่อสร้าง ณ สถานที่ใหม่ได้ในอนาคตเนื่องจากพื้นที่ก่อสร้างอยู่

บริเวณด้านหน้าโรงพยาบาลศรีนครินทร์ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น อาจมีการ

ปรับเปลี่ยนการใช้พื้นที่ดินได้ในอนาคต 

2)  การเลือกใช้โครงสร้างเหล็กในการก่อสร้างอาคารจอดรถหลังนี้ ยังเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

โดยสามารถควบคุมวัสดุที่นำมาผลิต ณ โรงงาน สามารถลดขยะจากงานก่อสร้างและ ลดฝุ่น 

(PM2.5) ที่เกิดจากงานก่อสร้างด้วยระบบคอนกรีตเสริมเหล็ก ซึ่งจะกระทบต่อผู้ใช้อาคารและ

ผู้ป่วยที่พักรักษาตัวของโรงพยาบาลศรีนครินทร์ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกษ์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบอาคารจอดรถโดยใช้โครงสร้างเหล็กรูปพรรณนั้น สามารถก่อสร้างได้สะดวก 

รวดเร็ว โครงสร้างมีความแข็งแรง น้ำหนักเบา ช่วยลดข้ันตอนกระบวนการทำงานก่อสร้าง และ

สามารถออกแบบได้หลากหลายรูปแบบ ทั้งยังสามารถเคลื่อนย้ายรื้อถอนไปสถานที่ใหม่ได้โดย

ไม่ต้องก่อสร้างใหม่ทั้งหมด โครงสร้างเหล็กจะยืดหยุ่นกว่าสามารถรับแรงแผ่นดินไหวได้ดีกว่า

อาคารโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก ด้วยการประกอบนอกสถานที่และเทคนิคการประกอบที่

ตรงไปตรงมาสามารถสร้างอาคารจอดรถได้ภายในไม่กี่เดือนซึ่งเร็วกว่าวิธีการทั่วไป ในการต่อ

ยอดประยุกษ์ใช้ในอนาคตการเลือกใช้โครงสร้างเหล็กรูปพรรณ สามารถก่อสร้างอาคารได้หลาย

ประเภทโดยเฉพาะอาคารที่ไม่มีความซับซ้อนมาก แต่อาจจะมีต้นทุนในการบำรุงรักษาที่สูงกว่า

อาคารปรกติทั่วไป  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

1)  งานก่อสร้างโครงสร้างเหล็กในเขตพื้นที่ต่างจังหวัด จะประสบปัญหาเรื่องที่มีผู้รับเหมา

เข้ามาเสนอประมูลงานน้อยราย เนื่องจากต้องใช้เทคโนโลยี เครื่องจักรในการผลิตที่โรงงาน 

และก่อสร้างเฉพาะ ทำให้ผู้รับเหมาก่อสร้างทั่วไปมีต้นทุนในการดำเนินการที่สูงกว่า ไม่สามารถ

เสนอราคาในกรอบราคากลางได้ หรือเข้าร่วมเสนอราคาน้อยราย ทำให้การแข่งขันราคาค่า

ก่อสร้างไม่ได้ลดราคาจากราคากลางเท่าที่ควร 

2)  โครงสร้างหลักอาคารส่วนที่เหนือพื้นดิน เสา และคานเป็นโครงสร้างเหล็กรูปพรรณ 

ยกเว้นพื้นอาคารออกแบบเป็นแผ่นพื้นคอนกรีตสำเร็จรูปท้องเรียบ (Plank Panel) และเท

คอนกรีตทับหน้า 5 ซม. เมื่อติดต้ังเสร็จพบร้อยร้าวแตกลายงาบริเวณรอยต่อพื้นสำเร็จและคาน

เหล็ก ซึ่งจะเกิดขึ้นเสมอโดยเฉพาะอาคารที่ก่อสร้างริมถนนทางหลวง (ถนนมิตรภาพ) ที่รถ

ขนาดใหญ่วิ่งผ่านประจำ จะเกิดแรงสั่นสะเทือน รับรู้ได้ถึงอาคารที่ก่อสร้าง แนวทางแก้ไข โดย

ใช้เคมีภัณฑ์ประสานรอยร้าว หากเป็นไปได้ควรออกแบบแผ่นพื้นคอนกรีตแบบกลวงสำเร็จรูป

(Hollow Core) หรือสร้างด้วยแผ่น METAL DECK พร้อมเทคอนกรีตทับหนา 12-15 ซม. 

ปัญหาเรื่องรอยร้าวจะไม่ปรากฎ หรือเกิดร้อยร้าวน้อยมาก 

3) เนื่องจากอาคารจอดรถฯ สร้างขึ้นเพื่อเป็นพื้นที่จอดรถของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ 

อาคารศูนย์หัวใจสิริกิตต์ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และอาคารศูนย์บริการอาหาร ในการ

พิจารณาเรื่องจำนวนห้องน้ำ และห้องสุขา ตามกฎกระทรวงฉบับที่ 39 (พ.ศ.2537) นั้น จะต้อง

ออกแบบจำนวนห้องถ่ายอุจจาระชาย 24 ห้อง หญิง 72 ห้อง และ ที่ถ่ายปัสสาวะ ชาย 48 ชุด 

อ่างล้างมือ ชาย 12 ชุดหญิง 12 ชุด เห็นว่าการจัดจำนวนตามที่กฎกระทรวงกำหนดจะเกิน

ความจำเป็น เพราะอาคารจอดรถต้ังอยู่ใกล้กับอาคารให้บริการทั้ง 3 อาคารดังกล่าว ซึ่งมีห้อง

สุขา ห้องน้ำไว้บริการอยู่แล้ว จึงลดจำนวนห้องน้ำลง ให้มีจำนวนห้องถ่ายอุจจาระชาย 11 ห้อง 

หญิง 14 ห้อง และ ที่ถ่ายปัสสาวะ ชาย 9 ชุด อ่างล้างมือ ชาย 7 ชุดหญิง 7 ชุด เพื่อเพิ่มจำนวน

ที่จอดรถให้มากขึ้น ตามนโยบายของผู้บริหารโรงพยาบาลศรีนครินทร์ คณะแพทยศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

บทสรุป 

     การออกแบบอาคารที่จอดรถหลังนี้ มีข้อจำกัดในการออกแบบหลายเรื่อง เช่น ก่อสร้าง  

บนพื้นที่จำกัด สัดส่วนความสูงของอาคารจอดรถต้องไม่สูงมาก ไม่ให้บดบังทัศนียภาพความงาม

ของอาคารกัลยาณิวัฒนานุสรณ์ที่อยู่ติดกัน และความต้องการใช้งานเร็วจากปัญหาเรื่องที่จอด

รถยนต์ สำหรับบุคลากรและผู้มาติดต่อใช้บริการทางการแพทย์ของโรงพยาบาลศรีนครินทร์ 

คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไม่พอเพียง และการเปลี่ยนแปลงการใช้ที ่ดินใน

อนาคต ทำให้การออกแบบอาคารจอดรถต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบให้สอดคล้อง และวัสดุส่วน

โครงสร้างหลักจากโครงสร้าง ค.ส.ล.ระบบพื ้นไร ้คานหรือที ่ เร ียกว ่าระบบพื ้นอัดแรง 

(Post Tensioned Slab) ไปเป็นโครงสร้างเหล็กรูปพรรณแบบสลักเกลียว ที่สามารถก่อสร้าง

ได้อย่างรวดเร็ว แต่หากไม่มีข้อจำกัดเรื ่องระยะเวลาก่อสร้างและการเปลี่ยนแปลงพื้นที่ต้ัง

อาคารในอนาคต รูปแบบการใช้โครงสร้างค.ส.ล. ระบบพื้นไร้คานหรือที่เรียกว่าระบบพื้นอัดแรง 

ยังเป็นที่นิยมใช้งานแพร่หลายมากกว่าเพราะสามารถหาผู้รับเหมาและแรงงานก่อสร้างในพื้นที่

ได้มากกว่าและราคาค่าก่อสร้างและค่าดำเนินการและค่าใช้จ่ายในการดูแลรักษาอาคารหลังการ

เปิดใช้อาคาร จะต่ำกว่าการก่อสร้างด้วยโครงสร้างเหล็ก 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นาย ธรี ธนะมัน่ 
ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ รองคณบดีฝ่ายวิชาการและ
ประกันคุณภาพ 
หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ คณะสถาปัตยกรรมและการ
ออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  
เบอร์มือถือ: 087-347-9904 เบอร์ที่ทำงาน: 02-470-7887 
โครงการ กระทอ่มคอนเทนเนอร์ ในโครงการออสทแ์คมป์วิลล์ 
ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศยัขนาดเล็ก 
(พื้นที่ภายใน 72 ตารางเมตร พืน้ทีร่ะเบียงภายนอก 120 ตารางเมตร)  
สถานท่ีตั้ง 140 หมู่4 ตำบลโคกกรวด อำเภอปากพลี จังหวัดนครนายก 
รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเกีย่วข้องกับโครงการ 
นาย ธีร ธนะมั่น สถาปนกิผู้ออกแบบ และ ผู้ควบคุมและบริหารการ
ก่อสร้าง 
ส่วนงานท่ีผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 
การวางผังโครงการ การออกแบบโครงการ การควบคุมและบริหารการ
ก่อสร้าง 
เจ้าของโครงการ นาย บด ีธนะมั่น และ นาง อิญชญา ธนะมัน่  
วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ  นายสริิชยั แซ่ชีน วิศวกรโยธา 
นายจรุงศกัดิ์ นมิิตร วิศวกรเครือ่งกลและสขุาภิบาล ปรับอากาศ 
นายธนาวธุ สายอุดตะ๊ วิศวกรไฟฟ้า 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  
นายมานะ อนิทร์แชม่ช้อย  นายฉลวย ชืน่เผือก 
นายวรีะชยั ชืน่เผอืก ผู้กอ่สร้าง 
วันท่ีโครงการแล้วเสร็จ เดือนมนีาคม พ.ศ. 2565 
รูปถ่ายโครงการท้ังหมดโดย นาย ชิษณุพงศ์ พลอยธนโชต ิ
 
 
 
 
 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
     ที่มาของโครงการเกิดจากการต้องการพัฒนาบ้านพักอาศัย นอกเมืองสำหรับ
ครอบครัวขยาย 2 ครอบครัว ประกอบไปด้วย คุณปู่ คุณย่า และ ครอบครัวของ
ผู้ออกแบบเองพร้อมกับภรรยา และลูก โดยมีความต้องการพัฒนาที่นารกร้าง
จำนวน17ไร่ ให้เป็นที่นา สวนผสม และ บ้านพักตากอากาศ สำหรับการหลกีหนี
จากความวุ่นวายในเมืองหลวง พร้อมพ้ืนที่การลงมือทำและเรียนรู้กิจกรรมการทำ
สวนผลไม้สำหรับคุณปู่ คุณย่า และ พื้นที่สำหรับพักผ่อน พร้อมกิจกรรมภายนอก
สำหรับครอบครัวของผู้ออกแบบเอง 
     จากงบประมาณของโครงการที่มีอยู่อย่างจำกัด และ โครงการเองครอบคลุม
ถึงการเริ่มพัฒนาต้ังแต่ที่ดินว่างเปล่า ปรับระดับดิน และ สภาพพื้นที่ จนไปถึงการ
สร้างบ้านพัก ผู้ออกแบบเองซึ่งทำงานคนเดียวและประสานความต้องการจากผู้ใช้
ในครอบครัวเอง กับการวางผังและออกแบบ ให้สอดคล้องกับงบประมาณ จึงเป็น
เงื่อนไขหลักในการพัฒนาตั้งแต่จุดเริ่มต้น ตั้งแต่การวางผัง และ กำหนดพื้นที่  
ที่ต้องการพัฒนา ไปจนถึง การเลือกใช้โครงสร้างสำเร็จรูปจากตู้คอนเทนเนอร์
และโครงสร้างเหล็ก จากข้อจำกัดของงบประมาณ และ เวลาในการควบคุมการ
ก่อสร้าง และ ความสามารถของช่างก่อสร้างในพื้นที่เอง ทั้งหมดนี้ถูกนำวิเคราะห์
เป็นองค์ประกอบร่วมในการออกแบบออกแบบ ร่วมกับการวิเคราะห์ตามหลัก
ทฤษฎีการวางผังเบื้องต้นและสถาปัตยกรรม เพื่อใช้แก้ปัญหาในเรื่องข้อจำกัดของ
ตู้คอนเทนเนอร์ ที่ไม่ได้เหมาะสมกับการใช้เป็นที่พักอาศัย ให้สามารถออกมาใช้
งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่าง
ลงตัว  
 
จุดประสงค์ของโครงการ 
     จุดเริ ่มต้นจากการสร้างบ้านพักอาศัยหลังที ่2 หรือ บ้านพักตากอากาศ 
สำหรับครอบครัวนั้น ช่วงของการเริ่มพัฒนาแบบ เป็นช่วงเริ่มต้นของการระบาด
ของโรคโควิด19 รูปแบบการพักอาศัย โดยเฉพาะการด้านการท่องเที่ยวเองก็
เปลี่ยนไป ความต้องการทางด้านความเป็นส่วนตัวมีมากขึ้น ประกอบกับ การ
สร้างที่พักเพื่อสร้างธุรกิจในรูปแบบของ Air BnB ก็เป็นที่แพร่หลายมากขึ้น การ
เปลี่ยนจุดประสงค์โครงการที่เป็นบ้านพักอาศัยสำหรับครอบครัวในวันหยุด จึงถูก
ขยายครอบคลุมไปถึงการออกแบบให้ มีความยืดหยุ่นมากขึ้น ในการปรับเป็น
บ้านพักตากอากาศให้เช่าสำหรับรับแขกทีละกลุ่ม ที่ต้องการความเป็นส่วนตัว 
หรือ เหมือนมาพักผ่อนในบ้านพักตากอากาศของตัวเองนั่นเอง 

กระทอ่มคอนเทนเนอร ์ในโครงการออสทแ์คมปว์ลิล์ 
Container Cabin – OOST Kampville 
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     การปรับเปลี่ยนจากบ้านตากอากาศส่วนตัว เป็น บ้านพักตากอากาศให้เช่า 
จึงต้องปรับการออกแบบให้ตรงความต้องการของคนในครอบครัว รวมถึงเพิ่ม
ความยืดหยุ ่นในการปรับเปลี ่ยนพื ้นที่ ให้เหมาะสมกับรูปแบบการใช้งานที่
หลากหลายมากขึ้น แต่ในขณะเดียวกันก็ยังคงความเป็นพื้นที่เพื่อการเรียนรู้การ
ทำไร่นาสวนผสม และ ทำกิจกรรมกลางแจ้งท่ามกลางธรรมชาติสำหรับครอบครัว 
 
แผนท่ีตั้งโครงการ 
     โครงการต้ังอยู่ในหมู่บ้านวัดเลาคา จากขนาดพื้นที่17ไร่ และ รูปแบบที่ดินไม่
สมมาตร ประกอบไปด้วยที่นารกร้างประมาณ11ไร่ และ พื้นที่ป่ายางนาด้านหลัง
ประมาณ6ไร่ การวางผังจึงเริ่มจาก การหาตำแหน่งที่เหมาะสมในการขุดบ่อน้ำ 
เพื่อใช้ในการเกษตรในพื้นที่ และนำดินขึ้นมาถมปรับระดับในโครงการทั้งหมด 
และ กำหนดตำแหน่งการรพัฒนาบ้านพักอาศัยให้อยู่ระหว่างบ่อน้ำและสวนผลไม้ 
ก็สร้างความเป็นส่วนตัว และไม่ติดกับแหล่งชุมชนในหมู่บ้านได้อย่างลงตัว 
  
 
 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 
 
     ข้อจำกัดเริ ่มต้นในการออกแบบเริ ่มต้นคืองบประมาณที ่มีจำกัด จึงเป็น
หลักการที ่ใช้ในการกำหนดระบบโครงสร้างและการก่อสร้างที ่เหมาสมกับ
งบประมาณและสถานที่ตั้งของโครงการ ถึงแม้จังหวัดนครนายก จะอยู่ใกล้กับ
จังหวัดกรุงเทพมหานคร แต่จากองค์ประกอบหลายอย่างรวมไปถึงการเริ่มระบาด
ของโรคโควิด19 ทำให้การก่อสร้างในจังหวัดนครนายกนั้นกลับมีค่าใช้จ่ายที่
มากกว่าในกรุงเทพ รวมถึงช่างที่มีฝีมือก็มีจำนวนน้อย การคำนึงถึ งระบบการ
ก่อสร้างที่ไม่ต้องพึ่งการก่อสร้างที่หน้างาน จึงสามารถตอบโจทย์ทั้งของเรื่อง
งบประมาณในการก่อสร้างและการที่ผู้ออกแบบและควบคุมงานเอง มีเวลาเฉพาะ
ในวันหยุดสุดสัปดาห์ที่จะสามารถมาตรวจสอบและควบคุมงานได้ บ้านสำเรจ็รูป
ที่มาในตลาดส่วนใหญ่ก็มีการออกแบบที่ตายตัวและไม่เหมาะสมกับความต้องการ 
การใช้ตู้คอนเทนเนอร์เพื่อนำมาเป็นยูนิตโมดูลาร์เริ่มต้นสำหรับการออกแบบ จึง
สามารถผสมผสานการก่อสร้างแบบสำเร็จรูปแล้วนำมาติดตั ้งที่หน้างานให้
สอดคล้องกับงบประมาณที่จำกัดได้  
     หลังจากนั้นการศึกษาเกี่ยวกับโมดูลาร์ของตู้คอนเทนเนอร์เพื่อใช้เป็นที่พัก
อาศัยจึงได้เริ่มข้ึนแต่ และเนื่องจากที่ต้ังของโครงการต้องเข้าจากถนนของหมู่บ้าน
วัดเลาคา ที่มีความกว้างจำกัดจึงทำให้สามารถขนส่งได้แต่ตู้คอนเทนเนอร์ขนาด
20ฟุต(กว้างประมาณ2.4เมตร ยาว6เมตร) การออกแบบจึงต้องปรับเปลี่ยนมาใช้
ตู้ขนาด20ฟุตความสูงมาตรฐาน(2.4เมตร) เท่านั้นซึ่งเป็นขนาดที่ไม่ได้เหมาะสม
กับการอยู่อาศัย รวมไปถึงวัสดุ ที่เป็นเหล็กทึบตัน ก็จะทำเกิดความร้อนสะสม
และไม่ได้อำนวยให้เกิดภาวะสบายในการอยู่อาศัยได้เท่าที ่ควร ปัญหาและ
ข้อจำกัดต่างๆเหล่านี้จึงเป็นสิ่งที่ต้องแก้ไขปัญหาในการออกแบบให้ได้มากที่สุด 
รวมถึงเมื่อการนำตู้คอนเทนเนอร์มาใช้เพื่อการพักอาศัย ก็จะเข้าข่ายเป็นอาคาร
พักอาศัยตามพระราชบัญญัติควบคุมอาคาร พ.ศ.2522 ใช้ข้อกฎหมายเดียวกัน
การออกแบบบ้านพักอาศัยเช่นเดียวกัน 
 
แนวความคิดในการออกแบบ 
     แนวความคิดหลักในการออกแบบ คือการสร้างบ้านพักอาศัยจากโมดูลาร์ 
ยูนิต ของตู้คอนเทนเนอร์นี้ ให้เหมาะสมความต้องการของเจ้าของโครงการกับ
สภาพบริบทของพื้นที่ หลังจากการปรับเปลี่ยนสภาพที่ดินจากที่นารกร้าง ให้
กลายเป็นบ่อน้ำและสวนผลไม้ การวางผังให้บ่อน้ำอยู่ทางทิศเหนือและมีสวน
ผลไม้คอยบดบังความร้อนในทางทิศใต้ จึงสามารถเอื้ออำนวยให้การวางผังอาคาร
ในห้องหรือโมดูลต่างๆของตู้คอนเทนเนอร์ทำได้อย่างเหมาะสม การวางผังพื้นนั้น
ใช้การจัดเรียงโมดูลาร์ยูนิตของตู้คอนเทนเนอร์ให้สอดคล้องกันทั้ง4ตู้ในชั้นล่าง 
และ มีการพาดผ่านของตู้คอนเทนเนอร์ในชั้นที่2 เกิดเป็นช่องว่างที่ลงตัวตาม

ขนาดโมดูลาร์ยูนิตของตู้ และ เชื่อมต่อกิจกรรมทั้งภายนอก และ ภายใน ได้อย่าง
ลงตัวกับความต้องการของเจ้าของโครงการที่ต้องการสร้างบ้านพักในวันหยุดและ
มีกิจกรรมการเรียนรู้การทำสวนและการใช้ชีวิตการแจ้งเป็นหลัก 
     แนวความคิดในการออกแบบบ้านที่มีความเชื่อมต่อระหว่างพื้นที่ภายนอก
และภายในอย่างเหมาะสม จึงถูกนำมาใช้เพื่อเป็นการสลายข้อจำกัดของตู้คอน
เทนเนอร์ที่มีความทึบตัน กับการเจาะช่องเปิดของตู้คอนเทนเนอร์ให้สอดคล้อง
กับการออกแบบพื ้นที ่ระเบียงภายนอกบ้าน เพื ่อรองรับกิจกรรมและความ
ต้องการของเจ้าของโครงการ ที่ถึงในภายหลังเองจะมีการปรับเปลี่ยนพื้นที่ให้มี
ความยืดหยุ่นได้มากข้ึนเพื่อใช้สำหรับการเปิดเป็นบ้านพักให้เช่า แต่แนวความคิด
ในการออกแบบก็ยังสามารถปรับเปลี่ยนการวางผังอาคาร และ การเชื่อมต่อ
ระหว่างภายในให้เข้ากันกับโมดูลาร์ยูนิต ของตู้คอนเทนเนอร์ 20 ฟุต 
     จากข้อจำกัดของตู้คอนเทนเนอร์ในด้านการดูดซับและการระบายความร้อนที่
ไม่เหมาะสมกับการเป็นที่พักอาศัย การใช้หลังคาเพื่อลดความร้อนที่จะเข้ามาสู่ตัว
ตู้คอนเทนเนอร์จึงได้ถูกพัฒนาหลังคานี้ให้กลายเป็นเปลือกที่ห่อหุ้มตู้คอนเทน
เนอร์และพื้นที่ระเบียง จนกลายมาเป็นฟาซาดหรือรูปด้านของอาคาร สร้างความ
เชื่อมต่อจากจากพื้นที่ภายในตู้คอนเทนเนอร์ สู่พื้นที่ระเบียง และ ออกสู่พื้นที่
โดยรอบทั้งบ่อน้ำและสวนผลไม้ได้อย่างลงตัว 

 
 
 
 
 

 
การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

    
แบบร่างการศึกษาการวางผังโดยใช้ตู้คอนเทนเนอร์ขนาด40ฟุต ก่อนที่จะต้อง

ปรับเปลี่ยนเพราะขนส่งเข้าหน้างานไม่ได้ 
 
 
 

 
      
           
หลังจากการเปลี่ยนรูปแบบมาใช้ตู้คอนเทนเนอร์ขนาด20ฟุต และการวางผังที่ลง
จากการสร้างการเชื่อมต่อระหว่างพื้นที่ภายในกับภายนอก ข้ันต่อไปคือการศึกษา

รูปแบบของการสร้างหลังคาและรูปด้านในหลากหลายรูปแบบโครงสร้าง  
 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  
     การวางผังโดยเริ่มจากการกำหนดการใช้งานตามความต้องการของเจ้าของให้
เข้ากันกับขนาดของโมดูลาร์ยูนิตตู้คอนเทนเนอร์ขนาด20ฟุต เริ่มจาก ห้องนั่งเล่น 
ซึ่งต้องการใช้พื้นที่มากที่สุด จึงเป็นการรวม2โมดูลาร์ยูนิตเข้าด้วยกัน ห้องทาน
อาหารและส่วนเตรียมอาหาร และ ห้องนอน2ห้อง โดยในส่วนของบ้านหลักนั้น 
จะใช้ห้องนั ่งเล่นวางขนานกับห้องทานอาหาร แล้ว พาดโมดูลาร์ยูนิตของตู้
ห้องนอนขึ้นไปบนชั้นสอง ซึ่งพื้นที่ระหว่างตู้คอนเทนเนอร์ จึงได้กลายเป็นพื้นที่
กึ่งกลางระหว่างภายในกับภายนอก กั้นกลางระหว่างตู้คอนเทนเนอร์กับบ่อน้ำ
ทางด้านทิศเหนือ และสวนผลไม้ทางด้านทิศใต้ และเป็นการขยายการใช้งานของ
พื้นที่ภายในตู้ทั ้งหมด4โมดูลาร์ ประมาณ58ตารางเมตร ให้เชื ่อมต่อกับพื้นที่
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ระเบียงภายนอกในชั้นที่ 1 และหลังคาของตู้คอนเทนเนอร์ในชั้นที่ 2 อีกประมาณ 
120 ตารางเมตร ได้เป็นพื้นที่ใช้สอยทั้งภายในและพื้นที่กึ่งกางระหว่างภายในกับ
ภายนอก ตรงตามความต้องการของเจ้าของโครงการที่ต้องการพื้นที ่สำหรับ
กิจกรรมกลางแจ้งในบ้านพักตากอากาศและสวนผลไม้ ในขณะเดียวกัน ตู้คอน
เทนเนอร์โมดูลาร์อีก1ยูนิตได้ถูกวางไว้ทางด้านทิศตะวันออก เพื่อเป็นห้องนอน
สำหรับครอบครัวขยาย โดยมีลานบาร์บีคิวกลางแจ้งและครัวไทยภายนอก
เชื่อมต่อกับส่วนบ้านหลัก และ มีสระว่ายน้ำสำเร็จรูปอยู่อีกฝั่งนึง 
     จากนั้นการพัฒนาการออกแบบในตัวบ้านหลักนั้น เนื่องจากคุณลักษณะของ
ตู้คอนเทนเนอร์ที่ไม่เหมาะสมกับการใช้พักอาศัย โดยเฉพาะเรื่องคุณสมบัติเรื่อง
การดูดซับ สะสมความร้อนและการระบายอากาศ จึงต้องอาศัยการพัฒนา
รูปแบบของหลังคาให้สอดคล้องกับการวางผังภายในและการเจาะช่องเปิดของตู้
ให้สัมพันธ์กับการใช้งานและการระบายอากาศและความร้อน จากที่แสดงรูปแบบ
ของการพัฒนาหลังคาในรูปแบบที่แตกต่างกันไปใน แบบร่างที่ข้อ 5.6 จะเห็นได้
ว่าการพัฒนาของหลังคาได้พัฒนาให้หลังคากลายเป็นฟาซาด(Façade) หรือ รูป
ด้านของอาคารไปได้ทันที จนพัฒนามาเป็นแบบก่อสร้างในลกษณะของโครงสร้าง
แบบ A-Frame ที่จะมีส่วนทึบตันอยู่เพียงด้านบน และ ด้านข้างจะเป็นระแนง
เหล็ก หลังคานี้จะช่วยกันฝนและกันแดดในด้านบนของอาคารเป็นหลัก แต่ใน
ขณะเดียวกันด้านข้างก็กลายเป็นช่องระบายอากาศที่สามารถทำให้ลมไหลผ่าน 
ได้ทั่วถึงในพืน้ที่ระเบียงทั้งหมด ในขณะเดียวกันก็เพิ่มดีเทลในส่วนของเหล็ก Fin 
กันแดดติดเข้าไปกับตรงระแนงเหล็ก เพื่อช่วยในการบดบังแสงแดดและป้องกัน
น้ำฝน ที่จะไหลลงสู้ระเบียงได้ ตัวโตรงหลังคา A-Frame นี้จึงสามารถตอบโจทย์
ทั้งการสร้างพื้นที่ที ่เชื่อมต่อระหว่างพื้นที่ในตู้คอนเทนเนอร์ที ่มีจำกัดให้ใช้งาน
เชื่อมต่อกับพื้นที่ส่วนขยายของระเบียงได้อย่างลงตัว ความอึดอัดและทึบตันของตู้
คอนเทนเนอร์ถูกสลายไปด้วยการเจาะช่องเปิดที่เหมาะสม และถึงแม้จะไม่ได้ใส่
ฉนวนหรือบุผนังกันความร้อนเข้าไปในผนังตู้คอนเทนเนอร์ภายใน เพราะจะทำให้
พื้นที่ภายในมีขนาดเล็กลงไปอีก แต่การที่ได้หลังคา A-Frame มาช่วยเรื่องการกัน
ความร้อนที่จะเข้ามาสู่ภายใน และ ความโปร่งของระแนงเหล็ก ที่ทำให้ลมไหล
ผ่านเข้ามาระบายความร้อนได้จึงทำให้ตู ้คอนเทนเนอร์สัมผัสความร้อนน้อยลง 
และ ระบายความร้อนได้ดีข้ึน 
     ส่วนของระเบียงหลักกลางบ้าน ซึ่งเป็นจุดศูนย์รวมของกิจกรรม และ ทางเข้า
หลักของบ้าน เชื่อมต่อระหว่างสวนผลไม้ และ บ่อน้ำ โครงหลังคาจึงถูกเปิดออก
และใช้แผ่นโปร่งแสงเพื่อให้แสงได้เข้าถึงพื้นที่หลักในการใช้งานของบ้านได้อย่าง
ทั่วถึง และระเบียงนี้ก็เป็นจุดศูนย์กลางของบ้านต้ังแต่สำหรับเจ้าของโครงการ จน
มาถึงแขกผู้เข้าพักเมื่อเปิดให้บริการเป็นบ้านพักแบบ Air BnB ในเวลาต่อมา
เช่นกัน  
     ในส่วนของการเลือกใช้วัสดุที่เป็นโครงสร้างเหล็กทั้งหมดนั้น เนื่องจากเป็น
โครงสร้างที่ไม่ซับซ้อน และ วิศวกรโครงสร้างยังช่วยออกแบบให้ก่อสร้างง่ายและ
ไม่ได้มีความซับซ้อนทางด้านเทคนิค จึงทำให้ช่างท้องถิ่นสามารถดำเนินการ
ก่อสร้างได้อย่างไม่มีปัญหา การเลือกใช้วัสดุต่างๆ ตั้งแต่หลังคา Metal sheet 
หลังคาโปร่งแสง พื้นไม้เทียม หรือ ไม้ OSB สำหรับพื้นที่ภายใน ล้วนแต่เป็นวัสดุ
มาตรฐานทางอุตสาหกรรม ที่ไม่ได้มีราคาสูง แต่ออกแบบให้ลงตัวกับรูปแบบของ
ตู้คอนเทนเนอร์ และสามารถตอบโจทย์ทั้งในเรื่องงบประมาณที่จำกัด และ ความ
ต้องการของเจ้าของโครงการ ไปจนถึงสร้างความแตกต่างในการพัฒนาโครงการ
ไปเป็นบ้านพักอาศัยส่วนตัวให้เช่าได้อย่างต่อเนื่องและลงตัว 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลงานออกแบบ 
  

   
 
 
ภาพจากมุมสูงของโครงการ มุมมองจากทางทิศเหนือ    
 
 
 
 
 
  มุมมองจากทางทิศใต้ บริเวณทางเข้าหลักจากถนน 

   
 
 
 
 
 ห้องนอนตู้เด่ียว โครงสร้าง A-Frame ที่เป็นทั้งหลังคาและ Façade ของ
อาคาร 
 
 
 
   
 
 
บริเวณระเบียงพื้นที่กึ่งกลางเชื่อมต่อระหว่างภายนอกกับภายใน                               
ระแนงเหล็กพร้อมFinกันแดด 
 
 
 
      
    บรรยากาศตอนกลางคืนการออกแบบแสงบริเวณระเบียงหลังภายในห้องนอน
ตู้คอนเทนเนอร์ 
 
แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 
แบบนำเสนอ  

 
 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ  
     ข้ันตอนการออกแบบโครงการถึงแม้จะเริ ่มจากข้อจำกัดทั ้งจากทางด้าน
งบประมาณ และ ที ่ตั ้งของโครงการ ที ่ศ ึกษาการใช้ร ูปแบบของโครงสร้าง
สำเร็จรูป จนมาลงตัวกับตู้คอนเทนเนอร์ ที่สามารถปรับปรุงและสร้างให้เสร็จ
ต้ังแต่ที่โรงงานหรือลานผู้ขายตู้คอนเทนเนอร์ มาผสมผสานกับโครงสร้างเหล็ก A-
Frame ที ่ทำการก่อสร้างหน้างาน ที ่เป็นทั ้งหลังคาและFacade ออกมาเป็น 
Container Shelter ที่ตอบสนองกับความต้องการของเจ้าของโครงการสำหรับ
การเป็นบ้านพักอาศัยที่หลีกหนีจากความวุ่นวายในเมืองมาพักผ่อนกับกิจกรรม
เรียนรู้การทำสวน และ กิจกรรมกลางแจ้ง และเมื่อพัฒนาต่อไปเป็นโครงการ
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บ้านพักอาศัยส่วนตัวให้เช่าก็ยังสามารถสร้างประสบการณ์ที่น่าสนใจให้กับผู้เข้า
พักได้เช่นกัน 
 
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการออกแบบ 
     การออกแบบโครงการนี้ ทำให้ได้ศึกษาถึงข้อดีและข้อด้อย ของตู้คอนเทน
เนอร์ในลักษณะของการนำมาพัฒนาเป็นที่พักอาศัย เพราะตู้คอนเทนเนอร์ปลด
ระวางเหล่านี้ถ้าสามารถนำมาปรับปรุงและใช้องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมมา
ช่วยพัฒนาและแก้ปัญหาข้อด้อยต่างๆแล้วนั้น ทำให้เห็นถึงศักยภาพในการพัฒนา
ได้อย่างหลากหลาย ถึงแม้ตัวตู้คอนเทนเนอร์จะมีขนาดและวัสดุ ที่ไม่ได้เหมาะสม
กับการพักอาศัยของมนุษย์เลย เพราะถูกเริ ่มพัฒนามาใข้กับการขนส่งสินค้า
เท่านั้น แต่ด้วยความรู้และองค์ประกอบทางด้านสถาปัตยกรรม จึงสามารถ
สร้างสรรค์และพัฒนา โมดูลาร์ยูนิตของตู้คอนเทนเนอร์ที่ได้รับการวางผังอย่าง
เหมาะสมให้เป็นบ้านพักอาศัยได้ ขนาดของโมดูลาร์ยูนิตของตู้คอนเทนเนอร์20
ฟุต อาจจะไม่ได้พอดีกับการพักอาศัย แต่การวางผัง, จัดเรียงตู้ และ เจาะช่องเปิด
ที่เหมาะสมกับ รูปแบบกิจกรรมในแต่ละพื้นที่ จะช่วยแก้ปัญหาได้ 
     การนำตู้คอนเนอร์เหลือใช้นำมาปรับปรุงเป็นที่พักอาศัย ก่อนหน้านี้อาจจะมี
เพียงแค่การทำเป็นที่พักอาศัยชั่วคราว หรือสำหรับการเป็นบ้านพักคนงาน แต่หา
อาศัยการพัฒนาองค์ประกอบทางด้านสถาปัตยกรรม อย่างเช่น โครงสร้างหลังคา
และผนังรูปด้าน A Frame นี ้ทำให้ได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นสถาปัตยกรรมที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัวพร้อมทั้งช่วยแก้ไขข้อด้อยในการใช้เป็นบ้านพักอาศัยสำหรับ
ตู ้คอนเทนเนอร์ และ ตอบโจทย์ทั ้งเรื ่องงบประมาณและความต้องการของ
เจ้าของโครงการ 
 
สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     ผลการออกแบบของโครงการนี้ตอบโจทย์สำหรับเจ้าของโครงการได้เป็น
อย่างดี อีกทั้งยังได้ร ับการเผยแพร่ผ่านทางสื่อทางด้านสถาปัตยกรรมทั ้งใน
ประเทศและต่างประเทศอย ่างเช ่น บ ้านและสวน, Design Something, 
Arch Daily, Designboom และ Dezeen อีกทั้งเว็บไซต์ที่รวบรวมการพัฒนา
สถาปัตยกรรมจากการใช้ตู้คอนเทนเนอร์ต่างๆ รวมถึงผลตอบรับจากผู้ใช้งานทั้ง
เจ้าของโครงการเอง หรือ แขกผู้เข้าพักอาศัยหลังจากการเปิดเป็นบ้านพักให้เช่า
แบบ Air BNB ก็ต่างประทับใจกับพื้นที่ภายใน และ รูปแบบของสถาปัตยกรรมที่
ถูกดัดแปลงจากตู้คอนเทนเนอร์แห่งนี้ สำหรับการต่อยอดประยุกต์ในอนาคตเอง 
ทางเจ้าของโครงการและผู้ออกแบบ ก็ได้เก็บรายละเอียดและข้อที่สามารถพัฒนา
และแก้ไข จากโครงการนี้ เพื่อออกแบบบ้านพักอาศัยส่วนตัว เพิ่มอีก1หลัง ใน
โครงการเดียวกัน แต่แตกต่างกันในที่ต้ังที่หลังที่2นั้นอยู่ในบริเวณร่มเงาของป่าไม้
ยางนา ซ ึ ่ งสามารถนำความร ู ้ท ี ่ ได ้จากโครงการ Container Shelter นี ้ ไป
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบได้อย่างต่อเนื่อง 
 
 
 
 
 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     ตู ้คอนเทนเนอร์นั ้นถูกออกแบบมาเพื่อการขนส่งสินค้าให้มีประสิทธิภาพ
สูงสุดเป็นหลัก จึงไม่ได้มีที ่มาในการออกแบบใดๆที่เกี ่ยวข้องกับการเป็นที่อยู่
อาศัยของมนุษย์เลย ปัญหาและข้อจำกัดหลักๆของตู้คอนเทนเนอร์ในการพัฒนา
เป็นที่อยู่อาศัยที่เหมาะสมก็คือข้อจำกัดทางด้านขนาดและวัสดุ ประกอบกับ
งบประมาณในการพัฒนาโครงการที่จำกัด แนวทางการแก้ไขปัญหาทั้ง3ด้านนี้จึง
ต้องถูกคิดอย่างรอบด้านให้ครบทุกมิติ เริ ่มจากข้อจำกัดของตู้คอนเทนเนอร์
ทางด้านขนาดทั้งความกว้างและความสูงภายในเพียง2.25เมตรนั้น สามารถถูก
แก้ไขได้โดยการเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์และวางผังที่เหมาะสม การเจาะช่องเปิด ที่มี
ขนาดกว้างและสอดคล้องกับทิศทางที่ตั้งจากการวางผังรวมที่เหมาะสม ช่องเปิด
จะอยู่ในทิศทางที่รับแสงแดดน้อย และ มีลมผ่าน การเชื่อมต่อตู้2ตู้เข้าด้วยกัน
สำหรับพื้นที่ห้องนั่งเล่นซึ่งเป็นพื้นที่กิจกรรมหลักของบ้าน ก็สามารถขยายพื้นที่ให้
เหมาะสมกับการรองรับผู้ใช้งานได้ถึง8-10คน การเชื่อมต่อของพื้นที่ระเบียง
ภายนอกกับภายในก็ทำให้การใช้งานของระเบียงและพื้นที่ภายในตู้เชื่อมต่อกัน 
สำหรับตู้ห้องนอนทั้ง2ห้องถึงแม้จะเป็นตู้เดียวแต่การเจาะช่องเปิดเพื่อรับวิวหลัก
จากบ่อน้ำและทิศตะวันออกก็ทำให้แก้ไขข้อจำกัดของขนาดที่อึดอัดภายในตู้ได้  
 สำหรับข้อจำกัดเรื่องวัสดุที่เป็นเหล็กหนา ที่ทั้งดูดซับความร้อนและ
ระบายความร้อนได้ไม่ดีนั้น โดยทั่วไปการใช้ตู้คอนเทนเนอร์จะแก้ไขด้วยการบุ
ฉนวนหรือแผ่นผนังภายในตู้ ซึ ่งทำให้ขนาดภายในที่เล็กแล้วยิ่งแคบลงและใน
ขณะเดียวกันก็ทำให้สูญเสียเอกลักษณ์ของผนังตู้คอนเทนเนอร์ ผนังภายในจึงถูก
ทาสีขาวทั้งหมดเพื่อความโปร่ง และ เดินงานระบบไฟฟ้าแบบลอยทั้งหมด ส่วน
ของเรื ่องการกันความร้อนและระบายความร้อนจึงใช้ส่วนของโครงสร้าง A-
Frame ที่ทำหน้าที่เป็นหลังคากันฝนด้านบน และ Façade รูปด้านของอาคารใน
ด้านล่าง ส่วนของระแนงโปร่งทำให้ลมพัดผ่านได้ทุกส่วนในตัวบ้าน เหล็กแผ่นที่
ยื่นออกมาจากตัวโครงระแนงก็สามารถช่วยบังองศาแดดให้ไม่กระทบกับตัวบ้าน
ทั้งหมด และ ยังช่วยในการระบายน้ำฝนที่ไหลจากด้านบนและกันฝนสาดจาก
ด้านข้างได้เช่นกัน 
 
บทสรุปและอภิปรายผล 
     การออกแบบและพัฒนาโครงการ Container Shelterนี้ทำให้ได้ศึกษาถึงการ
นำตู ้คอนเทนเนอร์เก ่าท ี ่ปลดระวางจากการใช ้ขนส่งสินค้า มาพัฒนาเป็น
สถาปัตยกรรมเพื่อการอยู่อาศัย ซึ่งแปรียบเสมือนเป็นการช่วยนำวัสดุเหลือใช้มา
สร้างประโยชน์เช่นกัน ทำให้เห็นได้ว่าปัญหาและข้อจำกัดต่างๆของตู ้คอน 
เทนเนอร์ที่ไม่ได้มีความเหมาะสมกับการเป็นที่อยู่อาศัยนั้น หากอาศัยการวางผัง
โครงการให้เหมาะสมกับที่ตั ้งและ ใช้การวางผังพื้นภายในที่สัมพันธ์ไปกับการ
ออกแบบองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมที ่ เหมาะสมอย่างเช่นโครงสร้าง 
A-Frame ที่ทำหน้าที่เป็นทั้งหลังคาและ Facade ของอาคารในโครงการนี้ จึง
สามารถพัฒนาตู้คอนเทนเนอร์ให้แก้ไขปัญหาและข้อจำกัดต่างๆ จนกลายเป็นที่
พักอาศัยที่เหมาะสมกับงบประมาณที่มีจำกัดและความต้องการของเจ้าของ
โครงการ และจากความยืดหยุ่นในการวางผังพื้นภายในอาคารความมีเอกลักษณ์
ทางสถาปัตยกรรมที่สามาร
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  ทรงเกียรติ เที้ยธิทรัพย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ชื่อโครงการ : TOP HOUSE (ท้อป เฮ้าส์) 
ประเภทโครงการ : อาคารพักอาศัย 
สถานที่ต้ัง :  
เลขท่ี 999/43 ตำบลหัวทะเล อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 
สถาปนิก :  
นงนุช เสนคำ และ รังสรรค์ ตาลจรัส   
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ : 
ปรับปรุงอาคารพักอาศัยเดิมให้เหมาะสมกับ 
การใช้งานในปัจจุบัน รวมทั้งเพิ่มเติมพื้นที่ใช้สอยภายในอาคารให้
เหมาะสมกับพฤติกรรมของผู้ใช้งาน และออกแบบสถาปัตยกรรม
ภายใน 
เจ้าของโครงการ : คุณวรเทพ  ขัตติยาวิยะกุล 
วิศวกร : ลลิตวดี ขวัญคุ้ม  
ผู้รับเหมาก่อสร้าง : BB-HOME 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ : อยู่ระหว่างดำเนินการก่อสร้าง 
 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     สืบเนื่องจากเจ้าของโครงการได้ทำการซ้ือบ้านพักอาศัย 2 ชั้น ในหมู่บ้านจัดสรร ที่

มีพื้นที่ใช้สอย 258 ตารางเมตร ประกอบด้วย 4 ห้องนอน 4 ห้องน้ำ 1 ห้องรับแขก 

ส่วนรับประทานอาหาร ห้องครัว ที่จอดรถ 2 คัน ปัญหาที่พบได้แก่ พื้นที่ห้องนอนใหญ่

ไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ไม่มีห้องพระซึ่งเจ้าของโครงการต้องการเพื่อที่จะทำให้บ้าน

เกิดความเป็นมงคล พื้นที่ห้องแต่งตัวในห้องนอนใหญ่นั้นเล็กเกินไปไม่เพียงพอต่อการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เก็บเสื ้อผ้าของใช้ส่วนตัว และพื ้นที ่แต่งตัว ต้องการพื้นที ่สำหรับพักผ่อนสำหรับ

ครอบครัวที่เป็นห้องกระจกสามารถเชื่อมโยงพื้นที่ภายนอกและภายในเข้าด้วยกัน ยัง

ต้องการสระว่ายน้ำสำหรับการออกกำลังกาย และเป็นพื้นที่พบปะสังสรรค์ในหมู่ญาติ

หรือเพื่อนได้ จากปัญหาที่พบจึงก่อให้เกดิการปรบัปรุงพื้นทีใ่ชส้อยภายในบ้านพักอาศยั

หลังนี้ขึ ้น  เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานให้เหมาะสมกับพฤติกรรมของ

ผู้ใช้งานมากที่สุด 

จุดประสงค์ของโครงการ 

เพื่อใช้หลักการแนวคิดของกระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรมในการปรับปรุง

พื ้นที ่สำหรับพักอาศัยให้เหมาะสมกับพฤติกรรมผู ้ใช้งาน รวมทั ้งการออกแบบ

สภาพแวดล้อมภายในบ้านพักอาศัยให้เกิดสุนทรียภาพสูงสุด 

แผนที่ต้ังโครงการ  

เลขที่ตั้ง 999/43 ตำบลหัวทะเล อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา      

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 สืบเนื่องจากโครงการเป็นโครงการที่สร้างเสร็จแล้วพร้อมเข้าอยู่ หากแต่

ติดปัญหาเรื่องพื้นที่ใช้สอยไม่เพียงพอ เจ้าของโครงการจึงมีความต้องการปรับปรุงพื้นที่

เดิมเพิ่มเติมและต้องการออกแบบสภาพแวดล้อมภายในให้แล้วเสรจ็ก่อนเข้าอยู่ งานจึง

แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 1) การปรับปรุงบ้านพักอาศัยเดิม 2) การออกแบบ

สถาปัตยกรรมภายใน   

 

ทอ้ป เฮา้ส ์
TOP HOUSE 
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การคิดวิเคราะห์ได้ใช้การคิดวิเคราะห์ของ บลูม (Bloom, 1956) ที่ได้กล่าวว่า ทักษะ

การคิดวิเคราะห์ประกอบด้วยทักษะสำคัญๆ ดังนี้ 1) การคิดวิเคราะห์ความสำคัญหรือ

เนื้อหาสิ่งต่างๆ 2) การค้นหาความสัมพันธ์ต่างๆ 3) การวิเคราะห์เชิงหลักการ ซ่ึง

สามารถสรุปข้อมูลจากการคิดวิเคราะห์ได้ว่า โครงการมีขนาดที่ดินมี 465 ตารางเมตร 

พื้นที่ใช้สอย รวม 258 ตารางเมตร ตั้งอยู่ในหมู่บ้านจัดสรร อยู่หัวมุมของถนนภายใน

โครงการ ตัวอาคารหันหน้าไปทางทิศเหนือ มีถนนโครงการด้านหน้าและด้านข้าง 

ข้อจำกัดของการออกแบบคือ โครงสร้างเดิมไม่ควรถูกตัดออก ไม่ควรเพิ่ม Dead load 

ให้กับตัวอาคารจนเกิดอันตราย การออกแบบต้องมีความระมัดระวังเกี่ยวกับโครงสร้าง 

ทั้งนี้ยังมีเรื่องของรอยต่อระหว่างอาคารเก่าและอาคารใหม่เนื่องจากการก่อสร้างที่ไม่

พร้อมกัน การคำนึงถึงผลกระทบต่อการใช้งานของผู้ใช้งาน ตลอดทั้งทิศทางของสภาพ

อากาศของที่ตั้ง เนื่องจากที่ดินมีรูปร่างสี่เหลี่ยมผืนผ้า ด้านทิศตะวันตกเป็นด้านยาวที่

จะได้รับแสดงแดดและความร้อนตลอดทั้งวัน และยังมีมุมมองจากเพื่อนบ้านที่เจ้าของ

โครงการมีความกังวลเรื่องความเป็นส่วนตัว 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     เป็นการผสมผสานระหว่าง แนวคิดนามธรรมและรูปธรรม จากความต้องการที่ 

เรียบง่าย ให้ความรู้สึกถึงธรรมชาติ เพื่อการผ่อนคลายจากการพักผ่อนอย่างแท้จริง 

จากกระบวนการออกแบบตั้งแต่เริ่มต้นจนจบงานนั้น จึงได้ข้อสรุปที่เป็นไปในทิศทางที่

พึงพอใจของเจ้าของโครงการและผู้ออกแบบก็ได้ใช้แนวคิดนี้เพื่อสานต่อในรูปแบบของ

งานสถาปัตยกรรมทั้งภายนอกและภายใน 

   

 

การพัฒนาแบบร่าง 

     ขั้นแรกเป็นการเก็บข้อมูลที่เกี ่ยวข้องกับโครงการ อาทิเช่น ความต้องการของ

ผู้ใช้งาน เงื่อนไขของการออกแบบและการก่อสร้าง เนื่องจากเป็นงานปรับปรุงระหว่าง

อาคารเก่ากับอาคารใหม่ จากนั้นนำข้อมูลมาวิเคราะห์ถึงความเป็นไปได้ในด้านการ

ออกแบบพื้นที ่ใช้สอยเดิมให้เชื ่อมโยงกับพื ้นที ่ใช้สอยใหม่ และการก่อสร้างของ

โครงสร้างเดิมและโครงสร้างใหม่ ผสมผสานกับแนวความคิดในการออกแบบจน

สังเคราะห์ออกมาเป็นผลงานการออกแบบขั้นสมบูรณ์ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) การ

ออกแบบทางเลือก (Schematic Design) ให้กับเจ้าของโครงการเพื่อพัฒนาแบบที่ตรง

กับความต้องการมากที่สุด 2) การออกแบบร่างขั้นต้น (Preliminary Design)โดยการ

วางตำแหน่งที ่ต้องการเพิ ่มเติมจากของเดิม การผังวางเฟอร์นิเจอร์ให้เหมาะกับ

พฤติกรรมของผู้ใช้งาน 3) การพัฒนาแบบจากแบบร่าง (Design Development) ให้

เป็นภาพ 3 มิติ เพื ่อดูความสัมพันธ์ของพื ้นที ่ความเชื ่อมโยงระหว่างพื ้นที่ใช้สอย

ภายนอกและภายใน การเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมต่อการใช้งานทั้งในด้านความงาม 

และความปลอดภัยต่อผู้ใช้งาน 4) การจัดทำแบบก่อสร้าง (Construction drawing) 

เมื่อการออกแบบสมบูรณ์ครบทุกส่วนจึงเข้าสู่กระบวนการเขียนแบบก่อสร้างและ

ดำเนินงานขั้นต่อไป 

 
เมื่อเสร็จสิ้นขั้นตอนการออกแบบกรอบอาคาร จากนั้นเป็นการพัฒนางานออกแบบ

ภายในทั้งหมด ตามความต้องการของเจ้าของโครงการ 

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

    จากแนวคิดที่ผสมผสานระหว่างแนวคิดนามธรรมและรูปธรรมนั้น ผู้ออกแบบได้ทำ

การดึงองค์ประกอบของการคิดเชิงนามธรรมมาใช้ โดยการเลือกรายละเอียดที่จำเป็น

ต่อการแก้ไขปัญหา ซึ่งได้แก่การเพิ่มพื้นที่ใช้สอยให้เพียงพอต่อความต้องการของ

ผู้ใช้งาน และถ่ายทอดรายละเอียดของปัญหาสู่พื้นที่ที่ถูกขยายออกมาที่แสดงให้เห็นใน

ผังพื้น สู่ Mass ของอาคาร 
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การเพิ่มเติมพื้นที่ใช้สอยที่ต้องการเข้าไปในตัวอาคารเดิม และต่อเติมอาคารเพื่อขยาย

พื้นที่ให้เพียงพอต่อการใช้งานจริง การใช้ที่ว่างรอบอาคารจึงเกิดขึ้นเพื่อรองรับในสว่น

นั้น จากการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อการวาง Planning และ Space การออกแบบ Mass 

อาคาร ให้เกิดความลงตัวจากภายในสู่ภายนอกอาคาร การเปิดช่องเพื่อระบายอากาศ

ตามทิศทางลมธรรมชาติ การบังมุมมองจากภายนอก และเปิดมุมมองสู่ภายนอก การ

ลงรายละเอียดในส่วนประกอบบต่างของให้แก่ตัวอาคาร ตลอดทั้งความปลอดภัยของผู้

อยู่อาศัย ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 

     ผังบริเวณ มีการเพิ่มเติมจากพื้นที่ใช้สอยเดิม ได้แก่ สระว่ายน้ำ, เฉลียงพักผ่อนเชื่อ

ต่อจากห้องนอนชั้นล่างเดิม, ห้องกระจกที่เป็นพื้นที่เชื่อมต่อระหว่างพื้นที่ภายในบ้านที่

เป็นส่วนรับประทานอาหารออกไปยังเฉลียงสระว่ายน้ำ, ขยายพื้นที่ซักล้างหลังบ้านให้

ขยายไปข้างบ้านเพื่อทำ Counter ครัวนอกบ้านได้รวมทั้งวางเครื่องซักผ้าและอบผ้าได้ 

 
     ผังพื้นชั้นล่างและผังพื้นชั้นบน ในส่วนของชั้นล่างมีการออกแบบภายในในพื้นที่ 

ห้องรับแขก ที่ต้องการตู้ TV แบบแขวนผนังเนื่องรูปรา่งของห้องเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าแนว

ลึกมีชั้นวางของที่เน้นประโยชน์ใช้สอย, ห้องนอน4 ออกแบบให้เป็นสไตล์เรียบง่าย 

ยืดหยุ่นได้ต่อการใช้งาน ซึ่งเจ้าของโครงการต้องการให้ห้องนี้เป็นพื้นที่ส่วนตัวแบบ

เอนกประสงค์ ใช้เป็นห้องนอนสำหรับแขกได้ พักผ่อนได้ , พื้นที่รับประทานอาหาร ที่

รองรับการนั่งทานสำหรับ 6 ที่นั่ง, ทางเข้าบ้านให้เพิ่ม Function ตู้วางรองเท้าก่อนเขา้

บ้าน ในส่วนของชั้นบนนั้นต้องการปรับห้องนอน 2 เดิมเป็นห้องพระ เนื่องจากคุณ

พ่อคุณแม่เจ้าของโครงการมีความต้องการพื้นที่สำหรับยึดเหนี่ยวจิตใจ ปรับทางเข้า

ห้องจากเดิมเป็นเข้าจากโถงแทน, ส่วนของระเบียงปรับเป็นห้องออกกำลังกาย ที่เป็น 

Semi-outdoor ในส่วนของห้องนอนใหญ่ มีการขยายพื้นที่ห้องน้ำใหญ่และพื้นที่

แต่งตัวให้เพียงพอต่อการใช้งานจริง จึงมีการต่อเติมอาคารออกไปส่วนทางด้านหน้า

ของบ้าน ซึ่งด้านล่างนั้นเป็นถนนเข้าบ้านและเป็นที่จอดรถเดิม พื้นที่อาคารที่ต่อเติม

ใหม่จึงประกอบไปด้วย Counter อ่างหน้า, ห้องสุขา, ห้องอาบน้ำ, อ่างอาบน้ำขนา

ใหญ่ และห้องแต่งตัวขนาดใหญ่ 

 
     รูปด้านอาคารภายนอก นั้นยังมีความสัมพันธ์กับอาคารเดิม เพื่อเคารพบริบทเดิม

ของอาคาร ด้านหน้าของอาคารเป็นรูปทรงกล่องสี่เหลี่ยมที่ยื่นออกไปตาม Function 

ที่เพิ่มเข้ามา ด้านหน้าจึงมีความแปลกตามากที่สุด เพราะเป็นด้านที่ติดกับถนนหลัก 

ทางด้านทิศตะวันออกที่ติดกับเพื่อนบ้านออกแบบให้มีส่วนเปิดค่อนข้างน้อยเพราะ

ต้องการบังสายตา ด้านทิศตะวันตกและทิศใต้ นั้นเป็นด้านที่ถูกปรับปรุงค่อนข้างเยอะ 

เพราะเป็นพื้นที่โล่งเดิมของอาคาร ซ่ึงจะมีในส่วนของสระว่ายน้ำ ส่วนห้องกระจก ผนัง

น้ำตก และส่วนขยายส่วนซักล้าง ในส่วนโครงสร้างอาคารที่ต่อเติม ใช้โครงเหล็กเป็น

หลัก ดังรายละเอียดที่แสดงในรูปตัดอาคารส่วนที่ต่อเติมและ แบบขยายส่วนต่าง  ๆ  

 
     ขั้นตอนการออกแบบเพื่อให้เจ้าของได้เห็นภาพรวมของโครงการ ได้แก่ การสรา้ง

ทัศนียภาพภานอกและภายในของอาคาร ที่แสดงออกถึงสไตล์ที่เรียบง่าย ยืดหยุ่นตาม

การใช้งาน ทั้งยังเป็นวัสดุที่มีโทนสีธรรมชาติ ไม่แข็งกระด้าง เพื่อส่งเสริมให้เกิด

บรรยากาศที่ผ่อนคลาย ตามความต้องการของเจ้าของโครงการ ที่มีความต้องการให้  

บ้านเป็นเสมือนบ้านพักตากอากาศ   

 

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพแสดงบรรยากาศภายนอกของอาคาร ภาพแรกเป็นรูปลักษณ์อาคารด้านหน้า 

หลังปรับปรุงโครงการ ภาพที่ 2และ3 แสดงให้เห็นบรรยากาศของสระว่ายน้ำและผนัง

ตกแต่ง ที่ให้ความรู้สึกถึงการพักผ่อนอย่างผ่อนคลาย 

     ในส่วนของงานออกแบบภายในบ้าน เน้นรูปแบบที่เรียบง่าย วัสดุธรรมชาติ โทนสี

ที่เลือกใช้เป็น Eart tone แสงไฟประดิษฐ์เป็นแสงสีขาวและแสง Warm white  ตาม

ความเหมาะสมของพื้นที่ ภาพต่อจากนี้แสดงภาพบรรยายกาศของพื้นที่รับแขก , ส่วน

รับประทานอาหาร ห้องกระจก, ห้องนอนชั้นล่าง, ห้องพระ, ห้องนอนใหญ่ และห้องนำ้

ใหญ่ ตามลำดับ 
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แบบเพ่ือประกอบพิจารณา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ผู้ออกแบบได้ใช้หลักการแนวคิดของ PDCA (PLAN-DO-CHECK-ACT) หรือ วงจร

บริหารงานคุณภาพ ที่มีการ วางแผน-ปฏิบัติ-ตรวจสอบ-ปรับปรุง โดยผู้ออกแบบได้ทำ

หน้าที่ P-D-C-A ได้แก่การนำข้อมูลที่เกี่ยวข้องทั้งหมดมาประมวลผล ทำการวิเคราะห์

สังเคราะห์ เพื่อนำข้อสรุปที่ได้เข้าสู ่กระบวนการของการออกแบบสถาปัตยกรรม 

ผู ้ออกแบบทำการสร้างแบบทางเลือก ตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมก่อน

นำ เสนอแบบ ให ้ ก ั บ เจ ้ าของโครงการเพ ื ่ อ เล ือกร ูปแบบท ี ่ ตรงก ับความ 

ต้องการมากที ่ส ุด ส่วนเจ้าของโครงหรือ

ผู ้ใช ้งานเป็นผู ้ทำหน้าที ่ C(Check) เพื่อ

พ ิจารณาความต้องการของตนเองว ่าได้

ปรากฎอยู่ในแบบสถาปัตยกรรมที่นำเสนอ

หรือไม่ จากนั้นให้คำแนะนำหรือยืนยนัความ

ต้องการที่ตอบสนองการใช้งานที่แท้จริงกับ

ผู ้ออกแบบ เพื ่อที ่จะได้นำกลับไปพัฒนา

ปรับปรุงจนผลงานออกแบบลุล่วงในที่สุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

ผู ้ออกแบบได้ใช้หลักการแนวคิดทางสถาปัตยกรรมเพื่อแก้ไขปัญหา พัฒนา และ

ปรับปรุง พื้นที่ใช้สอยให้เหมาะสมกับพฤติกรรมผู้ใช้งาน เจ้าของโครงการได้บ้านพัก

อาศัยที่ตรงกับความต้องการ ทั้งในด้านพื้นที่การใช้งาน การเชื่อมโยงของพื้นที่ ตลอด

ทั้งเกิดความสุนทรียภาพต่อสถาปัตยกรรมภายนอกและภายในบ้านพักอาศัยของ

ตนเอง  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบปรับปรุงอาคารพักอาศัย จากเดิมมีพื้นที่ใช้สอย 258 ตารางเมตร 

เป็น 389 ตารางเมตร ซ่ึงในส่วนของการเพิ่มพื้นที่ใช้สอยและขยายพื้นที่ให้เป็นไปตาม

ต้องการของผู้ใช้งาน  และงานออกแบบตกแต่งภายในที่สะท้อนถึงความเรียบง่าย มี

ความยืดหยุ่น สามารถเชื่อมโยงพื้นที่ภายในสูงภายนอก เจ้าของโครงการมีความพึง

พอใจต่อผลงานมากที่สุด เนื่องจากการออกแบบครั้งนี้มีการปรับปรุงพัฒนาอย่าง

ต่อเนื่องจนถึงความพึงพอใจที่สุดแล้วจึงเริ่มกระบวนการขั้นต่อไป โดยการออกเริ่มจาก

การแบบผัง สรุปผังที่ชื่นชอบที่สุดเพื่อพัฒนาต่อไปสู่งานสามมิติ เพื่อตรวจสอบระบบ

สัญจร Space ความเชื่อมโยงของพื้นที่ ความลงตัวของวัสดุ โทนสีที่เลือกใช้ จนกระทั้ง

รูปแบบโครงสร้างที่เหมาะสมกับโครงการ สิ่งที่ได้จากการทำงานตั้งแตข่ั้นเริ่มตน้พัฒนา

แบบจนถึงขั ้นสมบูรณ์นั ้น พบปัญหาระหว่างทางหลายอย่าง ถือเป็นทักษะและ

ประสบการณ์ที่ผู้ออกแบบจะได้เพิ่มศักยภาพของตนเอง ฉะนั้นการเก็บรวบรวมข้อมูล

ที่ได้อย่างเป็นขั้นเป็นตอน สามารถนำไปปรับปรุง พัฒนากับโครงการอื่นๆได้อย่างมี

ระบบแบบแผน  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     งานออกแบบเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมเป็นงานที่ต้องใช้ศาสตร์หลายแขนงในการ

สร้างสรรค์ผลงานเพื่อให้เจ้าของโครงการเกิดความพึงพอใจมากที่สุด หาได้ยากนักกับ

ผลงานที่ไม่มีข้อผิดพลาดเลย แม้กระทั้งจะมีการจัดการและการวางแผนไว้เป็นอย่างดี 

โครงการนี้ก็เช่นเดียวกัน เนื่องจากเป็นโครงการปรับปรุง (Renovate) ปัญหาที่เจอ

ได้แก่ การออกแบบที่มีกรอบอาคาร, โครงสร้าง, ระยะช่วงเสา, ความสูงของอาคารเดมิ 

ส่งผลให้มีข้อจำกัดทางด้านการออกแบบ จึงต้องมีการทำความเข้าใจกับเจ้าของ

โครงการก่อนดำเนินการ ในส่วนของการก่อสร้างนั ้นพบว่า โครงสร้างเดิมจะถูก

กระทบกระเทือนจากการก่อสร้างใหม่ จึงต้อง Protect ส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องไว้เป็นอย่าง

ดีที่สุด 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     จากการสอบถามความพึงพอใจต่อผลงานการออกแบบของเจ้าของโครงการ พบว่า

ภาพรวมมีความพึงพอใจมาก เนื่องจากผลงานมีการสะท้อนถึงความต้องการพื้นฐาน

ของผู้เจ้าของโครงการ มีการตอบสนองในเรื่องพื้นที่ใช้งานที่ลงตัวกว่าเดิม มีการ

นำเสนอจุดเด่นของโครงการได้อยา่งชัดเจน ตัวอาคารที่ดูเรียบง่ายไม่หวือหวาจนเกนิไป 

สไตล์การออกแบบที ่สัมพันธ์กันระหว่างอาคารภายนอกกับภายใน การคำนึงถึง

ประโยชน์ใช้สอยที่ลงตัวกับพฤติกรรมผู้ใช้งาน ไม่ว่าจะเป็นส่วนพักผ่อน ห้องกระจก 

สระว่ายน้ำ พื้นที่ห้องแต่งตัวที่มีขนาดเพียงพอสอดคล้องกับการใช้งานในปัจจุบัน การ

เลอืกใช้วัสดุที่เป็นธรรมชาติ เช่น ผนังหินอ่อน ผนังระแนงไม้ ตลอดทั้งการใช้ไฟตกแต่ง

ที่ทำให้บรรยายกาศอบอุ่นและน่าอยู่มากขึ้น 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน   นายนที  สัมปุรณะพันธ์ 

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ  คณบดีคณะศิลปกรรม     

และสถาปัตยกรรมศาสตร์ / อาจารย์ 

หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ คณะศิลปกรรมและ 

สถาปัตยกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา      

โทรศัพท์  08 9631 3446 

โครงการ   อาคารโรงอาหาร เวียงเจ็ดลิน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี    

ราชมงคลล้านนา 

ประเภทของโครงการ อาคารสาธารณะ สถานศึกษา 

สถานที ่ตั ้ง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ถ.ห้วยแก้ว 

อ.เมืองฯ จ.เชียงใหม่ 

รายชื่อสถาปนิก ที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 

นายนที    สัมปุรณะพันธ์ 

นายวิทวัส อังคไพโรจน์ 

นายเข้ม   อนันต ์

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  

ออกแบบแนวความคิด วางผัง และงานสถาปัตยกรรม 

เจ้าของโครงการ    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

วิศวกร            นางสาวอัครณี วงศ์ไชยะ    

วิศวกรโครงสร้าง  นายเชิงชาย  ปวงคำ  

วิศวกรไฟฟ้า       ผศ.ภัทรา วงศ์พันธ์กมล  

วิศวกรสุขาภิบา   นางสาวเจนจิรา  เย็นใจ  

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัทอันนา เทรดดิ้ง จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  สิงหาคม 2566 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

เวียงเจ็ดลิน เป็นเวียงวงกลมเรขาคณิต ตั้งอยู่เชิงดอยสุเทพ  มี
พัฒนาการมาหลายช่วงสมัย จากการขุดค้นทางโบราณคดีและการ
ตรวจสอบทางวิทยาศาสตร์ แบ่งระยะเวลาออกเป็นสองช่วง คือช่วง
ตำนาน ได้สะท้อนถึงการเข้ามาอาศัยและใช้ประโยชน์ของผู้คนบริเวณ
นี ้มานาน โดยพบเครื ่องมือขวานหิน และการวัดค่าอายุกำแพงได้
ช ่วงเวลาต้นพุทธศตวรรษที ่  14 และอ ีกช ่วงตามหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์นั่นคือสร้างเป็นเวียงดังเช่นปัจจุบันตั้งแต่สมัยพญาสาม
ฝั่งแกนท่ีโปรดให้สร้างเวียงขึ้นในปี พ.ศ.1954  มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 
900 เมตร ซึ่งเป็นรูปแบบของผังเมืองเพียงไม่กี่แห่งของประเทศไทย
และของโลก โดยมีสายน้ำ 7 สายไหลผ่าน โดยหนึ่งในนั้นเป็นตาน้ำท่ี
เป็นจุดศูนย์กลางของเวียงเจ็ดลิน ที่มีความสำคัญของประวัติศาสตร์ 
เป็นเวียงร้างที่มีส่วนราชการต่างๆเข้าไปใช้พื้นที่ ปัจจุบันยังคงปรากฏ
ร่องรอยกำแพงเมือง คูน้ำ และมีการค้นพบโบราณวัตถุในพื้นท่ี 

จากอดีตสมัยพญาสามฝั่งแกน (พ.ศ. 1954) ได้มีการสถาปนาเวียง
เจ็ดลินขึ้นเป็นเวียงบริวารช่วยรบและประทับพักผ่อนยามสงบ หลังจาก
ที่พระยาไสยลือไท แห่งสุโขทัยมาตั้งทัพอยู่เชิงดอยเจ็ดลินเพื่อช่วยท้าว
ยี่กุมกามตีเมืองเชียงใหม่ แต่พ่ายแพ้กลับไป พระยาไสยลือไทว่า “กูได้
กินน้ำ ๗ ริน ยินลำแก้ใจนัก น้ำท่ีใดจักเป็นดั่งน้ำ ๗ ริน” จากที่กล่าวมา
จึงแสดงให้เห็นถึงความสำคัญของสายน้ำของเวียงเจ็ดลินในเชิง
ประวัติศาสตร์ได้อย่างชัดเจน 

ขณะเดียวกันองค์ประกอบที่สำคัญอีกอย่างหนึ่งของเวียงเจ็ดลิน 
ได้แก่ กำแพงเมืองเดิมของเวียงเจ็ดลิน และคูเวียง ท่ีอยู่ในเขตท่ีตั้งของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา โดยบริเวณพื้นที่โรงอาหาร
และอาคารกิจกรรมนักศึกษา  สโมสรนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเป็น
พื ้นที ่ส่วนหนึ ่งของเวียงเจ็ดลิน  ซึ ่งมีความทรุดโทรมไม่ได้ร ับการ
ปรับปรุงมาเป็นระยะเวลานาน  จึงมีความจำเป็นที่จะต้องปรับปรุงโรง
อาหารอาคารกิจกรรมนักศึกษาสโมสรนักศึกษา  

ชื่องานออกแบบปรบัปรงุโรงอาหาร เวยีงเจด็ลนิ 
Designed to renovate the canteen at Wiang Chet Lin 
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รูปซ้าย แนวกำแพงเมืองเวียงเจ็ดลินท่ียังปรากฎปัจจุบัน 
รูปขวา แนวคูเมืองเดิมเวียงเจ็ดลินท่ียังปรากฏในปัจจุบัน 

 
จุดประสงค์ของโครงการ 
     พัฒนาปรับปรุงอาคารโรงอาหารเก่า ให้มีคุณภาพ มีสุขอนามัยท่ีดี 
เพื่อรองรับมาตรฐานด้านอาหารในอนาคต  
     อนุรักษ์ อาคารเดิมและสภาพแวดล้อม ตลอดจนอนุรักษ์ แนวคู
เมืองเดิม เวียงเจ็ดลินท่ีเป็น โบราณสถานให้ได้รับผลกระทบน้อยท่ีสุด 
     ออกแบบพื้นท่ีสำหรับกิจกรรมนักศึกษา พื้นท่ีรับประทานอาหาร  
การจัดการน้ำเสียจากอาคาร  
     ปรับภูมิทัศน์โดยรอบให้สวยงาม 
 
แผนที่ตั้งโครงการ 
 
 
 
 
 
  
ภาพ (ซ้าย) แสดงภาพถ่ายทางอากาศ แสดงท่ีตั้งเวียงเจ็ดลินและท่ีตั้ง

ของหน่วยงานต่างๆบริเวณรอบเวียง 
แผนท่ีตั้งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ท่ีมา : google 

maps (Online :Accessed : Oct.13.2023) 
 
 
 
 
 
 
 

ผังแม่บทและท่ีตั้งโรงอาหาร และแนวคูเมืองเวียงเจ็ดลิน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

 

 
 
 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 
     โรงอาหารและอาคารกิจกรรมนักศึกษา  สโมสรนักศึกษา มีความ
ทรุดโทรมไม่ได้ร ับการปรับปรุง  พื ้นที ่ประกอบอาหาร และที ่ น่ัง
รับประทานอาหาร ไม่ได้มาตรฐานความสะอาด มีปัญหาด้านสุขอนามัย 
     พื้นท่ีโรงอาหารและอาคารกิจกรรมนักศึกษา  สโมสรนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัยเป็นพื้นที่ส่วนหนึ่งของเวียงเจ็ดลิน  ซึ่งเป็นโบราณสถาน 
ทางประวัติศาสตร์ของจังหวัดเชียงใหม่ การดำเนินการปรับปรุงอาจ
กระทบต่อ โบราณสถานและโบราณวัตถุใต้ดิน 
     ระบบกำจัดน้ำเสียไม่ได้มาตรฐาน ทำให้ น้ำเสียไหลลง คูเมือง เวียง
เจ็ดลิน มีความสกปรกทำให้คุณภาพน้ำในคูเมือง ไม่ได้มาตรฐาน 
     อาคารโรงอาหาร เด ิม เป ็นอาคาร เก ่ า  สร ้ า ง ในร ุ ่ นก ่อตั้ ง 
วิทยาลัยเทคนิคภาคพายัพ ท่ีมีคุณค่าความงามทางสถาปัตยกรรมมีอายุ
การใช้งานยาวนาน มีลักษณะ เฉพาะตัว การปรับปรุงจึงคงเอกลักษณ์
เดิมไว ้โดยเฉพาะส่วนหลังคาท่ีแสดง ลักษณะสถาปัตยกรรมท่ีออกแบบ
ตั้งแต่เริ่มก่อตั้งมหาวิทยาลัย 
 
 
 

  
 
 
 

  
ภาพแสดงอาคารโรงอาหารและ สโมสรนักศึกษา ก่อนการปรับปรุง มี

สภาพทรุดโทรม 
 
 แนวความคิดในการออกแบบ 
การออกแบบโครงการ มีแนวความคิด 4 ประเด็น  
     การปรับปรุงผังบริเวณ กำหนดแนวทางการเชื ่อมต่ออาคารโรง
อาหารเดิมกับอาคารสโมสรนักศึกษาด้วยทางเดินมีหลังคาคลุมและ
ปรับปรุงลานกิจกรรมระหว่างอาคารเพื่อเปิด  มุมมองที่เชื่อมต่อกับ คู
เมืองเวียงเจ็ดลิน 
     แนวคิดในการปรับพื้นท่ีใช้สอยภายในโรงอาหาร เนื่องจากผังเดิมมี
ห้องน้ำและเวที ทำให้ขาดความเชื ่อมโยง ระหว่างอาคารกิจกรรม
นักศึกษา กับ โรงอาหาร จึงมีแนวคิดในการรื้อถอนห้องน้ำและเวทีเดิม 
     แนวคิดในการคงรูปแบบสถาปัตยกรรม หลังคา Folded plate 
เดิม สร้างในรุ่นก่อตั้ง วิทยาลัยเทคนิคภาคพายัพ ที่มีคุณค่าความงาม
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ทางสถาปัตยกรรม และให้ความเคารพและการสื่อสาร ภาพจำของศิษย์
เก่า 
     แนวคิด แรงบันดาลใจ การใช้ ‘สีขาว’ ในการออกแบบอาคาร โดย
สีขาวจะแสดงคุณภาพของแสงท่ีตกกระทบกับตัวอาคาร เพื่อสื่อแนวคิด
ของสถาปัตยกรรม ผ่านความโปร่งแสง ท่ีว่าง โครงสร้าง และพื้นผิว
วัสดุ ได้ชัดเจน 
          แนวคิดในการวางผังระบบบำบัดน้ำเสียใหม่ โดย กำหนด
แนวทางวางผังบำบัดน้ำรวม ให้ห่างจากแนวคูเมืองเดิม และ ระบายน้ำ
ออกสู่การระบายน้ำถนนสาธารณะ โดยไม่ระบายลงคูเมืองเดิม 
 

 
 
 
 
 

 

(ซ้าย)ภาพแสดง แนวคิดในการออกแบบผังบริเวณและสภาพแวดล้อม 
โดยรื้อเวทีเดิม เพื่อเปิดมุมมองจากภายในสู่ภายนอก  (ขวา)ภาพแสดง 
วางผังระบบบำบัดน้ำเสียใหม่ โดย กำหนดแนวทางวางผังบำบัดน้ำรวม 
ให้ห่างจากแนวคูเมืองเดิม และ ระบายน้ำออกสู่การระบายน้ำถนน
สาธารณะ 
 

  
  

 
 

ภาพแสดง แนวคิดกรณีศึกษา แรงบันดาลใจจาก Douglas House โดย 
Richard Meier การใช้สีขาวกบัตัวอาคารเพื่อให้กลมกลืน ในสภาพแวดล้อม 

และอาคารเดิมโดยมีความกลมกลืนสภาพแวดล้อมเดิมได้ง่าย 
ที่มา  https://dsignsomething.com/ (Online : Accessed : 

Oct.11.2023) 

 
การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 
     จากแนวคิดเรื่องที่ว่างระหว่างอาคารและแนวคูเมืองเวียงเจ็ดลินท่ี
เป็นแนวยาว และต้องการการเชื ่อมต่อระหว่างอาคารกิจกรรม จึง
ออกแบบทางเดินเชื่อมสองพื้นที่โดยผ่านลานกิจกรรม เพื่อให้มุมมอง
ของเวียงเจ็ดลินมีความเด่นชัด มีการสร้างเส้นองค์ประกอบหลังคาแบบ
พับเพิ่มความชัดเจนของช่องแสงอาคาร ที่มีลักษณะเฉพาะ ด้วยสร้าง
เส้นกรอบให้คมชัดมากขึ้น ส่วนอาคารกิจกรรมนักศึกษาเดิมที ่เป็น
หลังคา จั่ว แบบมาตรฐาน สถาปนิกได้ทำการ เปลี่ยนกรอบอาคารให้ มี
องค์ประกอบเรียบง่าย โดยมีการกำหนดมุมมองภายในอาคาร สู่

ภายนอกอาคารที่มีความเชื่อมโยงกับแนวกำแพงเมืองเดิม  ที่เป็นส่วน
หน่ึงของโบราณสถานเวียงเจ็ดลิน 
 
 
 
 
 
 
ภาพแสดง แนวอาคารและความเชื่อมโยง Space ภายในและภายนอกอาคาร 

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  
     รูปแบบสถาปัตยกรรม หลังคา Folded plate เดิม ที ่มีคุณค่า
ความงามทางสถาปัตยกรรม และการ สื ่อสารภาพจำของศิษย์เก่า 
ผู้ออกแบบได้สร้างกรอบอาคารสีขาวด้วยอลูมิเนียมคอมโพสิตสีขาว 
โดยความสัมพันธ์ของสีขาวจะ สร้างความกลมกลืน  การอนุรักษ์
โบราณสถาน เนื่องจากสีขาวเป็นสีที่ใช้หลักในงานสถาปัตยกรรมไทย
เช่น เจดีย์หรือผนังอาคารศาสนสถาน สีขาวจะแสดงคุณภาพของแสงท่ี
ตกกระทบกับตัวอาคาร เพื่อสื่อแนวคิดของแผ่นพับและกรอบอาคาร 
ผ่านกรอบกระจกที่ยังคงลวดลาย โครงสร้าง และพื้นผิววัสดุ และใช้ฝ้า
เพดานระแนงอลูมิเนียม เพื ่อสร้างแนวเส้นนำสายตา เพื ่อการรับรู้
รูปทรงหลังคาภายในอาคาร 
 
 
ภาพแสดง กรอบช่องแสงซึ่งเป็นภาพจำของศิษย์เก่า และการสร้างกรอบสีขาวเพื่อ
แสดงคุณภาพของแสงที่ตกกระทบกับตัวอาคาร 

ผลงานออกแบบ 
 
 
 
ภาพแสดง อาคารภายนอกบริเวณทางทิศตะวันตก 
 
 
 
ภาพแสดง อาคารภายนอกด้านทิศตะวันออก และ ทิศใต้ 
 
 
 
 
ภาพแสดง ภายในอาคารส่วนน่ังรับประทานอาหาร 
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แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื ้น รูปตัด รูปด้าน 
ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ  
     หลังจากการใช้งานอาคารโรงอาหารพบว่า สามารถแก้ปัญหาเรื่อง
มาตรฐานความสะอาดให้ได้ ตามกฎกระทรวงสุขลักษณะของสถานท่ี
จำหน่ายอาหาร พ.ศ. 2561 การสร้างห้องซักล้างสามารถที่จะใช้งาน
อาคารโรงอาหารที่มีคุณภาพ มีความสะอาด การบำบัดน้ำเสียที ่ได้
มาตรฐาน และสามารถที่จะแก้ปัญหาเรื่องการระบายน้ำเสียลงคูน้ำ
เวียงเจ็ดลิน ด้านการใช้งานกิจกรรมนักศึกษา ได้พ้ืนท่ีตอบสนองต่อการ
ทำกิจกรรม มหาวิทยาลัยได้ใช้อาคารในการจัดกิจกรรมได้หลากหลาย
มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน ด้านภูมิทัศน์และการจัดการเกี่ยวกับพื้นท่ี
อนุรักษ์โบราณสถาน  แนวคิดในการใช้ สีขาวกับ ตัวอาคารสามารถท่ี
จะตั้งอยู่ร่วมกับโบราณสถานเวียงเจ็ดลิน โดยไม่ขัดเขิน ลักษณะอาคาร
ไม่แปลกแยกออกจากพื้นที่ มีความกลมกลืนกับบริบทโดยรอบ การคง
รูปลักษณะสถาปัตยกรรมเดิมโดยเฉพาะ หลังคาแบบแผ่นพับ สามารถ
ท่ีจะสื่อถึง พื้นท่ี “เทคนิคภาคพายัพ” ท่ีมีลักษณะเป็นภาพจำของศิษย์
เก่า 
 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบออกแบบ  
ได้พ้ืนท่ีสาธารณะท่ีมีความกลมกลืนกับโบราณสถานและช่วยส่งเสริมให้
เกิด space ที่ดี สร้างภาพลักษณ์องค์กรที่คำนึงถึงสิ่งแวดล้อมสามารถ
แก้ปัญหาเรื่องมาตรฐานของโรงอาหาร นักศึกษาได้พื้นที่จัดกิจกรรมท่ี
สามารถรองรับกิจกรรมและผู้เข้าร่วมเป็นจำนวนมาก  
 
 
 

สรุปผลการออกแบบและการต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต  
จากการออกแบบด้วยแนวคิดการแก้ไขพื้นท่ีใช้สอยให้เหมาะสม การให้
ความสำคัญกับพื้นที่เวียงเจ็ดลิน มีการเปิดมุมมองจากภายในอาคารสู่
ภายนอก เพื่อให้ผู้อยู่ภายในอาคารได้รับรู้ถึงความสำคัญของโบราณ
สถานที่ตัวอาคารได้ตั ้งอยู ่แนวคิดที ่ยังคงรูปแบบอาคารโดยเฉพาะ
หลังคาแผ่นพับและใช้สีขาวช่วยเน้นกรอบอาคารให้มีความชัดเจน โดย
ใช้ภาษาสถาปัตยกรรมผ่านลักษณะเฉพาะทางโครงสร้างเพื่อให้มีการ
รับรู้ลักษณะอาคารและความสำคัญของอาคารที่มีความกลมกลืนกับ
โบราณสถานเดิมไม่มีความแปลกแยกกับพ้ืนท่ีเดิม การต่อยอดกระยุกต์
ใช้ในอนาคต เป็นแนวทางในการสร้างสภาพแวดล้อม โบราณสถาน
เวียงเจ็ดลิน เพื่อต่อยอดการเป็น แหล่งเรียนรู้ สถานศึกษา บนพื้นท่ี 
Lanna Heritage  
 
ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
ด้วยอาคารอยู่บนพื้นท่ีอนุรักษ์โบราณสถาณเวียงเจ็ดลินจึงมีข้อจำกัดใน
การขยายพื้นท่ี ไม่สามารถปรับปรุงหรือสร้างอาคารท่ีมีขนาดความสูงท่ี
ไม่เหมาะสม จึงต้องดำเนินการภายในกรอบอาคารเดิม และต้อง
ระมัดระวังในการทำงานใต้ดิน โดยต้องหลีกเลี่ยงการวางระบบบำบัด
น้ำเสียที่ต้องมีระยะห่างจากโบราณสถานตามกฎหมาย จึงทำให้มี
งบประมาณสูงกว่าท่ีตั้งไว้เนื่องจากตัวอาคารเป็นอาคารเก่าและไม่มี
รายละเอียดในการก่อสร้างเดิมจากวิศวกรผู้ออกแบบโครงสร้าง จึงต้อง
ตรวจสอบรายละเอียดโครงสร้างเดิม และมีการควบคุมงานอย่างใกล้ชิด 
หลังคาและ วัสดุมุงเดิมมีความทรุดโทรมจึงต้องมีการนำวัสดุสมัยใหม่
มาใช้เพ่ือลดน้ำหนักเช่นผนังแผ่นโลหะ อลูมิเนียมคอมโพสิท ฝ้าเพดาน
อะลูมิเนียมท่ีมีน้ำหนักเบาเพ่ือลดภาระทางโครงสร้างการนำวัสดุ
สมัยใหม่มา ประยุกต์ใช้กับอาคารเดิม มีความน่าสนใจและสามารถ
แก้ปัญหาด้านวัสดุเดิมท่ีมีข้อจำกัดเรื่องความทนทานจากเดิมท่ีใช้
กระเบื้องแผ่นเรียบ 
 
บทสรุปและอภิปรายผล 
 จากผลการออกแบบ ได้ค้นพบว่าแนวทางปรับปรุงอาคารท่ี
มีลักษณะเป็นภาพจำของศิษย์เก่า สามารถทำได้โดยค้นหาเอกลักษณ์
อาคาร ในท่ีน้ี คือรูปฟอร์มของหลังคาแผ่นพับ โดยใช้สีขาวในการฉาบ 
ทา กรุแผ่นโลหะ เป็นการควบคุม ให้เกิดมิติด้านรูปทรงและแสงเงา 
การจัดการพื้นท่ีภายในท่ีมีการต่อเติมเดิม โดยให้ความสำคัญต่อการ
เชื่อมโยง Space ภายใน ภายนอกและระหว่างโรงอาหารกับ พื้นท่ี
กิจกรรม เชื่อมโยงกับ บริบทของโบราณสถาน และด้วยอายุของอาคาร 
ทำให้ ตัวอาคารมีความสำคัญและเป็นส่วนหน่ึงของ ประวัติ ของ
มหาวิทยาลัย 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นภัส  ขวัญเมือง 

สาขาวิชาสถาปัตยกรรมไทย ภาควิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์  

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 02 2184370 

ข้อมูลเบ้ืองต้นของโครงการ 

ชื่อโครงการ   : อุโบสถวัดถ้ำดอกคำ 

ประเภทของโครงการ  : อาคารทางศาสนา 

สถานที่ต้ัง   : วัดถ้ำดอกคำ ต.น้ำแพร่ อ.พรา้ว  

 จ.เชียงใหม่ 

สถาปนกิ   : นภัส  ขวัญเมือง 

ส่วนงานที่รับผิดชอบ : ออกแบบสถาปัตยกรรม 

เจ้าของโครงการ   : วัดถ้ำดอกคำ  

วิศวกร    : สุชิต  เรืองศร ี

ผู้ก่อสร้าง  : คณิต คณีกุล 

โครงการแล้วเสร็จ   : มกราคม พ.ศ. 2566 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาและความสำคัญโครงการ 

     ถ้ำดอกคำ ตั้งอยู่ในอำเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  เป็นที่รู ้จักของ

พุทธศาสนิกชน เนื่องด้วยถ้ำแห่งนี้เป็นสถานท่ีท่ีพระอาจารย์มั่น ภูริทตฺโต 

พระสงฆ์สายวิปัสสนากรรมฐานที่มีชื่อเสียงและเป็นที่เคารพนับถือ ได้มา

พำนักปฏิบัติธรรม และเป็นที่กล่าวถึงกันของบรรดาลูกศิษย์ว่าถ้ำแห่ งน้ี

น่าจะเป็นสถานท่ีท่ีพระอาจารย์มั่นได้บรรลุธรรม   

     หลังจากพระอาจารย์มั่นมรณภาพ ถ้ำดอกคำจึงเป็นจุดหมายหนึ่งท่ี

พุทธศาสนิกชนจำนวนมากเดินทางมาเพื่อแสดงสังฆานุสสติ และในเวลา

ต่อมาพื้นท่ีบริเวณถ้ำดอกคำแห่งน้ีได้มีพระสงฆ์มาพำนักและได้จัดตั้งเป็น

สำนักสงฆ์ขึ ้น ด้วยความจำเป็นในการทำสังฆกรรมของคณะสงฆ์ถ้ำ 

ดอกคำ    พระครูวินิตโสตถิคุณจึงมีดำริในการสร้างอุโบสถ และได้รับ

พระราชทานวิสุงคามสีมาเมื่อเดือน มิถุนายน พุทธศักราช 2555 

การก่อสร้างอาคารเมื ่อแรกเริ ่ม กระทำด้วยจิตศรัทธาของชาวบ้าน 

ช่วยกันลงแรงและปัจจัยทำบุญสร้างอาคารขึ้นมา การก่อสร้างดำเนิน

มาถึงการสร้างเสาและคาน ทางวัดจ ึงได้เช ิญวิศวกรโครงสร้างมา

ตรวจสอบและพบว่าโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กที ่ทำขึ ้นมานั ้นมี  

อุโบสถวดัถำ้ดอกคำ 

The Ubosot of Wat Tham Dok Kham 

อุโบสถวัดถำ้ดอกคำ  ภาพถา่ยโดย คณิต คณีกุล  
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รอยร้าว อันน่าจะเกิดมาจากการก่อสร้างที่ไม่ได้มาตราฐาน คณะสงฆ์ 

ชุมชน และผู ้มีจ ิตศรัทธาจึงได้ปรึกษาหารือกันถึงปัญหา ตลอดจน

แนวทางในการก่อสร้าง ได้ข้อสรุปว่าจะทำการรื้อถอนโครงสร้างเดิม

ทั้งหมด เพื่อความปลอดภัยของผู้มาใช้งาน แล้วทำการออกแบบก่อสรา้ง

ขึ ้นใหม่ให้มีความถูกต้องเหมาะสมทั ้งทางด้านสถาปัตยกรรม และ

วิศวกรรมโครงสร้าง รวมถึงการก่อสร้างท่ีได้มาตรฐาน ซ่ึงจะยังประโยชน์

สูงสุดให้กับวัดและพระพุทธศาสนาสืบไป  

จุดประสงค์ของโครงการ 

     ออกแบบอุโบสถ สำหรับทำสังฆกรรม และใช้ในกิจกรรมวันสำคัญ

ทางพระพุทธศาสนา และกิจกรรมประเพณีวัฒนธรรมของชุมชน ให้

ความสำคัญกับแนวความคิดในการแสดงความเฉพาะตัวของอาคาร ความ

เป็นมาของโครงการ และความเป็นไปได้ในการก่อสร้าง 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 

 

 

 

 
ที่ตั้งวัดถ้ำดอกคำ และทีต่ั้งโครงการอุโบสถ 

 

การวิเคราะห์ปัญหาและข้อจำกัดในการออกแบบ 

ปัญหาและข้อจำกัดซ่ึงส่งผลในการพิจารณาออกแบบแยกออก 2 ประเด็น

สำคัญด้วยกันคือ  

1. ความสามารถและความถนัดของช่างท้องถิ่นในการก่อสร้างส่วนงาน

โครงสร้างอาคาร  

2. ความเป็นไปได้ของช่างท้องถิ่นในการสร้างองค์ประกอบการประดับ

ตกแต่งสถาปัตยกรรม 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     อ ุโบสถหลังนี ้ม ีแนวความคิดในการแสดงออกถึงล ักษณะทาง

สถาปัตยกรรมล้านนา สร้างความเฉพาะตัวของสถาปัตยกรรมด้วยการ

สะท้อนเรื่องราว การตรัสรู้ของพระพุทธเจ้าซ่ึงสอดคล้องกับเหตุการณ์อัน

เป็นที่เข้าใจกัน และเป็นอัตลักษณ์สำคัญของพื้นที่ นั่นคือการบรรลุธรรม

ของ พระอาจารย์มั่น ภูริทตฺโต ณ ถ้ำดอกคำ นอกจากนี้ยังประกอบด้วย

แนวความคิดในแสดงออกถึงความสงบและเร ียบง ่าย และการให้

ความสำคัญกับความเป็นมาเมื่อเริ่มก่อสร้างโครงการ 

 

การพัฒนาแบร่าง 

     การพัฒนาแบบร่างในขั้นต้นเป็นการนำเสนอแนวความคิด ทั้งเรื่อง

ของการวางผัง การใช้งานอาคาร รูปแบบสถาปัตยกรรม โครงสร้าง และ

การประดับตกแต่ง การพัฒนาแบบร่างในขั้นต่อมาเป็นการปรับแก้แบบ

ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น เช่นการพิจารณาความต่อเนื่องกันของโครงสร้าง

หลังคาในแต่ละชั้น พร้อมกับการปรับทรวดทรงอาคารให้สูงขึ้นเพื่อความ

งดงาม หลังจากภาพรวมของอาคารเป็นที่ลงตัวเรียบร้อยแล้ว จึงเริ่มทำ

แบบร่างในส่วนของรายละเอียดการประดับตกแต่งต่าง ๆ 
 

 
 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

สถาปัตยกรรมล้านนา 

     ผู้ออกแบบได้พิจารณานำฉันทลักษณ์ และลักษณะสำคัญของศาสน

สถานอย่างล้านนามาใช้ในการออกแบบ ตัวอย่างเช่น ผังอาคารซึ่งอยู่ใน

รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า มีหลังคาลดหลั่นตามลำดับ โดยมีหลังคาทางด้านหน้า 

3 ซ้อน ด้านหลัง 2 ซ้อน การรักษาลานทรายรอบอาคารไว้ เพื่อสื่อความ

หมายถึง สีทันดรมหาสมุทร ที่ล้อมรอบอุโบสถซึ่งเปรียบเสมือนเขาพระ

สุเมรุ การจัดระยะช่วงเสา และทรวดทรงหลังคา  

     การให้ความสำคัญกับวิธีการแสดงออกอย่างสถาปัตยกรรมล้านนาท่ี

สัมผัสได้ถึงบรรยากาศของงานสถาปัตยกรรมไม้ การประดับตกแต่ง

ภายนอกอาคารในส่วนของหน้าบัน(หน้าแหนบ) รวยระกา เสา   ค้ำยัน 

จึงเลือกใช้ไม้ท้ังหมด  ลวดลายประดับตกแต่งออกแบบโดยได้แรงบันดาล

ใจจากลวดลายประดับตกแต่งสถาปัตยกรรมไม้อย่างล้านนา นอกจากน้ี

ในส่วนของโครงสร้างหลังคาเหล็กยังได้รับแรงบันดาลใจจากวิธีการทาง

โครงสร้างแบบ ม้าตั่งไหม ของล้านนาด้วยเช่นกัน 
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การตรัสรู้ของพระพุทธเจ้า และการบรรลุธรรมของพระอาจารย์มั่น 

ภูริทตฺโต  

     ผู้ออกแบบได้วางแผนนำเสนอเรื่องราวผ่านทางสถาปัตยกรรม แสดง

ถึงเหตุการณ์หลังจากที่พระพุทธเจ้าตรัสรู้ ซึ่งในเวลานั้นมีเทวดาจำนวน

มากมาทำการอนุโมทนาสักการะด้วยประทีปและดอกไม้ ดังเช่นท่ีกล่าวไว้

ในหน้า 186 ของหนังสือ พระปฐมสมโพธิกถา พระราชนิพนธ์ของ สมเด็จ

พระมหาสมณเจ้า กรมพระปรมานุชิตชิโนรส “...หมู่เทพบุตรแลพรหม

ทั้งหลายก็ออกจากพิมานแห่งตนๆ เกลื่อนกล่นกันมา มีหัตถ์ถือประทีปสุ

คนธบุปผาธวัชปฏากต่างๆ มาแวดล้อมพร้อมกันอุโฆษ ถวายชัยแก่พระ

มหาบุรุษ...” ซึ่งปรากฏการณ์การมีแสงจำนวนมากจากเหล่าเทวดาน้ี 

สอดคล้องกับปรากฏการณ์ท่ีเหล่าลูกศิษย์ของพระอาจารย์มั่นเล่าสืบต่อ

กันมาว่า มีแสงประกายเจิดจ้าจำนวนมากที่ปากถ้ำดอกคำ ในคืนบรรลุ

ธรรมของพระอาจารย์มั่น 

     ผู้ออกแบบได้แรงบันดาลใจจากปรากฏการณ์แสงสว่างไสวจำนวน

มากจากเทวดาแต่ละองค์ จึงจำลองเหตุการณ์แสงสว่างที่เกิดน้ัน ด้วยการ

ออกแบบ หน้าแหนบ บานประตู บานหน้าต่าง ซึ่งทำจากไม้ ให้มีรูกลม

กระจายอยู่โดยเต็มพื้นที่ หากเมื่อมีการใช้แสงสว่างภายในอาคาร แสง

จากภายในเหล่าน้ันก็จะส่องลอดออกมาตามรูกลม เมื่อมองจากภายนอก

ก็เปรียบเสมือนเทวดารายล้อมพระพุทธเจ้าที ่ประดิษฐานอยู่ภายใน

อุโบสถ นอกจากการแสดงปรากฏการณ์ของแสงแล้ว ยังแสดงถึงวิธีการ

ประดับตกแต่งอาคารอีกวิธีหนึ่ง ซึ ่งแตกต่างออกไปจากอาคารศาสน

สถานอย่างล้านนา  การประดับผนังไม้ด้านหลังพระประธานและระนาบ

ซ่ึงต่อเนื่องทางด้านข้าง ออกแบบเป็นรูปโครงร่างของใบโพธิ์ เพื่อสื่อความ

หมายถึงสถานท่ีแห่งการตรัสรู้ของพระพุทธเจ้า ณ ใต้ต้นพระศรีมหาโพธิ์ 

 
ความสงบเรียบง่าย 

     ผู ้ออกแบบมีแนวคิดในการให้ส ีของตัวอาคารนั ้นมีบรรยากาศ

สอดคล้องกับลักษณะบริบทของพื้นที่ที่แวดล้อมด้วยต้นไม้ และสะท้อน

ความรู้สึกสงบและเรียบง่าย ตามลักษณะของพระอาจารย์มั่น ภูริทตฺโต ผู้

เป็นพระสายวิปัสสนากรรมฐาน จึงเลือกใช้วิธีการแสดงออกของสีจาก

วัสดุไม้ ปูน หิน ทราย เป็นหลัก เพื ่อควบคุมภาพรวมความสดของสี

อาคารให้มีความกลมกลืนกัน 

 

 

 

 

 
บรรยากาศของสีภายนอกอาคาร  ภาพถ่ายโดย คณิต คณีกุล 

การให้ความสำคัญกับความเป็นมาเมื่อเริ่มก่อสร้างโครงการ 

     การวางตำแหน่งตัวอาคารอุโบสถ กำหนดให้เป็นตำแหน่งเดิมท่ี

ชาวบ้านได้ร่วมแรงร่วมใจกันสร้างไว้ นอกจากนี้ยังคงรักษาจำนวนห้อง

เสาของอาคารให้มีจำนวนเท่ากับอาคารเดิมที่รื้อถอน เพื่อเชื่อมโยงและ

ให้ความสำคัญกับผู้ริเริ่มโครงการ เพียงแต่ปรับระยะช่วงเสาใหม่ให้เกิด

ความสวยงามลงตัวของโครงสร้างหลังคาและการใช้งานที่เหมาะสม ทั้งน้ี

การพิจารณาในประเด็นนี้เป็นการพิจารณาประกอบกันระหว่างความ

เหมาะสมในการใช้งานอาคาร และการให้ความสำคัญกับผู้ริเริ่มโครงการ 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 

อุโบสถวัดถ้ำดอกคำ ตำบลน้ำแพร่ อำเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

พื้นท่ีอาคาร : 370 ตารางเมตร 

พื้นท่ีลานโดยรอบ : 1,060 ตารางเมตร 

ความสูง  : 12 เมตร 

โครงสร้างใต้ดิน : โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก 

โครงสร้างบนดิน  : โครงสร้างเหล็ก  

ออกแบบ  : กันยายน พ.ศ.2559 

เริ่มก่อสร้าง : กุมภาพันธ์ พ.ศ.2560  
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แบบทางสถาปัตยกรรม 

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     ผู้ออกแบบกำหนดให้อุโบสถหลังนี้ใช้โครงสร้างเหล็กพาดช่วงกว้าง

แบบไม่มีเสาลอยในพื้นท่ีหลักในอาคาร เนื่องจากให้ความสำคัญกับการใช้

งานกิจกรรมที่หลากหลาย และจำนวนผู้เข้ามาใช้งาน จากการสัมภาษณ์

พระครูวินิตโสตถิคุณ เจ้าอาวาสในประเด็นดังกล่าวน้ี ท่านได้กล่าวว่าการ

ที่พื้นที่ภายในไม่มีเสามากีดขวางการใช้งานนั้นดี เพราะวัดมีกิจกรรมที่มี

จำนวนผู้เข้ามาใช้งานจำนวนมากตลอดท้ังปี และทำให้สามารถใช้พื้นท่ีใน

กิจกรรมแตกต่างกันได้ดี ทั้งการทำสังฆกรรมของพระสงฆ์ กิจกรรมวัน

สำคัญทางศาสนา ตลอดจนประเพณีท้องถิ่นระหว่างวัดและชุมชน  

การประดับตกแต่งด้วยวิธีการฉลุไม้ที่หน้าแหนบ บานประตู บาน

หน้าต่าง ช่วยสร้างเอกลักษณ์เฉพาะตัวของอาคาร และช่วยสร้าง

ความสัมพันธ์ถึงเหตุการณ์สำคัญของสถานที่ เป็นวิธีการหนึ่งในการใช้

สถาปัตยกรรมส่ือสารกับผู้ใช้งาน นอกจากนี้กรรมวิธีการดังกล่าวเป็นวิธีท่ี

ผู ้ออกแบบพยายามเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาความเป็นไปได้ของช่าง

ท้องถิ่นในการสร้างองค์ประกอบการประดับตกแต่งสถาปัตยกรรม จาก

การสัมภาษณ์ คุณคณิต คณีกุล ผู้ควบคุมการก่อสร้างในประเด็นนี้ ได้

กล่าวว่าวธิีฉลุไม้แบบน้ีทำงานง่าย ช่างท้องถิ่นสามารถทำได้ และสามารถ

ควบคุมคุณภาพงานได้ดี 

 

 

 

 

 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบ 

     การนำเสนอแนวความคิดอันเกิดจากบริบทและเหตุการณ์สำคัญของพื้นที่ 

โดยเฉพาะปรากฏการณ์แสงลอดออกมาจากร ูกลมขององค ์ประกอบ

สถาปัตยกรรม เป็นจุดที ่สร้างบรรยากาศใหม่ให้ก ับศาสนสถาน และเป็น

จุดเริ ่มต้นของการตั ้งคำถามถึงที ่มาที ่ไป ทำให้พระสงฆ์ได้มีโอกาสอธิบาย 

เชื่อมโยง นำพาฆราวาสเข้าสู่หลักของพุทธศาสนาได้อีกหนทางหนึ่ง นอกจากนี้

การให้ความสำคัญกับชุมชน ชาวบ้าน และผู้มีจิตศรัทธา ซ่ึงเป็นผู้ริเริ่มโครงการ

มาร่วมพิจารณาออกแบบอย่างประณีประนอมนั้นช่วยสร้างความสัมพันธ์อันดี

ให้กับวัดและบ้านซ่ึงเกื้อกูลกันมาช้านานในสังคมไทย 

     การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     วิธีการสื่อสารแนวความคิดหรือเรื่องราวด้วยงานสถาปัตยกรรม มีความ

เป็นไปได้ในการที่จะเพิ่มเติมการสื่อสารถึงหลักธรรมในพระพุทธศาสนา ซ่ึงอาจ

แสดงออกมาในรูปแบบประติมากรรม หรือจิตรกรรม อันจะช่วยส่งเสริมความ

เข้าใจมากขึ้น และอาจจะเป็นจุดตั้งต้น ให้ผู้มาใช้งานอาคารได้สังเกต รู้สึกสนใจ 

นำไปสู่การรับรู้ หรือนำหลักธรรมนั้นกลับไปเป็นประโยชน์ในการดำรงตนของ

ตัวเองได้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ข้อจำกัดด้านความสามารถและความถนัดของช่างท้องถิ่นในการก่อสร้าง

ส่วนงานโครงสร้างอาคาร ผู้ออกแบบได้ปรึกษากับวิศวกรโครงสร้างและทีมงาน

ก่อสร้าง มีความเห็นตรงกันว่าจะใช้โครงสร้างเหล็กซึ่งประกอบสำเร็จเรียบรอ้ย

จากกรุงเทพแล้วจึงนำมาติดตั้ง เพื่อให้สามารถควบคุมมาตราฐานงานก่อสรา้ง

และลดความผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นหน้างานก่อสร้าง 

ข้อจำกัดด้านความเป็นไปได้ของช่างท้องถิ ่นในการสร้างองค์ประกอบการ

ประดับตกแต่ง  ผู้ออกแบบได้เลือกใช้วิธีการฉลุไม้เป็นรูปกลมซึ่งเป็นวิธีที่ช่าง

ท้องถิ ่นสามารถทำงานได้ไม่ยาก และเพื ่อให้เกิดมิติของเส้นสาย แสงเงา 

ทดแทนการประดับตกแต่งด้วยการปั้นปูนสดอย่างงานโบราณ และกำหนดให้มี

การแกะสลักลวดลายลงบนองค์ประกอบสถาปัตยกรรมเพียงบางจุดที่สำคัญ

เท่านั้น 

บทสรุป 

     การออกแบบอุโบสถวัดถ้ำดอกคำ เป็นการผสมผสานรูปแบบอันเกิดจากภูมิ

ปัญญาในอดีต และความคิดของการใช้งาน โครงสร้าง และวัสดุ อย่างใน

ปัจจุบัน นำเสนอออกมาเป็นอาคารซึ่งคำนึงถึงที่มาที่ไปของโครงการ ตลอดจน

การใช้งานที่เหมาะสม สอดคล้องและเคารพกับบริบทของพื้นที่ เสริมสร้างความ

เข้าใจในเรื่องราวซ่ึงเป็นอัตลักษณ์ของพื้นที่ด้วยองค์ประกอบสถาปัตยกรรม  

เอกสารอ้างอิง 

ปรมานุชิตชิโนรส, สมเด็จพระมหาสมณเจ้า กรมพระ.  พระปฐมสมโพธิกถา.  

พิมพ์ครั้งที่ 1.  กรุงเทพฯ : บริษัท กรีน พริ้นท์ จำกัด.   
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  นางสาวนริสา นอ้ยทับทิม 
ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวชิาการ  อาจารย์  
หน่วยงานต้นสังกดั  
สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ์          
โทรศัพท์มือถือ 063-8450621 โทรศัพท์ 075-646446  
E-mail narissa.noitaptim@gmail.com 
ชื่อโครงการ 
โครงการก่อสร้างและปรับปรุงอาคารเปน็ห้องปฏิบัติการสตูดิโอ 
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ์ 
ประเภทของโครงการ  ผลงานประเภทสถาปัตยกรรม 
สถานที่ตั้ง   มหาวิทยาลยัวลยัลักษณ์ 222 ต.ไทยบุรี อ.ท่าศาลา 
จ.นครศรีธรรมราช  80160 
สถาปนิก / นักออกแบบ 
รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีสว่นเกี่ยวข้องกับโครงการ : 
นางสาวนริสา  น้อยทบัทิม 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ : 
สำรวจพื้นที่อาคารเดิมเพื่อเสนอแนวทางการออกแบบปรับปรุงพื้นที่ 

ออกแบบพื้นที่ใช้งานโดยใชพ้ื้นฐานโครงสร้างอาคารเดิม 
เพื่อเป็นห้องเรียนและสตูดิโอ 
เจ้าของโครงการ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ ์
วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ     สนธยา  คงชัย 
เจ้าหน้าที่ส่วนอาคาร มหาวิทยาลัยวลยัลักษณ์ 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท เอกธนัช เพ้นท์ จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ  17 กันยายน 2565 – 31 กันยายน 2566  
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 
ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
     ในปีการศึกษา2563เนื่องด้วยนโยบายของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์มีการ 
จัดสรรงบประมาณ เพื่อทำนุบำรุงพื้นที่สำหรับการเรียนการสอน และด้วย 
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มีความจำเป็นต้องขยายพื้นที่ห้องเรียนและพื้นที่ 
ปฏิบัติสตูดิโอ ให้สอดคล้องกับจำนวนนักศึกษาที่เพิ่มขึ้นในทุกปีการศึกษา  
อีกทั้งพื้นที่ห้องเรียนใช้งานเดิมมีความทรุดโทรม  จึงมีโครงการก่อสร้างและ 
ออกแบบอาคารเรียนใหม่สำหรับสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ เพื่อรองรับการ 
ใช้งานครั้งใหม่ภายในปี 2567 

 
 
 
 

 
ภาพที ่1 แผนผังอาคารสำนกัวิชาสารสนเทศศาสตร์เดิม 
 
     โดยอาคารสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์จัดอยู่ในพื้นที่ส่วนอาคารวิชาการ 
จึงได้มีแผนออกแบบอาคารสำนักวิชาดังกล่าว โดยใช้พื้นที่ของอาคารโรงอาคาร 
4 ที ่อยู ่บริเวณกลุ่มอาคารเรียนรวม ดังนั ้นทางมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์มี 
นโยบายให้ปรับปรุงอาคารเก่าที่มีอยู่เดิมเพื่อเป็นการใช้โครงสร้างเดิม เพื่อ 
ปรับเปลี่ยนการใช้งานและเพิ่มคุณค่าให้พื้นที่เดิม 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2 ภาพแสดงลักษณะอาคารโรงอาหาร 4 กอ่นจะก่อสร้างและดัดแปลงอาคาร 

 

โครงการกอ่สรา้งและปรบัปรงุอาคารเปน็หอ้งปฏบิตักิารสตดูโิอ 
สำนกัวชิาสารสนเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัวลยัลกัษณ์ 

Project: Construction and renovation of a building for operating studios, School of Information Science. Walailak 
University. 
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จุดประสงค์ของโครงการ   
     เพื่อก่อสร้างและออกแบบพื้นที่สำหรับอาคารเรียนและปฏิบัติการ 
สตูดิโอ ของสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  
โดยปรับปรุงอาคารโรงอาหารและเปลี่ยนพื้นที่การใช้งานเดิมให้เป็น
พื้นที่สำหรับห้องเรียนโดยมีข้อจำกัดด้านโครงสร้างเดิม และต่อเติม
พื้นที่โดยรอบเพื่อตอบสนองการใช้งานเพื่อการเรียนการสอนอย่าง 
ครบวงจรของทุกหลักสูตรในสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์  
แผนที่ตั้งโครงการ 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 แผนทีต่ำแหนง่อาคารโรงอาหาร 4 ที่จะก่อสร้างและดัดแปลงอาคาร 

 
     พื้นที่ปรับปรุงอาคารโรงอาหารเดิม โดยมีอาคารใกล้เคียง ได้แก่ 
อาคารสหกิจศึกษา และอาคารศูนย์บรรณสาร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
 
การวิเคราะหป์ัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 4 ภาพแสดงความตอ้งการของพืน้ทีแ่ต่ละสาขาวิชา(ซ้าย) 
ภาพแสดงปริมาณพื้นที่ความเป็นไปได้ในการออกแบบใช้งานพื้นที่ 
อาคารเดิม (ขวา) 

 
     จากการรวบรวมข้อมูลที่สัมภาษณ์ผู้ใช้งานหลัก ซึ่งได้แก่ผู้บริหาร 
หลักสูตรและคณาจารย์ในหลักสูตรรวมไปถึงนักเรียนนักศึกษาที่  
ต้องการพื้นที่ในการเรียนการสอนแต่ละสาขา และสะท้อนปัญหา 
ต่างๆ ได้แก่พื ้นที ่ห ้องเรียนที ่เล็กและแคบเกินไปสำหรับห้อง 
คอมพิวเตอร์ จนต้องนั่งแบ่งกลุ่ม หรือแบ่งรอบเพื่อสอนบรรยายและ 
ปฏิบัติ พื้นที่สำหรับการนั่งทำงาน ของนักศึกษา หรือพื้นที่นั ่งรอ 
ก่อนเข้าชั้นเรียน ที่ต้องการคำนึงถึงสำหรับการออกแบบพื้นที่ใหม่ 
ป ั ญ ห า ก า ร ใ ช ้ ห ้ อ ง น ้ ำ ใ น จ ำ น ว น ม า ก ใน เ ว ล า เ ด ี ย ว กั น 
และการห้องเรียนสตูดิโอหลัก ที ่ยังมีการเข้าถึงแบบผสมผสาน 
ขาดการจัดระเบียบทำให้เกิดปัญหาระหว่างการใช้งานระหว่างการ 
เรียนการฝึกซ้อมและเนื่องด้วยมีความจำเป็นต้องลดงบประมาณใน 
การก่อสร้างจึงจำเป็นต้อง ใช้อาคารโรงอหาร 4 ที่มีอยู่เดิม เพื่อปรับปรุง 

ปรับเปลี่ยนพื้นที่ และก่อสร้างต่อเติม เพื่อเป็นห้องปฏิบัติการให้ 
เพียงพอทั้งหมดของทุกหลักสูตร  
 
 

    ซึ่งด้านข้อจำกัดในการปรับเปลี่ยนมุมมองของการเข้าถึงอาคารปฏิบัติการ 
สตูดิโอ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ เพื ่อให้รับและสอดคล้องการจราจร 
ภายในของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ จึงเน้นทางเข้าหลักจาก ด้านหน้าของ  
ถนนทิศเหนือของโครงการและความเป็นไปได้ของพื ้นที ่โดยรอบ ที่อาจจะ 
มีการต่อเติมในภายหลังได้  
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 5 ภาพแสดงการวางแผนเรือ่งการตดัการมุมมองของด้านหน้าทางเข้าอาคาร 

 
แนวความคิดในการออกแบบ 
 
 
 
 
 

ภาพที ่6 ภาพแสดงแนวความคิดและการเชื่อมโยงพื้นที่ภายในอาคารเรียน 
 
    แนวความคิดในการออกแบบคือSandboxCommunityของชาวเทคโนโลยี 
และดิจิทัลหมายรวมไปถึงการตีความให้เห็นเป็นพื ้นที่สำหรับแหล่งกำเนิด  
ไอเดียใหม่และความคิดสร้างสรรค์โดยการเลือกใช้สีสันที่สดใสและสีตามแม่  
แบบของสีประจำสาขาและที่สำคัญคือการคำนึงถึงการเข้าถึงและการใช้งาน 
หลักของนักเรียน และบุคลากรในหลักสูตรที่สะท้อนความต้องการที่สะดวก 
ต่อการจัดการพื้นที่และการจัดสรรพื้นที่อย่างชัดเจนเพื่อการดูแลรักษาอุปกรณ์
และความปลอดภัยในการดูแลควบคุมของแต่ละภาคส่วน 
 
การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบรา่งประกอบ) 
     แบบร่างครั้งที ่1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Sit
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 แบบร่างครั้งที่ 2 -5 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
ภาพที ่7 ภาพแสดงแบบรา่งนำเสนอที่พฒันาการออกแบบเบือ้งต้น 
 
การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบสว่นต่างๆ 
ของโครงการ  
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 5 ภาพแสดงการวเิคราะห์ในการเข้าถึงอาคารโดยบูรณาการ 
กับเงื่อนไขทีจ่ำกดั 

 
ข้อมูลผลงานออกแบบ       
ความก้าวหน้าในการก่อสร้างดัดแปลงใช้ระยะเวลาก่อสร้างตั้งแต่  
วันที่ 17 กันยายน 2565 –1 กันยายน 2566 (ปัจจุบันอยู่ระหว่าง 
คิดราคา งานเพิ ่มเติมเพื ่อแนบท้ายสัญญาครั ้งสุดท้าย) ใช้เวลา 
350 วัน ความก้าวหน้าของงาน คิดเป็น 87 % งวดงาน 6/8 งวด 
จำนวนแรงงานเฉลี ่ย25คนรายงานโดยส่วนอาคารสถานที่ของ 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 8 ภาพถ่ายรายละเอยีดงานกอ่สร้างจริง (ความก้าวหน้า 87%) ทีม่า: 
รายงานความคืบหน้างานก่อสร้างประจำเดอืน สิงหาคม 2566 โดยสว่นอาคารสถานที่ 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รปูตดั รปูดา้น ทัศนียภาพ 
แบบนำเสนอ  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
  

ภาพที ่9 แบบแปลนพื้นชั้นที ่1-2 และผงัหลังคา 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่10 แบบเสดงรูปตัด 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่11  ภาพสามมิตจิำลองของ  

ทัศนียภาพภายนอกอาคารสำนกัวิชาสารสนเทศศาสตร์ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ          
     ในส่วนงานออกแบบด้านงานสถาปัตยกรรมมีการคำนึงถึง 
อัตลักษณ์ของสำนักงานสารสนเทศศาสตร์ที่สื่อถึงเทคโนโลยียุคสมัย 
ของดิจิทัลและตราสัญลักษณ์ของสำนักวิชาฯ เพื่อวางในส่วนหน้า 
อาคารเพื่อสื่อถึงทางเข้าที่ชัดเจนและมีแนวผนังนำสายตาที่ช่วยปรับ
มุมมองให้กับด้านหน้าอาคารที ่เป็นจุดเด่นหรือจุดหมายตาของ 
บริเวณทางร่วมแยกภายในโซนกล ุ ่มอาคารเร ียนรวมภายใน 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ โดยปัจจุบัน ยังไม่ถึงกำหนดการเปิดการ 
ใช้งานของอาคารเรียนอย่างเป็นทางการ จึงยังไม่สามารถรับทราบ 
ผลประเมินจากผู้ใช้งานอาคารได้ 
 
 
 
 
ภาพที่ 12  
ภาพถ่ายจริงด้านหน้าทางเข้าอาคารสำนกัวชิาสารสนเทศศาสตร์ 

              
     จากภาพปัจจุบันพบว่ามีการปรับปรุงแบบเนื่องจากมีข้อจำกัด 
เร่ืองสภาพดินและพื้นที่ลำน้ำด้านข้างอาคารมีอุปสรรคที่จะต่อเติมแ
ละอาจจะมีปัญหาได้ในอนาคตจึงเป็นการปรับแบบเพื ่อให้ผนัง 
ขนาดไปตามแนวรูปทรงอาคารเดิม และมีการใช้สีสันโดยใช้สีจาก 
อัตลักษณ์ของแต่ละสาขามารวมผสานกันให้เกิดความโดดเด่น 
เห็นได้ชัดเจน 
 
ประโยชน์ที่ไดร้ับจาการออกแบบ   
    สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ได้พื้นที่สำหรับการเรียนรู้แห่งใหม่ใน 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ โดยยังสามารถใช้พื้นที่ได้อย่างครบถ้วน 
ในขนาดพื้นที่ที่ต้องการจริง ภายใต้การบริหารจัดการพื้นที่เดิมทีม่อียู ่
กับพื้นที่ก่อสร้างต่อเติมเพื่อให้ตอบโจทยได้ทั้ง7สาขาวิชาอย่างลงตัว
อีกทั้งเป็นพื้นที่ที่ใกล้กลุ่มอาคารเรียนรวมภายในมหาวิทยาลัยช่วย 
ส่งเสริมให้สำนักวิชาฯมีบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี 
 
 สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใชใ้นอนาคต 
     การออกแบบสถาปัตยกรรมที่มีข้อจำกัดเงื่อนไขภายใต้โครง 
สร้างเดิมมีความสำคัญในยุคปัจจุบันที่คำนึงถึงความยั่งยืนในกรณีที่มี
การวิเคราะห์ปรับเปลี่ยนตามพฤติกรรมการใช้สอยอาคารให้เกิด 
ประโยชน์สูงสุดซึ ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่ช ่วยเพิ ่มคุณค่าอาคารให้ 
เป็นสถานที่สำหรับการเรียนรู ้ ลดการทำลายขยะจากโครงสร้าง 
หรือสถาปัตยกรรมที่ไม่ได้ใช้งานพื้นที่ลดงบประมาณและระยะเวลา 
ในการก่อสร้างให้กับสำนักวิชาฯและมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  
 
 
 
 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข  
     การก่อสร้างที่จำเป็นต้องเก็บรายละเอียดช่วงรอยต่อของอาคารเดิมและ  
พื้นที่ก่อสร้างใหม่ให้กลมกลืนกันในพื้นที่ลักษณะโถงสูงของโรงอาหารเดิม 
มาเป็นอาคารสำหรับห้องการเรียนการสอน และมีพื้นที่ห้องเรียนจำนวนที่นั่ง 
40-60 คนต่อห้อง จำเป็นต้องใส่รายละเอียดในการตกแต่งภายในให้มีสภาวะที่ 
น่าสบาย ที่ไม่แออัด เปิดพื้นที่เชื่อมต่อภายนอกให้แสงธรรมชาติเข้าอย่างทั่วถึง 
และมีจำนวนห้องน้ำที่รองรับเพียงพอให้กับนักศึกษาและบุคคลากรเพื่อแก้  
ปัญหาที่เกิดขึ้นในอาคารเดิม 
 
บทสรุปและอภปิรายผล    
     ผลงานออกแบบของโครงการก่อสร้างและปรับปรุงอาคารเป็นห้องปฏิบัติ 
การสต ูด ิ โอ  สำน ักว ิชาสารสนเทศศาสตร ์  มหาว ิทยาล ัยวล ัยลักษณ์ 
ปัจจุบันอยู่ในกระบวนการตกแต่งภายในของห้องสตูดิโอสำหรับการเรียนการ 
สอน ซึ ่งจะแล้วเสร็จและคาดว่าจะเปิดการใช้งานห้องเรียนได้ในปีการ  
ศึกษา 2567 ในปีถัดไปอย่างเต็มรูปแบบ  
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ตำแหน่งในองค์กร: ดร.ปวรพชร บุญเรืองขาว 

หน่วยงานต้นสังกัด : คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

ชื่อโครงการ : 3P House 

ประเภทของโครงการ : บ้านพักอาศัย 2 ชั้นครึ่ง 

สถานที่ตั้ง : ประชาชื่น แขวงลาดยาว เขตจตุจักร กทม. 10900 

รายชื่อสถาปนิก : ปวรพชร บุญเรืองขาว 

เจ้าของโครงการ : คุณ นวลฉวี อนุกูล, คุณ พิมพ์พร อนุกูล 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ : ยงยศ โรจชะยะ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง : บริษัท Bloom Studio จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ : มีนาคม 2564 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

    บ้าน 3P House เป็นบ้านพักอาศัย 2 ชั้นครึ่ง ขนาดพื้นที่ประมาณ 280 ตารางเมตร เป็น

บ้านพักอาศัยที่ตั ้งใจออกแบบให้กับผู้อยู่อาศัยที่มีลักษณะเป็นครอบครัวขยาย มีสมาชิกใน

ครอบครัวประกอบ ไปด้วยสมาชิก 3 ช ่วงอายุ จำนวน 6 คน ได้แก่ ค ุณยาย( 67 ป ี) , 

คณพ่อ-คุณแม่( 35-40 ปี) ลูกสาว(5 ขวบ) และหลานชาย ( 17 ปี ) ที่มาเยี่ยมเป็นแขกของบ้าน

อยู่บ่อยครั้ง บ้านพักอาศัยหลังนี้ต้ังอยู่ในพื้นที่ดินขนาดประมาณ 63 ตารางวา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อเป็นที่พักอาศัยขนาดประมาณ 280 ตร.ม. สำหรับครอบครัวขยายที่มีสมาชิกจำนวน 6 

คน ในที่ดินขนาดประมาณ 63 ตารางวา ต้ังอยู่ในย่านประชาชื่น เขตจตุจักร กทม. เจ้าของบ้าน

มีความต้องการทั้งเรื่องการใช้สอย และความต้องการด้านบรรยากาศและความรู้สึก สรุปเป็น 

ข้อ ๆ ได้ ดังนี้ 

1.ต้องการให้บ้านมีพื้นที่รวมตัวเพื่อสามารถรองรับการพบปะเจอกันของสมาชิก 

ในบ้านในกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การทานข้าว การทำอาหาร นั่งเล่น รับแขก งานเลี้ยงฉลองที่มี

การเชิญแขกของแต่ละสมาชิกในครอบครัวมาเจอกัน โดยพื้นที่ที่แสดงถึงปฏิสัมพันธ์ดังกล่าว นี้

ยังต้องเป็นพื้นที่ส่วนกลางที่มองเห็นได้ จากจุดต่าง ๆ ในบ้าน และมีความโปร่งโล่ง 

2. ต้องการให้บ้านตอบสนองต่อความต้องการพื้นที่ใช้สอยที่ตอบสนองต่อวิถีชีวิตประจำวัน

ของสมาชิกต่าง ๆ ในครอบครัว ที่อาจจะมีความต่างกันบ้างในรายละเอียด จากวัยที่แตกต่างกัน 

3. ต้องการลักษณะบรรยากาศของบ้านที่มีความโปร่ง โดยที่มีรั้วด้านหน้าและด้านข้างที่มอง

ภายนอก ยังมองเห็นจากเพื่อนบ้าน ที่สามารถทักทายและพูดคุยกันได้ เมื่อเพื่อนบ้านเดินผ่าน

หรือเดินอยู่ในบ่านตนเอง โดยเฉพาะด้านหน้าบ้าน และบ้านด้านทิศตะวันออก ที่คุณยายและ

คุณแม่ มคีวามสัมพันธ์ที่ดีต่อกันมานาน  

4. ต้ังใจให้เป็นบ้านที่ไม่ต้องกังวลเรื่องน้ำท่วม จากที่ในพื้นที่ในซอยที่ตั้งช่วงฤดูฝน มีระดับน้ำ

ท่วมจากการระบายน้ำไม่ทัน ในระดับประมาณ 30 ซม. วัดจากระดับถนน 

            ผู้ออกแบบจึงนำความต้องการในแต่ละหัวข้อดังกล่าวมาเป็นข้อกำหนดของแนวคิดใน

การออกแบบเบื้องต้น  

แผนท่ีตั้งโครงการจุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อให้งานที่จัดแสดงได้มีแสงส่องเน้น และให้แสงที่สร้างบรรยากาศ 

 

 

 

 

 

“บ้าน 3P” 

“3P House” 
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การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

จากกรอบความต้องการของเจ้าของบ้านที่กล่าวไปแล้วเบื้องต้น คือ 

ต้องการบ้านที่ออกแบบมาเพื่อเน้นพื้นที่ที่ส่งเสริมต่อการมีปฏิสัมพันธ์กัน

ของของสมาชิกในบ้านที่เป็นครอบครัวขยาย มีผู้อาศัยตั้งแต่วัยสูงอายุ วัย

ทำงาน วัยรุ่น และเด็ก ทั้งยังกำหนดให้บ้านต้องมีลักษณะของที่ว่างที่มีความ

โปร่งโล่ง มองภายนอกต้องยังเป็นมิตรกับเพ่ือนบ้าน คำนึงถึงการพักอาศัยใน

ภูมิอากาศที่มีอากาศร้อนและฝนตกชุก ความกังวลเรื่องน้ำท่วมในระยะยาว 

ข้อกำหนดที่ได้มาจากเจ้าของบ้านดังกล่าว จึงรับมาเป็นเงื ่อนไขในการ

ออกแบบเบื้องต้น รวมกับข้อจำกัดบางอย่างในการออกแบบโครงการนี้ที่

ต้องคำนึงถึง กล่าวคือ การออกแบบบนข้อจำกัดของพ้ืนที่ดินที่มีลักณะที่ดิน

สี่เหลี่ยมผืนผ้าหน้าแคบลึกแต่มีในความต้องการพ้ืนที่ใช้สอยพอสมควร (280 

ตร.ม.) เมื ่อเทียบกับพื ้นที ่ดิน เงื ่อนไขเหล่านี ้กลายมาเป็นโจทย์ในการ

ออกแบบบ้านหลังนี้ ที่ใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบและพัฒนาแนวคิดใน

การออกแบบที่สอดคล้องกับกรอบเงื่อนไขเหล่านี้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     นำเอาแนวคิดเรื่องการสร้างที่ว่างแบบเล่นระดับ (split level space 

organization ) มาเป็นแนวคิดหัวใจของโครงการนี้ การออกแบบบ้านหลังนี้

ที่เน้นที่ว่างสำคัญเพื่อการปฏิสัมพันธ์ของสมาชิกในบ้าน ที่เกิดจากการใช้

แนวคิดแบบ spit level space เป็นประเด็นสำคัญของแนวคิดในการ

ออกแบบ โดยการนำเอาพื้นที่ห้องครัว ห้องนั่งเล่น ห้องทานอาหาร โถง

ทางเดิน มาจัดวางในลักษณะเหลื่อมกันในทางตั้ง(split level) เพ่ือทำให้เกิด

การมองเห็น การได้ยิน การเคลื่อนที่ผ่าน ซึ่งเมื่อเกิดการใช้พื้นที่เหล่านั้น ก็

จะสร้างปฏิสัมพันธ์ของสมาชิกต่างวัยในบ้าน และการจัดเรียงที่ว่างให้มีการ

เล่นระดับนี้ก็จะสร้างโถงโล่งที่มีหน้าที่การใช้สอยที่ยืดหยุ่นเปรียบเสมือนชาน

ภายในบ้านเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการในหลายประเด็น  

     การจัดเรียงที่ว่างในลักษณะนี้ยังตอบสนองต่อความต้องการในเรื่องการ

ใช้สอยอื่นอีก 2 ประการ คือ การยกพื้นที่สูงขึ้นมาเพื่อหนีระดับของน้ำท่วม

ในฤดูฝน และประโยชน์ในเรื่องการระบายอากาศ จากรูปตัดหรือรูปตัดที่

เป็นภาพสเกตช์ จะเห็นว่าการยกพื้นของบ้านจะอยู่ในระดับที่หนีน้ำท่วมใน

ฤดูฝนในระดับบ้านตั้งแต่โรงรถและสวนด้านข้างที่เป็นสวนแบบระดับขึ้นไป

ตามระดับของบ้านที่ยกขึ้นตามลำดับ เพื่อรับกับการยกของห้องหรือพื้นที่

ว่างในรูปแบบ split level นอกจากนี้การเล่นระดับของท่ว่างทำให้เกิดพ้ืนที่

ว่างทางตั้งที่เมื่อออกแบบช่องเจาะในระดับล่างเพื่อรับลม และระดับบนใน

ส่วนชั ้นบนหรือ่วนโถงบันได จะทำให้เกิดการระบายอากาศที ่อากาศ

ไหลเวียนจากช่องเจาะทั้งสองระดับที่ต่างกัน ทำให้ส่วนพื้นที่สวนโถงที่การ

ระบยอากาศตามธรรชาติ และร้างความรู้สึกโปร่งโล่งให้กับบ้าน 

     ส่วนแนวคิดเรื ่องของรูปทรงและเปลือกอาคาร ใช้รูปทรงที ่เกิดจาก

ปริมาตรพื้นฐานของที่ว่างที่เล่นระดับ ใช้รูปทรงของหลังคาจั่วที่เหมาะกับ

การระบายอากาศและฝน แต่เนื่องจากหลังคาจั่วไม่สามารถย่ืนชายคาได้จาก

ข้อจำกัดของบ้านที ่ต ้องชิดกับระยะร่น ที ่ม ีความต้องการพื ้นที ่ใช้สอย

พอสมควร จำเป็นต้องใช้หลังคาจั่วแบบไม่ยื่นชายคาในด้านที่ติดกับระยะร่น 

ทำให้ต้องตัดชายคาอีกด้านหนึ่งเพื่อความสมดุลและสวยงาม จึงออกแบบ

เปลือกอาคารให้เป็นองค์ประกอบอาคารที่สร้างความต่อเนื ่องต่อมาจาก

ระนาบหลังคา กลายเป็นเปลือกอาคารภายนอกที่ทำหน้าที่กันแดดกันฝน

แทนชายคาที่ต้องตัดออกไป ผนังภายนอกชั้นแรกนี้นอกจากจำหน้าที่กัน

แดดกันฝนแล้ว ยังช่วยสร้างความงามที่รับรู้จากภายนอก จากการเลือกใช้

วัสดุไม้เทียมที่ทนทานแต่ยังสร้างความรู้สึกของความเป็นบ้าน ทั้งยังสร้าง

ความงามที่เกิดจากแสงเงาอีกด้วย 

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     จากรูปแสดงถึงแนวคิดเร่ืองการออกแบบรูปทรงจั่วอาคารที่เกิดข้อจำกัด

ในการยื่นชายคาในพื้นที่ของระยะร่นอาคารตามกฎหมาย แต่จำเป็นต้อง

ออกแบบอาคารเต็มพื้นที่ เพราะต้องการพื้นที่ใช้สอยในขนาดที่ดินที่จำกัด 

หลังคาจั่วด้านหนึ่งจึงต้องออกแบบให้ไม่มีชายคายื่นและซ่อนรางน้ำ ไว้ จึง

ต้องออกแบบให้ชายคาอีกด้านต้องตัดทิ้งไปเพ่ือความสมดุลและสวยงาม แต่

ใช้แนวทางการออกแบบให้เปลือกของอาคารด้านนอกเป็นด้านที่เป็นระแนง

ไม้เพื่อกันแดดและฝนสาด เป็นเหมือนผิวด้านนอกชั้นแรกของบ้านที่ทำ

หน้าที่กันแดดกันฝน ทั้งยังขยับพื้นที่ใต้เปลือกอาคารช่วงนี้เป็นพื้นที่แบบ 

semi-outdoor เพื่อเป็นพื้นที่ทางเข้าออกบ้านที่ขนานไปกับสวนการเล่น

ระดับของพื้นที่ว่าง (split level space)  เกิดขึ้นเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ของ

สมาชิกในบ้านระหว่างการใช้งานพื้นที่ใช้สอยหรือที่ว่างในแต่ละหน่วยย่อย 

ระหว่างพื้นที่จอดรถ ส่วนรับแขก ครัว ห้องนั่งเล่น ทางเดิน และโถงบันได 

ให้สมาชิกที่ใช้งานในแต่ละพื้นที่ยังมองเห็นซึ่งกันและกันในขณะที่ใช้งาน

พื้นที่ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งเป็นความต้องการของสมาชิกในบ้าน อีกทั้ งการใช้

ระดับการจัดที ่ว่างยังช่วยเรื ่องการระบายอากาศ ให้ความรู ้สึกโปร่งโล่ง 

กว้างขวาง อีกด้วย 

7). การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  
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            ภาพ 3 มิติจากโปรแกรม (3d program rendering) แสดง

ทัศนียภาพด้านหน้าของบ้านที่เห็นรูปทรงหลังคาจั่วที่ไม่มีชายคา แต่ใช้

เปลือกอาคารที่เป็นระแนงไม้เทียมมารับส่วนปลายจั่วและด้านข้างหลังคาที่

ไม่ม ีชายคามาทำหน้าที ่ก ันแดดกันฝนแทน และยังสร้างพื ้นที ่ semi-

outdoor ในพ้ืนที่ส่วนนี้เพ่ือเป็นพ้ืนที่ทางเข้าหลักของบ้าน ที่สร้างลำดับของ

ที่ว่างจาก outdoor space ไปยัง semi-outdoor และ indoor space 

ตามลำดับ 

 

 

 

 

     

รูปตัดตามยาวแสดงถึงการออกแบบที่ว่าในรูปแบบ split level space ที่

พ้ืนที่แต่ละส่วนแยกกันด้วยระดับ แต่สามารถมองเห็นกันระหว่างการใช้งาน 

เพ่ือสร้างปฏิสัมพันธ์ของสมาชิกในบ้าน 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 

ภาพถ่ายแสดงบรรยากาศของบ้านหลังการก่อสร้างเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 
แบบเพื ่อประกอบพิจารณา  เช ่น ผ ังบริเวณ ผังพื ้น ร ูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 
 

ข้อมูลหลังการออกแบบ 

1).  การประเมินงานออกแบบ  

     หลังจากการก่อสร้างเสร็จสมบูรณ์และมีการใช้งานบ้านแล้ว จากการ

พูดคุยกับสมาชิกในบ้านในประเด็นประโยชน์ใช้สอยออก สรุปได้ว่าบ้านหลัง
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นี้ออกแบบมาเพื่อตอบสนองต่อวิถีชีวิตและพฤติกรรมของสมาชิกได้ดี ส่วน

หนึ่งเป็นเพราะระหว่างขั้นตอนการออกแบบ มีการพูดคุยและนำเอาความ

ต้องการทั้งในเรื่องของการใช้สอย ความคาดหวังต่อบรรยากาศและวิถีชีวิต 

มาพัฒนาตั้งแต่ช่วงแบบร่าง  

    บ้านมีลักษณะที่ว่างที่โปร่ง สูง ตามความคาดหวังของเจ้าของบ้าน แต่ละ

พื้นที ่เมื ่อมีการใช้งาน ต่างมองเห็นซ่งกันและกัน ตามลักษณะของการ

จัดเรียงที่ว่างแบบ split level space นอกจากนี้ ลักษณะของบา้นที่มีสวน

ภายนอกที่ยังสามารถมองเห็นเพื่อนบ้านด้านที่สนิทคุ้นเคย และบ้านที่มี

ลักษณะโปร่ง จาก space ที่มีลักษณะ semi-outdoor ยังสามารถมองเห็น

ได้จากภายนอก เป็นลักษณะบรรยากาศที่เจ้าของต้องการ จากที่มีสมาชิกใน

บ้านที่เป็นผู้สูงอายุ อยากให้บ้านดูเป็นมิตรและเปิดเผยต่อเพ่ือนบ้าน 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     ได้รับประสบการณ์การออกแบบบ้านพักอาศัยที่มีโจทย์การออกแบบที่

ต้องตอบหลายประเด็น เช่น การประสานความคาดหวังทั้งเร่ืองประโยชนืใช้

สอย พฤติกรรม บรรยากาศที่ต้องตอบสนองและประนีประนอมต่อผู ้พัก

อาศัยที่มีความหลากหลายของช่วงอายุ หรือการประสานเอาลักษณะของ

แนวคิดการจัดวางที่ว่างที่สามารถปรับใช้ในเร่ืองของการระบายอากาศ และ

การออกแบบเปลือกอาคารสองชั้นที่พยายามตอบเร่ืองการป้องกันความร้อน

จากแสงแดด และฝนตกชุก ที่ต้องทำให้รูปทรงและลักษณะภายนอกมีความ

ร่วมสมัยด้วย 

     

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ผลการออกแบบโดยภาพรวมสมาชิกในบ้านมีความพึงพอใจในระดับดี 

ในเร่ืองของการจัดวางพ้ืนที่ใช้สอยอาคาร การออกแบบที่ตอบสนองเร่ืองการ

ป้องกันความร้อนและฝน การออกแบบที่ตอบสนอต่อความคาดหวังใน

พฤติกรรม และอยู่ในงบประมาณ ในด้านความสวยงามและรูปลักษณ์มี

ความสวยงามที่มีลักษณะร่วมสมัยตามที่เจ้าของบ้านคาดหวัง 

     ในส่วนที่เป็นปัญหาและมีความกังวลต่อสมาชิกภายในบ้าน คือ เร่ืองการ

บำรุงรักษาในระยะยาว เช่น แผงกันแดดภายนอกที่มีความกังวลเรื่องนก ที่

ถึงแม้จะเตรียมการป้องกันไว้แล้วแต่ก็ยังมีความกังวลอยู่ว่าอาจจะป้องกัน

ไม่ได้สมบูรณ์ ความกังวลเรื่องการซ่อมแซมและบำรุงรักษาในพื้นที่สูง ที่

อาจจะไม่สะดวก เป็นต้น 

    จากข้อกังวลในเรื ่องการบำรุงรักษาและการซ่อมแซมในระยะยาว 

สามารถต่อยอดความคิดในการออกแบบโครงการบ้านพักอาศัยต่อไปได้ว่า 

ต้องคำนึงถึงการซ่อมแซมละบำรุงรักษาที่ต้องบูรณาการไปกับประเด็นสำคัญ

อื่นในการออกแบบให้ประสานกันมากกว่านี้ 

4). ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาที่เจอในโครงการนี้ที่มาจากการสะท้อนหลังการใช้งานอาคาร คือ 

การบำรุงรักษาและการซ่อมแซมบ้านในระยะยาว ที่การออกแบบโดยเฉพาะ

บ้านพักอาศัยต้องคำนึงถึงเรื่องนี้ผสานไปกับประเด็นสำคัญที่ผู ้ออกแบบ

มักจะเน้นมากกว่า เช่น แนวคิดด้านการจัดวางที่ว่างที่อาจจะยากลำบากใน

การซ่อมแซม บำรุงรักษา ความสวยงามของรูปทรงและเปลือกอาคาร ที่

อาจจะเจอเร่ืองความยากลำบากในการซ่อมแซมและการบำรุงรักษาในระยะ

ยาว หรืออาจจะเจอปัญหาจุกจิกที่อาจจะบานปลายกลายเป็นปัญหาใหญ่ 

เช่น ปัญหาจากนกที่เข้ามาพักอาศัยตามซอกหรือจุดต่าง ๆ ของเปลือก

อาคาร  

     ผู้ออกแบบได้ออกแบบในเร่ืองสำคัญที่พยายามผสานวิธีป้องกันปัญหาที่

กล่าวมาข้างต้นไปตั้งแต่เร่ิมต้นกระบวนการทำงาน โดยที่ไม่ทำลายเร่ืองใหญ่

ที่สำคัญในการออกแบบ แต่กระนั้นก็ตาม การแก้ไขปัญหาดังกล่าว คงจะ

ไม่ได้แก้ไขปัญหาดังกล่าวได้สมบูรณ์แบบ อาจจะแก้ไขปัญหาดังกล่าวใน

รูปแบบที่ไม่ได้สะดวกนัก แต่ก็สามารถตอบปัญหาต่าง ๆ ที่กล่าวได้ โดยไม่

คุณค่าสำคัญในการออกแบบไป 

บทสรุปและอภิปรายผล 

    โครงการนี้เป็นบ้านพักอาศัยที่สามารถตอบโจทย์เบื้องต้นของวิถีชีวิตของ

สมาชิกในบ้านที่มีหลายช่วงอายุอาศัยอยู่ร่วมกันได้ดี การจัดวางที่ว่างที่ใช้

แนวคิดเรื่อง split level space สามารถนำมาเป็นแนวคิดหลักของการ

จัดการที่ว่างที่ตอบสนองต่อการใช้งาน สร้างปฏิสัมพันธ์ให้กับสมาชิกบ้าน 

การตอบสนองต่อการระบายอากาศของบ้านในภูมิอากาศร้อนชื้น 

     ลักษณะของรูปทรงบ้านพักที่เป็นบ้านหลังคาทรงจั่วไม่มีชายคาที่เกิด

จากข้อจำกัดของระยะร่น สามารถแก้ไขปัญหานี้ได้โดยการใช้เปลือกอาคาร

ที ่เป็นระแนงหรือแผงกันแดดไม้เท ียมมาเป็นเปลือกอาคารชั ้นแรกก็

ประยุกต์ใช้เปลือกอาคารภายนอกนี้มาสร้างเป้นองค์ประกอบอาคารที่รับกับ

หลังคาจั่วที่ตัดชายคาทิ้งได้อย่างเหมาะสม ทั้งในแง่ของการสร้างรูปทรงที่ดู

ร่วมสมัย และการป้องกันแสงแดดและลมฝน โดยใช้วัสดุที่มีความทนทานแต่

ยังดูอบอุ่น เหมาะกับบุคลิกภาพของการเป็นบ้านพักอาศัย 

      การใช ้เปลือกอาคาร มาสร้างจังหวะหรือลำดับของที ่ว ่างก็เป็น

ประเด้นหนึ่งในการออกแบบบ้านพักอาศัยโครงการนี้ ที่ช่วยตอบสนองต่อ

การใช้งาน พฤติกรรม และความคาดหวังต่อผู้พักอาศัยที่ต้องการสร้างบ้านที่

ยังดูภายนอกและสามารถมองเห็นได้ระดับหนึ่งจากภายนอก เพื ่อสร้าง

ความรู้สึกเป็นมิตรกับเพ่ือนบ้านตามที่สมาชิกในบ้านที่ต้องการ 

      ประเด็นที่สามารถนำไปพัฒนาต่อได้ คือ การออกแบบบ้านพักอาศัยที่

ต้องหาทางผสานเอาประเด็นเรื่องกาบำรุงรักษา การซ่อมแซมบ้านในระยะ

ยาวให้สะดวกสบายกว่านี ้ ซึ ่งเป็นประเด็นสำคัญในการออกแบบอาคาร

ประเภทบ้านพักอาศัย 
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ตำแหน่งในองค์กร ตำแหน่งทางวิชาการ : ดร.ปวรพชร บุญเรืองขาว 

หน่วยงานต้นสังกัด: คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

ชื่อโครงการ : อาคารมาตรฐานสำนักงานศูนย์ควบคุมความมั่นคงท่าเรือ

ประจำจังหวัด 

ประเภทของโครงการ : อาคารสำนักงานแบบผสมผสานการใช้งาน  

( Mixed use office building ) 

สถานที่ตั ้ง : แบบมาตรฐานที่จะก่อสร้างในที ่ตั ้งที ่กระจายไปยัง 23 

จังหวัดในประเทศไทย ท่ีติดทะเล  

รายชื่อสถาปนิก : ปวรพชร บุญเรืองขาว ภสถ.8526 

ปฏิญญา สี่ทิศประเสริฐ สสถ.3874 

เจ้าของโครงการ : ศูนย์อำนวยการรักษาผลประโยชน์ของชาติทางทะเล

(ศรชล.) 

วิศวกร /ที่ปรึกษาโครงการ : สุริยา ทัศนียานนท์ สย.3436  

ยงยศ โรจชะยะ สย.14841 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง : - 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ : อยู่ระหว่างดำเนินการก่อสร้างในแต่ละจังหวัด

  
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     ศูนย์อำนวยการรักษาผลประโยชน์ของชาติทางทะเล(ศรชล.) มีความต้องการจัดทำแบบ

มาตรฐานอาคารสำนักงานที ่มีประโยชน์ใช้สอยแบบผสมผสาน เพื ่อก่อสร้างเป็นอาคาร

สำนักงานศูนย์ควบคุมความมั่นคงท่าเรือในแต่ละจังหวัดที่มีพื ้นที่ติดชายทะเลจำนวน 23 

จังหวัดทั่วประเทศ โดยศูนย์ควบคุมความมั่นคงท่าเรือในแต่ละจังหวัดจัดตั้งขึ้นเพื่อทำหน้าที่

ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินแนวโน้มสถานการณ์ที่อาจก่อให้เกิดภัยคุกคามต่อผลประโยชน์

ของชาติทางทะเล บูรณาการความร่วมมือระหว่างหน่วยงาน และสนับสนุนการปฏิบัติงานของ

หน่วยงานรัฐที่เกี่ยวข้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อเป็นแบบก่อสร้างมาตรฐานของอาคารสำนักงานศูนย์ควบคุมความมั่นคงท่าเรือประจำ

จังหวัดติดชายทะเล 23 จังหวัด เป็นอาคารสำนักงานที่มีประโยชน์ใช้สอยแบบผสมผสาน โดย

ประสงค์ให้เป็นแบบอาคารสำนักงานที่เป็นรูปแบบเดียวกันเป็นมาตรฐานในแต่ละจังหวัด

ดังกล่าว จากเอกสาร TOR ของศรชล.ได้กำหนดขอบเขตงานและความต้องการเบื้องต้น ดังนี้ 

1. โครงการมีงบประมาณในการก่อสร้างอาคารทั้งหมด 20 ล้านบาท 

2. ออกแบบอาคารที่มีรูปทรงที่ทันสมัย สอดคล้องกับสภาพภูมิทัศน์และสภาพแวดล้อม

โดยรอบโครงการ 

3. เป็นแบบมาตรฐานอาคารคสล. สูงไม่เกิน 4 ชั้น พร้อมทั้งลานจอดรถ ระบบสาธารณูปโภค 

และภูมิทัศน์  

   โดยรอบโครงการ บนขนาดพื้นที่ 2 ไร่ หน้ากว้าง 40 เมตร ยาว 80 เมตร 

4. แนวความคิดในการออกแบบให้คำนึงถึงความเป็นเอกลักษณ์ของศรชล. และการใช้วัสดุที่

เหมาะสมและ  

    สอดคล้องกับผลทดสอบความมั่นคงทางโครงสร้าง ประหยัดพลังงาน ไม่อึดอัด สวยงาม

ทันสมัย  

5. มีความต้องการพื้นที่ใช้สอย ดังนี้ 

    - ห้องทำงานและบริการประชาชน โต๊ะทำงาน 10 ชุด และมีฉากกั ้นตามความ

เหมาะสม พร้อมสิ่งอำนวย 

      ความสะดวกต่าง ๆ 

    - ห้องสืบสวนสอบสวนจำนวน 1 ห้อง 

    - ห้องห้องคลังอาวุธจำนวนไม่น้อยกว่า 1 ห้อง ขนาดไม่น้อยกว่า 20 ตร.ม.ต่อห้อง 

    - ห้องประชุม ขนาดความจไม่น้อยกว่า 20 ที่นั่ง 

    - ห้องรับรองจำนวนไม่น้อยกว่า 1 ห้อง (ติดกับห้องประชุม) 

    - ห้องเก็บเอกสารและวัตถุพยานอย่างน้อย 1 ห้อง 

    - ห้องยุทธการติดตามสถานการณ์ 

    - ห้องรับรองหรือห้องพักเจ้าหน้าที่จำนวน 14 คน พร้อมห้องน้ำในตัวและเครื่อง

อำนวยความสะดวก พื้นที่ 

      ไม่น้อยกว่า 32 ตร.ม. จำนวน 2 ห้อง และขนาด 24 ตร.ม. จำนวน 12 ห้อง 

    - ห้องรับประทานอาหารส่วนกลางจุ 20 ที่นั่ง จำนวน 1 ห้อง 

    - พื้นที่ส่วนกลางสำหรับพักผ่อนจำนวน 1 ห้อง 

    - ห้องเอนกประสงค์จำนวน 2 ห้อง 

“อาคารมาตรฐานสำนกังานศนูยค์วบคมุความมั่นคงทา่เรอืประจำจงัหวดั” 
“Standard office building for the Provincial Port Security Control Center” 
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    - ลานกิจกรรมเอนกประสงค์ที ่สามารถจอดรถได้จำนวน 30 คัน และสามารถ

ปรับเปลี่ยนเป็นการส่งเสริม 

      การทำกิจกรรมทางทะเล เช่น ตลาดประมง 

     - ทางลาดเคลื่อนย้ายเรือ 

แผนท่ีตั้งโครงการ 

    โครงการนี้เป็นการออกแบบอาคารมาตรฐานที่นำไปใช้ในหลายจังหวัดติดทะเล ซึ่งไม่

สามารถทราบได้ว่าองค์กรในแต่ละจังหวัดจะได้ที่ดินในรูปร่างหรือลักษณะใด แต่จากการสรุป

ข้อมูลของศรชล. ได้กำหนดรูปแบบของที่ดินที่มีขนาดประมาณ 2 ไร่ ที่มีด้านหนึ่งติดกับแหล่ง

น้ำที่ติดต่อกับทะเล จึงให้โจทย์ในการออกแบบในเอกสาร TOR ให้ผู้รับจ้างออกแบบอาคารใน

กรอบที่ดินที่มีขนาดหน้ากว้าง 40 เมตร และยาว80 เมตร ที่มีด้านหนึ่งติดกับทะเล ทั้งนี้การ

กำหนดรูปร่างและขนาดของที่ดินดังกล่าวก็จะเป็นนโยบายส่งต่อให้ศูนย์ความมั่นคงท่าเรือในแต่

ละจังหวัดไปเป็นกรอบการเลือกและจัดหาที่ดินที่มีรูปแบบและขนาดในลักษณะที่ใกล้เคียงตาม

เง่ือนไขดังกล่าวเพื่อเป็นที่ต้ังของอาคาร 

              ภาพที่ 1 : ลักษณะที่ต้ังโครงการ 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

    ข้อจำกัด เง่ือนไข และความต้องการของโจทย์ที่ส่งผลกระทบต่อการออกแบบ สามารถสรุป

ได้เป็นข้อ ๆ ดังนี้ 

1. โครงการเป็นแบบมาตรฐานที่ไปตั้งอยู่บนที่ดินที่มีทิศทางในการวางที่แตกต่างกัน 

เง่ือนไขพื้นฐานในการออกแบบที่เกี่ยวข้องกับตำแหน่งการวางอาคาร เช่น ทิศทางของแสงแดด

ที่เกิดข้ึนในช่วงเวลาต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อความร้อนและคุณภาพของแสง รวมถึงการระบายอากาศ 

อาคารจึงต้องถูกออกแบบมาเพื่อให้แบบมาตรฐานอาคารนี้ไปตั้งอยู่บนที่ตั้งในทิศทางที่ไม่อาจ

ควบคุมได้ แต่ต้องสามารถตอบสนองเรื่องการป้องกันความร้อนจากแสงแดด และการระบาย

อากาศ โดยในส่วนที่ทำงานเจ้าหน้าที่ที่มีการใช้งานในช่วงกลางวัน  

2.  การออกแบบที่ต้องคำนึงถึงผู้ใช้อาคารหลายประเภทที่มีข้อจำกัดในการเข้าถึงหลาย

ระดับ ซึ่งสามารถแบ่งเป็น เจ้าหน้าที่ที่ทำงานประจำในส่วนสำนักงาน, เจ้าหน้าที่ที่ทำงานและ

พักอาศัยอยู่ในห้องพักประจำ, ผู้บริหารหรือเจ้าหน้าที่องค์กรอื่นที่มาประชุมเป็นครั้งคราว , 

ประชาชนทั่วไปที่มาติดต่อ ด้วยเหตุนี้ การจัดวางพื้นที่ใช้สอย ทางสัญจร จึงต้องตอบสนองต่อ

กลุ่มผู้ใช้อาคารที่ต่างกันจากการที่มีประโยชน์ใช้สอยแบบผสมผสาน (mixed use)  

3. เจ้าของโครงการต้องการให้อาคารมีภาพลักษณ์และบุคลิกภาพที่มีความเกี่ยวข้องกับ

องค์กร มีความทันสมัย และสามารถปรับเข้ากับหลายพื้นที่ที่ไปต้ังอยู่ได้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     จากโจทย์ใน TOR และการประชุมกับเจ้าของโครงการ มีประเด็นที่สามารถนำมาพัฒนา

เป็นแนวคิดในการออกแบบหลายประเด็น เรื ่องที่หนึ่ง คือ เรื ่องการสร้างภาพลักษณ์ที่ควร

จะต้องปรากฏในบุคลิกภาพหรือลักษณะภายนอกของอาคาร ที่แม้ว่าจะเป็นแบบมาตรฐานที่ไป

ตั้งในหลายจังหวัดที่แตกต่างกันก็ยังสร้างความรู้สึกร่วมได้ ทั้งยังต้องเป็นอาคารที่มีลักษณะ

ภายนอกที่สามารถป้องกันความร้อน และระบายอากาศ เหมาะกับสภาพอากาศของประเทศ 

ซึ่งในที่นี้จะไปต้ังอยู่ริมทะเลหรือแหล่งน้ำที่ติดต่อทะเล ผู้ออกแบบจึงเลือกพัฒนาเปลือกอาคาร

ที่สามารถตอบสนองต่อ 2 ประเด็นหลักดังกล่าว  

     ประเด็นแรกในเรื่องเรื่องภาพลักษณ์ ผู้ออกแบบตีความภาพลักษณ์ขององค์กรที่เป็นองค์กร

ที่มีหน้าที่รักษาผลประโยชน์ของชาติ หน้าที่หลักขององค์กรในการป้องกัน ปกป้อง โดยนำเอา

ลักษณะของสถาปัตยกรรมประเภทป้อมปราการริมน้ำ มาเป็นแรงบันดาลใจในการสร้าง

บุคลิกภาพให้กับอาคาร เส้นสายที่เป็นภาพจำของสถาปัตยกรรมประเภทป้อมปราการที่มีหน้าที่

หลักเพื ่อปกป้องรักษาพื้นที่ ถูกนำมาใช้เพื่อสร้างการรับรู ้ภาพลักษณ์ของอาคาร ”ศูนย์

อำนวยการรักษาผลประโยชน์ของชาติทางทะเลประจำจังหวัด” ซึ ่งสอดคล้องกับหน้าที่ 

“ปกป้อง” “รักษา” ผลประโยชน์ของชาติทางทะเลขององค์กรนี้เช่นกัน 

 
ภาพท่ี 2-3 : รูปป้อมปราการริมน้ำ 

ท่ีมา : https://www.thairath.co.th/lifestyle/travel/thaitravel/1235531 

     จากจุดเริ่มต้นดังกล่าว ผู้ออกแบบเลือกเอาลักษณะเส้นสายที่เป็นภาพจำของป้อมปราการที่

สำคัญมาใช้กับเปลือกอาคาร ในการสร้างรูปทรง และจังหวะของเส้นต้ังของแผงกันแดดอาคาร 

การเอียงของระนาบผนัง จังหวะการจัดวางแผงกันแดดทางต้ัง มาสร้างการรับรู้ให้เกิดลักษณะที่

คล้ายกับภาพจำของป้อมปราการ สร้างบุคลิกลักษณะของอาคารให้ดูเข้มแข็ง ปกป้องสอดคล้อง

กับหน้าที่และภาพลักษณ์ขององค์กร 

     ประเด็นต่อมา เรื่องการออกแบบเปลือกอาคารที่ช่วยป้องกันความร้อน  ผู้ออกแบบต้อง

ออกแบบเปลือกอาคารให้สอดคล้องกับสภาพภูมิอากาศ เพื่อการประหยัดพลังงาน และยังต้อง

เป็นวัสดุและมีวิธีการก่อสร้างที่ราคาไม่แพง เพราะงบประมาณค่อนข้างจำกัดมากเมื่อเทียบกับ

พื้นที่อาคารที่เจ้าของโครงการให้ไว้ตาม TOR  

     หลังจากพัฒนาทางเลือก ทีมผู้ออกแบบสรุปทางเลือกที่สามารถสร้างเปลือกอาคารที่

ตอบสนองต่อ 2 ประเด็นสำคัญดังที่กล่าวไป คือ การใช้การก่อครีบอาคารทางตั้ง ที่เป็นการ

ก่อสร้างที่ง่ายและราคาไม่แพง แต่เป็นองค์ประกอบอาคารที่สามารถเล่นกับเส้นสายที่สามารถ

สร้างบุคลิกภาพและความรู้สึกเหมือนป้อมปราการ ทั้งยังใช้ในการป้องกันและนำแสงธรรมชาติ

มาใช้ได้อย่างเหมาะสม สามารถช่วยกันฝนสาดในระดับหนึ่ง   รวมถึงการใช้รูปแบบหลังคาสอง

ชั้น ( monitor roof ) เพื่อระบายอากาศ ในส่วนพื้นที่สำนักงาน 

     นอกจากนี้ ยังมีโจทย์เพิ่มเติมระหว่างการออกแบบว่า ต้องออกแบบให้ดูเหมือนมีทางเข้า  

2 ทาง กล่าวคือ ทางเข้าหลักของอาคารคือ ด้านหน้าที่ติดกับลานจอดรถ ทางเข้ารองคือ 

ด้านหลังที่ติดกับท่าเรือขององค์กร การใช้ครีบกันแดดทางตั้งจึงต้องใช้เป็นองค์ประกอบสำคัญ

ของอาคารในทุกด้านของอาคาร เหตุผลคือ เพื่อป้องกันเรื่องแสงแดดและความร้อนโดยรอบ ที่

ไม่สามารถทราบได้ว่าอยู่ในสถานที่ก่อสร้างที่มีทิศทางหลักอย่างไร และเพื่อใช้ครีบทางตั้งเป็น

องค์ประกอบสำคัญที่เน้นจุดเด่นให้กับทางเข้าอาคารทั้งสองด้าน โดยการใช้ครีบทางตั้งนี ้จะ

ผสมผสานไปกับวิธีการออกแบบอื่น ๆ ในรายละเอียด  เพื่อสร้างลักษณะรูปด้านในแต่ละด้านที่

ไม่เหมือนกัน เช่น การใช้ขนาดที่ไม่เท่ากันของครับทั้งความหนาและความลึกในแต่ละด้าน การ

ใช้ครีบทางตั้งผสานไปกับผนังเอียงในเปลือกอาคารทางเข้าหลัก เพื่อเน้นความน่าสนใจและ

ลักษณะที่คล้ายป้อมปราการ ให้กับอาคารด้านนี้ ทั้งนี้การใช้ครีบทางตั้งยังสามารถสร้างแสง

และเงาที่สร้างสุนทรียภาพให้กับอาคารในเง่ือนไขของงบประมาณที่จำกัดอีกด้วย 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 

ภาพท่ี 4 : ภาพร่างแสดงการพัฒนารูปลักษณ์ภายนอกของป้อมปราการด้วยการใช้ครีบกันแดด ท้ังเพื่อ

สร้างภาพลักษณ์ดังกลา่วและเพื่อประโยชน์ในด้านอืน่ ๆ 

 

 



142 

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     การประยุกต์แนวคิดการออกแบบอาคารเริ ่มต้นที ่การออกแบบเปลือกอาคารที ่ใช้

องค์ประกอบหลักของเปลือกอาคาร คือ ครีบทางต้ังเพื่อสร้างเส้นสายที่ตีความภาพลักษณ์ของ

ป้อมปราการมาออกแบบใช้ลักษณะครีบกันแดดทางตั้งและการเอียงของผนังด้านหน้าที่เป็น

ทางเข้าหลัก มาสร้างเส้นสายที่ดูเข้มแข็ง คล้ายกับป้อมปราการ เพื่อสร้างภาพลักษณ์ที ่มี

บุคลิกภาพเข้ากับองค์กรที่รักษาผลประโยชน์ของชาติทางทะเล 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5 : ภาพแสดงการใช้ครีบกันแดดเพื่อสร้างภาพลักษณ์ให้ดูเข้มแข็ง ปกป้อง ตามบุคลิกภาพของ

องค์กร ท่ีได้แรงบันดาลใจมาจากป้อมปราการริมน้ำ และการใช้ครีบกันแดดนี้ก็เพื่อนำมาใช้ป้องกันความ

ร้อนและฝนอีกด้วย 
     ในอีกจุดประสงค์หนึ่งท่ีกล่าวไปบ้างแล้วในหัวข้อแนวความคิดการใช้ครีบทางต้ังมีจุดประสงค์เพื่อกัน

แดดและฝน โดยครีบกันแดดจะถูกประยุกต์ใช้มากน้อยแตกต่างกันไปในรูปด้านอาคารทั้ง 4 ด้าน 

เนื ่องมาจากเหตุผลหลายประการ คือ การเน้นทางเข้าหลัก -รอง, ประโยชน์ใช้สอยภายในที่ต่างกันท่ี

ต้องการจังหวะการมีผนังส่วนทึบ ส่วนเปิด ท่ีต่างกันตามประโยชน์ใช้สอยในแต่ะฟังก์ชั่น  

     ยังมีองค์ประกอบของอาคารที่ช่วยในการระบายอากาศและนำแสงธรรมชาติแบบทางอ้อม( indirect 

light) ที่เป็นแสงในลักษณะสะท้อนจากแสงธรรมชาติโดยตรง อีกเทคนิคหนึ่งที่นำมาช้ในการออกแบบ

โครงการนี้ คือ การใช้หลังคาแบบสองชั้น (Monitor roof) ในส่วนพื้นท่ีทำงานของเจ้าหนา้ท่ี รวมไปถึงการ

ใช้สวนเล็ก ๆ ที่มีการถูกปิดล้อมแบบสวนเล็ก ๆ ( small courtyard ) ระหว่างทางเดินกับพื้นที่ส่วน

สำนักงาน เพื่อสร้างการระบายอากาศที่ต่อเนื่อง และมุมมองที่ดีให้กับเจ้าหน้าที่ เป็นคุณภาพชีวิตที่ดีใน

พื้นท่ีทำงานอีกด้วย 

ภาพท่ี 6 : ภาพแสดงแนวคิดการใช้หลังคาแบบ monitor roof เพื่อนำแสงธรรมชาติเข้ามาในส่วนพื้นท่ี

ทำงานเจ้าหนา้ท่ี 

 
     จากภาพท่ี 6 แสงธรรมชาติแบบโดยตรงจะสะท้อนจากขอบพื้นหลังคาคอนกรีตเป็นแสงสะท้อนแบบ 

indirect light เข้าไปยังหน้าต่างรอบๆหลังคาสองชั้นที ่เป็นหน้าต่างที่มีรูปแบบเรียกว่า Clerestory 

Windows จากนั้นแสงจะกระจายตัวกระจายตัวไปยังฝ้าเพดานท่ีเป็นองค์ประกอบสำคัญในเวลากลางวนัท่ี

จะทำให้ห้องได้รับแสงแบบกระจายตัวจากแสงสะท้อนที่กล่าวไปนั่นเอง แสงที่ได้ในลักษณะที่มาจาก

หลังคายกสองชั้นเช่นนี้จะให้ความร้อนน้อยกว่าแสงท่ีรับเข้ามาโดยตรง และยังหลีกเลี่ยงแสงโดยตรงท่ีร้อน

และอาจทำให้เกิดสภาวะแสงจ้า ( glare effect ) ท่ีไม่เป็นผลดีกับพื้นท่ีทำงาน 

     หลังคาลักษณะนี้ยังเอื้อให้เกิดการระบายอากาศในส่วนหน้าต่างด้านนที่ออกแบบให้เป็นช่องลมสลับ

กับ clerestory windows อีกด้วย เพราะอากาศร้อนตามปกติก็จะลอยขึ้นสูงไปด้านบน และอากาศ

ภายนอกระดับหน้าต่างในพื้นท่ีทำงานด้านล่างท่ีมาจากแหล่งน้ำทางธรรมชาติด้านทางเข้ารอง และสวนท่ี

ติดกับพื้นท่ีทำงาน ก็ไหลวนนำเอาอากาศอุณหภูมิที่ต่ำกว่าหมุนเวียนเข้ามา 

      ภาพท่ี 7 : ภาพแสดงแนวคิดการใช้หลังคาแบบ monitor roof  

                  เพื่อประโยชนืในการระบายอากาศ 

ตามธรรมชาติ 

ภาพที่ 8 : ภาพแสดงแนวคิดการใช้ประโยชน์จากที่ตัง้ใกล้แหลง่น้ำใหญท่ี่เป็นข้อบังคับของที่ตัง้ 

 เอื้อให้อากาศหรือลมพัดได้ดี โดยออกแบบช่องหน้าต่าง, การใช้ลักษณะหลังคาแบบ monitor roof และจัดพื้นทีส่วน

แบบ small courtyrd  เพื่อชักนำใหเ้กิดการหมุนเวียนของอากาศตามธรรมชาติ 

ในส่วนพื้นที่ทำงานของเจ้าหน้าที ่

 

ข้อมูลผลงานออกแบบและแบบเพื่อประกอบการพิจารณา 

ภาพที่ 9 : แสดงผังบริเวณ 

ผังบริเวณแสดงตำแหน่งท่ีต้ังอาคาร, ลานจอดรถด้านหน้าและด้านหลังทีติดน้ำ, ทางลาดนำเรือข้ึนลง และ

ป้อมยาม 

 
ผังช้ันที่ 1 ประกอบด้วยพื้นที่ใช้สอย คือ ห้องทำงาน (จนท. 9 ชุด), 

ห้องเก็บเอกสารและวัตถุพยาน, ห้องควบคุมตัวแยกชายหญงิ, ห้อง

สอบสวน, คลังอาวุธ, ห้องทานอาหาร, ห้องน้ำชายและหญิง 

และโถงต้อนรับ 

 

 

 

 
 

 

 

                                                   ภาพที่ 11 : แสดงผังช้ันที่ 2 

ผังชั้นท่ี 2 ประกอบด้วยพื้นท่ีใชส้อยหลักคือ คือ ห้องยุทธการ, ห้องเอนกประสงค์ 2 ห้อง, ห้องประชุม, 

ห้องน้ำชายและหญิง และห้องรับรอง 2 ห้อง 

 

 

 

 

 

                                      ภาพท่ี 12 : แสดงผังชั้นท่ี 3 

ผังชั้นท่ี 3 ประกอบด้วยพื้นท่ีใชส้อยหลักคือ คือ ห้องพักเจา้หน้าท่ี 14 ห้อง และห้องพักขยะ 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 13 : แสดงรูปตัด A 
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ภาพที่ 14 : แสดงทัศนียภาพด้านหน้าโครงการ 
ที่ติดถนนใหญ ่

ภาพที่ 15 : แสดงทัศนียภาพด้านบนที่แสดง 
              ภาพรวมโครงการ 

ภาพที่ 16 : แสดงทัศนียภาพด้านหน้าโครงการ ภาพที่ 17 : แสดงทัศนียภาพด้านหลังโครงการที่ติด
ทะเลหรือแหล่งน้ำสาธารณะที่ออกสูท่ะเล 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 18-19 : แสดงทัศนียภาพภายในส่วนโถงบันไดข้ึนช้ันสอง 

และแสดงทัศนียภาพภายในส่วนห้องยทุธการ 

ข้อมูลหลังการออกแบบ 

1) การประเมินงานออกแบบ  

     ขั้นตอนในปัจจุบันเป็นขั้นตอนระหว่างการนำแบบมาตรฐานโครงการนี้ไปก่อสร้างใน 23 จังหวัดติด

ทะเล ซึ่งยังเป็นข้ันตอนการก่อสร้าง แต่สามารถประเมินงานออกแบบจากความเห็นของเจ้าของโครงการ

ในช่วงพัฒนาแบบและตรวจรับแบบได้ ดังนี้ 

      1. ในระหว่างการพัฒนาแบบ ผู้ตรวจรับและพิจารณาแบบมีความพึงพอใจในการออกแบบอาคารท่ี

คำนึงประเด็นการจัดพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอย โดยเฉพาะอาคารนี้ท่ีมีประโยชน์ใช้สอยแบบผสมผสาน ท่ีรวม

เอาท่ีพักมาอยู่ในอาคารด้วย รูปแบบการสัญจร ในพื้นท่ีท่ีต้องเข้มงวดเรื่องการเข้าถึง โดยสามารถจัดการ

กลุ่มพื้นท่ีท่ีมีการเข้าถึงท่ีแตกต่างกันให้มีการใช้งานได้อย่างเหมาะสม 

      2. เจ้าของโครงการมีความพึงพอใจในการออกแบบเรื ่องภาพลักษณ์ของอาคาร อาคารสามารถ

แสดงออกถึงบุคลิกภาพขององค์กรและมีความสวยงามเหมาะสมกับงบประมาณ 

       3. มีการวิพากษ์วิจารณ์ถึงภาพลักษณ์อาคารที่ยังต้องการการแสดงอัตลักษณ์ของพื้นที่ในแต่ละ

จังหวัดที่แตกต่างกันบ้าง แต่ในประเด็นนี้มีการหารือกันว่าอาจจะมีการปรับเปลี่ยนเติมในส่วนที่แสดง  

อัตลักษณ์ได้ในพื้นที่ส่วนตกแต่งที่เป็นการตกแต่งภายใน ซึ่งจะเป็นการเพิ่มเติมงบประมาณในส่วนของ

จังหวัดเอง 

2)  ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

      ทางศูนย์อำนวยการรักษาผลประโยชน์ของชาติทางทะเลได้แบบก่อสร้างมาตรฐานอาคารสำนกังาน

ศูนย์ควบคุมความมั่นคงท่าเรือในแต่ละจังหวัดที่สะท้อนถึงภาพลักษณ์บุคลิกภาพขององค์กร อาคารท่ี

ออกแบบในแนวทางการออกแบบอย่างยั ่งยืน ภายใต้งบประมาณที่จำกัด และอาคารนี้ยังเป็นอาคา ร

ต้นแบบลักษณะแรกขององค์กรนี้ทีมีพื้นที่ใช้สอยผสมผสานที่ครบถ้วน ช่วยอำนวยความสะดวกให้แก่

เจ้าหน้าท่ีและประชาชนในพื้นท่ี 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ผลการออกแบบโดยภาพรวมสร้างความพึงพอใจให้กับเจ้าของโครงการทั้งในแง่ของการออกแบบ

อาคารสำนักงานท่ีสามารถผสมผสานประโยชนใ์ช้สอยท่ีหลากหลายได้อย่างเหมาะสม การออกแบบอาคาร

ท่ีเป็นแบบมาตรฐานท่ีต้องไปต้ังอยู่ในท่ีต้ังท่ีแตกต่างกันท้ังในรูปร่างของท่ีดินและทิศทางของแสงแดดและ

การระบายอากาศ และการออกแบบอาคารที่มีภาพลักษณ์ที่สวยงามและเหมาะสมกับบุคลิกภาพของ

องค์กร  

    การออกแบบโครงการนี้สามารถต่อยอดความรู้ในการออกแบบอาคารสาธารณะในเงื่อนไขท่ีมีลักษณะ

เดียวกันได้ โดยเมื่อต้องออกแบบอาคารมาตรฐานที่ต้องนำไปใช้ในหลายพื้นที่ที่มีความแตกต่างกันเรื่อง

ของท่ีต้ังและทิศทาง โดยสามารถประยุกต์นำแนวทางการออกแบบต่าง ๆ ท่ีต้องตอบสนองต่อการป้องกัน

ความร้อนจากแสงแดด ฝนสาด การระบายอากาศ การใช้แสงธรรมชาติให้เป็นประโยชน์ จากเงื่อนไขท่ี

คล้ายคลึงกันนี้มาประยุกต์และต่อยอดต่อไปได้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ข้อจำกัดและเง่ือนไขของโครงการนี้ สรุปได้ดังนี้ 

      1. ถ้าพิจารณาจากความต้องการของโครงการแล้ว ทั้งทางผู้ออกแบบแลเจ้าของโครงการเองก็สรุป

ตรงกันว่าโครงการนี้ไม่สมดุลกับงบประมาณก่อสร้าง แต่จำเป็นต้องคิดค่าก่อสร้างใน TOR เช่นนั้น เพราะ

ติดเรื ่องระเบียบค่าบริการวิชาชีพในการจัดจ้างผู ้ออกแบบที่สัมพันธ์กับเพดานราคาค่าก่อสร้าง จาก

งบประมาณที่จำกัดเมื ่อเทียบกับความต้องการนี้ จึงจำเป็นให้การออกแบบต้องพยายามอย่างยิ่งที่จะ

ออกแบบให้อยู่ในกรอบงบประมาณให้ได้ แนวทางแก้ไขที่ใช้ คือ พยายามออกแบบงานสถาปัตยกรรมให้

ครบถ้วนในเรื่องความต้องการพื้นท่ี แต่ประหยัดในเรื่องของวัสดุ โดยพยายามใช้วัสดุและวิธีการออกแบบท่ี

ใช้วัสดุและระบบการก่อสร้างทั่วไปที่ไม่เปลืองงบประมาณ แต่ต้องตอบสนองต่อแนวคิดเรื่องการสร้าง

ภาพลักษณ์ ความสวยงาม ประโยชนืใช้สอยให้ครบถ้วน รวมถึงการออกแบบให้อาคารประหยัดพลังงาน 

แนวทางการออกแบบดังกล่าว เช่น การใช้การก่อครีบกันแดดท่ีเป็นระบบการก่อสร้างท่ัวไป ราคาไม่แพง 

แต่เมื่อมาประกอบกับการใช้รูปแบบครีบกันแดดท่ีก่อธรรมดาแต่เล่นกับรูปทรงของมัน หรือการผสมผสาน

ครับกันแดดกับผนังเอียง รวมไปถึงการจัดจังหวะของครีบกันแดดเล็กใหญ่กับช่องเปิด ก็ช่วยตอบหลาย

เรื่องไปพร้อมกัน ทั้งด้านการสร้างภาพลักษณ์และความสวยงามของอาคารเมื่อมองจากภายนอก การ

ป้องกันแสงแดดและฝนสาด มิติของแสงเงาท่ีเกิดข้ึนท้ังภายในและภายอาคาร 

     2. ข้อจำกัดของการออกแบบอาคารท่ีต้องเป็นแบบมาตรฐานท่ีต้องไปวางในท่ีต้ังท่ีแตกต่างกันในเรื่อง

ของทิศทาง ส่งผลต่อการคำนึงถึงทิศทางของแสงแดดและความร้อนที่ไม่แน่นอน ทำให้เกิดปัญหาในการ

ป้องกันแสงและความร้อนที่ไม่สามารถป้องกันแสงแดดและความร้อนได้อย่างสมบูรณ์  ถึงแม้ว่ าจะมกีาร

ออกแบบโดยใช้ครีบกันแดดทางตั้งรอบอาคารตามตำแหน่งช่องเจาะที่สอดคล้องไปกับประโยชน์ใช้สอย

ภายในแล้วก็ตาม  

     ในประเด็นปัญหานี้ ผู้ออกแบบยอมรับว่าคงไม่สามารถออกแบบให้ตอบเรื่องการป้องกันแสงและความ

ร้อนได้อย่างสมบูรณ์ ทั้งยังเป็นระเด็นที่ชี้แจงประเด็นกับทางเจ้าของโครงการในช่วงพัฒนาและตรวจรับ

แบบไปแล้ว โดยชี้แจงว่า การออกแบบเปลือกอาคารท่ีใช้ครีบทางต้ังเป็นองค์ประกอบเด่นนี้ ไม่ได้คิดข้ึนมา

เพื่อตอบสนองเรื่องนี้เพียงอย่างเดียว แต่คิดข้ึนเพื่อตอบสนองต่อเงื่อนไขต่าง ๆ ของอาคารนี้ในแบบบูรณา

ตามลำดับความสำคัญจากมากไปน้อย กล่าวคือ การสร้างเส้นสายรูปทรงของเปลือกอาคารท่ีสอดคล้องกับ

ภาพลักษณ์อาคารตามบุคลิกภาพขององค์กร , การออกแบบเปลือกอาคารภายใต้งบประมาณที่จำกัด

พอสมควรเมื ่อเทียบกับขนาดพื้นที่ใช้สอย , การสร้างจุดเด่นของอาคารในด้านทางเข้าหลัก-รอง, การ

ป้องกันแสงแดดและความร้อนตามตำแหน่งช่องเจาะของพื้นที ่ใช้สอยภายใน ด้วยเหตุนี ้เองการใช้

องค์ประกอบครีบทางตั้งในเงื ่อนไขตามที่กล่าวมาจึงอาจจะแก้ปัญหาในบางเรื่องไม่ได้สมบูรณ์ในเรื ่อง

แสงแดดและความร้อน แต่ตอบสนองต่อประเด็นสำคัญอื่น ๆ ไปพร้อมกันโดยคำนึงถึงดุลยภาพ  

บทสรุปและอภิปรายผล 

    โครงการนี้มีความท้าทายในการออกแบบท่ีสามารถสรุปเป็นประเด็นได้ ดังนี้ 

    ประเด็นที่หนึ่ง คือ มีความท้าทายในเรื่องออกแบบประโยชน์ใช้สอยที่หลากหลายภายใต้งบประมาณ

จำกัด โดยผู้ออกแบบต้องจัดการให้กลุ่มผู้ใช้สอยอาคารที่มีการเข้าถึงกลุ่มประโยชน์ใช้สอยที่มีความเป็น

ส่วนตัว การเข้าถึงท่ีต้องถูกควบคุม อยู่ร่วมกับกลุ่มประโยชน์ใช้สอยแบบสาธารณะ อยู่อย่างผสมผสานกัน

ได้อย่างเหมาะสม โดยสรุปความคิดเห็นจากเจ้าของโครงการแล้วมีความพึงพอใจในประเด็นนี้เป็นอย่าง

มาก 

      ประเด็นที่สอง ความท้าทายในการสร้างอาคารที่มีภาพลักษณ์และบุคลิกภาพขององค์กร ภายใต้

งบประมาณจำกัดที่สามารถเลือกใช้วัสดุและกรรมวิธีการก่อสร้างที่มีราคาแพงหรือพิเศษได้ รูปแบบการ

ออกแบบที่ผู้ออกแบบเลือกใช้ คือ การใช้ครีบกันแดดที่เกิดจากกรรมวิธีการก่อและเสริ มเหล็ก ในขนาด

ความหนาท่ีแตกต่างกัน ร่วมกับการใช้ผนังเอียง การยืดหรือเล่นกับความสูงของครีบกันแดดเพื่อสร้างเส้น

สายที่เหมือนป้อมปราการ หยิบยืมภาพจำของสถาปัตยกรรมประเภทนี้ที่สอดคล้องกับภาพลักษณ์ของ

องค์กรที่ทำหน้าที่ปกป้องผลประโยชน์ของชาติ จึงเป็นแนวทางการออกแบบที่แก้ไขและตอบสนองต่อ

โจทย์ในเรื่องภาพลักษณ์และงบประมาณข้อนี้ 

     ประเด็นท่ีสาม ความท้าทายในเรื่องของการเป็นอาคารต้นแบบหรืออาคารมาตรฐาน ท่ีจำเป็นต้องไป

ก่อสร้างในพื้นท่ีก่อสร้างที่มีรูปร่างต่างกันไป โดยเฉพาะเรื่องทิศทางในการวางอาคารท่ีไม่สามารถควบคุม

ได้ จึงเป็นความท้าทายที่เกี่ยวเนื่องกับการป้องกันแสงแดดและความร้อน ซึ่ งเป็นเงื่อนไขของภูมิอากาศ

พื้นฐานในประเทศไทย ในประเด็นนี้ ผู้ออกแบบก็ได้ใช้องค์ประกอบอาคาร คือ ครีบกันแดด ท่ีนอกจากจะ

ใช้เพื่อวัตถุประสงค์ในด้านภาพลักษณ์หรือความสวยงามแล้ว ยังทำหน้าท่ีเป็นเหมือนเกราะป้องกันความ

ร้อนและฝน โดยออกแบบให้องค์ประกอบครีบกันแดดนี้มีรอบอาคาร มีขนาดและจังหวะการออกแบบให้

เป็นไปตามจังหวะของการใช้งานภายใน ตำแหน่งและความลึกก็คำนึงถึงการกันแดดฝนด้วย นอกจากนี้ยัง

ใช้การยกหลังคาแบบสองชั้น ( Monitor Roof) ในส่วนพื้นท่ีทำงานของเจ้าหน้าท่ี และการใช้สวนปิดล้อม

ขนาดเล็ก ( small courtyard ) ที่ถูกโอบล้อมจากทางเดินด้านหน้าและส่วนสำนักงาน เพื่อสร้างการ

ระบายอากาศ การกระจายแสงธรรมชาติ และการได้มุมมองและทัศนียภาพจากภายนอก 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าท่ีร้อยตรี  ปิยะภัทร เต็มแย้ม 
นางสาวนฤมล กลิ่นบุบผา 
ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี       
02-592-1999 
ชื่อโครงการ  U Co-Working Space 
ประเภทของโครงการ Commercial 
สถานที่ตั้ง 99/109 ตำบลคลองหก อำเภอคลองหลวง 
จังหวัดปทุมธานี 12120 
สถาปนิก / นักออกแบบ 
รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าท่ีร้อยตรีปิยะภัทร เต็มแย้ม /สถาปนิก 
นางสาวนฤมล กลิ่นบุบผา /สถาปนิกภายใน 
ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 
งานสถาปัตยกรรม งานออกแบบตกแต่งภายในและงานภูมิทัศน ์

เจ้าของโครงการ บริษัท ยูเพลิน จำกัด 
วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ  
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บริษัท ยูเพลิน จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ 4 กันยายน 2023 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
     พื ้นที ่ย ู เพลินมอลล์  ที ่ เป ็นที ่ต ั ้งโครงการเป็นแหล่งรวมสินค้า 
และบริการที ่สำคัญในย่านนี้ เจ้าของโครงการจึงได้มีแนวคิดที ่จะทำ 
พื้นที่ออกฟิตให้เช่าซึ่งเป็นหนึ่งในเทรนด์การทำงานที่ตอบสนองไลฟ์สไตล์  
ของคนในปัจจุบันที่ต้องการความยืนหยุ่นในการทำงานมากขึ้นและการเห็
น ป ั ญ ห า ข อ ง น ิ ส ิ ต น ั ก ศ ึ ก ษ า ท ี ่ ย ั ง ข า ด พ ื ้ น ท ี ่ ส ำ ห ร ั บ นั่ ง 
ทำงานหรืออ่านหนังสือพร้อมสิ่งอํานวยความสะดวกต่าง ๆ เช่นเครื่อง 
พ ิ มพ ์ ห ร ื อถ ่ า ย เอกสาร  ห ้ อ งประช ุ มสำหร ั บค ุ ยหร ื อทำงาน 
กลุ ่ม ซึ ่งส่วนใหญ่ต้องไปนั ่งทำงานหรือนั ่งอ่านหนังสือตามร้านกาแฟ 
หรือห้องสมุดต่างๆแต่ก็พบกับปัญหาความไม่สะดวกสบายในการใช้งานโด
ย ก า ร เ ล ื อ ก ใ ช ้  C o W o r k i n g  S p a c e  แ ท น ก า ร เ ช ่ า พ ื ้ น ที่  
ระยะยาวโดยเฉพาะพื้นที ่บริเวณนี้มีสถาบันการศึกษาที ่ตั ้งอยู ่ใกล้เคียง 
 โ ดย ว ั ตถ ุ ป ระส งค ์ ข อ งก า รออกแบบ โคร งก า ร  Un i ve r s i t y 
Co-Working Space เป ็นการออกแบบเพ ื ่อรองร ับน ิส ิตน ัก เร ียน 
นักศึกษาได้มีพื ้นที่ เพื ่อใช้ประโยชน์สำหรับทำงานหรืออ่านหนังสือ 
ได้ตลอด 24 ชม. และมีพื้นที่บางส่วนเพื่อปล่อยเช่าเป็น Service Office 
ราย เด ื อน  หร ื อจ ั ดประช ุ มส ั มมนา ได ้  โ ดยผ ู ้ ออกแบบ ได ้ น ำ 
แนวทางการศึกษาแนวคิดและข้อจำกัดในการปรับปรุงอาคารกา ร 
ออกแบบพื้นที ่ใช้สอยภายในใหม่ซึ ่งจากการใช้สอยเดิมเป็นอาคารที่  
เป ิดเช ่าเป ็นสำน ักงานปร ับเปล ี ่ยนให ้ เป ็น Coworking Space 
รวมทั ้งร ูปแบบการออกแบบโครงสร้างเปลือกภายนอกอาคารให้  
อาคารเดิมดูดีขึ้น  
 

 
 
 
 

ยนูเิวอรซ์ติี ้สเปซ พืน้ทีส่รา้งสรรคข์องคนรุน่ใหม่ 
 University Co-Working Space 
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จุดประสงคข์องโครงการ 
     เข้าใจเร่ืองกระบวนการออกแบบปรับปรุงอาคารสาธารณะ 
โดยการนำทฤษฎีการออกแบบปรับปรุงที่ว่างโครงสร้างทางสถาปัตยกรรม
และวิศวกรรม มาใช้ก่อสรา้งจริงได้ 
     ศึกษาและเข้าใจพฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้อาคารสาธารณะ 
ประเภท co-working space 
 
แผนที่ตั้งโครงการ 

 
 
 
 
 
 

1 แสดงที่ตั้งโครงการ 
 
การวิเคราะหป์ัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 
     การเปลี่ยนแปลงพื้นที่ที ่เป็นอาคารสำนักงานเดิมให้ปรับเป็นรูปแบบ 
 Co-working space ทางผู ้ออกแบบได้เจอปัญหาในการออกแบบอยู่   
2 เรื ่องคือ โครงสร้างเดิมของอาคาร เนื ่องจากอาคารเป็นอาคารที่ 
ก่อสร้าง โดยผู้มาเช่าเดิมซึ่งเจ้าของโครงการไม่มีแบบทางสถาปัตยกรรม 
วิศวกรรมเดิม ไม่มีแบบขนาดเสาเข็ม แบบโครงสร้างเสา คาน ต่างๆ 
ทำให้มีข้อจำกัดในการออกแบบ ที่ต้องออกแบบไม่ให้รับน้ำหนักมาก  
วัสดุเดิมที ่ใช้ เนื ่องจากเป็นพื ้นที ่เช่าทำให้ผู ้เช ่าเดิมก่อสร้างอาคาร  
ส ่วนใหญ่ เป ็นโครงสร ้างเบา เช ่น การใช ้ผน ังเบา ในการก ่อผนัง 
การใช้พื้นยิปซั่มบอร์ดในการปูพื้น เป็นต้น ทำให้ทั้งหมดเป็นข้อจำกัด 
ที่ทางผู้ออกแบบต้องคำนึงถึงการออกแบบเพื่อนำไปใช้ในการก่อสร้าง 
จริงด้วย 
 
แนวความคิดในการออกแบบ 
     โครงการ University Co-Working Space มีแนวคิดที่คำนึงถึงเรื่อง 
การออกแบบให้เข้ากับบริบทพื ้นที ่โดยรอบ “ปิดกั ้นแต่เชื ่อมโยง” 
โดยออกแบบให้อาคารมองจากภายนอกเหมือนปิดกั้นให้คนที่ใช้ภายในอา
คารม ีความเป ็นส ่วนต ัว แต ่ม ุมมองจากภายในสู ่ภายนอกอาคาร 
ดูโปร่งสบาย การถ่ายเทอากาศสะดวกสบาย และการออกแบบ pattern 
façade deign ให ้ม ี ความสน ุ กสนาน ให ้ เ ก ิ ดการ เช ื ่ อมโยงภ าย ใน 
และภายนอกอาคารซ ึ ่ งก ันและก ัน โดยใช ้แนวค ิดเร ื ่อง จ ังหวะ 
การออกแบบ ( Rhythm of design ) ให ้ เก ิดร ูปแบบที ่สน ุกสนาน 
ซึ ่งจังหวะที ่นำมาใช้ในการออกแบบใช้การซ้ำกันอย่างต่อเนื ่องและมี  
ระเบียบ โดยอาจจะมีช ่วงห่างที ่ เท ่าก ันหรือไม่เท ่าก ัน หรือ การ 
เคลื ่อนไหวต่อเนื ่องของ เส้น รูปทรง น้ำหนัก หรือสี โดยมีรูปแบบ 
คร่าว ๆ ของจังหวะ อย ู ่  4 แบบ คือ 1.จ ังหวะซ้ำ ( Repetitive) 
2. จังหวะสลับ (Alternation) 3. จังหวะก้าวหน้า (Progressive) 

4. จังหวะต่อเนื ่อง (Continuous)  ส่วนการออกแบบตกแต่งภายใน 
อาคารได้ออกแบบผ่านแนวคิดใหม่ภายใต้ไอเดีย “LIVE WITH LESS 
BUT MORE EFFICIENT” ซึ่งที่มาของแนวคิดนี้คือ ผองเพื่อนที่มีความ 
ชอบต่างกันแต่รักที่จะทำงานร่วมกัน ภายในตกแต่งด้วยสไตล์โมเดิร์น 
เน้นโทนสีเทา–น้ำตาล บรรยากาศปลอดโปร่งจากกระจกโดยรอบทำให้ 
เห็นวิวภายนอก และเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์ที่ลงตัวกับสไตล์การตกแต่ง 
โดยชั้นล่างเป็นพื้นที่คาเฟ่ บริการเครื่องดื่มและอาหาร 

 
การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบรา่งประกอบ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 แสดงกระบวนการออกแบบรา่ง 
 
 
 
 
 

การประยกุต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่างๆของโครงการ         
     การออกแบบFAÇADEอาคารนำวัสดุตระแกรงเหล็กฉีกมาใช้เพื่อ 
ให้เข้ากับลักษณะโครงสร้างเหล็กเดิมของอาคารรวมถึงการก่อสร้าง 
ไม่ซับซ้อนรวดเร็วทำให้ประหยัดงบประมาณในส่วนของงานก่อสร้าง
ด้วยพื้นที่ทำงานห้องประชุมภายใต้แนวคิด “LIVE WITH LESS BUT 
MOREEFFICIENT” ในส่วนนี้จะจัดให้มีห้องทั ้งทั้ง แบบเล็กและ 
แบบใหญ่ น่ันคือประมาณ 4-10 คน และ 15-20 คน โดยการออกแบบ 
จะออกแบบให้มีmood toneไปในทางเดียวกันซ่ึงแต่ละห้องก็จะออกแบบ 

แตกต่างกันออกไปเพื่อไม่ให้เกิดความน่าเบื่อในการใช้งาน  
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ผลงานออกแบบ 
 
 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
3.แสดงภาพทัศนียภาพภายนอกและภายในจำลองโครงการ 

 
4. แสดงทัศนียภาพภายนอกและภายในโครงการ 
 
 
 
 
 

แบบเพื่อประกอบพจิารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน 
ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 
 

      
5. แสดงรูปแบบลักษณะ Façade หน้าอาคาร 

 

 
6. แสดงพื้นที่ใช้สอยภายในอาคาร 
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ข้อมูลหลังการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ  
     การออกแบบโดยผู้ใช้อาคาร เจ้าของโครงการและเจ้าหน้าที่ โดยกาน
สอบถาม พบว่ามีความพึงพอใจที่ดีมากหลังการออกแบบและการก่อสร้าง
ที่สามารถคุมเรื่องงบประมาณให้เป็นไปตามความต้องการของเจ้าของ
โครงการได้ มีความเห็นว่ามีการออกแบบที่สอดคล้องไปกับโครงสร้างเดิม
ของอาคารและกับบริบทโดยรอบโครงการด้วย การออกแบบพื้นที่ใช้สอย
ภายในได้ตามเป้าหมายในแนวคิดที่ใช้ในการออกแบบ รวมถึงเฟอร์นิเจอร์
ที่นำมาใช้เหมาะสมกับการใช้งาน 
 
ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 
     1. ได้เรียนรู้กระบวนการออกแบบปรับปรุงอาคารสาธารณะ โดยการ
นำทฤษฎีการออกแบบปรับปรุงที่ว่างโครงสร้างทางสถาปัตยกรรมและ
วิศวกรรม มาใช้ก่อสร้างที่สัมพันธ์กันได้อย่างเหมาะสม 
     2. เรียนรู้ข้อจำกัดต่างๆของระบบอาคารและโครงสร้างที่จำเป็นต่อ
การออกแบบปรับปรุงอาคารเดิม 
     3. ได้เรียนรู ้เข้าใจพฤติกรรมการใช้งานของผู ้ใช้อาคารสาธารณะ 
ประเภท co-working space  
 
สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     ภาพรวมของผลการออกแบบเป็นไปตามผู้ออกแบบคาดหวังไว้  ใน
ระหว่างการก่อสร้างเมื่อพบปัญหาได้มีการแก้ไขไปตามข้อจำกัดต่างๆ เช่น 
facade อาคารที่มีการออกแบบให้เป็นจังหวะโดยการก่อสร้างจริงก็ต้อง
ให้ลงกับโครงเหล็กตามขนาดให้เหมาะสมเพื ่อไม่ให้เหลือเศษทำให้
สามารถช่วยประหยัดค่าก่อสร้างได้ หรือการเพิ่มจุด support ต่างๆใน
การรองรับโครงสร้าง การศึกษาและการเรียนรู้ในโครงการนี้สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในอนาคต ในภาพรวมของเรื่องการปรับปรุงอาคารแล้วในแง่
ของการเขียนแบบรายละเอียดทางสถาปัตยกรรมให้มีความชัดเจนที่ควร
คำนึงถึงงานก่อสร้างด้วย ให้มีความสอดคล้องและหน้างานเข้าใจได้
ชัดเจนและง่ายต่อการทำงาน 
 
ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
     1. ข้อจำกัดในเรื่องโครงสร้างเดิม ส่งผลให้เป็นปัจจัยในข้อจำกัดใน
การออกแบบ 
     2. ในการเลือกเฟอร์นิเจอร์ลอยตัว ที่เลือกแล้วไม่ตรงกับแบบที่ทำไว้
บางจุด 
 
 
 
 
 
 
 

บทสรุปและอภิปรายผล 
     ขอเสนอแนะจากการศึกษางานออกแบบแนวทางการพัฒนาโครงการ 
Coworking Space บริเวณสถาบันการศึกษา จากการสอบถามผู้ที่เข้ามา
ใช้งานและเจ้าของโครงการ พบว่า  
      1. สถานที่ใหบริการควรตั้งอยู่ในที่ที่มีการคมนาคมที่สะดวก และเข
าถึงได้ง่าย  
      2. การตกแต่งบรรยากาศภายในควรเนนใหเกิดความรูสึกผอนคลาย 
ใชโทนสีภายในที่ดูสบายตา สว่าง โปร่ง สบายตารวมทั้งการเลือกใช้เฟอร
นิเจอรชนิดลอยตัว ที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดวางฟอรนิเจอรได้
หลากหลายตามสถานการณ 
      3. ควรมีอุปกรณ์สิ่งอํานวยความสะดวกสำหรับการทำงานหรือนั่ง
อ่านหนังสือ เชน เครื่องพิมพหรือถ่ายเอกสารปลั๊กไฟ  
หองประชุมพรอมจอทีวีสำหรับพรีเซนงานได้ 
      4. ควรมีจุดขายที่นาสนใจเพื่อเป็นการดึงดูดใหมีผู้มาใชบริการดัง เช
น อยู่ใกลสวนสาธารณะมีวิวที่นั่งที่สามารถมองเห็นสวนได้ มีพื้นที่สำหรับ
พักผอนนอนเล่นได้ หรือพื้นที่สำหรับทำกิจกรรมที่สามารถปรับเปลี่ยนได้
หลากหลายรูปแบบ 
       5. ควรมีพื ้นที ่สวน Café ที่มีอาหารและเครื ่องดื ่มใหบริการอยู
ภายในโครงการ ซึ่งสามารถใช้เป็นที่สำหรับพักผอนเปลี่ยนบรรยากาศ 
และเพื่อความสะดวกแกผู้มาใชบริการไม่ตองเสียเวลาออกไปรับประทาน
อาหารข้างนอก 
       6. การเปิดใหบริการ 24 ชั ่วโมง ควรมีการออกแบบแบ่งพื ้นที่
ออกเป็นส่วนๆ เพื่อใหง่ายต่อการดูแลพื้นที่ 
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ภาพท่ี 1 ตำแหน่งท่ีต้ังพื้นท่ีโครงการก่อสร้าง ภาพจากhttps://www.google.com/maps 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผู้เสนอผลงาน      1. ผศ.ดร.แผ่นดนิ อนุจะนำ 

2. ผศ.ดร.รัฐพงษ์ อังกสิทธิ ์

3. อาจารยท์วีศกัดิ์ เกยีรตวิีระศกัดิ์ 

ตำแหน่งในองค์กร     1. รองคณบดีฝ่ายวชิาการและวเิทศสมัพันธ์ 

 2. รองคณบดีฝ่ายกิจการนักศกึษา  

ศิษย์เก่าและวิชาชีพสัมพนัธ์ 

3. อาจารย์ประจำ 

หน่วยงานตน้สังกัด    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยเชียงใหม่ 

โครงการ ศูนย์ปฏิบัติการวิชาชีพครทูี่มีความเชีย่วชาญด้านศาสตร์การสอนแนวใหม่ 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยเชียงใหม ่

ประเภทของโครงการ อาคารเรยีนระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษา 

สถานท่ีตั้ง คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยเชียงใหม่  

สถาปนิก  1. ผศ.ดร.แผ่นดนิ อุนจะนำ หวัหน้าโครงการ 

2. ผศ.ดร.รัฐพงษ์ อังกสิทธิ ์

3. อาจารยท์วีศกัดิ์ เกยีรตวิีระศกัดิ์ ระดับสามัญสถาปนิก 

ส่วนงานท่ีผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 

ศูนยอ์อกแบบและให้คำปรึกษางานสถาปัตยกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มช. 

เจ้าของโครงการ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยเชียงใหม ่

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ   

วิศวกรโครงสร้าง : ผศ.ปราโมทย์ ฤทธิปรีดานันท์ , ตวงทิพย์ พานิชกุล, 

กัตติกา พลพิมพ์ ,ชนาพร วิจิตรขวี  

 วิศวกรไฟฟ้า : อ.เอนก ภัทโรพงศ์, สุธี อร่ามโชคชัยสกุล 

 วิศวกรสุขาภิบาล : จรัสพล ตริยางกูรศรี, เสฏฐฉัตร นันต๊ะจันทร์ 

 วิศวกรเครื่องกล : ณัฐพล ไชยแก้ว 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บริษัท เชียงใหม่ พัฒนวิศว์ จำกัด 

วันท่ีโครงการแล้วเสร็จ 13 มีนาคม 2566 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีความประสงค์จะดำเนินการก่อสร้าง 

“อาคารศูนย์ ปฏิบัติการวิชาชีพครูที ่มีความเชี่ยวชาญด้านศาสตร์การสอนแนวใหม่ คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่” เพื่อสร้างห้องปฏิบัติการวิชาชีพครูที่มีความเชี่ยวชาญ

ด้านศาสตร์การสอนแนวใหม่ ในการเตรียมคนเพื่อการรองรับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และเพื่อ

เป็นแหล่งในการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาที่มุ่งเน้นการพัฒนาคนเพื่อรองรับยุทธศาสตร์ชาติ 

20 ปี    

จุดประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อเป็นอาคารศูนย์ปฏิบัติการวิชาชีพครูที่มีความเชี่ยวชาญด้านศาสตร์การสอนแนว

ใหม่ คณะศึกษาศาสตร์ มช. รองรับการศึกษาระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษาของโรงเรียน

สาธิต มช. 

2. เพื ่อเป็นอาคารรองรับประโยชน์ใช้สอยที ่เกี ่ยวข้องกับการสอนแนวใหม่ได้แก่ 

ห้องเรียนระดับประถมศึกษา ห้องเรียนระดับอนุบาลศึกษา โรงอาหาร ห้องสมุด ห้องสนับสนุน

การเรียนรู้เสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 ห้องประชุม พื้นที่ส่วนบริหารและสำนัก และพื้นที่

ส่วนสนับสนุน 

 

แผนท่ีตั้งโครงการ 

 

 

 

 

 

ตำแหน่งที่ตั ้ง 18°47'41.0"N 98°57'19.4"E  เป็นพื้นที่ภายในคณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เข้าจากประตูข้างทิศตะวันออกของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เป็นระยะทาง 

850 เมตร พื้นที่ตั ้งโครงการมีขนาดพื้นที่ กว้างประมาณ 60 ม. และ ยาว 190 ม. มีพื ้นที่

ศนูย์ปฏบิตักิารวชิาชีพครทูี่มคีวามเชีย่วชาญดา้นศาสตรก์ารสอนแนวใหม ่      
คณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัเชยีงใหม่ 

Innovative Teaching Professional Center for Kindergarten and Primary Levels Education (ITPC) CMU 

 



149 

 

ภาพท่ี 2 กระบวนการพัฒนาการออกแบบรูปทรงของอาคาร 

ภาพท่ี 3 ทัศนีภาพจำลองส่วนพืน้ท่ีกลางคอร์ของอาคาร 

ประมาณ 11,400 ตร.ม. วางแนวอาคารตามแนวทิศเหนือใต้ โดยที่ดินเดิมเป็นแปลงเกษตรของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษา ส่วนใหญ่จึงมีต้นไม้ปกคลุมไม่มาก มีความชันจากทิศตะวันตกไปทิศ

ตะวันออกประมาณ 3 เมตร ทางทิศตะวันตกของที่ดิน เป็นอาคารบริหารของโรงเรียน และทิศ

ตะวันออกเป็นสนามกีฬา จากบริบทโดยรอบของพื้นที่ตั้งโครงการ เนื่องจากเป็นแปลงเกษตร

เดิมจึงค่อยข้างเป็นที่โล่ง และมีต้นไม้ใหญ่ต้นนึงเหมาะแก่การนำมาใช้ในการออกแบบ สำหรับ

ความชันได้วางแผนค่อยๆ เฉลี่ยระยะจากสนามหญ้าด้านทิศตะวันตกไปสู่สนามกีฬาในทิศ

ตะวันออกของพื้นที่โครงการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีความประสงค์ในการก่อสร้างอาคารนี้ ใน

พื้นที่ส่วนที่มีการดูแลและบริหารของคณะศึกษาศาสตร์ และอยู่ในอาณาบริเวณร่วมกับโรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ระดับมัธยมศึกษา ซึ่งพื้นที่ที่ยังคงเหลืออยู่มีพื ้นที่ไม่ใหญ่มากนัก 

เมื่อเทียบกับวัตถุประสงค์และความต้องการใช้งานสำหรับการเรียนการสอนในระดับอนุบาล

ศึกษาและประถมศึกษาที่จะเกิดข้ึนใหม่ อีกทั้งโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่เป็นโรงเรียน

ที่ไม่มีการทำรั้วรอบพื้นที่ของโรงเรียน จึงมีความยากในการจัดการพื้นที่ให้เป็นสัดส่วนสำหรับ

นักเรียนในแต่ละระดับการศึกษา ดังนั้นข้อจำกัดในการออกแบบมีทั้งหมด 2 ประเด็นหลักคือ 

1) การใช้พื้นที่ที่ได้รับการจัดสรรให้ทำการออกแบบโครงการให้ได้มากที่สุดเพื่อรองรับกับความ

ต้องการใช้การใช้พื ้นที่ทั้งหมด และ 2) การออกแบบอาคารใหม่ให้กลายเป็นรั้วไปในตัวขอ

สถาปัตยกรรมเองเพื่อให้สามารถดูแลจัดการนักเรียนในระดับอนุบาลศึกษาและประถมศึกษา 

ซึ่งต้องดูแลรักษาความปลอดภัยสำหรับนักเรียนในวัยเด็กทั้งหมดได้อย่างดีและรัดกุมให้ได้มาก

ที่สุด 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

“การดึงเอามิติแห่งชีวิตภายใต้การเรียนรู้และกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์เข้ามาใน

พื้นที่” แนวความคิดในการออกแบบ เริ่มต้นมาจากการต้ังคำถามถึงการออกแบบพื้นที่ ที่เอื้อต่อ

การเรียนรู้ทั้งทางด้านวิชาการ พื้นที่ในการทำกิจกรรมและพื้นที่ ที่นักเรียนสามารถสัมผัสและ

รับรู้กับธรรมชาติโดยรอบ ซึ่งในพื้นที่ตั้งโครงการจะบริบทที่มีธรรมชาติอยู่แวดล้อม อาทิเช่น 

กลุ่มของต้นฉำฉาที่สูงใหญ่ให้ร่มเงาอยู่ในทั่วบริเวณ ทิวเขาของดอยสุเทพที่สามารถมองเห็นจาก

ในพื้นที่ได้ การออกแบบพื้นที่ในห้องเรียนและพื้นที่ทำกิจกรรมนอกห้องเรียน มีแนวคิดให้

นักเรียนทั้งสองระดับชั้น มีพ้ืนที่ ที่จะรับรู้ถึงธรรมชาติ ที่อยู่รอบตัวได้ผ่านผัสสะต่างๆ ที่ช่วยใน

การพัฒนาการทางกายและใจของนักเรียนได้ ไม่ว่าจะเป็นการมอง การได้ยิน การได้กลิ่น การ

สัมผัส นอกเหนือแนวคิดในการออกแบบพื้นที่ ที่ต้องสอดประสานกับการรับรู้ธรรมชาติรอบตัว

แล้วนั้น การเลือกวัสดุของอาคาร ยังนำเอาแนวคิดไปประยุกต์ใช้กับวัสดุต่างอีกด้วย ได้แก่การ

นำอิฐ ดิน ทราย ไม้และไม้ไผ่ เข้ามาเป็นส่วนประกอบของผิวอาคาร พื้นที่ทำกิจกรรมนอก

ห้องเรียนและพื้นที่เล่น 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวความคิดในการออกแบบวางผังอาคารเรียน (Planning Design) ได้ทำการออกแบบให้

สอดคล้องกับศาสตร์การสอนแนวใหม่ของโรงเรียน ที่มีพ้ืนที่การเรียนรู้สร้างสรรค์ในแต่ละทักษะ

ที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 โดยการแทรกอยู่ในแต่ละชั้น และอยู่รอบห้องเรียนทุกส่วน เพื่อให้

นักเรียนสามารถเดินไปห้องการเรียนรู้ต่างๆ ได้สะดวก และแนวความคิดในการออกแบบรูปทรง

อาคารและการสร้างพื้นที่ใช้งานในอาคารเริ่มจาก 1) แนวคิดในการสร้างพื้นที่ล้อมรอบเพื่อให้

เกิดพื้นที่ส่วนตรงกลาง (Court) เพื่อทำหน้าที่ 2 ส่วนคือ การสร้างสภาพแวดล้อมธรรมชาติใน

พื้นที่ส่วนกลางและเก็บต้นไม้ใหญ่เดิมเพื่อเป็นร่มเงาให้นักเรียนในการเรียนและการเล่น และอีก

ส่วนคือการให้อาคารทำหน้าที่รั้วที่ดูแลนักเรียนอนุบาลและประถมศึกษา ภายใต้แนวคิดของ

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ที่เป็นโรงเรียนไม่มีรั้ว แต่มีรั้วทางใจ 2) การลดถอนจำนวน

ชั้นบางส่วนออก โดยเลือกที่จะลดชั้นลงในฝั่งทิศใต้ เพื่อให้แสงแดดสามารถส่องเข้าสู่ภายใน

อาคารได้ 3) การแบ่งพื้นที่คอร์ท ออกเป็น 2 ส่วน เพื่อแบ่งแยกพื้นที่การเล่นสำหรับนักเรียน

อนุบาลและประถมศึกษาออกจากกันเนื่องจาก การเล่นและการเรียนของนักเรียนทั้งสองระดับ

มีความแตกต่างกันทั้งเชิงกายวิภาพของตัวเด็ก และองค์ความรู้ในการพัฒนาสำหรับเด็กแต่ละ

ระดับที่ต่างกัน โดยพื้นที่คอร์ทในส่วนของประถมศึกษาจะมีพื้นที่ใหญ่กว่า เนื่องจากต้องรองรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาถือ 6 ชั้นปี เป็นจำนวนประมาณ 540 คน ซึ่งต้องมีการจัดพื ้นที่

ส่วนกลาง ได้แก่ พื้นที่โรงอาหารและพื้นที่นั่งเล่น รองรับนักเรียนในช่วงพักได้ครบทั้งหมด 4) 

การปรับรูปทรงของอาคารด้วยการเปิดเป็นช่องว่างบางส่วนและบางชั้น เพื่อให้สามารถเกิดการ

ไหลเวียนของอาคารเข้าสู่ภายในอาคารได้อย่างดี 5) การเพิ่มพื้นที่สีเขียวรวมกับต้นไม้ฉำฉา 

และสวนดาดฟ้าเพื่อให้เกิดความร่มรื่นภายในอาคาร อีกทั้งการสอดคล้องกับแนวคิดในการ

เรียนรู ้ภายใต้ธรรมชาติ พื ้นที ่ในส่วนคอร์ท ทำหน้าที ่เป็นพื ้นที ่แห่งการวิ ่งเล ่นภายใต้

สภาพแวดล้อมธรรมชาติ ทั้งการคงอยู่คงต้นฉำฉา การใช้วัสดุธรรมชาติ ได้แก่ อิฐ ไม้ไผ่ เพื่อให้

ได้เรียนรู้การมีอยู่ของวัสดุ และการออกแบบทางลู่วิ่งโดยรอบให้นักเรียนสามารถวิ่งเล่นโดยรอบ

ได้อย่างสนุกสนานและปลอดภัย อีกทั้งยังเป็นพื้นที่กิจกรรม ทั้งการเคารพธงชาติ การจัดงาน

ของโรงเรียนได้อีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

การออกแบบเส้นทางสัญจรเป็นในรูปแบบทางเดินเดี่ยว (Single Loaded corridor) 

เพื่อเชื่อมพื้นที่ระหว่างส่วนคอร์ท ห้องเรียนและห้องส่วนสนับสนุนอื่นๆทั้งหมด เพื่อให้นักเรียน

ที่สัญจรภายในอาคารได้เห็นกันโดยทั่วทั้งหมดของตึก และสามารถเห็นพื้นที่ล้อมรอบตรงกลาง

ภายใต้ร่มเงาของต้นไม้ โดยราวกันตกของระเบียงได้ทำการออกแบบในรูปแบบเส้นแนวตั้ง มี

ระยะห่างเพียง 6 เซนติเมตร และมีความสูงของราวกันตกที่ 1.50 เมตร เพื่อป้องกันการปีนของ

นักเรียนและการดูแลความปลอดภัยของนักเรียนได้อย่างดี สำหรับการออกแบบรูปตัดของ

อาคารได้คำนึงถึงเรื่องของการระบายน้ำฝน และแสงแดดที่จะเข้าสู่ภายในห้องเรียน โดยทำการ

ออกแบบระยะของชายคาที่มีระยะยื่นที่ต่างกันออกไป โดยชั้นที่ 4 จะมีระยะยื่นที่มากที่สุด เพื่อ

เป็นการรองรับน้ำฝนจากชั้น 4 ให้ได้มากที่สุด และแสงแดดเข้าสู่ทางเดินและห้องเรียนน้อย

ที่สุด และเลือกใช้โครงสร้างระบบพื้นอัดแรง (Post-tensioned slab) เพื่อให้ความยาวของช่วง

เสามีความกว้าง ทำให้สามารถได้ห้องที่มีขนาดใหญ่สำหรับแต่ละห้องเรียนและห้องกิจกรรมการ

เรียนรู้พิเศษ  
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ภาพท่ี 4 ภาพจำลองรูปตัดอาคารเพื่อแสดงทางเดินสัญจรแบบทางเดินเด่ียว 

ภาพท่ี 5 ภาพมุมสูงของอาคารท่ีก่อสร้างแล้วเสรจ็ โดย บริษัท เชียงใหม่ พัฒนวิศว์ จำกัด 

ภาพท่ี 6 ภาพมุมผังหลังคาของอาคารท่ีก่อสร้างแล้วเสร็จ โดย บริษัท เชียงใหม่ พัฒนวิศว์ จำกัด 

ภาพท่ี 7 ผังพื้นชั้นท่ี 1 และ 2 

ภาพท่ี 8 ผังพื้นชั้นท่ี 3 และ 4 

ภาพท่ี 9 พื้นท่ีคอร์ทส่วนกลางของอาคาร 

ภาพท่ี 10 รูปด้านหน้าอาคาร 

ภาพท่ี 11 พื้นท่ีระเบียงทางเดิน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

อาคารมีพ้ืนที่ทั้งหมดประมาณ 11,600 ตร.ม. มีทั้งหมด 4 ชั้น โดยมีพื้นที่ห้องเรียนแบ่ง

ออกเป็น ห้องเรียนสำหรับระดับอนุบาลศึกษา ทั้งหมด 3 ชั้นปี ชั ้นปีละ 3 ห้อง มีนักเรียน

อนุบาลทั้งหมด 270 คน และระดับประถมศึกษาทั้งหมด 6 ชั้นปี ชั้นปีละ 6 ห้อง มีนักเรียน

ระดับประถมศึกษาทั้งหมด 540 คน ในส่วนการออกแบบรูปด้านอาคาร ได้ใช้แนวคิดของการ

สร้างตัวต่อบล็อคสี่เหลี่ยมเรียงต่อกัน ทำให้การเล่นกรอบของห้องเรียนแต่ละห้องมีดึงเข้าดึง

ออกของบล็อคอาคาร ทำให้อาคารดูมีมิติไม่เรียบไปทั้งผืน และนำสร้างแผ่นแนวตั้งจากวัสดุ

อลูมิเนียมปั้มรู จัดวางในระยะที่เหมาะสม โดยมีการจัดวางเอียงรับกับแสงอาทิตย์ เพื่อป้องกัน

แสงเข้าสู่ภายในห้องเรียน และอีกมุมมองหนึ่งยังสามารถเห็นวิวธรรมชาติโดยรอบของอาคาร

เรียนได้อีกด้วย ในการออกแบบเช่นนี้สามารถสร้างความสวยงาม ปิดกั้นมุมมองจากภายนอก

เข้าสู่ห้องเรียน แต่ภายในห้องเรียนสามารถมองออกมาข้างนอกได้ อีกทั้งการระบายอากาศ

ธรรมชาติเข้าสู่ห้องเรียนได้อย่างปกติอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

มุมมองจากด้านบนแสดงให้เห็นถึงการแบ่งพื้นที่ออกเป็นส่วนคอร์ทของอนุบาลและ

ประถมศึกษาแยกออกจากกันโดยมีสะพานเฉียงเป็นตัวกั้นพื้นที่และยังเป็นตัวเชื่อมพื้นที่ระหว่าง

อาคารในด้านยาวเพื่อง่ายต่อการสัญจรรอบตึกอีก สำหรับต้นฉำฉา เป็นต้นเดียวที่เป็นต้นไม้เดิม

ที่เก็บไว้กลางอาคารเพื่อสร้างร่มเงา และการนำต้นไม้พันธ์ไม้ท้องถิ่นเข้ามาปลูกภายในอาคาร

เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ต้นไม้พื ้นเมืองได้อีกด้วย สำหรับส่วนดาดฟ้ามีการแบ่งพื้นที่

สำหรับสวนดาดฟ้าและงานระบบเครื่องปรับอากาศ และระบบถังเก็บน้ำ เพื่อการจัดแบ่ง

สัดส่วนออกจากส่วนเรียนรู้อย่างชัดเจน 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พื้นที่ในส่วนอนุบาลศึกษามีพื้นที่คอร์ทส่วนกลาง ให้นักเรียนได้สัมผัสกับวัสดุที่มาจาก

ธรรมชาติ ได้แก่บ่อทรายและแผงอิฐก่อโชว์แนวเป็นพื้นที่เอนกประสงค์ และพื้นที่ใต้ต้นไม้ใน

คอร์ทส่วนประถมศึกษา ที ่เป็นเสมือนใจบ้านของนักเรียนชั้นประถมที่เสมือนเป็นพื้นที่

อเนกประสงค์สำหรับทำกิจกรรมต่างๆ ไม่ว่าจะเข้าแถวในตอนเช้าและวิ่งเล่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บริเวณด้านหน้าของอาคาร หันหน้าออกทิศตะวันออก โดยบริเวณเปลือกอาคารที่มี

อะลูมิเนียมคอมโพสิตเจาะรูเป็นแผงกั้นแดด ช่วยลดปริมาณของแสงที่จะเข้าไปในห้องเรียน

ในช่วงเช้า อีกทั้งตัวอาคารจะมีการลดทอนความหนาแน่นและช่วยในการระบายอากาศด้วยการ

เจาะช่องเปิดในส่วนชั้นต่างๆ ซึ่งเป้นพื้นที่อเนกประสงค์ในการทำกิจกรรมของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

พื้นที่บริเวณทางเดินจะมีการติดต้ังราวกันตกที่มีความสูงกว่าระดับราวกันตกทั่วไป เพื่อ

ความปลอดภัยกับนักเรียนในระดับชั้นอนุบาลและประถมศึกษา โดยราวกันตกที่มีความสูงกว่า
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ระดับปกติมีการใช้เหล็กกล่องเป็นวัสดุหลักที่ช่วยสร้างเส้นสายที่เรียบง่าย เมื่อวางเป็นแนวที่มี

ความถ่ีเพียงพอก็จะป้องกันการปืนป่ายของนักเรียน และมีความโปร่งที่แสงสามารถจะส่องผ่าน

เพื่อให้ความสว่างและสร้างเงาที่น่าสนใจให้กับทางเดินได้ 

สะพานที่พาดเฉียงจากทิศตะวันออกไปทิศตะวันตก แบ่งพื้นที่อาคารออกเป็นสองส่วน

คืออนุบาลและประถมศึกษา ช่วยในการแบ่งพื้นที่ออกเป็นสองส่วนแต่ในขณะเดี๋ยวกันก็ช่วย

เชื่อมต่อพื้นที่ ทุกระดับชั้นและก่อให้เกิดพื้นที่เล่นสำหรับนักเรียนในเวลาในเวลาเดียวกัน 

สำหรับรายละเอียดของเปลือกอาคารที่เป็นอะลูมิเนียมคอมโพสิตเจาะรูที่เน้นความเรียบง่าย

ของเส้นสาย เพื่อช่วยลดแสงสว่างที่เข้ามาในห้องเรียนแต่ไม่ได้ลดการปิดบังการเชื่อมต่อกับ

สิ่งแวดล้อม และการออกแบบกันสาดอะลูมิเนียมคอมโพสิตยื่นออกมาจากอาคารที่มีเส้นสายที่

เรียบง่าย ติดต้ังกับบริเวณขอบอาคารด้านในคอร์ท ช่วยในการป้องกันฝนและลดปริมาณแสงที่

ลงมาในคอร์ททั้งสองคอร์ท 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

ปัจจุบันอาคารได้ถูกใช้งานตั้งแต่เดือน มีนาคม ถึง ตุลาคม 2566 เป็นระยะเวลา 8 

เดือน ซึ่งได้รับฟังเสียงการประเมินจากการใช้งานของบุคลากรภายในโรงเรียนและคณะ 

นักเรียน และผู้ปกครอง ถือว่าอยู่ในระดับดี สามารถตอบรับต่อวัตถุประสงค์ของการใช้พื้นที่ได้

อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ จะมีปัญหาในช่วงฤดูที่ฝนตกหนักมาก เนื่องจากน้ำฝนจะสาดเข้าระเบียง

และภายในห้องมาก แต่สำหรับวันที่ฝนตกในระดับปกตินั้น ตัวอาคารสามารถป้องกันการสาด

น้ำฝนเข้าสู่อาคารได้อย่างดี  

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

การออกแบบโครงการนี้ได้รับประโยชน์จากการออกแบบและการจัดการพื้นที่ที่ได้รับ

ให้รองรับความต้องการของพื้นที่ให้ได้คุ้มค่ากับพื้นที่ที่มีทั้งหมด และการดึงศักยภาพโดยรอบทั้ง

จากบริบททางธรรมชาติ จากต้นไม้ ทิศทางแดด ลม และฝน ให้มีประโยชน์ต่อผู้ใช้งานภายใน

อาคารให้ได้มากที่สุด และการเลือกวัสดุที่หลากหลายทั้งรูปแบบวัสดุจากธรรมชาติ ได้แก่ ไม้ไผ่

อิฐโชว์แนว และวัสดุสมัยใหม่ ได้แก่ อะลูมิเนียมคอมโพสิตเจาะรู ในการเป็นแผงกันแดดให้กับ

ห้องเรียน ซึ่งทำให้นักเรียนและผู้ใช้งานอาคารได้เรียนรู้การใช้วัสุดต่างๆ ในอาคารได้อีกด้วย 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

การออกแบบตามแนวคิดในการดึงเอามิติแห่งชีวิตภายใต้การเรียนรู้และกิจกรรม

ความคิดสร้างสรรค์เข้ามาในพื้นที่ ได้บรรลุเป้าหมายผ่านผลงานการออกแบบก่อให้เกิดพื้นที่

การเรียนรู้ล้อมคอร์ท ที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ผ่านวัสดุการก่อสร้าง ร่มไม้ สายลมและฝน

แสงแดดที่สาดส่องผ่านราวกั้นตก และอะลูมิเนียมคอมโพสิตเจาะรู ก่อให้เกิดความงามผ่าน

สถาปัตยกรรม 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

ข้อจำกัดในเรื่องพื้นที่ที่ได้รับการออกแบบและการสัญจรในการรับส่งนักเรียนร่วมกับ 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาและนักศึกษาในมหาวิทยาลัย ซึ่งได้รับการแก้ไขร่วมกับคณาจารย์

ฝั่งวิศวกรรมจราจร สำหรับเรื่องการขยายตัวเพิ่มเติมในการรับนักเรียนเพิ่มเติมต่อจำนวนห้อง 

ทางผู้ออกแบบได้ทำการเผื่อพื้นที่เรียน อ้างอิงตามพื้นที่ห้องเรียนของกระทรวงศึกษาธิการเป็น

ที่เรียบร้อย 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

จากการออกแบบอาคารนี้ ถือเป็นอาคารที่ตอบโจทย์ต่อการใช้งานของเจ้าของโครงการ

ที่มีผู้ใช้งานที่หลากหลายวัย ได้แก่ นักเรียนระดับอนุบาล นักเรียนระดับประถมศึกษา คุณครู 

เจ้าหน้าที่บุคลากร และผู้ปกครอง ผู้ออกแบบจำเป็นต้องลงรายละเอียดในการจัดการพื้นที่ให้

แบ่งการใช้งานออกจากกันอย่างชัดเจนโดยใช้งานร่วมกันอยู่ในอาคารเดียวกัน ซึ่งการสร้างพื้นที่

ล้อมคอร์ทเป็นหัวใจหลักของการออกแบบในโครงการที่ สร้างพื้นที่คอร์ทสำหรับนักเรียน

อนุบาล และประถมศึกษา และตัวห้องเรียนทำหน้าที่ล้อมพื้นที่กลายเป็นรั้วป้องกันนักเรียนออก

จากอาคาร สอดคล้องกับแนวคิดของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ที่ไม่มีรั้วทางกายภาพ 

และมีร ั ้วทางใจสำหรับนักเร ียนระดับมัธยมศึกษา สำหรับอาคารนักเร ียนอนุบาลและ

ประถมศึกษา ให้สถาปัตยกรรมเป็นรั้วทางใจสำหรับนักเรียนในการดูแลป้องกันความปลอดภัย

ให้กับนักเรียนทั้งหมด 

 

เอกสารอ้างอิง  

ภาพถ่ายโดย ผศ.ดร.รัฐพงษ์ อังกสิทธิ์ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน   นายพงษ์สิน ทวีเพชร 

นายอภินันท์ พดดว้งทอง 

ตำแหน่งในองค์กร  นายพงษ์สิน ทวีเพชร : อาจารย์สาขาสถาปัตยกรรม 

นายอภินันท์ พดดว้งทอง : สถาปนกิผู้ชว่ย 

หน่วยงานต้นสังกดั    สาขาสถาปัตยกรรม คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ มทร. ล้านนา  

นายพงษ์สิน ทวีเพชร : (เบอร์โทรศัพท ์087-1860676) 

นายอภินันท์ พดดว้งทอง : (เบอร์โทรศัพท์ 092-5583454) 

โครงการ วิหารโถง วัดป่าบ้านนาค (ธ) 

ประเภทของโครงการ อาคารสาธารณะ โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก สูง 2 

ชั้น พื้นที่ใช้สอย 1,380 ตร.ม. เป็นอาคารเพื่อการศาสนาส่งเสริม

ศิลปะวัฒนธรรม 

สถานที่ตั้ง อำเภอหง็อกลัค จังหวัดทัญฮว้า ประเทศเวียดนาม  Ngoc Lac 

District. Thanh Hoa. VIETNAM 

สถาปนิก  นายพงษ์สิน ทวีเพชร (สถาปนิก/ผู้ออกแบบ/ตรวจสอบงาน

ก่อสร้าง)  สถาปัตยกรรมหลกั ส-สถ. 3666, สถาปตัยกรรมผังเมือง ภ-สผ. 5 

นายอภินันท์ พดดว้งทอง (ผู้พัฒนาแบบ/เขียนแบบกอ่สร้าง) ภ-สถ.17464  

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

สถาปนิก/ ผูอ้อกแบบ/ ตรวจสอบงานกอ่สร้าง 

เจ้าของโครงการ      วัดป่าบ้านนาค (ธ) อำเภอหง็อกลัค จังหวัดทัญฮวา้ 

ประเทศเวียดนาม  Thiền Viện Tùng Lâm (Theravada) Buddhist 

temple. Ngoc Lac District. Thanh Hoa. VIETNAM 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   

นายโอภาส ชัยวาฤทธิ์ สย.12832,ภส.1676 

ผศ.มนตรี เงาเดช สฟก.3589  

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง วัดป่าบ้านนาคดำเนินการ 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ การก่อสร้างแลว้เสร็จ 1 ธันวาคม 2566 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

พ.ศ.2563 พระอาจารย์อั๋น จิตตสวโร ( Su Thich Ho Tam)  ภิกษุสงฆ์หนุ่ม

ชาวเวียดนามได้บวชในพุทธศาสนาเถรวาทนิกายธรรมยตุิในจังหวัดหนองคาย เมื่อท่าน

บวชครบ 5 พรรษามีดำริที่แน่วแน่จะกลับไปบุกเบิกพุทธศาสนาเถรวาทนิกายธรรมยุติ

ที่ประเทศเวียดนาม โดยได้รับอนุญาตจากทางราชการและสำนักพุทธศาสนาสมเด็จ

พระสังฆราชของประเทศเวียดนาม ให้จัดตั้งวัดพุทธศาสนานิกายเถรวาทขึ้นเป็นแห่ง

แรก ณ.อำเภอหง็อกรัค จังหวัดทัญฮว้า ประเทศเวียดนาม ห่างจากเมืองฮานอยเมือง

หลวงศูนย์กลางประเทศลงมาทางใต้ประมาณ 270 กิโลเมตร เพื่อเป็นสถานที่เผยแพร่

หลักธรรมคำสอนและแนวทางปฏิบัติพระป่าสายวิปัสสนากรรมฐาน สำหรับชาว

เวียดนามและชนเผ่าพื้นเมืองบนภูเขาสูงที่ยังนับถือ”ศาสนาผี” เป็นสถานที่รองรับ

กิจกรรมญาติธรรมในระดับท้องถิ่นและพระภิกษุสงฆ์ระดับนานาชาติ จึงได้ติดต่อ

สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดน่านเพื่อขอปรึกษาและแนะนำหาสถาปนิกผู้ออกแบบที่มี

ความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบพุทธศาสนสถานให้ออกแบบวิหารโถงรูปแบบล้านนา-

ล้านช้าง สัญลักษณ์ต่อการรับรู้ทางกายภาพพุทธศาสนาเถรวาทนิกายธรรมยุติ 

 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1. เป็นสถานที่เผยแพร่หลักธรรมคำสอนและวัตรปฏิบัติทางพระพุทธศาสนา

เถรวาท นิกายธรรมยุติวัดแห่งแรกในประเทศเวียดนาม 

2. เป็นอาคารเอนกประสงค์อาคารแรกที่บุกเบิกใช้เป็นสถานที่ปฏิบัติธรรมและ

รองรับกิจกรรมทางพุทธศาสนาสำหรับพระภิกษุสงฆ์ประชาชนชาวเวียดนามและผู้

เลื่อมใสระดับนานาชาติ 

3. เป็นอาคารเชิงสัญลักษณ์ที่ทำให้เกิดภาพจำต่อการรับรู้ทางกายภาพพุทธ

ศาสนาเถรวาทนิกายธรรมยุติ ให้ปรากฏบนพื้นที่ประเทศเวียดนาม 

 

แผนที่ต้ังโครงการ 

ที่ตั ้งวัดป่าบ้านนาค(ธ)อยู่บนที่ลาดเชิงเขามีชัยภูมิเดิมตามหลักฮวงจุ้ยแบบ

เวียดนาม ข้างหลังติดภูเขายายนาค โอบล้อมด้วยภูเขาบริวารซ้าย-ขวา มีอ่างเก็บน้ำ

ขนาดใหญ่อยู่ทิศเบื้องหน้าคือทิศเหนือและตะวันออกเฉียงเหนือ พื้นที่ก่อสร้างวิหาร

โถงถูกกำหนดตำแหน่งในผังบริเวณเดิมอยู่ก่อนแล้วที่สัมพันธ์กับโครงข่ายระบบ

วหิารโถง วดัปา่บา้นนาค (ธ) 
Open-air pavilion sanctuary, Ban Nak Forest Temple (Theravada) 
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วงกลมสีแดงคือท่ีต้ังวัดป่าบ้านนาค(ธ) จังหวัดทัญฮว้า วงกลมสีเหลืองคือเมืองฮานอย 

ประเทศเวียดนาม 

ตำแหน่ง 

คมนาคมขนส่งทางบกและทางน้ำที่เลียบคู่ขนานกับพื้นที่ ตามการดำรงวิถีชีวิตของ

ชาวบ้านเวียดนามและชนกลุ่มน้อยเผ่าเหมื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

ด้วยสภาพพื้นที่ลาดชันสูงการไหลน้ำหน้าผิวดินค่อนข้างมาก มีฝนตกชุกและ

พายุมรสุมพัดผ่านในพื้นที่เพราะตัวจังหวัดอยู่ติดกับอ่าวตังเกี๋ยฝั่งมหาสมุทรทะเลจีนใต้ 

การออกแบบวิหารโถงในครั้งนี้มีการวิเคราะห์โครงการให้สัมพันธ์กับสภาพภูมิประเทศ

และการก่อสร้างบนพื ้นที ่ท ุรกันดารห่างไกลชุมชน ช ่างฝ ีม ือแรงงานยังไม่มี

ประสบการณ์ก่อสร้างอาคารทางศาสนาแบบสกุลช่างล้านนา-ล้านช้าง ด้วยความเชื่อ

และความศรัทธาในการทำบุญถวายแบบเพื่อรับใช้พระพุทธศาสนาในครั้งนี้ทำใหก้าร

แก้ไขปัญหาเกิดความราบรื่นจนการก่อสร้างวิหารโถงเสร็จสมบูรณ์ 

 

แนวความคิดในการออกแบบ 

เจ้าอาวาสต้องการวิหารโถงรูปแบบล้านนา-ล้านช้างไว้รองรับกิจกรรมทางพุทธ

ศาสนาสำหรับเป็นพื้นที่กลางเชื่อมต่อระหว่างเขตพุทธวาสและเขตสังฆาวาส ประกอบ

กิจกรรมของพระภิกษุสงฆ์และประชาชนทั่วไปที ่เข้ามาปฏิบัติธรรมและวิปัสสนา

กรรมฐาน รูปแบบสถาปัตยกรรมแบบร่วมสมัยสกุลช่างล้านนา -ล้านช้างที่ปรับเข้ากับ

คติความเชื่อคนในพื้นที่ให้สื ่อในการสร้างสัญลักษณ์ภาพจำใหม่บนพื้นที ่ประเทศ

เวียดนาม พุทธเถรวาทนิกายธรรมยุติ 

การออกแบบวางผังวิหารเป็นแบบวิหารโถงประยุกต์ร่วมสมัย มีแปลนห้อง

วิหาร 8 ห้อง แบ่งเป็นโถงกลาง 4 ห้อง แล้วยื่นโถงมุขห้องหน้าและหลังออกไปอย่างละ

2ห้อง โถงวิหารด้านหลังมีผนังก่อทบึ 1ห้องไว้สำหรับเป็นห้องเตรียมนำ้ชาและน้ำปานะ

สำหรับพระสงฆ์ พื้นวิหารโถงยกสูงจากพื้นระเบียงโดยรอบเพื่อความเด่นสง่า แนวแกน

หน้าวิหารโถงพุ่งไปสู่ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ เพื่อปรับเข้ากลับสภาพพื้นที่เดิมมคีวาม

ลาดชันสูง และเส้นทางสัญจรทางบกและทางน้ำเดิม วิหารโถงมีทางขึ้น-ลง อยู่โดยรอบ 

4ทิศ ตามการแบ่งลำดับศักดิ์ของบันไดทางขึ้นสำหรับพระภิกษุสงฆ์ประชาชนทั่วไป

และบันไดสำหรับทางบริการระเบียงโดยรอบชั้นบนมีบันไดขึ้นด้านหลังและด้านข้าง

ซ้าย-ขวา 

การก่อรูปทรงวิหาร กำหนดใช้ระบบขื่อม้าต่างไหมประยุกต์ชนิดโครงสร้าง

คอนกรีตเสริมเหล็ก หนึ่งซดสามชายผังสี่เหลี่ยมผืนผ้าตรงกลาง ยกเก็จชุดหลังคาหน้า

กับชุดหลังทรงคฤห์สองซดสองชาย ชุดขื่อม้า กำหนดสัดส่วนทรงหลังคาวิหารเป็นทรง 

“ฮ่างแม่”(สัดส่วนอ่อนช้อยแบบกุลสตรี) แบบสกุลช่างล้านช้าง กรณีศึกษาที่ไดร้ับแรง

บันดาลใจจากวัดเชียงทอง สร้างขึ้นโดยสมเด็จพระไชยเชษฐาธิราชกษัตริย์สองแผ่นดิน

ผู้มีเชื้อสายล้านช้าง-ล้านนา วิหารโถงใช้ประกอบพิธิกรรมทางพุทธศาสนา บนแท่นแกว้

แบบล้านนาประดิษฐานองค์พระปางปฐมเทศนาแกะสลักด้วยหินแกรนิตเวียดนามสี

เขียว เพื่อเป็นพระประธานและแท่นแก้วรองลดลำดับชั้นลงมาใช้ประดิษฐานองค์พระ

สาวกและรูปหล่อครูบาอาจารย์ จากสภาพที่ตั้งลาดชั้นสูงทำให้ใต้ถุนวิหารโถงมีพื้นที่

ว่าง จึงออกแบบพื้นที่เอนกประสงค์ประโยชน์ใช้สอยรองรับกิจกรรมสำหรับประชาชน

ทั่วไป ประกอบด้วยห้องสมุด พื้นที่นั่งวิปัสสนากรรมฐาน ห้องเก็บของ ห้องน้ำชาย-

หญิง ห้องน้ำคนพิการ สำหรับประชาชนทั่วไป และรองรับปรับเปลี่ยนเป็นพื้นที่พักของ

พุทธศาสนิกชนจากต่างพื้นที่และแดนไกลจากประเทศไทย  

ด้วยตำแหน่งตัววิหารตั้งบนที่ลาดเชิงเขา ต้องการเป็นภูมิสัญลักษณ์ระยะไกล

ของชุมชนที่อยู่ฝั่งตรงข้ามอ่างเก็บน้ำและเป็นสัญลักษณ์การสื่อความหมายความเป็น

ของอาคารทางศาสนาเถรวาท นิกายธรรมยุติ จากธรรมเนียมและแบบแผนของ

ธรรมยุตินิกายผู้ออกแบบตีความเทคนิควิธีคิดความหมาย โลกทัศน์และคติความเชื่อ

ทางพุทธศาสนาสามารถเชื ่อมร้อยภาษากายภาพทางด้านสถาปัตยกรรมและ

ประติมากรรมพุทธศิลป์ ด้วยการใช้โทนสีแดง ขาว ดำ และสีทอง มีรูปทรงเรียบง่ายตัด

ทอนรายละเอียดส่วนประดับตกแต่งต่างจากแบบประเพณีดั้งเดิม เน้นความสะอาด 

สว่าง สงบ ตามแบบพระป่าและผสมผสานคติความเชื่อคนพื้นถิ่นชาวเวียดนามการ

นำเอาคติความเชื่อการวางผังและความเชื่อเรื่องสีกับความเป็นมงคลของสถาปัตยกรรม

เวียดนามในเรื่องฮ้วงจุ้ยที่รับอิทธิพลทางวัฒนธรรมจากชนชาติจีน ด้านความมั่นคง

แข็งแรง ออกแบบรองรับภัยพิบัติ แผ่นดินไหว ดินสไลด์และลมพายุมรสุมที่เกิดขึ้นใน

พื ้นที ่ การประยุกต์ใช้ว ัสดุก่อสร้างในพื ้นที ่เวียดนามร่วมกับองค์ประกอบทาง

สถาปัตยกรรมแบบผสมผสานวัฒนธรรมล้านนา-ล้านช้างสู ่การสร้างภาพจำเชิง

สัญลักษณ์ใหม่บนพื้นที่ประเทศเวียดนาม   

 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

  

 

 

 

 

 

 

กระบวนการออกแบบเริ่มจากความต้องการวิหารโถงรูปทรงล้านนา-ล้านช้าง 

การทำแบบร่างครั้งแรกจากการสเก็ตซ์พบเจ้าอาวาสที่ประเทศไทยมีการพัฒนาแบบ

ร่าง พื้นที่ประโยชน์ใช้สอย รูปทรงสัดส่วน การใช้วัสดุ การใช้สี การปรับแก้ไขแบบร่าง

อยู่หลายทางเลือกจนลงตัวสู่การทำแบบก่อสร้าง 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  
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การนำเอาคติการวางผังวิหารและองค์ประกอบแบบล้านนา-ล้านช้าง มา

ประยุกต์ใช้กับการออกแบบวางผังพื้น สัดส่วนวิหาร องค์ประกอบและส่วนประดับ

ตกแต่งมาปรับลดทอนรายละเอียด ปรับใช้วัสดุร่วมสมัยที ่มีในประเทศเวียดนาม 

เครื่องประดับตกแต่งปราสาทเฟื่องนำมาจากเมืองเชียงใหม่ งานปูนปั้นและนาคทันต์ 

บัวหุ้มหัวเสา ราวระเบียงและราวบันไดรูปแบบล้านนา 

 
ผลงานออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพวิหารโถงที่ตั้งอยู่ที่ริมอ่างเก็บน้ำมีภูเขาเป็นฉากหลังมองจากฝั่งตรงข้าม

พื้นที่ชุมชน วิหารโถงเป็นภูมิสัญลักษณ์ระยะไกลแห่งใหม่ตามความประสงค์ของเจ้า

อาวาส(ภาพบนซ้าย)และภาพระหว่างการดำเนินการก่อสร้างจนอาคารวิหารโถงเสร็จ

สมบูรณ์ การออกแบบแสงสว่างให้เหมาะสมกับกิจกรรมทางศาสนายามค่ำคืน(ภาพ

ล่าง) การออกแบบสีวิหารกับคติความเชื่อเรื่องความเป็นมงคล 

 

แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แสดงทัศนียภาพมุมสูงและทัศนียภาพด้านหน้าและด้านหลังที่พัฒนาแบบร่าง

จนสรุปเพื่อเริ่มดำเนินการเขียนแบบก่อสร้างหมวดงานสถาปัตยกรรม แบบขยายช่อฟ้า

และปราสาทเฟื่อง เครื่องประดับหลังคา(ภาพล่างขวา) หมวดงานวิศวกรรมโครงสร้าง

รูปตัดและแบบขยายโครงสร้างหลังคา 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

งานออกแบบสถาปัตยกรรมวิหารโถงวัดป่าบ้านนาค(ธ)ได้ประสบการณ์ ได้รับ

การตอบรับเป็นอย่างดีจากเจ้าอาวาสและประชาชนท้องถิ่น ประทับใจความมีระเบียบ

วินัยและฝีมือช่างชาวเวียดนามที่ทำตามที่ออกแบบ การประยุกต์ใช้วัสดุท้องถิ่นให้

เหมาะสมกับงานออกแบบ เทคนิควิธีการตีความหมาย โลกทัศน์และคติความเชื่อทาง

พุทธศาสนาสามารถเชื่อมร้อยภาษากายภาพทางด้านสถาปัตยกรรมและประติมากรรม

พุทธศิลป์ ที่มีรากเหง้าแบบวัฒนธรรมล้านนา-ล้านช้างอย่างผสมกลมกลืนกับคติความ

เชื่อของคนในพื้นที่ประเทศเวียดนามต่อการออกแบบวิหารในครั้งนี้ 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

1. ได้เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ์การออกแบบอาคารทางพุทธศาสนา 

2. ได้ประสบการณ์การออกแบบและควบคุมการก่อสร้างอาคาร (พุทธศาสน

สถาน) ภายใต้บริบทที่แตกต่างและไม่คุ้นเคยในต่างประเทศ 

3. ได้รับประสบการณ์การออกแบบและก่อสร้างพุทธศาสนสถานแบบร่วมสมัย

กับทีมช่างก่อสร้างชาวเวียดนามที่ไม่มีประสบการณ์กอ่สรา้งอาคารประเภทนีม้าก่อน สู่

การปรับปรุงการทำงานครั้งต่อไป ช่างชาวเวียดนามเกิดความชำนาญทักษะฝีมือ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยกุต์ใช้ในอนาคต 

การออกแบบสถาปัตยกรรมร่วมสมัยที่ผสมผสานในวัฒนธรรมล้านนา-ล้านช้าง

ต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจจากเจา้ของโครงการและภาคีผู้มีส่วนเกีย่วข้องทุกภาคสว่น 

สถาปนิกได้รับประสบการณ์งานออกแบบพุทธศิลป์แบบประเพณีในอดีตสู่การรับใช้

ปัจจุบัน เพื่อวางแนวทางสู่การออกแบบและทิศทางความเป็นไปของสถานการณ์โลก

และเทคโนโลยีในอนาคต 
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ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

การทำงานในต่างประเทศที่มีข้อจำกัดด้านนโยบายการเมืองการปกครอง 

ภูมิศาสตร์ วิถีชีวิตของคนในพื้นที่ การสื่อสาร งบประมาณ การเดินทาง ฯ ต้องอาศัย

ความศรัทธาในพระพุทธศาสนา ค่อยๆเรียนรู้และแก้ไขปัญหา ความเชื่อและความ

ศรัทธาในการทำบุญถวายแบบเพื่อรับใชพ้ระพุทธศาสนาจะทำให้ประสบความสำเร็จใน

การทำงาน 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

การออกแบบทางสถาปัตยกรรมประเพณแีบบร่วมสมยัในครั้งนี้ตอ้งอาศยัภูมิ

ความรู้ด้านประวัติศาสตรส์ถาปัตยกรรม ความรู้ความเข้าใจในการออกแบบอาคาร

พุทธศาสนสถาน วัฒนธรรมสองฝั่งแม่น้ำโขงตั้งแต่อาณาจกัรจนีจนถึงสามเหลีย่มปาก

แม่น้ำแดงในเวียดนาม ทำจิตใจให้กว้างตอบโจทยส์ถาปัตยกรรมรับใชม้นุษย์ชาติตาม

หลักพุทธศาสนา 

 

เอกสารอ้างอิง  

https://www.facebook.com/profile.php?id=100089964968112&locale=th_

TH 

https://readthecloud-co.webpkgcache.com/doc/-

/s/readthecloud.co/wat-xieng-thong/ 

 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100089964968112&locale=th_TH
https://www.facebook.com/profile.php?id=100089964968112&locale=th_TH
https://readthecloud-co.webpkgcache.com/doc/-/s/readthecloud.co/wat-xieng-thong/
https://readthecloud-co.webpkgcache.com/doc/-/s/readthecloud.co/wat-xieng-thong/
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ช่ือผู้เสนอผลงาน / นายพิเชฐ วานิชเจริญธรรม สถส. 1892 
ตําแหน่งในองค์กร / ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ประจําคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ มหาวิทยาลัยรังสิต โทร 0-2997-2222 ต่อ 3421 
โครงการ / ออกแบบอาคารบ้านพักอาศัย 2 ชั้น พร้อมเรือนบริการ จำนวน 1 หลัง  
ช่ือโครงการ / บ้านรังสิยานนท์ ถนนระนอง 2 
ประเภทของโครงการ / บ้านพักอาศัย 2 ชั้น จำนวน 1 หลัง 
สถานที่ตั้ง / เลขที่ 107/1 ถนนระนอง 2 แขวงถนนนครไชยศรี อำเภอดุสิต กรุงเทพ 
13000 
รายช่ือสถาปนิก / นักออกแบบท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 
นายพิเชฐ วานิชเจริญธรรม สถส. 1892, ฤกษ์ดี โพธิวนากุล สถภ. 2477, วีร์ กังวาลกิติ 
เจ้าของโครงการ / คุณนงลักษณ์ ภูริพัฒน์  
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ อภิสิทธิ์ กุศลานันท์ วิศวกรโครงสร้าง สย 4736 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง คุณเฉลิม ยินดีคุณ 
วันท่ีโครงการแล้วเสร็จ / ต้นปี พ.ศ.2549 
 
ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 
บ้านรังสิยานนท์ เดิมเป็นคฤหาสน์ที่พำนักของ พล.ท. ปรุง รังสิยานนท์ อดีตผู้บังคับบัญชา
กรมพลาธิการทหารบก พ.ศ. 2494 – 2501 ปลูกสร้างตามรูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่
ช่วงปี ค.ศ.1950 (Mid Century Modern) กลางบริเวณพื้นที่ 4 ไร่ บนถนนระนอง 2 มีอายุ
กว่า 70 ปี ได้ตกทอดต่อมาจนถึง รุ่นบุตรธิดา 4 คนได้ดำเนินการแบ่งแยกที่ดินออกเป็น 4 
แปลง โดยมีถนนกว้าง 6.00 ม แบ่งกลางพื้นที่เพื่อใช้ประโยชน์ร่วมกัน และรื้อถอนอาคาร
เดิมออก  คุณนงลักษณ์ ภูริพัฒน์  ธิดาคนเดียวของท่านได้รับแปลงที่ดินด้านฃวามือท้าย
แปลงจากทางเข้าใหญ่ ไม่ติดถนนระนอง 2 เนื ้อที่ดินประมาณ 320 ตารางวาและได้
แบ่งแยกอีกครั้งออกเป็น 2 แปลงๆละ 160 ตารางวาให้กับบุตรชาย 2 คน โดยคุณนงลักษณ์ 
ประสงค์ที่จะพักอาศัยอยู่กับบุตรชายคนโตและครอบครัวได้แก่ภรรยา และบุตรสาว 2 คน 
บุตรชาย 1 คน  ได้อยู่ร่วมกันกับคุณปู่-ย่า ในแปลงด้านในสุดจึงได้ทำการก่อสร้างบ้านพัก
หลังใหม่ทดแทนคฤหาสน์หลังเดิม  

จุดประสงค์ของโครงการ 
ออกแบบและก่อสร้างบ้านพักหลังใหม่ของครอบครัวสูงวัยของคุณนงลักษณ์กับสามี เพื่ออยู่
อาศัยร่วมกับครอบครัวของบุตรชายคนโต (จำนวน 5 คน) ทดแทนคฤหาสน์หลังเดิมที่ต้อง
ถูกรื้อถอนลงจากกรณีที่ต้องแบ่งแยกแปลงที่ดินดังกล่าวข้างต้น บุตรธิดารุ่นหลาน 3 คน 
ของคุณนงลักษณ์เองก็จะได้ม ีโอกาสอยู ่ร ่วมกับคุณปู่ -ย ่า อย่างอบอุ ่นมีความสุข 
ขณะเดียวกันก็มีพื้นที่ที่มีความเป็นส่วนตัวของทั้ง 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยได้อย่างเหมาะควร 
 

 

 

 

ท่ีตั้งโครงการ 

  

 

 

 

 

ภาพ : ผังบริเวณโครงการ และภาพบ้านรังสิยานนท์ หลังเดิม รูปแบบสถาปัตยกรรม
สมัยใหม่ช่วงปี ค.ศ.1950 (Mid Century Modern) ก่อนถูกรื้อถอนลง เพื่อทำการแบ่งแยก
ที่ดินใหม่ ในปี พ.ศ. 2547 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 
- พื้นที่ใช้สอยที่ประกอบด้วย 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยได้แก่ ครอบครัวสูงวัยของเจ้าของ

บ้านเองคือคุณปู่-ย่า และครอบครัวของบุตรชาย จำนวน 5 คน จะมีข้อคำนึงถึงแนวทางการ
ออกแบบรายละเอียดที่แตกต่างกันในบางประการและต้องออกแบบให้เกิดพื้นที่ส่วนตัวของ
แต่ละครอบครัวในอันที่จะใช้พักอาศัยภายในบริเวณบ้านหลังเดียวกัน ให้เหมาะกับช่วงวัย
ของแต่ละครอบครัวตามสมควร บนที่ดินขนาด 160 ตารางวานี้ 

- การออกแบบบ้านรังสิยานนท์หลังที่สองนี้ ต้องการให้เป็นที่ระลึกถึงบ้านหลังเดิม 
เจ้าของบ้านต้องการนำองค์ประกอบเครืองไม้ทั ้งหมดจากอาคารเดิมมาใช้เพื่อเป็นการ
ถ่ายทอดคุณค่าด้านความรู้สึกผูกพันและคุณค่าของวัสดุที ่เป็นไม้สักคุณภาพสูง ทำให้
สามารถประหยัดค่าวัสดุก่อสร้างในส่วนนี้ แต่ในขณะเดียวกันก็เป็นข้อจำกัดเล็กน้อยในการ
ออกแบบสถาปัตยกรรมบางประการ 
 
แนวความคิดในการออกแบบ 

- ออกแบบให้เป็นเรื่องราว (Theme & Spiritual) ของ บ้านรังสิยานนท์หลังใหม่นี้  ถือ
เป็นตัวแทนและระลึกถึงบ้านหลังเดิม 

- ออกแบบ บ้านรังสิยานนท์หลังใหม่ ที่มี 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยนี้ ให้มีการใช้พื้นที่ที่มี
กิจกรรมร่วมกัน (Co-living space) ที่เหมาะสม และมีพ้ืนที่ส่วนตัว (Private space) ในแต่
ละช่วงวันที่ต้องการได้เป็นอย่างดี ในรูปแบบของสถาปัตยกรรมเขตร้อนชื้น (Tropical 
architecture) 
 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 

 

บ้า

โครงการออกแบบอาคาร บ้านพักอาศัย 2 ชั้น ถนนระนอง 2 กรุงเทพฯ 
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ภาพ : ข้ันตอนแบบร่างการจัดพื้นที่ใช้สอยโดยสัมพันธ์กับรูปทรงหลังคา 

 

ภาพ : ผังพื้นและรูปด้านแสดงตำแหน่งและการเชื่อมต่อของ Co-living space ที่เป็นส่วน 
public กับส่วน private ที่สัมพันธ์กับผังบริเวณ  หุ่นจำลองแสดงที่ว่างและความเปิดโล่ง 
(open-plan) ของส่วน co-living space เทียบกับส่วน privateของแต่ละครอบครัว 

 

 

 

 

ภาพ : บันทึกการรังวัดชุดประตูหน้าต่างไม้สักเดิมอย่างละเอียด และตรวจสอบในช่วงที่ทำ
การออกแบบได้ตลอดเวลา 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

- ออกแบบให้เป็นเร่ืองราว (Theme & Spiritual) ของ บ้านรังสิยานนท์หลังใหม่นี้  ถือ
เป็นตัวแทนและระลึกถึงบ้านหลังเดิม 

     โดยการนำวัสดุเครื่องไม้ทั้งหมดที่ครั้งหนึ่งเคยใช้เป็นองค์ประกอบอาคารของบ้านรังสิ  
ยานนท์เดิม กลับมาใช้ในบ้านหลังใหม่และหรือโครงการอื่นใดที่สามารถใช้ประโยชน์ได้สูงสุด
อีกครั้งหนึ่ง  

      สร้าง “สัญญะ “บอกซึ่งสัมผัสของบรรยากาศบ้านเดิม (signs and vibes) ผ่านชุด
ประตูหน้าต่างไม้สักเดิมคุณภาพสูงที่เคยใช้เป็นองค์ประกอบของช่องเปิดชุดต่างๆ ในงาน
สถาปัตยกรรมเดิมในบรรยากาศของเครื่องไม้สักดูผ่อนคลายน่าอยู่   ด้วยการนำกลับมาใช้
ซ้ำและจัดเรียงใหม่ (reuse and rearrange) ซึ่งจะทำให้หวนระลึกถึงระเบียบการจัดช่อง
เปิดและผนังทึบ (solid-void) ของบ้านเดิม แต่ให้เหมาะสมกับพื้นที่ใช้สอยส่วนต่าง ๆ ที่
ได้รับการออกแบบใหม่ของบ้านรังสิยานนท์หลังที่ 2 นี้  

     แผ่นพื้นไม้สักขนาดใหญ่จัดเรียงใหม่ที่โถงเปิดโล่งชั้นล่างให้สมาชิกทุกคนในบ้านได้มี
โอกาสสัมผัสพื้นผิววัสดุทรงคุณค่าทั้งทางด้านความรู้สึก ความงามและความมีคุณภาพสูง  
ชุดบันไดไม้สักทั้งชุดที่คงรักษาความครบถ้วนทั้งขนาดหน้าไม้ของวัสดุเดิม และรูปลักษณ์เชิง
ตกแต่งเช่นราวจับและหัวบันไดไม้ขนาดใหญ่ที่สวยงาม เพื่อให้มีความระลึกถึงช่วงเวลาที่
เติบโตและพำนักในบ้านหลังแรก  

ไม้โครงสร้างของบ้านเดิมที่เป็นไม้เนื ้อแข็งคงสภาพดี เช่น โครงหลังคาต่างๆ ตงไม้ พื้น
กระดานไม้นอกอาคาร ได้ถูกนำไปใช้ต่อเพื่อประกอบเป็นโครงสร้างสำคัญในโครงการที่มี
ชื่อเสียงของมิตรสหายที่ใกล้ชิดถึง 2 โครงการได้แก่ บ้านพักอาศัย จำนวน 2 หน่วย ใน
โครงการ TEN House Bangkok และร้านอาหารไทย บ้านกลมกล่อม ซอยทองหล่อ 13 
กรุงเทพ 

- ออกแบบ บ้านรังสิยานนท์หลังใหม่ ที่มี 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยนี้ ให้มีการใช้พื้นที่ที่มี
กิจกรรมร่วมกัน (Co-living space) ท่ีเหมาะสม และมีพ้ืนท่ีส่วนตัว (Private space) 
ในแต่ละช่วงวันที ่ต ้องการได้เป็นอย่างดี ในรูปแบบของสถาปัตยกรรมเขตร้อนช้ืน 
(Tropical architecture) 

บูรณาการ (integrate)ภูมิปัญญาของบ้านไทย มาใช้ทั้งในประเด็นด้านกายภาพ (physical 
appearance) โดยใช้รูปทรงหลังคาปั้นหยาที่มีชายคากว้างเกือบ 2.00 เมตร การจัดรูปทรง
ที่ด้านกว้างด้านยาวของอาคารที่สอดคล้องเหมาะสมกับสภาพภูมิอากาศ (orientation ) 

ของประเทศไทย  และใช้พื ้นที่  “ใต้ถุนเร ือน” ที่เกือบโปร่งโล ่งเป็น บริเวณนั ่งเล่น 
รับประทานอาหารและเตรียมอาหาร เว้นพื้นที่ว่างระหว่างอาคารเป็นสวนโดยรอบทุกด้าน 
ทำให้มีการระบายอากาศแบบธรรมชาติได้ดีตลอดช่วงเวลากลางวัน เอื้อให้เกิดสภาวะน่า
สบายโดยไม่ใช้เครื่องปรับอากาศ (passive thermal comfort zone)   

     รวมถึงประเด็นของการตีความ ( interpret) ของการออกแบบพื ้นที ่เปลี ่ยนถ่าย 
(transitional space)  ที่เรือนไทยแต่เดิมใช้ใต้ถุนทำกิจกรรมในเวลากลางวัน แล้วขึ้นบันได
สู่ชานเรือนที่ปิดล้อมมิดชิดในเวลากลางคืน โดยออกแบบให้พื้นที่ชั้นล่างส่วนใหญ่ที่ใช้เป็น
พื้นที่กิจกรรมส่วนกลางร่วมกัน (ใต้ถุน)  และส่วนที่อยู่อาศัยของคุณปู่-ย่า ผู้สูงวัยอยู่ชั้น
เดียวกัน เพื่อเป็นการหลีกเลี่ยงการใช้บันไดข้ึนชานเรือนชั้นบนด่ังเช่นเรือนไทยสมัยก่อน จึง
ปรับเป็นการออกแบบพื้นที่เปลี่ยนถ่ายที่ว่าง (transitional space) เข้าสู่บริเวณส่วนตัวของ
ผู้สูงวัยเป็นลำดับๆ ผ่านโถงประตู 2 ชั้นอย่างมิดชิดแทน พื้นที่ที่อยู่อาศัยส่วนตัวของคุณปู่-
ย่าด้านในสุดนี้ ออกแบบเป็นห้องกระจกต่อเนื่องกับห้องนอนยื่นออกไปในสวน ผู้สูงวัย
สามารถทำกิจกรรมที ่ต่อเนื ่องกับสวนและสนามหญ้าที ่ระดับพื้นดินจริง (barefoot 
ramble) อันที ่จะเอื ้อต่อส ุขภาพใจกายที ่ด ี (well-being) และมีความเป็นส่วนตัว
เช่นเดียวกับชานเรือนไทยพื้นที่ส่วนตัวของครอบครัวบุตรชายและภรรยาพร้อมบุตรธิดารุ่น
หลานของเจ้าของบ้าน ประกอบด้วยห้องนอนใหญ่,ห้องนอนเล็ก 3 ห้อง,ห้องน้ำ 3 ห้อง,ห้อง
พระและห้องโถงนั่งเล่นสำหรับครอบครัว จัดอยู่ที่ชั้นสองทั้งหมดเข้าถึงด้วยการผ่านโถง
ประตู 2 ชั้นเช่นกันการสร้างการเปลี่ยนถ่ายพื้นที่ในแนวราบให้กับครอบครัวผู้สูงวัย ประสม
ใช้การแยกโดยการใช้การยกระดับกับครอบครัวรุ่นใหม่ทำให้แต่ละคนของแต่ละครอบครัว
สามารถดำเนินชีวิตตามช่วงเวลาที่ต้องการได้ (extrovert-introvert swapping) ได้ตาม
อัธยาศัย 

 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 
     บ้านรังสิยานนท์ บ้านสำหรับ 2 ครอบครัว 2 ช่วงวัย ประกอบด้วยพื้นที่ใช้สอยหลักดังนี้ 
Public  - ประกอบด้วย บริเวณรับแขก นั่งเล่น รับประทานอาหาร เตรียมอาหารและ
ห้องน้ำรับแขก พื้นที่ประมาณ 120 ตร.ม. 
Private - ครอบครัวของคุณปู่-ย่า ประกอบด้วย ห้องนอน 2 ห้อง ห้องแต่งตัว ห้องน้ำ
สำหรับผู้สูงวัยและห้องนั่งเล่น พื้นที่ประมาณ 70 ตร.ม. 
              - ครอบครัวพ่อ+แม่ ลูกสาว2+ลูกชาย1ประกอบด้วย ห้องนอนใหญ่ ห้องแต่งตัว 
ห้องนอนเล็ก3ห้อง ห้องน้ำ3ห้อง ห้องพระและห้องนั่งเล่นสำหรับครอบครัว พื้นที่ประมาณ
150 ตร.ม. 
Service - ส่วนบริการประกอบด้วย ที่จอดรถ 3 คัน ห้องนอนแม่บ้าน 2 ห้อง ห้องน้ำ ห้อง
ซักรีด ห้องครัวและห้องเก็บของ พื้นที่ประมาณ 120 ตร.ม. 
 
แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน 

 

 

 

 

 

 

รบัแข
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ข้อมูลหลังการออกแบบ 
การประเมินงานออกแบบ 
     ประมวลความต้องการของเจ้าของบ้านที่ต้องการถ่ายทอดคุณค่าทั้งด้านความรู้สึก
ผูกพันและคุณค่าของวัสดุที่ไม่สามารถหาทดแทนได้ในปัจจุบัน จากบ้านของบรรพบุรุษเดิม 
สู่การก่อสร้างบ้านหลังใหม่ที่ประกอบด้วย 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยในปัจจุบัน  
ประเมินการใช้ภูมิปัญญาของบ้านไทยในอดีตมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรม
สมัยใหม่ในเขตร้อนชื้นนี้ ทั้งในการก่อรูปของที่ว่างเปิดโล่งใต้ถุน กับการสร้างการปิดล้อมที่
ว่างของบริเวณส่วนตัวของแต่ละครอบครัวที่จะ สามารถเอื้ออำนวยต่อคุณภาพชีวิตได้เป็น
อย่างดี 
 
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการออกแบบ 
     ได้ศึกษาและบันทึกถ่ายทอดในเชิงคุณค่าของมรดกความทรงจำเชิงประวัติส่วนบุคคล
ภายในครอบครัว และองค์ประกอบของบ้านเดิมที่นำมาจัดเรียงใหม่กระจายไปตามบริเวณ
ต่างๆของบ้านชวนให้ระลึกและจินตนาการถึงความรู้สึกผูกพันในความทรงจำอย่างชัดเจน 
ได้รับประสบการณ์โดยตรง ในการนำภูมิปัญญาบ้านไทยในอดีตที่ได้รับการสืบสานต่อเนื่อง 
บูรณาการร่วมกับความรู้ด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ โดยเฉพาะในเขตร้อนชื้น
เช่นในประเทศไทยนี้ว่ามีประสิทธิผลต่อการสร้างคุณภาพชีวิตในอาคารได้อย่างดียิ่ง 
 
 
 
 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
     วิธีการออกแบบ ( design methodology) เริ่มต้นจากการประมวลความต้องการของ
เจ้าของบ้านที่ต้องการถ่ายทอดคุณค่าทั้งด้านความรู้สึกผูกพันและคุณค่าของวัสดุที ่ไม่
สามารถหาทดแทนได้ในปัจจุบัน จากบ้านของบรรพบุรุษเดิม สู่การก่อสร้างบ้านหลังใหมท่ี่
ประกอบด้วย 2 ครอบครัว 3 ช่วงวัยในปัจจุบัน   
ถ่ายทอดคุณค่าของบ้านเดิมสู่บ้านใหม่ทั้งด้านการนำไม้สักและไม้เนื้อแข็งคุณภาพดีเยี่ยมมา
ใช้ใหม่ เกือบ 100 % โดยการสร้างสรรค์บรรยากาศของบ้านที่ให้ความระลึกถึงเรื่องราวเชิง
หลักฐานทางประวัติศาสตร์ของอดีตเจ้าของบ้านเดิมมาประติดประต่อร้อยเรียงด้วยการจัด
วางองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม เช่น จังหวะช่องเปิดต่างๆ ชุดบันไดหลักที่ยังคงรักษา
องค์ประกอบและส่วนตกแต่งเดิมทั้งชุด การใช้แผ่นพื้นไม้สักขนาดใหญ่เป็นการเน้นถึง
ขอบเขตพื้นที่กิจกรรมที่ใช้ร่วมกันอย่างชัดเจน 
     บูรณาการภูมิปัญญาของบ้านไทยในอดีตมาในการออกแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ใน
เขตร้อนชื้นนี้ ทั ้งในการก่อรูปของที่ว่างกึ่งเปิดโล่งของ “ใต้ถุนเรือน” การเว้นระยะห่าง
ระหว่างอาคารในบริเวณที่เหมาะสมโดยการจัดสวนต้นไม้ทรงพุ่มขนาดกลางกับลานสนาม
หญ้า ทำให้เกิด cross ventilation และสร้าง passive thermal comfort zone ตาม
หลักการการออกแบบอาคารในภูมิภาคเขตอากาศร้อนชื้น สนามหญ้าตัดเรียบตลอดเวลาที่
อยู่ระหว่างบ้านรังสิยานนท์กับบ้านลูกหลานที่สร้างต่อเนื่องกันขึ้นมาภายหลัง ถูกใช้เป็น 
“ลานเดินเท้าเปล่า (barefoot ramble) ” ไว้คอยทักทายลูกหลานบ้านนั้นนี้ได้ตลอดปีเอื้อ
ต่อการสร้างความ “อยู่ดีมีสุข (well being)”  ให้กับผู้สูงวัยจนทุกวันนี้ ในขณะเดียวกัน 
การสร้างการปิดล้อมที่ว่างของบริเวณส่วนตัวของแต่ละครอบครัวสามารถเอื้ออำนวยให้ทุก
คน เลือกที่จะใช้ชีวิตตามแต่ละช่วงเวลาได้ตามอัธยาศัย โดยสังเกตุได้ว่าสมาชิกในครอบครัว
ส่วนใหญ่จะทำกิจกรรมที่ใต้ถุนเรือน มีพื้นที่กว้างขวางพอสมควร มีความโปร่งโล่งเอื้อต่อ
การสร้างความต่อเนื่องทางสายตาด้วยสวนรอบใต้ถุนนี้ และต่อปฎิสัมพันธ์กับบ้านลุกหลาน
อื่นๆในบริเวณ จวบจนได้เวลาพักผ่อน จึงเข้าโถงประตู 2 ชั้น ซึ่งเสมือนเป็น check-point 
ก่อนเข้าสู่พื้นที่ส่วนตัวของแต่ละครอบครัวต่อไป 
     ในด้านการออกแบบสถาปัตยกรรม สร้างความมั่นใจและศรัทธาในภูมิปัญญาของ
บ้านเรือนไทยว่า สามารถประยุกต์ใช้กับงานสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ที่จะต้องสร้างในเขตร้อน
ชื้นชิ้นต่อๆไป ทั้งวิธีการนำรูปแบบบ้านไทยมาใช้โดยตรง หรือโดยวิธีประยุกต์ในประเด็น
ต่างๆที่นำมาใช้กับบ้านหลังนี้ เช่นในเชิงวิทยาการการสร้างให้เกิดสภาวะการระบายอากาศ
ด้วยวิธีธรรมชาติ และการตีความเชิงนามธรรมด้านการสร้างความรับรู้ถึงความปลอดภัยใน
บริเวณส่วนตัว  เป็นมรดกทางภูมิปัญญาที่ควรภาคภูมิใจของบรรพบุรุษไทยและเป็น “อกาลิ
โก ( timeless wisdom)” อย่างแท้จริง 
 
ปัญหาข้อจํากัดและแนวทางแก้ไข 
     การนำองค์ประกอบเครืองไม้ทั้งหมดจากอาคารเดิมมาใช้เพื่อเป็นการประหยัดค่าวัสดุ
ก่อสร้างนั้น จำเป็นต้องเพิ่มเติมขั้นตอนการบริหารจัดการการนำวัสดุมาใช้อย่างรอบคอบ 
ผู้ออกแบบได้วางแผนการรังวัดและจัดทำบัญชีวัสุดุเดิมนี้อย่างละเอียดต้ังแต่ก่อนรื้อถอน มี
การจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบหลังจากรื้อถอนแล้ว สามารถกลับไปตรวจสอบในระหว่างการ
ออกแบบตลอดเวลาได้เป็นอย่างดี ในขณะเดียวกันข้อจำกัดเล็กๆน้อยๆในการออกแบบ
สถาปัตยกรรมบางประการ เช่นต้องใช้ตามขนาดของวัสดุเดิมก็สามารถใช้การออกแบบ
สถาปัตยกรรมเช่นการจัดระเบียบและจังหวะช่องเปิด การใช้หน้าต่างโค้งขนาดใหญ่เดิมที่ไม่
เข้าชุด ติดตั้งในทำนองกรอบภาพงานศิลปกรรมขนาดใหญ่ ในการเน้นรูปด้านทางเข้า  
เป็นต้น  
     การเน้นคุณค่าความเป็นไม้สักแท้ของหน้าต่างเก่าแต่ก็จำเป็นที่จะต้องนำไปใช้ในการจัด
จังหวะช่องเปิดรูปด้าน บางชุดที่ใช้ในห้องนอนเด็กเยาว์วัยได้รับความเห็นจากเจ้าของห้อง
ช่วงวัยที่เข้าบ้านใหม่ๆนั้นว่าดูน่ากลัวจากภาพจำบ้านไม้ซึ่งก็เป็นปกติตามจินตนาการของ
เด็กทั่วไป (ซึ่งขณะนี้พอโตพ้นวัยนั้นก็ไม่เป็นปัญหาแล้ว) อาจต้องคำนึงถึงการการออกแบบ
ภายในห้องเด็กครั้งต่อไป เช่นการทาสีสว่างเฉพาะด้านในให้ภายในดูสดชื่นมากข้ึน 
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บทสรุป 
     หลังจากที่ได้รับมอบหมายรวมทั้งรับทราบแนวทางในออกแบบเบื้องต้นบ้านรังสิยานนท์
หลังใหม่ คณะทำงานได้เข้าพื้นที่วันแรกเพื่อทำการรังวัดองค์ประกอบอาคารต่างๆที่จะนำ
กลับมาใช้ใหม่อย่างมีระบบ ทุกคนประทับใจและเสียดายคุณค่างานสถาปัตยกรรม Mid 
Century Modern ในประเทศไทย อายุกว่า 70 ปีนี้เป็นอย่างยิ่ง คุณภาพวัสดุชั้นเยี่ยมและ
การก่อสร้างอย่างประณีตแข็งแรงคงเป็นไปได้ยากยิ่งที่จะก่อสร้างในปัจจุบัน จะต้องถูกรื้อ
ถอนไปตามสภาพภูมิศาสตร์เศรษฐกิจ จึงตั้งใจอย่างยิ่งที่จะถ่ายทอดเรื่องราวบ้านรังสิยา
นนท์เดิม โดยออกแบบบ้านรังสิยานนท์หลังที ่สองในรูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่
เช่นเดียวกับของบ้านเดิม สร้างสัญญะบอกซึ่งสัมผัสของบรรยากาศบ้านเดิมผ่านวัสดุไม้สัก
คุณภาพสูงที่ครั้งหนึ่งเคยใช้เป็นองค์ประกอบของช่องเปิดชุดต่างๆ นำกลับมาใช้และจัดเรียง
ใหม่ ทำให้เกิดการหวนระลึกถึงระเบียบการจัดช่องเปิดและผนังทึบ ของบ้านเดิม แต่ให้
เหมาะสมกับพื้นที่ใช้สอยส่วนต่างๆที่ได้รับการออกแบบใหม่ของบ้านรังสิยานนท์หลังที่ 2นี้  
มีการบูรณาการ ภูมิปัญญาของบ้านไทย ทั้งประเด็นด้านกายภาพ ของรูปทรงที่ด้านกว้าง
ด้านยาวของอาคารที่สอดคล้อง และรูปทรงหลังคาที่เหมาะสม กับสภาพภูมิอากาศของไทย 
รวมถึงประเด็นของการตีความ การออกแบบพื้นที่เปลี่ยนถ่าย จากพื้นที่ส่วนกลางที่ใช้
ร่วมกันของทุกๆคนของทั้ง2ครอบครัว 3 ช่วงวัย เข้าสู่พื้นที่ส่วนตัวของแต่ละครอบครัว  ทำ
ให้แต่ละคนสามารถดำเนินชีวิตตามช่วงเวลาที่ต้องการ  
 
เอกสารอ้างอิง 
ฤทัย ใจจงรัก. 2518. เรือนไทยเดิม. กรุงเทพฯ : คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร. 
ฤทัย ใจจงรัก. 2539. เรือนไทยเดิม. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ : สมาคมสถาปนิกสยามใน
พระบรมราชูปถัมภ์ 
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ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ: 

     เนื่องด้วยเจ้าของโครงการมีห้องแถวอายุ 10 กว่าปีในย่านตลาดเทศบาลอำเภอ

บ้านดุงอยู่หลายคูหา โดยมี 3 คูหา ที่มีการใช้สอยเป็นที่พักอาศัยแก่ผู้มาขอเช่าชั่วคราว

ในเวลากลางวัน ทางเจ้าของโครงการจึงมีความคิดที่จะสร้างมูลค่าให้กับห้องแถว

เหล่านี ้ในระยะยาว ทั ้งในเชิงการพาณิชย์ และการทำประโยชน์ให้แก่ชุมชน โดย

เจ้าของโครงการฯ ต้องการให้ผู้ออกแบบดำเนินการใน 3 ประเด็นดังต่อไปนี้ ก) ทำการ

สำรวจและวิเคราะห์การกำหนดประโยชน์ใช้สอย (Programming) และแนวทางการใช้

งาน (Function) ข) ศึกษาและวิเคราะห์หารูปแบบของสถาปัตยกรรมและแนวทางการ

ตกแต่งภายในที ่สามารถบอกเล่าถึงอัตลักษณ์ชุมชน ค) นำเสนอคุณลักษณะของ

โครงการที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมดั้งเดิม ทั้งนี้ ชื่อของโครงการฯ มาจากการที่

ผู้ออกแบบต้องการสื่อถึงสถานที่ตั้งโครงการซึ่งอยู่ใกล้กับตลาดเทศบาล 2 จึงได้นำคำ

ว่า ตลาด ในภาษาอังกฤษที่มีความหมายว่า Market มาดัดแปลงให้เป็นคำคล้าย

ภาษาญี่ปุ ่น เนื่องจากในปัจจุบัน ร้านค้าที่มีภาพลักษณ์และขายสินค้านำเข้าจาก

ประเทศญี่ปุ่นกำลังได้รับความนิยมในประเทศไทย จึงนำมาสู่ชื่อร้าน “Mi-ke” หรือ มิ

เกะ ที ่มีความหมายตรงกับแมวท้องถิ ่นของญี่ปุ ่นสายพันธุ ์หนึ ่ง จากที ่มาของชื่อ

โครงการนี้ ผู้ออกแบบจึงมีความตั้งใจตั้งต้นที่จะนำเสนอรูปแบบของโครงการฯให้มี

ความร่วมสมัย (Contemporary) และถิ่นที่ (Place) กล่าวคือ มีการผสมผสานความ

นิยมและพฤติกรรมการบริโภคสินค้าและการใช้บร ิการของผู ้คนกับภาษาทาง

สถาปัตยกรรมที่เข้าใจง่าย ไม่ว่าจะเป็นวัสดุซึ่งเป็นไม้และปูน รูปทรงอาคารที่สูงไม่เกิน

สองชั้น พื้นที่ทางสถาปัตยกรรมที่เอื้อต่อการใช้สอยในเชิงพักอาศัยและพาณิชย์ หรือ

สัดส่วนของประตูหน้าต่างที่ได้แรงบันดาลใจมาจากอาคารที่อยู่ในย่านซึ่งสร้างในยุด

สมัยต่างกัน นับตั้งแต่พ.ศ. 2502 จนถึงปัจจุบัน 

งานออกแบบปรบัปรงุโครงสร้างสถาปตัยกรรมและตกแตง่ภายใน  
โครงการ มเิกะ รา้นไลฟส์ไตลแ์ละพืน้ทีส่รา้งสรรคเ์พอ่ชมุชน 

Architectural Renovation and Interior Design Project of  Mi-ke: Lifestyle Shop and Creative Space for Community 
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จุดประสงค์ของโครงการ: 

ก) เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการและพฤติกรรมการบริโภคสินค้าและใช้

บริการของคนในชุมชน เพื่อสร้างมูลค่าให้ห้องแถวผ่านการออกแบบสถาปัตยกรรมที่

สามารถตอบสนองต่อรูปแบบของธุรกิจที่กำลังได้รับความนิยม 

ข) เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ของสถาปัตยกรรมในชุมชน และนำไปพัฒนาเป็นแนวทางใน

การปรับปรุงโครงสร้างสถาปัตยกรรมและออกแบบตกแต่งภายใน 

ค) เพื่อสร้างพื้นที่ที ่ผู ้คนในย่านสามารถมาใช้พบปะ พูดคุย ทำงาน หรือประชุม 

รวมถึงเป็นสถานที่พักผ่อนหย่อนใจ เนื่องจากการสำรวจและวิเคราะห์พื้นที่โดยรอบ

แล้ว ยังไม่ปรากฏอาคารที่มีการใช้งานในลักษณะเช่นนี้ในไนที่ย่านชุมชน  

แผนที่ต้ังโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     อ้างอิงถึงที่มาของโครงการและจุดประสงค์ของโครงการซึ่งผู้ออกแบบต้องการ

ศึกษา วิเคราะห์ และนำเสนอรูปแบบของสถาปัตยกรรมที่ประกอบด้วยอัตลักษณ์ของ

ชุมชน และเอื้อประโยชน์ใช้สอยต่อผู้คนในย่าน ผู้ออกแบบจึงทำการค้นคว้าและศึกษา

เกี่ยวกับโครงการในลักษณะเดียวกันนี้ในประเทศไทย และพบว่า โครงการ “Uya Life 

อูย่า ไลฟ์ โกดังสินค้าญี่ปุ่นมือสอง จังหวัดสุพรรณบุรี” เป็นกรณีศึกษาที่น่าสนใจในเชิง

ของแนวคิดที่เจ้าของโครงการต้องการสร้างมูลค่าให้กับอาคารเกา่ซ่ึงเคยเป็นเล้าหมขูอง

ตระกูล โดยเก็บรูปทรงอาคารไว้ เพื่อรักษาเรื่องราวและความรู้สึกในถิ่นที่ (Sense of 

Place) และขณะเดียวกัน ก็ต้องการสร้างพื้นที่สำหรับการพบปะสร้างสรรค์ของคนใน

ย่าน เช่น ร ้านน้ำแข็งไสและคาเฟ่ ซึ ่งการ

กำหนดประโยชน์ใช้สอยเหล่านี้ ก็นำไปสู่การ

สร้างรายได้ให้แก่ชุมชนผ่านการจ้างงานคนใน

ย่านอีกด้วย โดยเจ้าของโครงการได้ทำการ

ปรับปรุงเล้าหมูเก่า โดยเสริมหลังคาเข้าไปใหม่ 

และนำวัสดุที่รื้อถอนออกมา เช่น ไม้ ไปใช้ใหม่

ในส่วนโครงสร้างที่ไม่ต้องการรับน้ำหนักมาก 

หรือนำไปประกอบเป็นโครงผนังสำหรับตดิตั้ง

แผ่นเหล็กรีด หรือโพลีคาร์บอเนต 

     

 

ทั้งนี้ เนื่องด้วยลักษณะที่ตั้งและลักษณะการใช้งานอาคารเดิมที่แตกต่างกัน กรอบการ

ใช้แนวคิดและวิธีการสร้างความรู้สึกในถิ่นที่ในโครงการฯที่ผู้ออกแบบรับผิดชอบ จึงมี

เงื่อนไขและขั้นตอนในการออกแบบ ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้  

   ก) มีความจำเป็นต้องเก็บรักษารูปทรงเดิมของอาคาร เพราะเจ้าของฯ อาจมีการ

ปรับเปลี่ยนการใช้สอยอีกในอนาคต การก่อสร้างทำในพื้นที่ปิด และมีโครงสร้างที่

เจ้าของฯ ต้องการเก็บไว้ใช้งานต่อ เช่น โครงหลังคาในบางจุด หรือ เสาเดิม และผนัง

ของอาคารเดิมบางส่วนที่ไม่มีการทุบรื้อออก นอกจากนั้น เจ้าของฯ ยังเห็นชอบใน

แนวทางที่ผู้ออกแบบเสนอให้แบ่งพื้นที่ชั้นบนให้มีลักษณะการใช้งานที่ต่างจากชั้นล่าง

อย่างสิ้นเชิง เพื่อสร้างการรับรู้ถึงความแตกต่างของกิจกรรมที่จะเกิดขึ้นที่ชั้นบบซ่ึง

ผู้ใช้งานสามารถเลือกได้เองว่า เมื่อเสียค่าบริการแล้ว จะใช้พื้นที่ในการทำสิ่งใด เช่น ทำ

การบ้าน พูดคุย เล่มเกม หรือซ้อมการแสดงที่ไม่ใช้เสียงดังหรือความสั่นสะเทือนมาก 

หรือหากผู้ใช้งาน ต้องการทำกิจกรรมทีเ่ป็นส่วนตัว เช่น การประชุม ก็สามารถเลือกเขา้

ไปใช้บริการในส่วนห้องประชุมได้ โดยเสียค่าบริการอีกอัตราหนึ่ง 

  ข) บางส่วนของโครงสร้างเดิมใช้วัสดุที่ไม่มีคุณสมบัติในการเชื่อมต่อกัน ทั้งยังมีอายุ

การใช้งานที่ต่างกัน ยกตัวอย่าง เสาด้านล่างเป็นปูน แต่ด้านบนเป็นไม้ ซึ่งถูกนำมา

เชื่อมกันในเวลาที่ต่างกนั เนื่องจากเจ้าของต้องการเพียงซ่อมแซมให้อาคารแต่เดิมอยูใ่น

สภาพที่ยังพอปล่อยเช่าได้ การซ่อมแซมในช่วงก่อนทีม่ีจะมีโครงการนี้เกิดขึน้ จึงทำเป็น

ครั้งคราว ตามแต่เวลาที่มีผู้มาติดต่อขอเช่าใช้งาน ส่งผลให้อาคารไม่ได้รับการออกแบบ

เพื่อความสวยงาม หรือ เพื่อการรับน้ำหนักตามหลักการทางโครงสร้างอย่างแม่นยำ

ด้วย ทำให้การวางแผนรื้อถอน และต่อเติมเข้าไปใหม่ ต้องทำด้วยความรอบคอบและ

ระมัดระวัง 

 
  ค) อุปกรณ์บางอย่าง เช่น ถังบำบัดที่ฝังใต้ดินแตกร้าว ตอ้งเปลีย่นใหม่ โดยทำการฝัง

ไว้ใกลเ้คียงจุดเดมิ ทำให้ผู้ออกแบบจำเป็นจะต้องศกึษาทั้งตำแหน่งที่จะฝังถังบำบัดลง

ไปใหม่ รวมถึงการขนย้ายและติดตั้งถังบำบัด ซ่ึงสัมพันธก์ับการทำฐานรากและพื้นใหม่

ในบริเวณที่เกีย่วขอ้ง  

   ง) ปัญหาพื้นต่างระดับที่เกิดจากการปูกระเบ้ืองซ้อนทับกัน โดยมิได้ทำการรื้อถอน

ออก เมื่อมกีารเปลี่ยนแปลงการใช้สอย ทำให้ผู้ออกแบบและวิศวกรตอ้งออกแบบ

ร่วมกัน ทั้งในเรื่องโครงสร้าง วัสดุ และวิธีการรือ้ถอน เพือ่ให้การแก้ปัญหาหน้างาน

สอดคล้องกับกรอบเวลาทีว่างแผนไว ้ 
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แนวความคิดในการออกแบบ 

     ก่อนจะเริ่มออกแบบ เจ้าของโครงการต้องการให้ผู้ออกแบบศึกษาและนำเสนอ

รูปแบบและการใช้สอยในอาคาร รวมถึงประเภทของกิจการ และคุณลักษณะของ

สถาปัตยกรรมที่สามารถตอบสนองความต้องการ กิจกรรม และพฤติกรรมการจับจา่ย

ของคนในพื้นที่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักเรียน นักศึกษา ผู้ปกครอง ข้าราชการ และ

พนักงานบริษัทที่มีภูมิลำเนาอยู่ในพื้นที่อื ่น จากการสำรวจ เก็บข้อมูลและวิเคราะห์

พื้นที่ (Site Analysis) รวมถึงการวิเคราะห์ผู้ใช้งาน (User Analysis) ของผู้ออกแบบ 

ทำให้ทราบว่า กลุ่มผู้ใช้งาน มี 2 ประเภท คือ กลุ่มลูกค้าเป้าหมาย (นักเรียน ผู้ปกครอง 

หนักงานบริษัทเอกชน เจ้าหน้าที่รัฐ และนักท่องเที่ยว) และกลุ่มผู้มีกำลังซื้อในย่าน 

โดยลูกค้ากลุ่มเป้าหมาย เป็นกลุ่มที่มีจำนวนมาก และช่วงเวลาที่สามารถจับจ่าย หรือ

ทำกิจกรรม อยู่ในช่วงก่อนและหลังเวลาราชการ ในวันธรรมดา ส่วนวันหยุด ผู้ใช้งาน

กลุ่มนี้ จะเลือกเดินทางออกไปนอกอำเภอ หรือ พักผ่อนอยู่ที่บ้าน เพราะในตัวอำเภอ

บ้านดุง ไม่มีแหล่งสันทนาการอื่นนอกจากห้างสรรพสินค้า และร้านกาแฟ ซึ่งบางร้าน

ปิดทำการในวันอาทิตย์ ในขณะที ่กลุ ่มผู ้ม ีกำลังซื ้อในย่าน ซึ ่งส่วนมากจะเป็น 

ข้าราชการ หรือพนักงานบริษัทที่มีภูมิลำเนาอยู่ในพื้นที่อื ่น จะไม่จับจ่าย หรือทำ

กิจกรรมในช่วงวันธรรมดา แต่จะนิยมออกมาซื้อสินค้า หรือรับบริการในช่วงวันหยุด 

ทำให้ทราบว่า หน้าที่ใช้สอยที่จำเป็นของโครงการนี้ นอกจากเป็นทางเลือกในการ

จับจ่ายสินค้าสำหรับชีวิตประจำวัน ก็ควรจะเป็นพื้นที่สำหรับการรองรับกิจกรรมเพื่อ

การสันทนาการ ที่ครอบคลุมประสบการณ์ในการซื้อสินค้าและบริการ ตลอดจนการ

เอื้อประโยชน์ต่อผู้คนที่มองหาพื้นที่สำหรับการนั่งทำการบ้าน ทำงาน พูดคุย เล่มเกม 

หรือแม้กระทั่งประชุม และการสอนพิเศษ ในช่วงนอกเวลาเรียน หรือเวลาทำงาน จึง

เป็นที ่มาของการกำหนดแนวคิดของการออกแบบที ่ว ่า “Everyday space for 

Everyone” หรือ “พื้นที่ของทุกวันสำหรับทุกคน” เพื่อสร้างการจดจำอัตลักษณข์อง

ร้านที่ถูกออกแบบให้กลมกลืนกับอาคารในชุมชน เสมือนว่า เมื่อเข้ามาในร้านนั้น 

ผู้ใช้งานจะรู้สึกเหมือนมาบ้านเพื่อน หรือบ้านญาติ แต่มีการผสมผสานการขายสินค้า

ไลฟ์สไตล์ การให้บริการอาหารว่างและเครื่องดื่ม ซ่ึงจะอยู่ชั้นล่าง และการมอบพื้นที่ที่

ช่วยเสริมความคิดสร้างสรรค์ ที่อยู่ชั ้นบน ซึ่งจะสร้างประสบการณ์ในการใช้งานที่

ผู้ใช้งานจะรู้สึกผ่อนคลายและเป็นมิตร และอยากจะกลับมาเยือนอีกในทุกๆวัน 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 
 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

เนื่องมาจากแนวคิดที่ทั้งทางเจ้าของโครงการและผู้ออกแบบเห็นตรงกัน ตั้งอยู่พื้นฐาน

ของการนำเสนอรูปแบบของสถาปัตยกรรมที่สอดคล้องกับบริบท แต่มีการกำหนด

ประโยชน์ใช้สอย หรือ programming และประเภทของกิจการที่แตกต่างไปจากที่มอียู่

ในย่าน ผู้ออกแบบจึงเลือกใช้วัสดุที่มีความผสมผสานระหว่างความเป็นท้องถิ่น เช่น 

การใช้ไม้ประดู่และไม้แดง นำมาทำเป็นเฟอร์นิเจอร์ ขั้นบันได และกรอบบานประตู

หน้าต่าง รวมเข้ากับวัสดุสมัยใหม่ที่มีราคาย่อมเยาและทนทาน เช่น แผ่นเหล็กรีด 

นอกจากนั้น ในการออกแบบพื้นที่ภายใน ผู้ออกแบบยังมีความตั้งใจให้ผู้ใช้งานได้รับ

ความรู้สึกเหมือนเข้าไปในบ้านที่คุ้นเคย โดยใช้สีขาวเป็นหลัก เพื่อให้เกิดการสะท้อน

และกระจายแสงธรรมชาติที่จะเข้ามาตามช่องเปิดที่ถูกออกแบบไว้ด้านหน้าและ

ด้านหลังตัวอาคาร และพื้นที่เปิดสองระดับ (Double Volume) ช่วยให้เกิดความโปร่ง 

โล่ง และสะอาดตา นอกจากนั้น แสงไฟประดิษฐ์ที่เลือกใช้ ยังเป็นแสงชนิด Cool 

white ซึ่งเป็นระดับสีของแสงที่ให้ความสว่างพอประมาณ มีความนวล และอบอุ่น 

เหมาะกับการใช้ในพื้นที่ที่ต้องการความผ่อนคลาย เนื่องด้วยแนวคิดที่อยากให้ผู้ใช้งาน

เข้ามาสัมผัสบรรยากาศของทั้งในส่วนร้านขายสินค้า และของว่าง บริเวณชั้นล่าง และ

ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์ ซึ่งอยู่ชั้นบน แล้วรู้สึกเพลิดเพลิน มีความสุขในการเลือกซื้อของ 

รวมถึงการได้ทำกิจกรรมที่ตนเองชื่นชอบ 

ผลงานออกแบบ 

 
 

แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ 

 

 



163 

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ: 

การประเมินงานออกแบบ:  

              จากที่มาของโครงการฯ ใน 3 ประเด็นหลัก ได้แก่ การสำรวจและวิเคราะห์

การกำหนดประโยชน์ใช้สอยและแนวทางการใช้งาน การศึกษาและวิเคราะห์หารูปแบบ

ของสถาปัตยกรรมและแนวทางการตกแต่งภายในที่สามารถบอกเล่าถึงอตัลักษณ์ชมุชน 

และการนำเสนอคุณลักษณะของโครงการที ่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมดั ้งเดิม 

สามารถนำมาเชื่อมโยงกับขั้นตอนการออกแบบโดยมีลำดับเริ่มแรกจากการสำรวจ 

วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลของพื้นที่ซึ่งหมายรวมถึงประเภทของธุรกิจในชุมชน 

สถานที ่ตั ้งของธุรกิจนั ้นๆ รวมถึงกลุ่มผู้ใช้งานที ่เป็นไปได้ และพฤติกรรมของคน

เหล่านั้นในการจับจ่ายและทำกิจกรรมในทั้งช่วงวันธรรมดาและวันหยุด โดยในขั้นตอน

นี้ ทำให้ผู้ออกแบบได้มาซึ่งข้อสรุปของรูปแบบธุรกิจ รวมถึงการกำหนดประโยชน์ใช้

สอย และการใช้งานอาคารซึ ่งจะตอบสนองต่อความต้องการของคนในชุมชน 

นอกจากนั้น ข้อสรุปจากขั้นตอนนี้ ยังสามารถนำมาใช้ในขั้นตอนการเริ่มออกแบบ 

ได้แก่ ขั้นตอนการนำเสนอแนวคิดแบบร่างในการออกแบบ หรือ Conceptual Design 

ซ่ึงผู้ออกแบบได้นำเสนอผ่าน “Everyday space for Everyone” หรือ “พื้นที่ของทกุ

วันสำหรับทุกคน” ที่ผู้ออกแบบได้นำความสัมพันธ์ของอาคารภายนอกที่มีภาษาของ

สถาปัตยกรรม เช่น วัสดุ รูปทรง และการใช้สัดส่วนของช่องเปิดที่คล้ายคลึงอาคารใน

ย่าน มาเชื่อมโยงกับพื้นที่ภายในที่ถูกออกแบบให้มีขนาด การรับรู้คล้ายคลึงกับที่พัก

อาศัยในย่าน รวมถึงการใช้แสงธรรมชาติผ่านเข้ามา ก่อให้เกิดความรู้สึกความผูกพัน 

เป็นเจ้าของ (Belonging) อันเป็นองค์ประกอบที่เอื ้อให้คนอยากจะใช้เวลาอยู ่ใน

โครงการฯให้นานขึ้น หรือกลับมาบ่อยขึ้น ในทุกๆวัน ซึ่งจากการประเมินการกลับมา

ซื้อซ้ำของลูกค้าในรอบ 7 วัน ในช่วงเปิดทำการสัปปปดาห์แรก พบว่า มีประมาณ 

3.5% ที่กลับมาซื้อซ้ำในหนึ่งวัน และประมาณ 7% ที่กลับมาที่ร้านซ้ำ ใน 1 สัปดห์ 

ทั้งนี้ ประเมินจากช่วงเวลาที่ร้านยังไม่ได้ทำการโฆษณา หรือมีการจัดรายการลดราคา

แต่อย่างใด ทำให้สามารถกล่าวได้ว่า การออกแบบและตกแต่งโครงการฯนี้ มีส่วน

สำคัญในการดึงดูดลูกค้าให้กลับมา เนื่องจากชื่นชอบบรรยากาศและประสบการณ์ใน

การซ้ือของที่ได้จากร้าน 

 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     ผู้ออกแบบโครงการในลักษณะเดียวกันนี้ สามารถนำขั้นตอนและวิธีการออกแบบ

โครงการฯนี้ไปประยุกต์ใช้ โดยอาจเริ่มจากการศึกษาผลิตภัณฑ์หรือบริการของเจ้าของ

โครงการ และลองศึกษา หาข้อมูลในเชิงธุรกิจ ไม่ว่าจะเป็นกรณีศึกษาในแง่ของ

ภาพลักษณ์ เรื ่องราว หรือแนวคิดของธุรกิจ ทั้ งนี ้ เพื ่อที ่ผู ้ออกแบบจะได้ทำงาน

ออกแบบซึ่งถือเป็นเครื่องมือในการสื่อสารแนวคิดทั้งในเชิงธุรกิจ และการใช้การ

ออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าธุรกิจ ส่วนในแง่ของชุมชนและสังคม อาจใช้แนวทางการ

ออกแบบอาคารให้มีความสอดคล้องกับสถาปัตยกรรมชุมชนดั้งเดิม โดยอาจวางบน

กรอบของวัสดุ โครงสร้าง รูปทรง และสัดส่วนขององค์ประกอบสถาปัตยกรรม เช่น 

ช่องเปิด เพื่อเป็นการรักษาความสวยงาม เป็นระเบียบ และอัตลักษณ์ของชุมชน 

 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     บทสรุปและการต่อยอดการออกแบบโครงการฯ มี 2 แนวทางหลักด้วยกัน โดย

แนวทางแรก คือ คือ การนำข้อมูลที่ได้จากการออกแบบและก่อสร้างโครงการนี้ ไป

ปรับปรุง ในกรณีที่เจ้าของโครงการมีผลประกอบการที่ดี และอยากพัฒนาแบบจำลอง

ธุรกิจไปเป็นแบบแฟรนไชส์ (Franchise) จะทำให้สามารถประมาณการพื้นที่และ

ค่าใช้จ่ายในการออกแบบและก่อสร้างได้ แนวทางที่สอง คือ การประยุกต์ใช้พื้นที่

ด้านหน้าสำหรับการมีส่วนร่วมของชุมชน กล่าวคือ อาจใช้เป็นพื้นที่ที ่คนในชุมชน

สามารถนำสินค้ามาฝากขาย หรือ การให้พื้นที่สำหรับการจัดงานสันทนาการเล็กๆ เช่น 

ดนตรีสด  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     จากปัญหาและเงื่อนไขในการออกแบบที่ตั้งอยู่บนกรอบของการเก็บรักษารูปทรง

เดิม ปัญหาโครงสร้างและวัสดุเดิมที่ไม่ได้รับการออกแบบให้สอดคล้องกันทั้งในเชิง

ความสวยงามและการรับน้ำหนัก ตลอดจนอุปกรณ์ที่มีแต่เดิมชำรุด เพราะขาดการ

ดูแลรักษา ผู้ออกแบบมีความเห็นว่า ในขั้นตอนของสำรวจสภาพอาคารเดิมนั้น จำเป็น

จะต้องมีวิศวกรวิชาชีพเข้ามาร่วมให้คำความเห็นในการออกแบบด้วย นอกจากนั้น 

หากเจ้าของโครงการฯ มีผู้รับเหมาที่ต้องการจะใช้บริการอยู่แล้ว ก็ควรจะให้มีการเข้า

ไปสำรวจหน้างานพร้อมกันกับทั้งผู้ออกแบบและวิศวกร เพื่อเป็นการรับช้อมูลชุด

เดียวกัน ซ่ึงจะช่วยลดปัญหาทางด้านสื่อสารของทกุฝ่ายที่เกี่ยวข้องเวลาทำการกอ่สร้าง

จริง 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การได้รับมอบหมายจากเจ้าของโครงการให้เป็นผู้นำเสนอประเภทของสินค้าและ

ธุรกิจ ทำให้ผู้ออกแบบสามารถพัฒนาทักษะในการมองภาพความสัมพันธ์ของธรุกิจที่

ยิ่งมีความเฉพาะเจาะจง ยิ่งแปลกใหม่ต่อชุมชนหรือท้องถิ่น ก็ยิ่งต้องใช้ความสามารถ

ในการออกแบบในการสื่อสารกับผู้ใช้งาน หรือ ลูกค้า ทั้งนี้ กระบวนการการออกแบบ

โครงการในลักษณะนี ้จำเป็นต้องนำหลักการ แนวคิด หรือทฤษฎีทางธุรกิจเข้ามาผนวก

ด้วย โดยให้สถาปัตยกรรมทำหน้าที่เป็นเครื่องมือในการสนับสนุนการขายผ่านการวาง

ผังพื้นที่ และส่งเสริมภาพลักษณ์ของธุรกิจผ่านการสร้างประสบการณ์ที่ผู้ใช้งานจะต้อง

จดจำไว้เป็นอันดับแรกในใจ (Top of Mind) 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  พิสิฐ  พินิจจันทร์ 

ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

หน่วยงานต้นสังกัด           ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการ

วางแผน  คณะสถาปัตยกรรมศิลปะและการออกแบบ  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

เบอร์โทรศัพท์ 086 1329134 

ชื่อโครงการ พระมหาธาตุเจดีย์ วัดบวรราษฎรบำรุง  

จังหวัดชลบุร ี

ประเภทของโครงการ พระเจดีย์ภายในวัด 

สถานที่ต้ัง  หมู่ที่ ๑ ตำบลธาตุทอง 

อำเภอบ่อทอง จังหวัดชลบุร ี

สถาปนกิ   พิสิฐ พินิจจันทร์  

ผู้รับจ้างก่อสร้าง  นิพนธ์ รอดฉ่ำ 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ อยู่ในระหว่างหาทุนในการก่อสร้าง 

คาดว่าจะเร่ิมการก่อสร้างในปี พ.ศ. 2567   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา/ความสำคัญของโครงการ  

     ในปี พ.ศ. 2564 พระมหาสนั่น พรมไชยา ท่านเข้ามารับตำแหน่งเจ้าอาวาส

วัดบวรราษฎร์บำรุง จังหวัดชลบุรี โดยท่านได้ทำการพัฒนาวัดในหลายด้าน 

ได้แก่ การบูรณปฏิสังขรณ์พระอุโบสถ, การรณรงค์ให้พระและคนในชุมชนทำ

สวนเกษตรในวัดร่วมกัน, การจัดการเรียนการสอนพระปริยัติธรรม, รวมถึงการ

พัฒนาพระพุทธศาสนาและพัฒนาโรงเรียนไปร่วมกัน ซึ่งตัวท่านเองได้รับความ

ศรัทธาจากชาวบ้านเป็นอย่างมากในฐานะพระหนุ่มนักพัฒนา พระมหาสนั่นฯ 

ได้มีแนวความคิดในการจัดสร้างพระมหาธาตุเจดีย์ขึ้นภายในวัดโดยให้ชื่อว่า 

“สุวรรณรัตนมหาเจดีย์” โดยมีการติดต่อว่าจ้างช่างมาออกแบบและเตรียมการ

ก่อสร้าง หากแต่ว่าเมื่อได้แบบร่างมาแล้วนั้นยังไม่เป็นที่ตรงกับความคาดหวัง

ของท่านเจ้าอาวาส หลังจากนั้นท่านได้ติดต่อผู้ออกแบบผ่านมาทางนายช่าง

นิพนธ์ รอดฉ่ำ นายช่างผู้รับเหมางานบูรณปฏิสังขรณ์พระอุโบสถ จึงทำให้

ผู้เขียนเข้ามาทำการออกแบบในครั้งนี้ 

 

 

โครงการออกแบบพระมหาธาตเุจดยี ์วดับวรราษฎรบ์ำรงุ จงัหวดัชลบรุี 
Phra Mahathat Chedi. Wat Bowon Rat Bamrung. Chonburi Province. 

Innovative Teaching Professional Center for Kindergarten and Primary Levels Education (ITPC) CMU 
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วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อให้ “สุวรรณรัตนมหาเจดีย์” เป็นสถาปัตยกรรมแห่งใหม่ของวัดอันเปน็

ศูนย์รวมจิตใจและความภาคภูมิใจของประชาชนในพื้นที่ 

2 .เป็นที่ประดิษฐานพระบรมสารีริกธาตุและพระธาตุต่างๆ ภายในองค์พระ

เจดีย์เพื่อให้ประชาชนได้บูชา 

3. เป็นสถานที่ท่องเที่ยวเชิงศรัทธาแห่งใหม่สำหรับพุทธศาสนิกชนที่เดินทาง

ท่องเที่ยวไหว้พระในพื้นที่ภาคตะวันออกของประเทศไทย สร้างเศรษฐกิจที ่ดี

ขึ้นกับท้องถิ่นที่ตั้งโครงการ 

 
 

การวิเคราะห์ปัญหาและข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ข้อจำกัดในการออกแบบบางส่วนเริ่มต้นที่ทางท่านเจ้าอาวาสให้โจทย์กับ

ผู ้ออกแบบ ว่าขอให้ “สุวรรณรัตนเจดีย ์” นี ้ม ีขนาดและสัดส่วนรวมถึง

งบประมาณในการก่อสร้างใกล้เคียงกับกับผลงานที่ผู้ออกแบบได้เคยออกแบบ 

ผ่านการนำเสนอของนายช่างนิพนธ์ รอดฉ่ำ ซึ่งเป็นผู้ทำการก่อสร้างพระธาตุ

เจดีย์วัดบำรุงรื่น เขตลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร แล้วเสร็จในปี พ.ศ. 2560 

ซ่ึงท่านเจ้าอาวาสมีความประทับใจส่วนตัวในผลงานชิ้นนี้ของผู้ออกแบบ ตรงกับ

ภาพที่ท่านได้จินตนาการไว้ ซ่ึงในเบื้องต้นมีแนวคิดจะให้ใช้แบบเดียวกันในการ

ก่อสร้างเลย ในฐานะผู้ออกแบบจึงมีความเห็นว่าไม่ควรใช้แบบเดิมที่ได้ทำการ

ก่อสร้างไปแล้ว โดยจะทำการร่างแบบขึ้นมาให้ท่านพิจารณาใหม่แต่อยู่ใน

เง่ือนไขดังที่ได้กล่าวมาข้างต้น 

 
     ความต้องการพื้นฐานสำหรับ “สุวรรณรัตนเจดีย์” คือเป็นมหาธาตุเจดีย์มี

ฐานสูง 2 ชั ้น ประชาชนสามารถเข ้าไปใช้งานได้ท ั ้ง 2 ชั ้น โดยชั ้นล ่าง

ประดิษฐานพระประธานและเป็นพื ้นที ่สำหรับปฏิบัติธรรมหรือแสดงธรรม

เทศนาสำหรับประชาชนทั่วไป ชั้นบนประดิษฐานบุษบกสร้างด้วยไม้ทรงมณฑป

ที่ทางวัดมีอยู่ก่อนหน้านี้ และภายในมณฑปประดิษฐานพระแก้วมรกตจำลอง 

ส่วนพระบรมสารีริกธาตุและพระธาตุซ่ึงเป็นพระธาตุที่ทางท่าเจ้าอาวาสมีเก็บไว้

และให้ประชาชนได้กราบไหว้นั้นจะประดิษฐานไว้ภายในองค์ระฆังของพระธาตุ

เจดีย์ชั้นบน ความต้องการเบื้องต้นเหล่านี้ตรงกันกับพระธาตุเจดีย์วัดบำรุงรื่น 

กรุงเทพมหานคร ผู้เขียนนำเสนอว่าจะพัฒนาแบบจากแบบพระธาตุเจดีย์วัด

บำรุงรื่น โดยมีหลักการว่าจะทำการพิจารณาปัญหาที่เกิดขึ้นกับพระธาตุเจดีย์ที่

ได้ทำการก่อสร้างแล้วเสร็จไปแล้วว่าเกิดปัญหาในด้านต่างๆ อย่างไรบ้าง และ

การออกแบบ “สุวรรณรัตนเจดีย์” ในครั้งนี้จะทำการปรับปรุงแก้ไขให้ ปัญหาที่

ได้เกิดขึ้นเหล่านั้นให้ดีขึ้น แต่สิ่งหนึ่งที่น่าจะควบคุมไม่ได้คืองบประมาณการ

ก่อสร้าง ด้วยราคาวัสดุก่อสร้างที่เพิ่มขึ้นและการออกแบบเพิ่มเติมเพื่อการแก้ไข

ปัญหาบางอย่าง ซ่ึงก็เป็นที่เข้าใจได้กับทางท่านเจ้าอาวาส 

 
แนวความคิดในการวางผังพื้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบแสดงผังพื้นชั้นล่างพระธาตุเจดีย์วัดบำรุงรื่นต้นแบบ(ภาพซ้าย) และสุวรรณ

รัตนเจดีย์วัดบวรราษฎร์บำรุง(ภาพขวา) 
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     การวางผังพื้นส่วนฐานชั้นล่างของสุวรรณรัตนเจดีย์นั้นเป็นรูปสี่เหลี ่ยม

จัตุรัสกำหนดให้มีจำนวน 3 ช่วงเสา มีเสาปรากฏภายในจำนวน 4 ต้น ความ

กว้างช่วงเสา 5 เมตร พื้นที่ภายในขนาด 15 x 15 เมตรหรือประมาณ 225 

ตารางเมตร ภายนอกฐานมีพระระเบียงรอบยกสูงจากพื้นภายนอก 1.00 เมตร 

ส่วนระดับพื้นภายในฐานชั้นล่างยกสูงไปจากความสูงพระระเบียงรอบ 0.45 

เมตร พระระเบียงรอบมีเสาพระระเบียงขึ้นไปรับหลังคาพระระเบียงโดยรอบ 

ฐานพระระเบียงรอบนี้มีบันไดทางขึ้นจากทั้ง 4 ทิศทาง ส่วนที่ผู้ออกแบบพัฒนา

จากพระมหาธาตุวัดบำรุงรื่น ได้แก่ การขยายช่วงเสาภายในจากช่วงละ 4 เมตร

เพิ่มเป็นช่วงละ 5 เมตร เพื่อให้พื้นที่การใช้งานภายในมีมากขึ้นรวมถึงทำการ

ปรับบันไดทางขึ้นชั้น 2 ของฐานจากภายนอกมาสู่ภายในฐานเนื่องจากบันได

ภายนอกจะใช้งานลำบากเมื่อมีฝนตกหรือมีแดดที่ร้อนจัดเมื่อผู้ใช้งานจะขึ้นไป

ยังฐานชั้น 2 อีกส่วนที่มีการปรับปรุงเพิ่มเติมจากพระธาตุเจดีย์วัดบำรุงรื่นได้แก่

การเพิ่มเสาและหลังคาส่วนพระระเบียงรอบนี้ ซึ่งในอดีตมีการออกแบบฐาน

และพระระเบียงรอบแบบมีหลังคาและประดิษฐานพระพุทธรูปโดยรอบฐาน 

หรือการนำระเบียงคดหรือวิหารคดมาเชื่อมกับฐานของพระเจดีย์นี้ ซ่ึงมีชื่อเรียก

ส่วนนี้มีหลายชื่อเรียก ได้แก่  “ฐานทับเกษตร” , “วิหารทับเกษตร”, “ระเบียง

ตีนธาตุ” เป็นต้น ลักษณะเช่นนี้ปรากฏกับสถาปัตยกรรมไทยในอดีต ได้แก่ พระ

เจดีย์วัดช้างล้อม จังหวัดสุโขทัย และพระบรมธาตุเจดีย์วัดมหาธาตุ จังหวัด

นครศรีธรรมราช โดยผู้ออกแบบได้นำรูปแบบนี้มาปรับใช้ หากแต่มีการปรับ

ออกในส่วนของพระพุทธรูปโดยรอบฐานเพื่อลดงบประมาณและการดแูลรกัษา 

ข้อสำคัญคือการที่พระระเบียงรอบฐานมีหลังคาเช่นนี้มีหน้าที่ใช้สอยที่สำคัญคือ

หลังคาโดยรอบนี้สามารถกันฝนที่จะสาดเข้าไปสู่ช่องเปิดและน้ำฝนเข้ามาใน

อาคาร รวมถึงช่วยสร้างร่มเงากันแดดทำให้วัสดุประตูหน้าต่างมีอายุการใช้งาน

ที่มากขึ้น 

 
 

     ส่วนผังพื้นฐานชั้นบนทำการลดแนวผนังเข้าไปด้านละ 2.50 เมตร ทำให้

พื ้นที ่ใช้สอยภายในส่วนชั ้น 2 ลดลงเหลือประมาณ 100 ตารางเมตร เสา

โครงสร้างที่ชั้นล่างต่อเนื่องขึ้นมาจำนวน 4 ต้น ส่วนเสาต้นที่เหลือเป็นเสาใน

ลักษณะเสาขยับตั้งบนคานหรือ Transfer Beam บันไดจากชั้นล่างขึ้นมาสู่ชั้น

บนอยู่ภายในอาคาร และกึ่งกลางของพื้นที่ผังพื้นชั้นบนนี้ประดิษฐานบษุบกไม้ 

ภายในบุษบกไม้ประดิษฐานองค์พระแก้วมรกตจำลอง ซึ่งเป็นโจทย์ที่ทางท่าน

เจ้าอาวาสกำหนดไว้เบื้องต้น พื้นภายในสูงกว่าพื้นภายนอก 0.40 เมตร มีบันได

ทางเข้าออกทั้ง 4 ด้าน ผนังของฐานชั้นบนนี้มีการย่อมุมไม้สิบสองโดยเป็นไป

ตามอย่างรูปตั้งภายนอกเป็นตัวกำหนด พระระเบียงรอบภายนอกฐานชั้นบนนีม้ี

เสาหัวเม็ดโคมไฟให้แสงสว่างเวลากลางคืนและมีราวระเบียงลูกแก้วกันตก

โดยรอบ ส่วนชั้นองค์พระธาตุมีพระธาตุเจดีย์ประธานองค์ใหญ่และพระธาตุองค์

ย่อมตั้งอยู่ทั้งสี่มุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบแสดงรูปตั้ง “สุวรรณรัตนเจดีย์” วัดบวรราษฎร์บำรุง จังหวัดชลบุรี 

 

แนวความคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

     อย่างที่ผู ้ออกแบบได้กล่าวไว้ข้างต้น โครงการออกแบบพระสุวรรณรัตน

เจดีย์นี้มีต้นแบบมาจากพระธาตุวัดบำรุงรื่น กรุงเทพมหานครอันเป็นผลงานของ

ผู้ออกแบบเอง ลักษณะเจดีย์เป็นทรงลังกาหรือทรงระฆังคว่ำ ประกอบด้วยองค์

ประธานองค์ใหญ่ที่สุดและเจดีย์มุมทั้ง 4 มุมมีขนาดรองลงมา ฐานชั้นบนย่อมุม

ไม้สิบสองไปตามสัดส่วนขององค์เจดีย์ทั้ง 4 มุม ส่วนหลังคาคลุมพระระเบียง

รอบชั้นล่างเข้ามารับทรวดทรงพอดีกับเส้นจอมแหรวมของทั้งโครงการ มีมุขยื่น

คลุมบันไดทางขึ้นทั้ง 4 ด้าน 
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ทัศนียภาพภายนอก “สุวรรณรัตนเจดีย์” เขียนด้วยคอมพิวเตอร์  

โดยนายพัชรพฤกษ์ ภูนิคม 

 

     แนวความคิดเชิงโครงสร้างคือโดยรวมอาคารโครงสร้างเป็นชนิดเสาและ

คานคอนกรีตเสริมเหล็ก ระยะพาดช่วงสูงสุดที่ 5 เมตร ในฐานชั้นล่าง เสารอบ

นอกพระระเบียงปรากฏเป็นเสาเรียงราย (Coronade) มีเสาโครงสร้างพาดช่วง 

5 เมตร เช่นเดียวกันที่เหลือเป็นเสาตั้งบนคาน ชั้นบนมีเสาโครงสร้างต่อเนื่องขึ้น

ไปจำนวน 4 ต้นกลาง และเสาต้นอื่นๆ ในชั้นบนเป็นเสาที่ตั้งบนคาน (Transfer 

Beam) ส่วนโครงสร้างที่พิเศษขึ้นมาคือโครงสร้างคานเอียงทะแยงขึ้นไปรับส่วน

บัวปากระฆังขององค์พระธาตุเจดีย์ เพื่อให้พื้นที่ว่างภายใน ( Interior Space) 

นั้นเปิดโล่งและมีความสัมพันธ์กับบุษบกไม้ประดิษฐานพระแก้วมรกตจำลอง 

เสมือนสร้างที่ว่างอันสำคัญขึ้นมา และอาจมีการตกแต่งผนังเอียงและฝ้าเพดาน

นี้ให้มีความพิเศษต่อไปในอนาคต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบแสดงรูปตัด “สุวรรณรัตนเจดีย์” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลหลังการออกแบบ 

     ปัจจุบันขั้นตอนการออกแบบแล้วเสร็จ และอยู่ระหว่างการประชาสมัพันธ์

เพื่อหาปัจจัยมาร่วมทำบุญก่อสร้างพระสุวรรณรัตนเจดีย์ ซ่ึงผลงานออกแบบใน

ครั ้งนี ้เป็นที ่ประทับใจของท่านเจ้าอาวาส ประชาชนผู ้พบเห็น รวมถึงตัว

ผู้ออกแบบเอง เนื่องจากครั้งนี้ถือเป็นการออกแบบแก้ปัญหาที่ เกิดขึ้นต่อเนื่อง

จากอาคารที่สร้างไปแล้ว ทั้งในเรื่องของการใช้งานอาคารและเรื่องของสัดส่วน

ความงามรวมถึงองค์ประกอบสถาปัตยกรรมไทย ส่วนปัญหาที่เกิดขึ ้นคือ

งบประมาณนั้นเกินไปกว่าพระธาตุเจดีย์ต้นแบบไปพอสมควร ซ่ึงท่านเจ้าอาวาส

มิได้ปรับแก้ในส่วนใด และผู้ออกแบบเสนอว่าใช้การประชาสัมพันธ์ที่ดี และควร

เริ่มทำการก่อสร้างเมื่อวัดมีความพร้อมในระดับหนึ่ง เพื่อให้ผู้มีจิตศรัทธาเห็น

ความก้าวหน้าและเข้ามาทำบุญร่วมกันต่อไป 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน  อาจารย์พีรอนงค์ วงศ์ธนากรชัย 

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ  

กรรมการหลักสูตรการออกแบบบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบพหุสาขา 

(หลักสูตรนานาชาติ) 

หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ  086-896-7565 

ชื่อโครงการ  

Out-of-Room AAU Glamping Together  

ประเภทของโครงการ 

ออกแบบแสงในงานสถาปัตยกรรมภายใน 

สถานที่ตั้ง  

Thailand Creative & Design Center (TCDC), Gallery ชั้น 1 

สถาปนิก / นักออกแบบ 

อ.พีรอนงค์ วงศ์ธนากรชัย 

รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 

อ.อรลออ หอมเศรษฐี (ออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน) 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 

ออกแบบแสง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เจ้าของโครงการ 

ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

ที่ปรึกษาโครงการ  TCDC & Saliot 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง TCDC & Saliot 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 30 กันยายน 2566 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เนื่องด้วยมีการจัดงาน Out-of-Room Glamping Together และใน

การแสดงนิทรรศการเช่นนี้ การออกแบบภายในและการตกแต่งมีการเน้น

บรรยากาศ ซึ ่งนั ่นทำให้แสงเป็นอีกหนึ่งสิ ่งสำคัญที่ต้องนำมาร่วมสร้าง

บรรยากาศ  

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพ่ือให้งานที่จัดแสดงได้มีแสงส่องเน้น และให้แสงที่สร้างบรรยากาศ 

 

 

 

การออกแบบแสงในงานนทิรรศการ Glamping Together  
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แผนที่ตั้งโครงการ 

TCDC กรุงเทพฯ Gallery ชั้น1 

 

 

 

 

 

ภาพแสดงผังพ้ืน Gallery, TCDC ชั้นหนึ่ง 

 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     งานจัดแสดงมีสิ่งที่เป็นความต้องการหลักคือการมองเห็นผลิตภัณฑ์ของ

แต่ละบริษัทที่นำมาจัดแสดง การออกแบบแสงต้องทำให้ความสว่างโดยรวม

ของภาพรวมมีความเข้ากัน ส่วนหนึ่งทางผู้ออกแบบสถาปัตยกรรมภายในมี

แนวคิดหลักและต้องการใช้แสงสื่อถึงแนวคิดร่วมกับสร้างปรรยากาศให้กับ

งานนิทรรศการ 

     ข้อจำกัดในการออกแบบของโคมไฟในระดับพ้ืน ระดับการใช้งานบนโต๊ะ

หรือชั้น จะเป็นเรื่องของ เต้ารับ การเดินสายไฟ ในส่วนของโคมไฟระดับฝ้า

เพดานจะมีข้อจำกัดเรื่องความสูงของการติดตั้งโคม ซึ่งทั้งสองข้อจำกัดของ

โคมพ้ืนและโคมฝ้าเพดานนี้จะทำให้ปรับมุมแสงได้จำกัด 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     “ยามอาทิตย์อัสดง”  จากแนวความคิดหลักของงาน  Glamping การ

พักแรมในกระโจมที่หรูหราและสะดวกสบายบวกกับงานจัดนิทรรศการการ

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ไปสู่การนั่งล้อมวงรอบกองไฟในเวลากลางคืนของ 

camper ผู ้ไปพักแรม ทำให้แนวความคิดการออกแบบแสงเพื ่อสร้าง

บรรยากาศและสนับสนุนความสนุกสนานของกิจกรรมนำไปสู ่เวลาพระ

อาทิตย์ลับขอบฟ้า ซึ่งเป็นภาพที่ผู้คนให้ความสนใจ ประทับใจ และรอชม

ร่วมกัน  

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

     ในขั้นแรก มีการออกแบบเพื่อบรรยากาศคือ โคมไฟปิงปองห้อยระย้า 

โดยห้อยประดับทางเดินเข้าออกทั้งสองข้าง และโคมที่สร้างแสงในรูปแบบ

วงกลมโทนสีของแสงเป็นพระอาทิตย์อัสดง จะนำมาประดับทางเดินทั้งสอง

ข้าง แต่เมื่อได้นำไปทดลองกับพื้นที่และวัสดุจริงนั้น ระยะในการมองไมพ่อ 

และพื้นผิวของวัสดุดูดกลืนแสงไป ดังนั้นจึงได้พัฒนาเป็นนำแสงในรูปแบบ

วงกลม จัดวางตรงตำแหน่งที่เด่นที่สุดในงาน สามารถมองเห็นได้จากทุกทิศ 

 
สำหรับแสงในส่วนการใช้งาน เป็นการส่องเน้นไปยังป้ายชื่อมหาวิทยาลัยและ

ในวันเปิดโครงการต้องการแสงที่สามารถเคลื่อนที่ส่องที่พิธีกรและกิจกรรม

บนเวทีสัมนา จึงได้มีการออกแบบแสงและเลือกดวงโคมที่มีความสามารถ

ครอบคลุมการทำงานในรูปแบบนี้ได้ แสงในบริเวณจัดแสดงทั่วไปมีการจัด

วางโดยให้แสงส่องไปตามพ้ืนที่ของแต่ละบริษัท 

 

 
 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     เนื่องจากได้มีแสงที่เป็นสัญญะของพระอาทิตย์ ในตำแหน่งอื่นๆ จะไม่มี

การส่องให้แสงเป็นรูปวงกลมอีก หากแต่จะจัดวางให้เป็นรูปทรงเหมือน

แสงอาทิตย์ที่ทอดยาวจากขอบฟ้าบนพื้นดิน ซึ่งจะมีการจัดเตรียมแสงใน

ลักษณะนี้ให้กับเฟอร์นิเจอร์ชิ้นที่ได้รับเชิญจากทางคณะมาร่วมจัดแสดงด้วย  

     จากที่ได้โคมที่มีคุณสมบัติการปรับเปลี่ยน หมุนและตั้งโปรแกรมได้ จึง

จัดตั้งโปรแกรมให้ส่องเฟอร์นิเจอร์ที่เป็นตัวอักษรของทางมหาวิทยาลัยโดย

ให้โคมที่หนึ่งให้แสงส่องตัวอักษร AAU คร้ังละตัวอักษร เป็นเวลา 10 วินาที 
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พร้อม ๆ กันกับโคมที่สอง ที่ส่องเฟอร์นิเจอร์ข้าง ๆ ตัวอักษรครั้งละตัว รวม

ทั้งหมด 3 ตัว ตั้งเป็นโปรแกรมแสงเช่นนี้ในงานตลอดระยะเวลาจัดแสดง 

ผลงานออกแบบ 

     ก่อนตะวันจะลับ ความสว่างที ่ชวนมองของพระอาทิตย์ นำไปสู ่การ

ออกแบบแสงที่ได้สร้างขึ้นเพื่อเป็นสัญญะของพระอาทิตย์ตกนั้น  แสงที่ไม่

มากจนกลบความงามของเฟอร์นิเจอร์ที่ถูกจัดแสดง เป็นจุดเด่น จุดมองที่

น่าสนใจ สร้างบรรยากาศสนุก ๆ ให้กับงาน โดยการออกแบบแสงในส่วน

ใกล้เคียงต้องให้มีความสว่างต่ำ องศาแสงที่แคบและไม่สว่างกวนบริเวณ

ศาลาไม้ไผ่นี้ เพ่ือไม่ให้เกิดเงาทอดไปบนพระอาทิตย์ เพราะในธรรมชาติพระ

อาทิตย์สว่างที่สุด ไม่มีเงาใด ๆ ทอดผ่าน รวมไปถึงการมีแสงทอดยาวบนพ้ืน

ให้รู้สึกเหมือนพระอาทิตย์ส่องแสงในธรรมชาติจริง แสงจากโคมไฟห้อยระย้า

ปิงปอง เป็นแสงที่เป็นจุด ๆ ยาวต่อเนื่องขนาบข้างของทางเดิน ทำให้เป็น

บรรยากาศของ Camp ระดับความสว่างของภาพรวมในงาน มีการออกแบบ

ให้แต่ละพื้นที่มีความสว่างในระดับที่ไม่มาก ให้เหมือนกับเวลาพลบค่ำ ไม่มี

เจ้าหนึ่งเจ้าใดที่แสงโดยรวมสว่างเกินกว่ากัน เนื่องจากหากมีความสว่างมาก

เกิดขึ้นที่ใด  สายตาของคนจะมองหรือสนใจในจุดนั้นตามการรับรู้อัตโนมัติ 

อย่างไรก็ตาม ในส่วนของพื้นที่ของแต่ละเจ้า จะมีการส่องแสงไปยังป้ายชื่อ 

และเฟอร์นิเจอร์ที่เป็นตัวเด่น ที่ร่วมจัดทำกับนักศึกษา และสว่างเด่นกว่า

บรรยากาศโดยรวม    

แบบเพื่อประกอบพิจารณา  

 

 
 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การออกแบบได้สร้างผลตอบรับที่ดีในส่วนของการสร้างความประทบัใจ

ในจุดเด่นที่เป็นสัญญะของพระอาทิตย์ มีผู้เข้าร่วมชมงานครั้งนี้ที่ให้ความ

สนใจ เข้าชม เดินถ่ายภาพกับแสงตรงจุดนี้เป็นจำนวนมาก และเข้าใจใน

บรรยากาศที่ต้องการสื่อถึง ในส่วนอื่น ๆ เช่น ส่วนที่เป็นแสงที่ตั้ งโปรแกรม

ส่องที ่ตัวอักษรชื ่อคณะก็ทำให้งานมีความเปลี ่ยนแปลง เกิดความรู ้สึก

สนุกสนาน ไม่หยุดนิ่ง  

     แสงที่ส่องตรงบริเวณกรอบสำหรับถ่ายภาพที่ระลึกก็มีการเตรียมความ

สว่างที่เหมาะสมไว้และได้รับการตอบรับโดยการถ่ายภาพจากผู้เข้าชมงาน

รวมถึงแสงไฟปิงปองห้อยระย้าตรงทางเดินเป็นอีกจุดหนึ่งที่ได้รับความสนใจ

จากผู้เข้าชมงาน  

     แสงในส่วนส่องสว่างเฟอร์นิเจอร์ผลิตภัณฑ์ที่มีการออกแบบและนำมา

จัดแสดง ทำให้ผู้เข้าชมงานสามารถเห็นงานได้ชัด ไม่มีการเกิดเงาขึ้นมาบัง

การมองเห็น และไม่มีส่วนที่แสงจ้าเข้าตาผู้ดูวัตถุ  

     ความคิดเห็นจากผู้ใช้แสงในบริเวณนั้น ซึ่งทางผู้ออกแบบได้สอบถาม

ความคิดเห็นหลังจากได้เปิดใช้งาน กับสามกลุ่มผู้ใช้แสงหลัก โดยกลุ่มแรกคือ 

ผู้จัดแสดงผลิตภัณฑ์ ทุกเจ้าพึงพอใจกับไฟที่สามารถควบคุมองศา ส่องเน้น

ไปยังผลิตภัณฑ์ ให้ผลิตภัณฑ์โดดเด่นขึ ้นมา กลุ ่มที ่สองผู ้เข้าชมงาน 

ประทับใจกับแสงที่นำมาประดับตกแต่งให้เป็นตีมของ Glamping และ ชอบ



171 

 

แสงที่สร้างภาพพระอาทิตย์ โดยทั้งจากการบอกเล่าแสดงความคิดเห็น อีก

ทั้งผู้เข้าชมส่วนใหญ่ เข้าถ่ายภาพในมุมที่เห็นพระอาทิตย์เป็นที่ระลึก และ

กลุ่มสุดท้าย คือ ผู ้บรรยายให้ความรู ้เกี ่ยวกับโครงการนี้ในวันเปิดงาน 

ต้องการแสงส่องขณะพูดสัมมนา การที่ได้แสงส่องเน้นมาที่บริเวณผู้พูดนั้น 

ทำให้ผู้ฟังสนใจ เห็นผู้พูดได้ชัดและมีสมาธิจดจ่อได้มากข้ึน  

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบ 

     การออกแบบแสงในครั้งนี้ ได้เพิ ่มภาพประทับใจ หรือมุมที ่น่าจดจำ

ให้กับงาน สำหรับการใช้สอยแสงที่ได้รับการออกแบบและปรับตั้งให้ส่องลง

ตรงตามวัตถุที่จัดแสดงทำให้วัตถุมีความโดดเด่น และเห็นในรายละเอียด

ส่วนต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน รวมถึงในจุดที่ผู้เข้าชมต้องการมีปฏิสัมพันธ์กับ

งาน หรือถ่ายรูปร่วมกับบริเวณที่จัดเตรียมไว้ให้ก็ได้แสงที ่มีคุณภาพ ให้

บริเวณที่ถ่ายภาพนั้นได้รับแสงที่นวลไม่เกิดการตัดกันอย่างชัดเจนของแสง

และเงาบนใบหน้า และการที่มีการออกแบบให้แสงเคลื่อนไหวได้ตลอดเวลา

ที่จัดแสดงนั้น ทำให้งานมีการเคลื่อนไหว ทำให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ที่ต่าง

ไปจากแสงที่นิ่งที่นิยมใช้ในงานนิทรรศการทั่วไป 

 

การสรุปผลการออกแบบ 

     จากแนวความคิดสู่งานสร้างสรรค์นี้ ในส่วนของแสงเพื่อความงามดึงดูด

ความสนใจจากผู้เข้าชมได้เป็นอย่างดี สร้างภาพจำของงานให้กับผู้ใช้ การมี

ลูกเล่นในรูปร่างและสีของแสงเป็นสิ่งที่ควรมีในทุกงานเพื่อให้งานมีอะไรที่

แตกต่าง แสงเพ่ือการใช้สอยเป็นแสงที่เจ้าของผลิตภัณฑ์ที่นำงานมาจัดแสดง

คำนึงถึงเป็นอย่างมาก ทุกเจ้ามีความต้องการได้รับแสงที่ดี ที่มีคุณภาพ และ

ส่องวัตถุที่นำมาร่วมจัดแสดง 

การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     แสงที่ออกแบบในด้านความงามที่มีหลักเกณฑ์ที่นำมาประยุกต์ใช้นั่นก็

คือ focal glow, ambient luminescence and play of brilliants 

( Richard Kelly’s light theory) โดย focal glow คือ แสงที่ส่องเน้นที่

วัตถุจัดแสดง ambient luminescence คือแสงบรรยากาศโดยรวมของงาน 

ที่ไม่มี  lux ที่สูงโดดกว่าบูทอื่น ๆ และ play of brilliants ที่เป็นแสงสีส้มไล่

เฉดสีไปเหลืองที่เป็นเหมือนพระอาทิตย์อัสดง ซึ่งการออกแบบในอนาคตก็

ควรนำหลักเกณฑ์นี้มาเป็นตัวนำในการออกแบบแสง 

     แสงที่สามารถตั้งโปรแกรมได้ ซึ่งในตอนนี้นำมาส่องป้าย AAU นั้น เนื่อง

ด้วยเทคโนโลยีในอนาคตจะพัฒนาไปมากกว่านี้ การจัดตั้ง โปรแกรมแสง

และความหลากหลายอื่น ๆ ที่กำลังจะถูกพัฒนา จะตอบโจทย์การออกแบบ

ได้มากข้ึน จะกลายเป็นเคร่ืองมือที่เหมาะสมและควรอย่างยิ่งที่จะมีการใช้ใน

อนาคตต่อไป เนื่องจากการใช้การออกแบบ และโคมที่มีเทคโนโลยีที่ตอบ

โจทย์นั้นทำให้สามารถปรับเปลี่ยน ตำแหน่งส่องแสง ความสว่างของแสง ไป

ตามความต้องการ โดยไม่ต้องขึ้นไปปรับที่ตัวดวงโคม ซึ่งนั่นคือความสามารถ

ในการปรับเปลี่ยนของเทคโนโลยีที่ทำให้สร้างสรรค์งานออกแบบได้ไม่จำกัด 

   

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ข้อจำกัดคือแหล่งให้กระแสไฟ เต้ารับ ในงาน มีกระจายแต่ไม่ได้ตรงหรือ

สอดคล้องกับแบบผังพื้นของสถาปัตยกรรมภายใน ดังนั้นจึงต้องมีการขยับ 

ปรับ หรือทำให้ไม่รบกวนหรือเกิดอุบัติเหตุในงานจากสายไฟ  

     แสงจากโคมไฟที่ฝ้าเพดานเนื่องจากทางโครงการ TCDC ได้มีโคมไฟที่ให้

แสงสำหรับการส่องในงานนิทรรศการ แต่เป็นแบบการวางกระจาย ในการ

ออกแบบแสงคร้ังนี้จึงได้มีการออกแบบแสง และโคมเพ่ิมเข้ามา แต่อย่างไรก็

ตาม แสงสำหรับซุ้มหรือกระโจมต่าง ๆของผู้ร่วมจัดแสดง ซึ่งต้องออกแบบ

ให ้สอดคล ้องและเหมาะสมก ับล ักษณะสถาป ัตยกรรม ว ัสด ุ  และ

สภาพแวดล้อมโดยรวมของงาน ในบางครั ้งทางผู ้ร่วมจัดแสดงไม่ได ้ให้

รายละเอียดไว้ หรือมีการปรับตำแหน่งหน้างาน การแก้ไขคือผู้ออกแบบต้อง

มาดู จัดตำแหน่งและปรับความสว่างที่หน้างาน เช่น ในงานนี้มีซุ้มหนึ่งที่มีซุม้

ปิดทึบด้านหลัง นั่นทำให้แสงที่ติดกับบริเวณนั้นไม่ต้องจัดเตรียม หรือตกแต่ง 

เพราะไม่สามารถมองเห็นได้ 

 

บทสรุป 

     การออกแบบแสงสำหรับงานนิทรรศการ สิ่งที่เป็นพื้นฐาน คือ 1.แสงที่

ให้ความสว่างของวัตถุจัดแสดงให้เป็นจุดมองสว่างกว่าพื้นหลัง 2.แสงให้

ความสว่างทั่วไป คล้ายเรียกได้ว่าแสงที่เป็นพื้นหลัง และสิ่งที่เพิ่มขึ้นมากว่า

พื้นฐานคือ 3.แสงที่สร้างภาพจำ ภาพประทับใจ เพื่อให้งานมีจุดเด่น จุด

จดจำขึ้นมา ซึ่งได้นำมาประยุกต์ใช้ครบทั้งสามองค์ประกอบในงานนี้ โดยที่

ทั้งสามอยู่ภายใต้แนวความคิดหลักที่ว่า ยามอาทิตย์อัสดง 
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ชื่อผู้เสนอผลลงานสถาปัตยกรรม 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพบูลย์  กิตติกูล 

หน่วยงานต้นสังกัด      

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

ชื่อโครงการ  “ Origami Café and Restaurant ”  

ประเภทโครงการ  ร้านอาหาร  

สถานที่ตั้ง  50/612 ม.9 เมืองทองธานี ต.บางพูน  

อ.ปากเกร็ด จ.นนทบุรี 11120  

สถาปนิก  ไพบูลย์ กิตติกูล  

เจ้าของโครงการ นายพิชาญ วิชากูล 

วิศวกร  นายวิทวัส พิมพาภรณ์ 

ผู้รับเหมาก่อสร้าง นายทศพร กิจพยัคฆ์ 

วันที่ก่อสร้างแล้วเสร็จ   24 ตุลาคม 2558 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
             ภาพแบบร่างโครงการ 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     โครงการนี้เริ่มต้นจาก เจ้าของโครงการมีดินที่ว่างอยู่ในย่านชุมชนเมอืง

ทอง อันเป็นย่านที่อยู่อาศัย และออฟฟิศสำนักงาน ที่ดินว่างนี้อยู่ติดถนนที่

สามารถเชื ่อมต่อกับชุมชนได้อย่างสะดวกและไม่ลับตาจนเกินไป อีกทั้ง

เจ้าของโครงการทำธุรกิจเกี่ยวกับร้านอาหารและกาแฟมาก่อน มีความรู้และ

มีข้อมูลในการทำตลาดสำหรับลูกค้ากลุ่มนี้ ในย่านเมืองทอง นำไปสู่ความ

อยากมีร้านอาหารแนวไลฟ์สไตล์ที่เจ้าของโครงการต้องการจะ ทำให้เกิด

พื้นที่พักผ่อนผ่อนคลาย หลังเลิกงานสำหรับชุมชน และคนทำงานในละแวก

นั้น  

     คาเฟ่มีที่รองรับผู้คนวัยกลางคน สำหรับความต้องการในการบริโภค

กาแฟ และเคร่ืองดื่มในช่วงกลางวัน และการบริการอาหารและพ้ืนที่พักผ่อน

พูดคุย-กินดื่ม ในช่วงเย็นถึงค่ำ  

     ความสำคัญของโครงการที่จะทำให้พ้ืนที่นี้เป็นร้านอาหารและพ้ืนที่ผ่อน

คลายของคนในชุมชน ต้องการจะดึงดูดให้ผู ้คนที ่ผ ่านไปมาได้มีพื ้นที่

สาธารณะที่บริการผู้คนในชุมชนในบรรยากาศเป็นกันเอง 

ออรกิาม ิคาเฟ ่แอนดเ์รสเตอรร์อง 
Origami Café and Restaurant 
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จุดประสงค์ของโครงการ 

1.เพื่อออกแบบพื้นที่รองรับกลุ่มผุ้ใช้งานช่วงวัยกลางคน มีไลฟ์สไตล์ในการ

พักผ่อน กินดื่ม และสังสรรค์กับเพื่อนๆ หรือครอบครัว  

2. เพื่อสร้างพื้นที่พักผ่อนสำหรับชุมชน มีบรรยากาศผ่อนคลาย และเป็น

มิตร สามารถเข้าถึงได้กับทุกเพศและทุกวัย 

3. เพื ่อดึงดูดผู ้คนที ่ผ่านไปมาในย่านนั ้น ให้ได้มีประสบการณ์ร่วมกับ

โครงการ และสถาปัตยกรรมสะท้อนความเรียบง่าย  และรื่นรมย์ และอบอุ่น 

 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

                     ภาพแผนที่ที่ตั้งโครงการ 

 

การวิเคราะห์ปัญหา / ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     การออกแบบมีปัญหาจากข้อจำกัดในเรื่องของพื้นที่ การจัดสรรพื้นที่ที่

จะสามารถรองรับที่จอดรถภายในที่ตั้งได้เพียง 5 คัน ทางผู้ออกแบบและ

เจ้าของโครงการได้วางแผนในอนาคตที่จะขยายพื้นที่จอดรถไปในบริเวณ

ด้านหลังได้เนื่องจากเป็นพ้ืนที่ของเจ้าของโครงการ  

     และทางด้านหน้าโครงการเป็นทิศตะวันออก อีกทั ้งถนนเส้นหน้า

โครงการด้านนี้เป็นถนนที่มีรถผ่านไปมาจำนวนมาก ทำให้จึงต้องหันหน้า

ร้านมาในด้านนี้ และช่วงเวลากลางวันพื ้นที ่ในส่วนหน้าร้านหรือพื ้นที่

กลางแจ้ง ไม่สามารถใช้งานได้อย่างเต็มที ่ และแนวทางในการจัดการ

แก้ปัญหานี้ทางผู้ออกแบบต้องการจะเก็บต้นไม้ใหญ่ไว้ที่หน้าโครงการเพ่ือ

เป็นการลดทอนความร้อนและแสงแดดในช่วงเวลากลางวันได้ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     สถาปัตยกรรมที่ตอบสนองกับไลฟ์สไตล์ คือ สถาปัตยกรรมที่เชื่อมโยง

กับ พฤติกรรมของผู้ใช้งาน ทั้งในแง่ของจิตวิทยา และการใช้สอย คำถามที่

สำคัญในการแบบโครงการร้านอาหารแบบไลฟ์สไตล์ นั้นคือความเชื่อมโยง

กับสินค้า และอาหารที่เป็นตัวกำหนดทิศทางในการออกแบบ เราจึงเริ่มต้น

จากประเภทอาหาร และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (stakeholder)  คือเจ้าของร้าน

และพ่อครัวหลัก ให้รายละเอียดของประเภทอาหารว่าจะเป็นประเภทแนว

ญี่ปุ่นผสมผสานกับอาหารยุโรป (Japanese-European fusion)  ฉะนั้นเรา

จึงคิดว่าเราจะนำการสร้างรูปทรงอาคารโดยรวมมาจากแนวคิดในการพับ

กระดาษแบบญี่ปุ่นมาพัฒนาตัวอาคาร โดยเริ่มจากการนำกระดาษรูปทรง

สี่เหลี่ยมผืนผ้ามาพับขึ ้นรูป แบบระนาบเดียว ( Single Surface ) และ

พยายามจะผนวกองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมแบบญี ่ป ุ ่นเข้ามาใน

องค์ประกอบอาคารตามจุดต่างๆ เช่น ตำแหน่งของชานที ่น ั ่งห้อยขา  

( Engawa ) เพื่อทำให้ได้บรรยากาศในส่วนพื้นที่กึ ่งเอาท์ดอร์ ในบริเวณ

ระเบียงชานของห้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพแนวคิดลักษณะองค์ประกอบที่จะเป็นส่วนประกอบสำคัญกับโครงการ 

 

     โครงสร้างของอาคารที่สามารถไปด้วยกันกับรูปทรงอาคาร ผู้ออกแบบ

เลือกใช้โครงสร้างเหล็ก กับผนังก่ออิฐมวลเบา และหลังคาใช้วัสดุเป็นหลังคา

ชิงเกิล ( Shingle Roof ) เพื่อให้รูปทรงของหลังคาเรียบและบางไปตาม

รูปทรงหลักโดยรวม 

     การออกแบบที่ว่างภายในและการใช้พื้นที่ในส่วนต่างๆ เริ่มต้นจากส่วน

ครัวคำนึงถึงเรื่องการบริหารภายในครัวให้มีการเข้าถึงทางด้านหลังของตัว

อาคาร และสามารถเชื่อมต่อกับส่วนที่ว่างภายในร้านได้อย่างสะดวก ที่ว่าง

ด้านในประกอบด้วย ส่วนของบาร์กาแฟ ที่จะรับรองผู้ใช้งานในเวลากลางวัน

เป็นหลัก ถูกจัดให้อยู่ในด้านซ้ายของตัวอาคารเพ่ือเปิดมุมมองกับผู้ผ่านไปมา

บริเวณด้านหน้าริมถนน พื ้นที ่โถงหลักอยู ่ในส่วนกลางของอาคารเพ่ือ

กระจายรูปแบบพฤติกรรมของการนั่งรับประทาน 2 ส่วน ส่วนทางขวาของ

อาคารเป็นส่วนของห้องรับประทานอาหาร เน้นส่วนช่วงเวลาเย็นและ

รูปแบบการนั่งแบบกลุ่ม และยังเชื่อมต่อกับส่วนชานที่สามารถนั่งห้อยขา

เป็นลักษณะคู่ได้อีกด้วย  พื้นที่โถงส่วนกลางเชื่อมต่อไปยังส่วนของห้องน้ำ 

และบันไดทางขึ้นสู่ชั้นดาดฟ้าของอาคารได้ 

     รูปทรงภายนอกที่ดูเรียบง่าย ลักษณะของอาคารโดยรวมเป็นแบบแนว

ยาว ทำให้สามารถมองเห็นทั่วทั้งร้านได้จากด้านนอก และยังเชื่อมต่อกับ

ส่วนของลานกลางแจ้งด้านหน้าอาคาร ในส่วนพ้ืนที่กลางแจ้งมีบ่อน้ำล้น เพ่ือ

สร้างบรรยากาศ และทำให้อากาศในส่วนกลางแจ้งเย็นลงได้  

 

 

 

S
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การพัฒนาแบบร่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพแบบร่างข้ันต้น พัฒนารูปทรงอาคารสอดคล้องกับกลุ่มกิจกรรมหลัก 

2 จุดคือทางปลายของตัวอาคาร 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบในส่วนต่างๆ 

     การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบมาจากการพับกระดาษ

แผ่นเดียว( Origami ) ผนวกกับพัฒนาเทคนิคแบบการพับ ( Folding ) มา

พัฒนากระบวนการออกแบบรูปทรงของตัวอาคาร โดยใช้ระนาบพื้นพับมา

เป็นแนวผนังหรือระนาบแนวตั้ง แล้วพับระนาบเหนือหัวเป็นทรงสามเหลี่ยม

ลักษณะเป็นหลังคา แล้วพับต่อเป ็นชายคา โดยทั ้งหมดเป็นระนาบ

ต่อเนื่องกัน เป็นการจัดการกับรูปทรงที่ไม่ซับซ้อนแต่แสดงออกถึงความร่วม

สมัยและผสมผสานกับเทคนิควิธีในแบบญี่ปุ่นได้อีกด้วย  

ผลงานออกแบบ 

 
ภาพโครงการจริง แสดงให้เห็นบรรยากาศในช่วงเวลากลางวันและกลางคืน 

และกิจกรรมในบริเวณพ้ืนที่กลางแจ้ง 

 
 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     จากการสอบถามเจ้าของโครงการ และผู้ใช้โครงการนั้น การใช้พื้นที่

ภายในมีความลื่นไหลของกิจกรรมในส่วนของคาเฟ่ และส่วนรับประทาน

อาหารเนื่องจากพื้นที่เป็นรูปตัวแอล และสามารถเดินได้ทั่วถึงภายในร้าน 

และกลุ่มลูกค้าส่วนใหญ่ชอบพ้ืนที่ส่วนกลางแจ้งในช่วงเย็นถึงค่ำ ในประเด็น

นี้ทำให้เกิดการวางแผนทำส่วนกลางแจ้งให้รองรับผู้คนได้ในปริมาณที่มาก

ขึ้น ด้วยการจัดวางโต๊ะเพ่ิมขึ้น และเพ่ิมคุณภาพของแสงในส่วนกลางแจ้งให้

ทั่วถึง และการออกแบบรูปทรงและที่ว่าง มีความเหมาะสมกับกิจกรรม  

     ส่วนในพื้นที่ดาดฟ้านั้น ไม่ค่อยเกิดการใช้งานมากนัก เนื่องจากผู้ใชง้าน

เลือกใช้พื้นที่ใต้ร่มไม้ภายนอก และพื้นที่ภายในเป็นหลัก นอกจากจะเป็น

พื้นที่กิจกรรมของเจ้าของโครงการกับเพื่อนๆเพื่อสังสรรค์เป็นการส่วนตัว

เพ่ือไม่ให้รบกวนผู้ใช้งานหลัก  

     มุมมองภายนอกอาคารในพื้นที่ส่วนกลางแจ้งนั้นสามารถดึงดูดผู้คนที่

ผ่านไปมาให้เกิดความสนใจได้เป็นอย่างดี เนื่องจากมีกิจกรรมเคลื่อนไหว

ตลอดในช่วงเย็นและตลอดช่วงค่ำโดยมีสถาปัตยกรรมเป็นฉากหลัง 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบ 

     ได้ประโยชน์ในการทดลองการออกแบบอาคารประเภทร้านอาหาร ที่

ต้องคำนึงถึงพฤติกรรมของผู้ใช้งาน กิจกรรมในแต่ละช่วงเวลา การออกแบบ

ภายในที่ต้องมีบรรยากาศผ่อนคลายทำให้ผู้ใช้งานอยากมาใช้บริการ และ

อยากกลับมาใช้บริการอีกในครั้งต่อไป 

     ได้เรียนรู้ข้อผิดพลาดในการออกแบบเรื่องแสงส่องสว่างให้เหมาะสม

สำหรับอาคารประเภทร้านอาหาร  

C
Dini



175 

 

        ได้ทดลองประยุกต์การออกแบบงานจากแนวคิด การพับ และการ

ประยุกต์องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมญี่ปุ่น เพื่อปรับใช้ให้สอดคล้องกับ

พฤติกรรมผู้ใช้งาน ในการใช้พ้ืนที่กึ่งสาธารณะในบริบทสังคมไทย  

 

สรุปผลการออกแบบ / สรุปต่อยอดการประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบและก่อสร้างในภาพรวม สามารถรองรับการใช้งานได้ดี มี

ความสนใจจากผู ้คนในชุมชนที่เดินทางผ่านไปมา เป็นการทดลองการ

ออกแบบประสบการณ์ให้กับผู้ใช้งานที่ความต้องการพักผ่อน ใช้พื้นที่เพ่ือ

การผ่อนคลาย และยังท้าทายการทดลองข้อจำกัดของวัสดุหลายประเภท

เพ่ือให้เหมาะสมกับประเภทของโครงการ  

     ได้ออกแบบงานโดยเรียนรู้เรื ่องพฤติกรรมของกลุ่มผู ้ใช้งาน เพื่อเป็น

ประโยชน์ในการศึกษาและพัฒนาในโครงการต่อๆไป 

     ได้ประโยชน์จากการทำงานในประเภทอาคารร้านอาหาร เพื ่อนำไป

ออกแบบรายวิชาในการสอนในอนาคต 

  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาที่เกิดจากความร้อนทางด้านหน้าของโครงการ สามารถแก้ปัญหา

ได้โดยการจัดการพื้นที่ภายในให้เหมาะสมกับการใช้งานในช่วงเวลากลางวัน 

และส่วนของคาเฟ่ ออกแบบให้มีผนังทึบในด้านหน้าบางส่วน  มีพื้นที ่ที่

รองรับผู้ใช้งานได้ในปริมาณที่เพียงพอ พื้นที่ที่เป็นช่องเปิดต่างๆไม่ได้รับ

แสงแดดโดยตรง จากการเลือกที่จะคงเก็บต้นไม้ใหญ่หน้าโครงไว้สามารถ

ช่วยให้กรองความร้อนได้ และการเพ่ิมส่วนของบ่อน้ำล้นให้เกิดการไหลเวียน

ของน้ำช่วยลดอุณหภูมิลงได้ในช่วงเวลากลางวัน 

 

บทสรุปและอภิปรายผล  

     โครงการนี้เป็นโครงการประเภทร้านอาหารที่มุ่งเน้นไปที่พฤติกรรมการ

ใช้ชีวิตของกลุ่มคนวัยทำงานที่อยู ่อาศัยหรือทำงานในย่านนี้ โครงการนี้

สามารถทำให้เกิดพื้นที่ที่เป็นมิตรแบบไม่เป็นทางการ และเกิดพื้นที่ส่วน

สาธารณะรูปแบบหนึ่งที่เข้าถึงง่าย เหมาะกับกลุ่มลูกค้าที ่ชื่ นชอบและมี

รูปแบบการพักผ่อน และท่องเที่ยวในลักษณะนี้ รวมถึงทุกเพศทุกวัยได้ด้วย 

การออกแบบพื้นที่มีความต่อเนื่องและแยกลักษณะของการใช้พื้นที่ได้อย่าง

แตกต่างและหลากหลาย ทำให้เกิดมุมที่ว่างให้กับผู้ใช้งานได้มีประสบการณ์

หลากหลายรูปแบบในการมาโครงการในแต่ละครั้ง และอีกทั้งการจัดการ

พ้ืนที่ที่ให้ใช้ในช่วงเวลาต่างๆได้อย่างไม่จำกัดอีกด้วย 

     รูปทรงของตัวอาคารมีความร่วมสมัย และน่าดึงดูดต่อผู้คนที่ผ่านไปมา

ในละแวกนี้ ด้วยอาคารที่ไม่ปิดทึบ แต่เลือกที่จะเปิดมุมมองทั้งตัวอาคารแผ่

ไปกับพื้นที ่เพื ่อให้เกิดมุมมองที่กว้าง และมีฉากหลังเป็นสถาปัตยกรรม

นั้นเอง ตัวอาคารมีสัดส่วนที่ไม่ต่างไปจากสัดส่วนของอาคารพักอาศัยสร้าง

มุมมองต่อตัวอาคารกับผู้ใช้งานได้อย่างเป็นมิตร  

     การเลือกใช้วัสดุต่างๆภายในโครงการมีความแตกต่างกันไปตามลักษณะ

ของการใช้งาน และการสร้างบรรยากาศที่อบอุ่น  วัสดุในห้องรับประทาน

อาหารโทนสีอุ่น กับวัสดุที่เป็นกระเบื้องยางสามารถดูแลรักษาได้ง่ายมีความ

เหมาะสมกับพื้นที่ในส่วนนี้ การเลือกใช้ไม้ในส่วนระเบียงเพิ่มความรู้สึกน่า

สัมผัส เชิญชวนให้นั่งลงห้อยขาเพ่ือรับลมเย็นจากละอองจากบ่อน้ำล้นได้เป็น

อย่างดี 

     ประเด็นสำคัญในการต่อยอดและพัฒนาในอนาคตคือ การทดลองกับ

วัสดุสำเร็จรูปให้มากขึ้นเนื่องจากโครงการประเภทนี้มีความต้องการในแง่

ของการโฆษณาตัวโครงการด้วยมุมถ่ายรูปตามจุดต่างๆ และยังช่วย

แก้ปัญหาเรื ่องข้อผิดพลาดจากแรงงานฝีมือของคนได้มากขึ้นและยังยืด

ระยะเวลาในการบำรุงรักษาจัดการในส่วนต่างๆได้อีกด้วย และการออกแบบ

ในส่วนต่างๆที่ปรากฎเห็นได้ชัดจะมีความปราณีตมากข้ึนด้วย 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน ภานุวัฒน ์ สวัสด ีและ วิรุจ ถิ่นนคร 

หน่วยงานต้นสังกดั    สำนกัวิชาสถาปตัยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

โทรศัพท์ 084-3813565 

โครงการ ร้านอาหาร วาโย สิชล (The WAYO Café & Restaurant : 

Sichon) 

ประเภทของโครงการ ร้านอาหาร 

สถานที่ตั้ง ร้านอาหาร 

สถาปนิก  ผศ.ภานุวัฒน์  สวัสดี และ รศ.ดร.วิรุจ  ถิ่นนคร 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

การออกแบบวางผังโครงการ / การออกแบบภูมิทัศน ์

การออกแบบสถาปัตยกรรม / การออกแบบภายใน 

เจ้าของโครงการ คุณทะเล ศักดิ์เกษมกฤต 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ คุณภัทรพงศ์  ถิ่นนคร 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  

ห้างหุ้นส่วนจำกัด ปทุมเอเชีย คอนสตรัคชั่น  

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  วันที่ 1 เมษายน พ.ศ. 2564 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     สิชล เป็นอำเภอหนึ่งของจังหวัดนครศรีธรรมราช ซึ่งในช่วงที่ผ่านมาได้รับความ

นิยมสนใจจากบรรดานักท่องเที่ยวและผู้ที่เดินทางมาเยี่ยมเยือนเป็นอย่างมาก เนื่อง

อำเภอสิชลมีทรัพยากรด้านการท่องเที่ยวที่มากมาย ทั้งสถานที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ

ที ่สวยงาม เช่น ภูเขา น้ำตก ทะเล และสถานที ่ท่องเที ่ยวเชิงประวัติศาสตร์และ

วัฒนธรรมของพื ้นที ่ เช ่น ว ัดเจดีย์ไอ้ไข่  จ ึงทำให้เกิดกิจกรรมการท่องเที ่ยวที่

หลากหลาย จากเมืองที่เป็นทางผ่านหรือเป็นการท่องเที่ยวแบบวันเดียว (One day 

trip) กลายเป็นจุดมุ่งหมายของนักท่องเที่ยวที่ต้องการมาพักค้างคืนมากขึ้น จนมีความ

ต้องการด้านที่พักและร้านค้าอาหารเพิ่มมากขึ้นเพื่อรองรับกลุ่มนักท่องเที่ยว 

เจ้าของโครงการซึ่งเป็นนักธุรกิจในอำเภอสิชล จึงได้เล็งเห็นโอกาสทางธุรกิจและมี

ความคิดในการพัฒนาพื้นที่เพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในพื้นที่อำเภอสิ

ชล อีกทั้งยังมีความพร้อมในเรื่องงานก่อสร้างเนื่องจากครอบครัวทำธุรกิจโรงงาน

คอนกรีต และยังมีความพร้อมในเรื่องวัตถุดิบด้านอาหารทะเล เนื่องจากทางครอบครัว

ก็ประกอบธุรกิจแพปลาเป็นทุนเดิมอยู่แล้วเช่นกัน จึงเป็นที่มาของโครงการร้านอาหาร 

วาโย สิชล (The WAYO Café & Restaurant)  

จุดประสงค์ของโครงการ 

เพื ่อออกแบบร้านอาหารสำหรับรองรับกิจกรรมของคนในพื ้นที ่และ

นักท่องเที่ยวที่เข้ามาในอำเภอสิชล 

เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมที่สัมพันธ์กับบริบทที่ตั้งและสภาพแวดล้อม

โดยรอบ (ริมคลอง/ภูเขา/ชายฝั่งทะเล) 

รา้นอาหาร วาโย : สชิล 

The WAYO Café & Restaurant : Sichon 
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เพื่อนำเสนอรูปแบบทางสถาปัตยกรรมทีเ่ป็นอตัลักษณ์และสร้างการจดจำ

แก่ผู้มาใช้บริการหรือผู้พบเห็น 

แผนที่ต้ังโครงการ 

     โครงการตั้งอยู่บนถนนสมเด็จ ติดกับริมคลองสิชล หมู่ที ่ 2 ต.สิชล  อ.สิชล  จ.

นครศรีธรรมราช (ขนาดที่ดินทั้งโครงการประมาณ 11 ไร่ แต่เป็นที่ตั้งตัวอาคารและภูมิ

ทัศน์โดยรอบ ประมาณ 2.5 ไร่) 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

ด้านการวางแผนโครงการ เนื่องจากเจ้าของโครงการต้องการวางแผนการ

ใช้ที ่ดินอย่างคุ ้มค่าและรองรับการขยายตัวในอนาคต จึงมีความจำเป็นที่จะต้อง

ออกแบบผังโครงการรวม และควบคุมงบประมาณการกอ่สรา้งอยา่งเหมาะสม ซ่ึงต้องมี

ขนาดพื้นที่ใช้สอยเพียงพอสำหรับรองรับกิจกรรมและจำนวนผู้ใช้บริการ 

ด้านที่ตั้งโครงการ เป็นพื้นที่ริมน้ำที่เป็นจุดบรรจบกันของลำคลอง (สาม

แพร่ง) ซึ่งบางปีจะมีน้ำท่วมถึงในฤดูฝน ทำให้เกิดการกัดเซาะจนเกิดการพังทลายของ

ตลิ่งบริเวณที่ตั้งโครงการ และต้องคำนึงถึงระยะถอยร่นอาคารจากแหล่งน้ำสาธารณะ

ตามกฎหมายทั้งสองด้าน 

ด้านบริบทและสภาพแวดล้อม เนื่องจากโครงการตั้งอยู่ในเขตพื้นที่ชายฝั่ง

ทะเลอ่าวไทยของภาคใต้ ซึ่งการออกแบบจะต้องคำนึงเรื่องมีฝนตกชุกและลมมรสุมที่

รุนแรงในฤดูฝน และจะมีแดดที่ร้อนมากในฤดูร้อน รวมถึงเรื่องความชื้นและผลกระทบ

จากไอเค็มของทะเลที่สามารถทำลายโครงสร้างเหล็กได้ในระยะยาว 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     ร้านอาหารวาโย สิชล เป็นอาคารนำร่องของผังรวมโครงการซึ่งจะมีการขยายตัว

ของโครงการในอนาคต ในการออกแบบอาคารจึงต้องการให้มีลักษณะโดดเด่นเป็นที่

จดจำ (Landmark) ของที่ตั้ง เพื่อดึงดูดให้ผู้คนเข้ามาใช้โครงการและสรา้งการจดจำแก่

ผู้พบเห็น ด้วยการเลือกใช้รูปทรงที่เรียบง่าย มีการจัดวางองค์ประกอบให้เกิดความโดด

เด่นของรูปทรงอาคาร แก้ปัญหาเกี่ยวกับสภาพที่ตั ้งโครงการ คำนึงถึงบริบทและ

สภาพแวดล้อมที่มีผลต่อการออกแบบอาคาร สร้างพื้นที่ใช้สอยให้มีความยดืหยุน่ในการ

ปรับใช้ได้ตามกิจกรรมต่างๆ เพื่อให้เกิดผลประโยชน์สูงสุดในการใช้งาน และนำเสนอ

รูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ที่มีความกลมกลืนกับบริบทของท้องถิ่น 

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 การพัฒนาแบบร่างเริ่มจากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลความเป็นไปได้โครงการ 

เพื่อออกแบบวางผังการใช้ที่ดินโครงการโดยรวม กำหนดโซนและตำแหน่งของอาคาร

ประเภทต่างๆ บนพื้นที่ตั้งโครงการ ได้แก่ ร้านอาหาร โรงแรม บ้านพักอาศัย และที่ดิน

รอการพัฒนาในอนาคต 

 

การออกแบบร้านอาหาร เริ่มจากวางผังโดยแบ่งพื้นที่อาคารออกเป็น 2 

ส่วน ได้แก่ พื้นที่รับประทานอาหาร (A) และพื้นที่ส่วนให้บริการและสนบัสนุน (B) ซ่ึงมี

การแยกก้อนอาคาร (mass) ออกจากกัน บิดแนวแกนอาคารเพื่อเพิ่มมุมมองริมน้ำ 

แล้วนำมาจัดวางให้มีส่วนที่ซ้อนทับกัน ( Intersection) เพื่อเชื่อมต่อระบบเส้นทาง

สัญจรภายในอาคาร 

 

การออกแบบพื้นที่รับประทานอาหาร มกีารแบ่งพื้นที่ออกเป็น 4 โซน ได้แก ่ (1) ห้อง

รับประทานอาหารซ่ึงเป็นพืน้ที่ในรม่ (indoor) (2) พื้นทีร่ับประทานอาหารในลักษณะกี่

งกลางแจ้ง (semi-outdoor)  (3) พื้นรับประทานอาหารชั้นดาดฟ้า (Roof Top)  (4) 

พื้นทีร่ับประทานอาหารลานกลางแจ้ง ส่วนพื้นที่ให้บรกิารและสนับสนุน ประกอบด้วย

พื้นที ่ เคาท์เตอรแ์คชเชยีร ์ ห้องครัว ห้องเก็บของ พื้นที่ซักล้าง และห้องน้ำ โดยการ

ออกแบบพื้นที่ต่างๆ ของอาคารแต่ละส่วนจะคำนึงถึง การเข้าถึงอาคาร ระบบเส้นทาง

สัญจร ความสัมพนัธก์ับบริบทและสภาพแวดล้อมโดยรอบของทีต่ั้งโครงการ เช่น พืน้ที่

ริมน้ำ มุมมองเข้าสู่ตัวอาคารและมมุมองจากอาคารออกสู่ภายนอก 

 

มีการยกระดับพื้นอาคารส่วนรับประทานอาหารให้ลอยขึ้นจากพืน้ดินเพื่อปอ้งกนัน้ำ

ท่วม เจาะช่องว่างกลางอาคาร (court) และปลูกต้นไมเ้พื่อเพิ่มพืน้ที่สีเขียวเชื่อมต่อกับ

ภูมิทัศน์ภายนอก มกีารออกแบบพื้นที่นั่งรบัประทานอาหารทั้งที่เป็นในร่ม (indoor) 

และกึ่งกลางแจ้ง (semi-outdoor) ทำให้อาคารโปร่งโล่งลมพัดผ่านได้ ออกแบบเปลอืก

อาคาร (Façade) ให้มีลักษณะเหมอืนชายคายืน่ออกมาจากตัวอาคารเพื่อกันแดดกัน

ฝน แต่มีลกัษณะโปร่งให้ลมสามารถพัดผ่านได้ นอกจากช่วยเรือ่งระบายอากาศได้ดแีล้ว 
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ยังทำให้ตัวอาคารดูเบาและไม่รู้สกึไม่ทึบตนั และมกีารออกแบบพื้นที่หลังคาให้เป็น

ลักษณะดาดฟ้า (Roof Top) ที่สามารถนั่งรับประทานอาหารและเครือ่งดื่มได ้ เป็นจุด

ชมวิว 360 องศา โดยรอบโครงการที่ถกูรายล้อมไปด้วย ตน้ไม้ สายน้ำ ภเูขา และทะเล

ในระยะไกล 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

การกำหนดรูปทรงอาคารที่เรยีบง่าย การจัดวางอาคารโดยบิดแนวแกน และ

ยกระดับอาคารหลกัให้ลอยขึ้นจากพืน้ดิน ทำให้อาคารหลกัมีความโดดเด่น เหมือนเป็น

ชิ้นงานศิลปะ (Sculpture) ที่วางอยู่บนพืน้ที่ริมน้ำอย่างสง่างาม 

การออกแบบพื้นที่ส่วนรับประทานอาหารทีห่ลากหลาย เช่น พื้นที่ห้อง

รับประทานอาหาร พื้นที่รับประทานอาหารกึ่งกลางแจ้ง (semi-outdoor) พื้นที่ลาน

กลางแจ้ง (outdoor) และพื้นที่ชั้นดาดฟ้า (Roof Top) สำหรับรองรับกิจกรรมของผู้

เข้าใช้ ทำให้มีความยืดหยุ่นในการปรับใช้งานพื้นที่ตามโอกาสต่างๆ  

การออกแบบที่คำนึงการอยูร่่วมกันระหว่างสถาปัตยกรรมกับธรรมชาติ เชน่ 

การยกระดับพ้ืนอาคารเพือ่หนีน้ำท่วม การออกแบบอาคารให้มีลกัษณะโปร่งและการ

เจาะชอ่งว่างกลางอาคาร (court) เพือ่ปลกูต้นไม้ สร้างการเชือ่มโยงกับพื้นที่ภูมทิัศน ์

(Landscape) โดยรอบอาคาร ชว่ยในการระบายอากาศและรับแสงธรรมชาตเิพื่อลด

การใช้พลังงาน การยื่นกรอบอาคาร (Façade) ออกจากตัวอาคารเพือ่กนัแดดกนัฝนแต่

ลมสามารถพัดผ่านได้ และการออกแบบพื้นที่ดาดฟ้า (Roof top) ให้เป็นพื้นที่สามารถ

ขึ้นไปใช้งานและชื่นชมทัศนียภาพรอบโครงการได้ 360 องศา (Panorama view)  

 
การนำเสนอรูปแบบทางสถาปัตยกรรมผ่านรูปทรงทีท่ันสมยั การเลือกใชว้ัสดทุี่เป็น

คอนกรีตเปลือยขัดมนั และเปลอืกอาคาร (Façade) ที่เดิมเป็นปูน แต่ภายหลังมกีาร

ปรับเปลี่ยนรูปแบบเป็นระแนงไม้ ซ่ึงเป็นไม้ที่ได้จากการรือ้ถอนซากเรือประมงเก่า ทำ

ให้อาคารดูกลมกลืนและเชือ่มโยงไปกับบรบิทและสภาพแวดลอ้มของทอ้งถิน่ 

ผลงานออกแบบ

 
แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

ด้านการส่งเสริมกิจกรรรมการทอ่งเที่ยว ร้านอาหารวาโย สิชล ได้รับการ

ตอบรับเป็นอยา่งดีจากนกัทอ่งเทีย่วและผู้คนในพื้นที่อำเภอสชิลเอง เป็นทั้งร้านอาหาร 

และพื้นที่สำหรับกิจกรรมต่างๆ เชน่ งานจดัเลี้ยง งานแต่งงาน หรือเทศกาลต่างๆ ของ

ชุมชน  

ด้านความงามทางสถาปัตยกรรม กลายเป็นร้านที่มีความโดดเด่นด้วย

รูปแบบทางสถาปัตยกรรม ทำให้ได้รับความนยิมจากผู้คนจำนวนมากที่มกัจะชอบ

ถ่ายรูปกับมุมต่างๆ ของอาคารและพื้นที่โดยรอบ  

ด้านการใช้สอยอาคาร พื้นที่อาคารมีความยืดหยุ่นในการใช้งานไดท้ั้ง

ภายใน-ภายนอก ตามวาระโอกาสและสภาพอากาศในแต่ละช่วงเวลาของวนัหรอื

ฤดูกาล เชน่ พื้นที่ห้องรับประทานอาหารในร่ม พืน้ทีก่ึ่งในร่ม ลานกลางแจ้ง และพื้นที่

ดาดฟ้า อาคารมีลกัษณะเปิดโล่งชว่ยให้สามารถระบายอากาศและมีกรอบอาคารที่ช่วย

ในการกนัแดด ลม ฝนได้  

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

การออกแบบสถาปัตยกรรมทีอ่ยูร่่วมกับสภาพแวดล้อม เชน่ การแก้ปัญหา

ของที่ตั้งโครงการซ่ึงอยู่ริมคลองที่มกีารกัดเซาะและมนี้ำทว่มถึง โดยการออกแบบ

ทางเดนิรมิน้ำ 

การออกแบบอาคารให้มีลักษณะโปร่งเพื่อชว่ยในการระบายอากาศเพือ่

ป้องกันความชืน้ และการออกแบบกรอบอาคารให้สามารถปอ้งกนั แดด ลม ฝน ที่

ค่อนข้างรุนแรงในแต่ละฤดกูาล เนือ่งจากตัง้อยู่ในพื้นที่ใกล้ชายฝั่งทะเล 

การออกแบบพื้นที่ใช้สอยให้มีความยืดหยุ่น ที่สามารถปรับเปลี่ยนการใช้

งานได้ตามโอกาสต่างทีเ่หมาะสม 

การแก้ปัญหาระหว่างการกอ่สร้าง เชน่ เรื่องวัสดแุละวิธกีารกอ่สร้างที่

เหมาะสมกับงบประมาณทีก่ำหนด 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยกุต์ใช้ในอนาคต 

ขณะดำเนินการกอ่สร้าง มีความจำเป็นที่จะต้องปรับเปลีย่นรูปแบบของเปลือก

อาคาร (Facade) ซ่ึงเดิมออกแบบไว้เป็นชิน้ส่วนคอนกรตีหล่อสำเรจ็ เป็นระแนงไม้จาก

เรือประมงเก่าติดตั้งบนโครงเหล็ก เพื่อให้มีความเหมาะสมกับงบประมาณและ

ระยะเวลาในการกอ่สร้าง 

การออกแบบพื้นที่รับประทานอาหารทีม่ีความยืดหยุ่นสามารถปรับเปลี่ยนการ

ใช้งานตามโอกาสต่างๆ ได้ เพื่อประโยชน์ในการจดักจิกรรมภายในอาคาร 

การออกแบบกรอบอาคารโดยคำนึงถึงสภาพแวดล้อม การกันแดด ลม ฝน และ

การเชือ่มตอ่มมุมองกับสภาพแวดล้อมโดยรอบ 

 การเลือกใช้วิธกีารกอ่สร้างและวัสดทุี่เหมาะสม เชน่ การใช้ไม้เก่าจากเรอืประมง  

แทนการขึ้นรูปบล็อกคอนกรีตสามารถลดตน้ทนุและประหยดัเวลาในการดำเนินการได้ 

 

 

 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     พืน้ทีก่่อสร้างมีปัญหาการกัดเซาะตลิ่งและมักจะมนี้ำทว่มถึงในฤดนู้ำหลาก จึงได้

ออกแบบปรับปรุงพื้นทีร่ิมน้ำเป็นทางเดนิรมิน้ำทีส่ามารถใช้ประโยชน์ได้ และสามารถ

ยอมให้น้ำทว่มถึงได้โดยไม่เกิดความเสยีหาย 

 
ขณะดำเนินการกอ่สร้าง มีความจำเป็นทีจ่ะต้องปรับเปลีย่นรูปแบบของเปลือกอาคาร 

(Facade) ซ่ึงเดิมออกแบบไวเ้ป็นชิน้ส่วนคอนกรีตหล่อสำเรจ็ เป็นระแนงไม้จาก

เรือประมงเก่าติดตั้งบนโครงเหล็ก เพื่อให้มีความเหมาะสมกับงบประมาณและ

ระยะเวลาในการกอ่สร้าง 

 
บทสรุปและอภิปรายผล 

     รา้นอาหารวาโยเป็นอาคารสาธารณะทีส่ร้างขึ้นเพื่อตอบสนองและส่งเสริมกิจกรรม

การท่องเทีย่วในอำเภอสิชลและพืน้ที่ใกล้เคยีง เป็นทั้งพืน้ทีร่ับประทานอาหารและจัด

กิจกรรมต่างๆ ของคนทุกกลุ่มวัย การออกแบบร้านอาหารวาโยทำให้ได้เรยีนรู้แนว

ทางการออกแบบสถาปัตยกรรมที่อยูร่่วมกับสภาพแวดล้อมโดยการคำนึงถึงบริบทด้าน

ต่างๆ เชน่ การแก้ปัญหาน้ำทว่มของพื้นที่ตัง้โครงการ การออกแบบเพือ่เปิดรับมุมมอง

ที่สวยงามรายรอบอาคารซ่ึงตั้งอยู่บรเิวณริมคลอง และมีววิภูเขาลอ้มรอบ และการ

ออกแบบอาคารให้มีความสอดคลอ้งกับสภาพอากาศ แดด ลม ฝน ของพื้นที่ชายฝั่ง

ทะเล นำเสนอรูปแบบสถาปัตยกรรมที่ดทูันสมัย แต่มกีลิ่นไอของความเป็นวัฒนธรรม

ของท้องถิน่ ซึ่งได้รับกระแสการตอบจากทั้งเจ้าของโครงการและกลุ่มผูม้าใช้บริการเป็น

อย่างด ี
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นาย ภูริวัฒน์ ไชยมีสุข และ นางสาว วกิันดา สีคง

หน่วยงานต้นสังกดั    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี

ราชมงคลธัญบุรี  โทรศัพท์ 0880131090 

โครงการ PM Residence Watcharaphol 

ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศัย 2 ชั้น 

สถานที่ตั้ง ถนนสุขาภิบาล 5 ซอย 5 แยก 2 แขวงท่าแร้ง เขตบางเขน 

กรุงเทพมหานคร 

สถาปนิก  นาย ภูริวัฒน์ ไชยมีสุข และ นางสาว วกิันดา สีคง 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

ออกแบบงานสถาปัตยกรรม      

เจ้าของโครงการ นาย ปารเมศ กิจจงเจริญยิ่ง     

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นาย ธนวัต จันมงคล 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง นาย ปารเมศ กิจจงเจริญยิ่ง     

วันที่โครงการแล้วเสร็จ   2566 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เนื่องจากเจ้าของโครงการ PM Residence Watcharaphol ต้องการมีพื้นที่พัก

อาศัยใหม่เพื่อรวมพื้นที่การทำงานด้านธุรกิจออกแบบและการก่อสร้างขึ้นมาในพื้นที่

เดียวกัน และเปลี่ยนจากที่อยู่เดิมที่มีพื้นที่จำกัดสู่พื ้นที่แห่งใหม่ แต่ยังคงมีความ

ต้องการที่พักอาศัยที่ไม่ใหญ่โตมากเกินไป จึงเกิดการพัฒนางานสถาปัตยกรรมนี้ใน

พื้นที่ที่มีขนาดใกล้เคียงกับที่พักอาศัยเดิม โดยต้องการใช้พื้นที่ร่วมกับสมาชิกภายใน

บ้านผสานกับพื้นที่สีเขียวให้มากที่สุด อีกทั้ง ได้กำหนดให้ “บ้าน” มีความเป็นส่วนตัว

มากที่สุด จึงเกิดเป็นการออกแบบบ้านพักอาศัยที่ผสานกับพื้นที่ปิดล้อมสีเขียวหลังนี้

ขึ้นมา ซึ่งอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก พื้นที่ใช้สอยโดยรวมประมาณ 200 ตารางเมตร 

หลังนี้ ตั้งอยู่ที่ถนนสุขาภิบาล 5 เขตบางเขน กรุงเทพมหานคร ในขนาดพื้นที่กว้าง 9 

เมตร ยาว 29 เมตร โดยการออกแบบ เริ่มจากการใช้ลักษณะทางกายภาพ ที่มีพื้นที่

จากทิศเหนือ-ใต้ ของที่ดิน กำหนดส่วนหน้าเป็นที่ว่างและที่จอดรถ และให้พื้นที่ลำดับ

ส่วนกึ่งกลางของที่ดินเป็นพื้นที่ทำงานและส่วนรับแขก และสร้างพื้นที่ประสบการณ์

ใหม่คือส่วนกึ่งกลางนี้ ให้เกิดขึ้นร่วมกับที่ว่างปิดล้อมในลำดับกึ่งกลางของพื้นที่ และ

เพื่อการเดินทางไปหากันที่สะดวกและระยะทางไม่ไกลจากพื้นที่พักอาศัย จึงกำหนดให้

พื้นที่เชื่อมต่อเป็นทางเดินที่มีพื้นที่สีเขียวอยู่ข้างเคียงในจังหวะที่เข้าสู่พื้นที่ส่วนตัวของ

บ้าน ซ่ึงทำให้การอยู่อาศัยเกิดความสงบ ไม่วุ่นวาย แยกพื้นที่ที่มีผู้คนพลุกพล่านให้อยู่

ในพื้นที่ส่วนหน้าและกึ่งกลางของที่ตั้งเท่านั้น   

เจ้าของต้องการพื้นที่บ้านที่สามารถแบ่งสัดส่วนชัดเจนจากพื้นที่ทำงาน แต่ยังใชพ้ื้นที่

ส่วนกลางร่วมกันได้เหมือนเดิม และต้องการที่โล่งเพื่อเชื่อมต่อทั้งการมองเห็นและ

สนทนาจากทั้ง 2 พื้นที่ รวมถึงการทำกิจกรรมอื่น ๆ ภายในบริเวณบ้านด้วย การ

พเีอม็ เรสซิเด้นซ ์วชัรพล 
PM Residence Watcharaphol 
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กำหนดพื้นที่สีเขียวตรงพื้นทีปิ่ดล้อมตำแหน่งกึง่กลางของที่ตัง้จึงเกดิขึน้ เพื่อผสานพืน้ที่

โดยรอบร่วมกันจุดประสงค์ของโครงการ 

เพื่อออกแบบบ้านพักอาศัยขนาดเล็ก สำหรับการพักผ่อนในขณะที่ทำงาน และ

สามารถทำกิจกรรมภายในพื้นที่บ้านได้แบบเป็นส่วนตัว และหลากหลายตามความ

ต้องการของผู้อยู่อาศัย 

เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมที่มีความเรียบง่ายเรื่ององค์ประกอบ โครงสร้าง 

และวัสดุโดยสามารถมีความสอดคล้อง ทั้งเรื่องการใช้งานและเป็นมิตรกับผู้ที่อาศัยใน

บ้าน 

เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมให้สัมพันธ์กบัทิศทางการบังแดด การให้ร่มเงา และ

การระบายอากาศที่ดี เชื่อมโยงกับพื้นที่ปิดล้อมภายในบ้านที่เหมาะสมกับพื้นที่ทั้ง

ภายใน ภายนอกบ้าน และป้องกันแสงแดดจากพื้นที่สีเขียว  

เพื่อประยุกต์วิธีการออกแบบบ้านในสังคมไทย สู่พื้นที่ที่สัมพันธ์กับการใช้ชีวิต

ในปัจจุบันได้  อย่างเหมาะสม ที่สามารถสร้างความเป็นไปได้จากการออกแบบร่วมกัน

ของพื้นที่ทำงานและพักผ่อน 

แผนที่ต้ังโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

1.ขนาดที่ตั้งโครงการมีขนาดที่แคบ ทำให้เกิดข้อจำกัดในการออกแบบ สำหรับการเข้า

ออกโครงการ 

2.หน้าบ้าน หันหน้าสู่ทิศใต้ ทำให้เกิดข้อจำกัดในการออกแบบ เช่น ทิศทางของแสงที่

เข้าสู่ภายใน 

3.การออกแบบที่มีผู้ใช้สอยพื้นที่มีความแตกต่างกัน ทำให้เกิดการแก้ปัญหาเรื่องการใช้

พื้นที่มากขึ้น 

4.การแก้ไขปัญหาในการสร้างแนวทางการมีสภาวะน่าสบาย จากทิศทางของแสงเข้าสู่

ที่พักอาศัย 

แนวความคิดในการออกแบบ 

การสร้างแนวคิดการออกแบบของโครงสร้างผนัง ที่ใช้ในการป้องกันสายตาจาก

ด้านนอก อีกทั้งช่วยกันแสงแดด จากที่มีการยกหลังคาสูง ทำให้เกิดการถ่ายเทอากาศ 

ระบายอากาศได้สะดวก ทำให้ความชื้นภายในบ้านลดน้อยลง รวมถึงภายในของตัว

บ้านไม่ได้รับความร้อนโดยตรงจากภายนอก ซึ่งเกิดจากแนวกำบังที่มาจากผนังบ้าน

ด้านนอก ทำให้เกิดพื้นที่ของการสร้างความสัมพันธ์ภายในครอบครัวมากขึ้น จนทำให้

เกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกนักบัแขกทีม่ีส่วนร่วมกับบ้านได้ในบริเวณหน้าบ้าน กลางบ้าน และ

ภายในตัวบ้านได้ รวมถึงได้คำนึงถึงเรื ่องการป้องกันความร้อนจากผนังบ้าน โดย

สามารถป้องกันแสงแดดจากทิศใต้ และทิศตะวันตก โดยการสร้างผนังยื่นบังแดดทั้ง

ส่วนหน้าบ้านและหลังบ้านในลักษณะของกรอบอาคารขึ้นมาอีก 1 ผนังซ้อนกัน ทำให้

ช่องเปิดบางส่วนได้รับแสงได้ในปริมาณที่เหมาะสมที่สุด 

จากการพัฒนาแนวความคิดดังกล่าว นำไปสู่การค้นหาแนวทางในการทำงานจาก

เหตุผล ดังนี้ 

1) การสร้างแนวกำบังของความเป็นส่วนตัวในการพักอาศัย : โดยอ้างอิงเนื้อหา

เรื่องความเป็นส่วนตัวจาก http://old-book.ru.ac.th/  ซึ่งปัจจัยที่มีอิทธิพลให้เกิด

ความเป็นส่วนตัวของแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกันออกไป เช่น 

- อิทธิพลส่วนบุคคล จาก เพศ บุคลิกภาพ  

- อ ิทธิพลด้านสถานการณ์ จาก ส ิ ่งแวดล้อมที ่มนุษย์สร ้างขึ ้นกับ

สภาพแวดล้อมทางสังคม 

- อิทธิพลด้านสถานการณ์ จาก สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สร้างขึ้นกับอิทธิพล

ด้านวัฒนธรรม 

2) ความสัมพันธ์ของพื้นที่ปิดล้อม ที่ว่าง กับ พื้นที่พักอาศัย :  ที่ว่าง (space) 

หมายถึง ความว่าง เมื่อกล่าวตามความหมายในพจนานุกรมอาจหมายถึง ความว่างถูก

จำกัด สามารถวัดความกว้างความยาวและความลึกได้ในกรณีที่ที่ว่างนั้นเป็น 3 มิติ 

การเกิดของที่ว่างอาจเกิดจากความไม่ตั้งใจ เช่น การปูเสื่อ ถือเป็นการสร้างกรอบที่ว่าง

หนึ่งแยกจากที่ว่างหนึ่ง เมื่อเก็บเสื่อ ที่ว่างนั้นก็หายไป หรือการกางร่ม ทำให้เกิดที่ว่าง

ภายใต้ร่ม เมื่อหุบร่ม ที่ว่างดังกล่าวก็หายไป  (ทิพย์สุดา ปทุมานนท์, 2535: 52) 

ในภาษาเยอรมัน space มาจากคำว่า raum ซ่ึงเป็นความสัมพันธ์ของการอ้างอิงของ

วัตถุ เช่น ขนาดพื ้นที ่ที ่เกิดจากการปิดล้อม การมีขอบเขต ในขณะที่ space ใน

ภาษาอังกฤษ มีรากศัพท์ ที่มาจากภาษาละติน มีความหมายของการเติบโตอย่างไม่มีที่

สิ้นสุด แนวคิดเกี่ยวกับที่ว่างเริ่มจาก แนวคิดในโลกของปรัชญา ต่อมาแนวคิดนี้ได้มี

อิทธิพลมายังโลกของสถาปัตยกรรม (ต้นข้าว ปาณินท์ 2553) 

3) การออกแบบพื้นที่ใช้สอยในขอบเขตที่จำกัด :จากการออกแบบภายใต้พื้นที่

จำกัด ทำให้มีขอบเขตของการตัดสินใจในการเลือกใช้พื้นที่ทีส่ำคัญที่สุดเพื่อการนำมาสู่

การใช้งานในพื้นที่พักอาศัยและพื้นที่ทำงานร่วมกัน ให้เกิดประสิทธิภาพที่สูงสุด โดย

การกำหนดพื้นที่ทั้งสองส่วนอยู่ในแนวเดียวกันและกำหนดพื้นที่ว่างเพื่อเป็นจุดเชื่อง

โยงการใช้สอยและสมดุลในการทำงานและการพักผ่อนเป็นทั้งการแยกและเชื่องพื้นที่

ในเวลาเดียวกัน 

4) การลดพลังงานความร้อน และเสียง จากวัสดุ 2 รูปแบบ : โดยการเว้นช่องว่าง

ระหว่างผนังก่ออิฐและ ผนังตกแต่งเมทัลชีทเพื่อให้ผนังชุดนี้ทำหน้าที่เป็นฉนวนร่วมกับ

ที่ว่างที่เว้นไว้ ก่อนที่ความร้อนและเสียงจะเข้าสู่ผนังอาคารที่มีการใช้สอยภายใน 

5) การผสานพื้นที่ใช้สอย ด้วยการเข้าถึงพื้นที่สีเขียว : เป็นการรวมพื้นที่ที่มาจาก

ส่วนของธรรมชาติรอบบ้าน และพัฒนาสู่พื้นที่ปิดล้อมกลางบ้าน เพื่อเป็นการผสาน

พื้นที่ก่อสร้างในบ้าน รวมกับพื้นที่นอกบ้าน ให้เกิดความลงตัวมากที่สุด 

การพัฒนาแบบร่าง 

 ในการพัฒนาแบบร่างเริ ่มต้นในการหาวิธีการแก้ปัญหาด้านข้อจำกัดของที่ตั้ง 

ปัญหาเรื่องความกว้างของที่ดินลักษณะแคบและด้านหน้าบ้านที่หันสู่ทางทิศใต้ ซ่ึงเป็น

ประเด็นหลักที่นำมาเป็นข้อกำหนดในการออกแบบ มีกระบวนการออกแบบโดย

การศึกษาอาคารตัวอย่าง และการพัฒนาแบบร่าง การกำหนดทางเข้า การวางกลุ่ม

พื้นที่ใช้สอยในลักษณะแตกต่างกันในแนวยาวและลึก ด้านการแก้ปัญหาเรื่องแสงแดด

และความร้อนจากทางทิศใต้ซ่ึงเป็นบริเวณหน้าบ้าน รวมถึงการเลือกใช้วัสดทุี่เหมาะสม 

และพัฒนาต่อเป็นงานสามมิติ โดยการเพิ่มการซ้อนชั้นเพื่อเพิ่มพื้นที่ในการใช้งานเพื่อ
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ตอบสนองความต้องการพื้นที่ที่หลากหลาย การสร้างช่องแสงส่วนกลางบ้านเพื่อนำ

แสงเข้าสู่พื้นที่ภายในบ้านอย่างเหมาะสม และเรื่องความร้อนก็มีการแก้ปัญหาโดย

ออกแบบผนัง 2 ชั้นในด้านทิศตะวันตกและกำหนดองศาของหลังคาที่มีความสูงเพื่อ

ป้องกันความร้อนที่จะส่งมาถึงพื้นที่ภายใน 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ

 
ผลงานออกแบบ 

 

 

แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบ

นำเสนอ  

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     การประเมนิผลโดยผูอ้อกแบบ : ที่พักอาศัยที่ตอ้งการพื้นที่เพือ่การอยูร่่วมกนั 

พร้อมกับการทำงานที่มีประสิทธิภาพในส่วนพื้นที่ด้านหน้า และการสร้างบรรยากาศที่

ผ่อนคลายจากพื้นที่สีเขยีวที่ช่วยผสานพื้นทีใ่ช้สอยของโซนสว่นหน้าบ้าน กลางบ้าน 

และตัวบ้าน ให้เข้าถึงพืน้ทีท่กุส่วนไดอ้ย่างเหมาะสม  
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ข้อเสนอแนะจากเจ้าของโครงการ : ด้านกิจกรรมและพืน้ทีก่ารใช้สอยบริเวณตดิกบั

พื้นที่ปิดลอ้มควรมกีิจกรรมทีเ่ชื่อมต่อกันไดม้ากขึน้ เพื่อการใช้งานพื้นที่สีเขียวได้อย่าง

หลากหลายมากยิ่งขึน้  

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

1) ได้มีวิธีการศกึษาความเป็นไปได้ของการออกแบบ เพือ่คำนึงถึงความเป็นส่วนตัว

ในการพกัอาศัย  

2) ได้เข้าใจเรื่องความสมัพันธข์องพืน้ที่ปิดลอ้ม กับ พื้นที่พักอาศยั สู่การออกแบบ

สถาปัตยกรรม  

3) ได้ศึกษาการออกแบบพื้นที่ใชส้อยในงานสถาปัตยกรรม ภายใต้ขอบเขตพืน้ทีท่ี่

จำกัด  

4) ได้ศึกษาเรื่องการลดพลังงานความร้อน และเสยีง ผ่านการออกแบบงานจากวัสดุ

ก่อสร้างทีม่ ี

5) ได้เข้าใจกระบวนการศกึษาและออกแบบงานสถาปัตยกรรม ที่ประยุกตว์ิธีของการ

ผสานพื้นที่ใช้สอย เข้าสู่พืน้ที่สีเขยีว โดยไมส่ร้างขอบเขตทีแ่ตกต่างกันจนเกินไป โดยใช้

รูปแบบของการเปิดที่ว่างหน้าบ้าน 

6) ได้ออกแบบการประยกุต์พื้นที่ใช้สอยให้เกิดการแบ่งพื้นที่ใช้งานเป็นโซน รวมถึง

วางตำแหน่งของหน้าต่างให้ถ่ายเทอากาศให้ได้มากที่สุด และกำหนดวิธกีารแก้ปัญหา

ในการออกแบบด้านทีม่ีทิศทางการหันหน้าสู่ทิศทีม่ีแสงแดดทีม่ากด้วยธรรมชาติ ให้เกดิ

การใช้งานพืน้ที่ทีเ่หมาะสมที่สุด 

7) เจ้าของโครงการได้รับรู้ประสบการณจ์ากพืน้ที่ปิดลอ้มในลกัษณะความสัมพนัธ์

และการเชือ่มตอ่ของพื้นที่ผ่านที่ว่างกับพื้นที่สีเขยีวทั้งทางสายตาและบรรยากาศ จาก

ส่วนหลักของพืน้ทีอ่ยู่อาศยั 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยกุต์ใช้ในอนาคต 

นำ “วิธกีารออกแบบ” คือ  

1) แนวกำบังของความเป็นส่วนตัวในการพกัอาศยั  

2) พื้นที่ปิดล้อม กับ พืน้ที่พกัอาศัย   

3) การออกแบบพื้นที่ในขอบเขตที่จำกัด   

4) การลดพลังงานความร้อนจากวัสด ุ2 รูปแบบ   

5) การผสานพืน้ที่ใช้สอย ร่วมกับการใช้พืน้ที่สีเขยีว  

มาใชร้่วมกับ “การแก้ปัญหา” คอื การออกแบบพื้นทีท่ี่มีความเป็นสว่นตวั และพัฒนา

ต่อในผลงานทีเ่กีย่วกับการเชือ่มโยงกับ ”สภาพภูมิอากาศ” ด้วยวธิีการ ใช้หลังคายืน่

กันแดดด้วยวัสด ุ2 ชั้น จากการใชว้ัสดุผนงั ก่ออิฐฉาบปูนเรยีบทาสี และผนังโครงสร้าง

เหล็กจากวัสดมุุงหลังคารีดลอน รว่มกับการเว้นพืน้ที่ว่างระบายความร้อน  

     โดยการเปิดพื้นที่ให้เชื่อมโยงกัน เกิดการถ่ายเทความร้อนออกสู่ภายนอกที่พกั

อาศัยได้ และการนำสภาพอากาศที่มีความเย็นจากพืน้ที่ปิดลอ้มเข้ามาสู่ภายในบ้าน 

โดยพืน้ทีเ่กิดเป็นบรรยากาศที่ผ่อนคลาย และเป็นพืน้ที่เพื่อสร้างภาวะที่น่าสบาย

สำหรับการอยูอ่าศยัในขอบเขตที่จำกัด 

 
ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

ที่ตั้งโครงการ PM Residence Watcharaphol ทีม่ีแนวอาคารด้านยาว จาก

ด้านทิศเหนอืสู่ทิศใต้ และมขีนาดที่ตั้งโครงการที่มีขนาดที่ดินดา้นหน้าที่แคบ ต้องการ

พื้นที่เชือ่มตอ่ของทีท่ำงานกับที่พักอาศัยที่มากที่สุด เพือ่เกิดความหลากหลายและ

สัมพันธก์ันในการทำกิจกรรมที่มากที่สดุ ทำให้การใช้งานภายในอาคารตอ้งเชือ่มโยงกัน

โดยพืน้ที่ว่าง ซึ่งเกิดการแก้ไขปัญหาด้วยการทำพืน้ที่ปิดลอ้มที่มีพื้นที่สีเขียวภายใน 

เปิดโล่งพื้นที่ส่วนกลางของที่ดนิ การเลอืกใช้วัสดุ 2 ลำดับ ในการป้องกันความรอ้นเข้า

สู่พื้นที่ภายในบ้าน และใชก้ารบังแดดของชายคาทีย่ื่นออกมานอกผนังบ้าน รวมถึงวาง

ตำแหน่งชอ่งเปิดให้เกิดการถ่ายเทอากาศไดส้ะดวก ทำให้เกิดการพัฒนาผลงาน

สถาปัตยกรรมในขอบเขตของการพักอาศัย ตามเนือ้หาที่ไดน้ำเสนอดังกล่าว 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นางมัลลิกา จงศิริ/นายรังสิต เจียมปัญญา 

ตำแหน่ง  รองคณบดีฝ่ายวิชาการ / อาจารย์ 

หน่วยงานต้นสังกดั    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 

โครงการ บ้านเมืองทอง 

ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศัย 

สถานที่ตั้ง หมู่บ้านเมืองทองธาน ีถ.แจ้งวัฒนะ ตำบลบางพูด อ.ปากเกร็ด จ.

กรุงเทพมหานคร 

สถาปนิก  อาจารย์มัลลิกา จงศิริ 

รายชื่อสถาปนิกที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโครงการ  

อาจารย์รังสิต เจียมปัญญา 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

สถาปนิก/ออกแบบตกแต่งภายใน      

เจ้าของโครงการ คุณสรรเสริญ ไกรภัสร์พงษ์  

และ คุณสุทธิดา โฆษิตสกุล 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ ธันวาคม พ.ศ.2561 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

โครงการออกแบบที่อยู่อาศัย 2 ชั้น สำหรับความต้องการของเจ้าของบ้านคู่

แต่งงานใหม่วัยทำงาน บนที่ดินขนาด 114 ตารางวา มีพื้นที่ใช้สอยในอาคาร 

430 ตารางเมตร ที่ดินที่ใช้ก่อสร้างอยู่ตรงข้ามกับบ้านเดิมของครอบครัวภรรยา

เคยอยู่กับคุณพ่อคุณแม่ การใช้ชีวิตของครอบครัวจึงมีรูปแบบคล้ายกับบ้านที่

อยู่ในขอบเขตที่ดินเดียวกันในลักษณะครอบครัวขยายของสังคมไทยในอดีต แต่

เจ้าของบ้านที่เป็นคู่สามีภรรยาก็ยังมีความเป็นส่วนตัวในการใช้ชีวิต ด้วยพื้นที่ใช้

สอยในบ้านตอบโจทย์พฤติกรรมคนในวัยทำงานที่ออกจากบ้านทุกเช้าและ

กลับมาบ้านในตอนเย็น รับประทานอาหารที่บ้านคุณพ่อคุณแม่ในวันธรรมดา

และทำอาหารบ้างในวันหยุด หรือเมื่อมีสังสรรค์กับเพื่อนๆและญาติสนิทฝ่าย

สามี 

จุดประสงค์ของโครงการ 

โจทย์การออกแบบเพื่อการอยู่อาศัยของเจ้าของบ้านที่เป็นคู่แต่งงาน

ใหม่ที่วางแผนการมีลูกในอนาคต ขณะที่ชั้นล่างเป็นพื้นที่ซึ่งมีเพื่อนและญาติ

สนิทมาเยี่ยมเยือนอยู่อย่างสม่ำเสมอ แต่ชั้นบนจะเป็นพื้นที่ส่วนตัวที่ห้องนอน

เตรียมไว้สำหรับลูกๆด้วย ชั้นล่างของบ้านจึงต้องการพื ้นที่ใช้งานที ่มีความ

บา้นเมอืงทอง 

PM Residence Watcharaphol 
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เชื่อมโยงต่อเนื่องถึงกัน ในขณะที่สามารถใช้งานแบบแยกส่วนได้ด้วยเพื่อรองรับ

การใช้งานที่ปรับเปลี่ยนได้ โดยสามารถใช้งานแบบเปิดโล่ง(open plan) ที่ไม่

จำเป็นต้องใช้เครื่องปรับอากาศ หรือใช้เครื่องปรับอากาศแยกเป็นส่วนๆได้ มี

พื้นที่ห้องรับประทานอาหารสามารถเตรียมอาหาร (pantry) ได้ในส่วนเดียวกัน 

ขณะที่การใช้งานแต่ละพื ้นที ่ถูกกำหนดอย่างชัดเจน แต่กิจกรรมต่างๆยัง

สามารถแยกใช้งานได้ด้วย โดยพื้นที่ใช้งานชั้นล่าง ที่ประกอบด้วยห้องรับแขก 

ห้องนั ่งเล่น ห้องรับประทานอาหารกับพื ้นที ่เตรียมอาหาร และห้องดูหนัง 

(home theater) สำหรับชั้น 2 เป็นพื้นที่ส่วนตัว ที่มีเฉพาะห้องนอนใหญ่ และ

ห้องนอนเล็กอีก2ห้องเท่านั้นแผนที่ตั้งโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

เนื่องจากที่ดินมีขนาด20x20 เมตรโดยประมาณ  สำหรับออกแบบบ้าน 2 

ชั้นที่มีพื้นที่ใช้สอย 430 ตารางเมตร ในขณะที่การออกแบบอาคาร ต้องเว้น

ระยะถอยร่นจากเขตที่ดินไม่น้อยกว่า2.00 เมตรจึงสามารถเจาะช่องเปิดได้ และ

ระยะร่นจากด้านหน้าประมาณ 6 เมตร อีกทั้งเจ้าของบ้านต้องการพื้นที่ที่จอด

รถจำนวน 2-3 คัน จึงต้องใช้พื้นที่ด้านข้างทางทิศตะวันตกทั้งหมดเป็นถนน ที่

จอดรถ และทางเดินเชื่อมไปยังด้านหลังบ้าน ทำให้พื้นที่ใช้สอยชั้นล่างเหลืออยู่

ค่อนข้างน้อย จึงทำให้มีข้อจำกัดในทางเลือกการออกแบบการจัดวางตำแหน่ง

พื้นที่ใช้สอยที่ต้องการให้สอดคล้องกับสภาพอากาศตามหลักการการออกแบบ

เพื่อภาวะอยู่สบาย  

แนวความคิดในการออกแบบ 

การออกแบบคร้ังนี้ใช้แนวคิดในการสร้างภาวะน่าสบาย (passive design) 

มุ่งเน้นให้เกิดภาวะอยู่สบายจากการใช้แสงสว่าง และการระบายอากาศจาก

ธรรมชาติ (daylighting and natural ventilation) การลดทอนเสียงและฝุ่น

ควันจากการใช้องค์ประกอบอาคารและการปลูกต้นไม้ เป็นต้น โดยมีหลักการ

ออกแบบที่ตอบรับกับสภาพแวดล้อม ประกอบด้วย 1) การออกแบบที่สอคล้อง

กับสภาพอากาศ ได้แก่ การจัดวางพื้นที่ใช้สอยตามทิศทางแดด ลมธรรมชาติ 

และการเลือกใช้ว ัสดุที ่เหมาะสมกับการใช้งาน การดูแลรักษา และการ

ประยุกต์ใช้เพื่อทำให้อาคารไม่ร้อนหรือชื้นเกินไป ก่อนจะใช้เทคโนโลยีของ

อาคาร 2) การออกแบบเพื่อภาวะอยู่สบาย โดยคำนึงถึงอุณหภูมิในอาคารที่

เหมาะสมต่อการอยู่อาศัย (thermal comfort) แสงสว่างที่เพียงพอต่อการใช้

ชีวิต(visual lighting comfort) การลดทอนมลภาวะทางเสียง (acoustical 

comfort) และคุณภาพที่ดีของอากาศที่ไหลเวียนภายในอาคาร ( indoor air 

Quality) 3) การใช้พลังงานจากธรรมชาติ ได้แก่ พลังงานจากแสงอาทิตย์ ลม 

และพืชพันธุ์ เป็นต้น 

สำหรับการออกแบบตกแต่งภายใน มีแนวคิดภายใต้ความหมายของ“ที่

ว่าง”ทางสถาปัตยกรรม หมายถึง การรับรู้และความสัมพันธ์ของมนุษย์กับ

องค์ประกอบโดยรอบ ทำให้การกำหนดพื้นที่ใช้สอยในแต่ละส่วนของอาคาร 

เป็นขอบเขตที่เกิดจากการครอบครองที่ว่างนั้นๆของกิจกรรมภายในบ้าน ซ่ึงใน

การออกแบบคร้ังนี้ ใช้คุณลักษณะของที่ว่างอยู่ 2 ลักษณะ ได้แก่  ที่ว่างในส่วน

ที่ต่อเนื่อง (continues space) ที่สร้างการรับรู้เลื่อนไหลเชื่อมต่อ และที่ว่างใน

องค์ประกอบที่ปิดล้อม ( extension & enclosure space) หมายถึง การ

แบ่งแยกและปิดกั้นที่ว่างออกจากกัน  

การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบโครงการ 

การออกแบบตัวอาคารถูกจัดวางพื้นที่ใช้สอยเชื่อมต่อขนานกับแนวถนน จาก

การเว้นระยะด้านหน้าและหลัง รวมทั้งพื้นที่ว่างที่ต้องมีตามกฎหมาย  ทำให้

ห้องรับแขก ห้องนั่งเล่นและห้องดูหนัง อยู่ด้านหน้าบ้านทางทิศเหนือ ซ่ึงเหมาะ

ที่จะเปิดรับแสงธรรมชาติและมีมุมมองที่ดีบริเวณสวน ส่วนห้องรับประทาน

อาหารและส่วนเตรียมอาหารอยู่ด้านหลังทางทิศใต้ ซ่ึงความจำเป็นจากพื้นที่ที่มี

จำกัดทำให้มีการวางตำแหน่งห้องที่ซ้อนกันเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด การใช้

แนวคิดการออกแบบที่ว่างในส่วนที่ต่อเนื่อง (continues space) ที่สร้างการ

รับรู้เลื่อนไหลเชื่อมต่อถูกนำมาใช้กับการใช้งานแบบเปิดโล่ง (open plan) 

ระหว่างส่วนห้องนั่งเล่นกับห้องรับประทานอาหาร เป็นการออกแบบที่ทำให้ผู้

อยู่อาศัยสามารถปรับเปลี่ยนพื้นที่ให้ใช้งานได้หลากหลายตามกิจกรรมและ

จำนวนคนที่เข้ามาใช้พื้นที่ที่ต้องการได้ โดยไม่จำเป็นต้องใช้เครื่องปรับอากาศ

เนื่องจากการออกแบบช่องเปิดเชื่อมถึงกันจากทิศใต้ไปสู่ทิศเหนือทำให้มีการ

ระบายอากาศตามทิศทางลมธรรมชาติ 

 
อย่างไรก็ตามพื้นที่ส่วนด้านหน้าทั้งหมดจะถูกมองเห็นได้จากถนน

ภายนอกซึ ่งจะทำให้ไม่มีความเป็นส่วนตัว ดังนั ้นการปลูกต้นไม้ในบริเวณ

ดังกล่าวนอกจากช่วยบังสายตาพื้นที่ใช้งานชั้นล่างแล้วยังมีส่วนช่วยเป็นตัวกรอง

ฝุ่นและลดทอนเสียงจากภายนอกได้อีกด้วย จึงช่วยทำให้บ้านมีความร่มรื่นอัน

จะนำไปสู่ภาวะอยู่สบายทั้งเรื่องการลดอุณหภูมิในบ้าน คุณภาพที่ดีของอากาศ

และลดเสียงรบกวนไปพร้อมๆกัน สำหรับพื้นที่ระเบียงห้องนอนใหญ่ชั้นบนที่อยู่

เหนือขึ้นไป มีการออกแบบแผงไม้เทียมที่เป็นบานพลิกได้ ( louver) ที่ปรับ
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มุมมองจากภายในสู่ภายนอกในทิศทางที่ต้องการได้ นอกจากจะสร้างความเป็น

ส่วนตัว และลดเสียงรบกวน ให้กับเจ้าของบ้านแล้วยังเป็นองค์ประกอบอาคารที่

เป็นเอกลักษณ์ของบ้านอีกด้วย โดยมีการออกแบบพัฒนาองค์ประกอบอาคาร

ด้านหน้า( facade design) ทางเลือก(ภาพที่2) โดยใช้ระแนงไม้เทียมแนวตั้งบัง

สายตาบริเวณชั้น 2 ในขนาดต่างๆกัน ทำให้มีข้อจำกัดเรื่องมุมมองจากภายในสู่

ภายนอกและการปิดกั้นการไหลเวียนของอากาศและรับแสงธรรมชาติได้น้อย 

ก่อนจะเป็นแบบ  ขั้นสุดท้ายที่เป็นแผงไม้เทียมแบบบานพลิกได้แนวตั้งขนาด 

(louver) 

 
การออกแบบตกแต่งภายใน และอารมณ์ความรู้สึก( mood tone ) 

ของบรรยากาศภายในบ้าน ถ่ายทอดแนวคิดจากการใช้ว ัสดุปิดผิวในงาน

สถาปัตยกรรมทั้งพื้น และผนัง รวมทั้งกระเบื้องภายในห้องน้ำใช้สีและผิวสัมผัส

(texture) ตามแนวคิดการออกแบบโดยใช้พลังงานธรรมชาติ (passive design) 

เพื่อให้เกิดภาวะอยู่สบาย เลือกใช้วัสดุโทนสีธรรมชาติที่มีสีน้ำตาลเป็นส่วนผสม( 

earth tone) เพื่อให้เกิดความรู้สึกอบอุ่นและผ่อนคลาย ตัดกับสีของวงกบ

ประตูหน้าต่างอลูมิเนียมสีดำตอบโจทย์การใช้ชีวิตของคนรุ่นใหม่ 

สำหรับแนวคิดการใช้เฟอร์น ิเจอร์ต ิดต ั ้งในพื ้นที ่  (built-in 

furniture) กับพื้นที่ใช้สอยที่เน้นการใช้งานในพื้นที่จำกัด ได้แก่ ชุดครัวและ

เคาน์เตอร์( island kitchen)  พื้นที่เก็บเสื้อผ้า(walk-in closet) การออกแบบ

เฟอร์นิเจอร์เป็นส่วนกั้นของห้อง เป็นต้น และการเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์ลอยตัว 

(loose furniture) กับพื้นที่ที่ต้องการความยืดหยุ่น หรือมีความโล่ง เช่น ชุด

รับแขก(sofa set) ชุดรับประทานอาหาร(dining  table & chairs) 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 

 

 

กระบวนการพัฒนาแบบร่างขั้นต้นเพื่อสรุปพื้นที่ใช้งานที่ตรงตาม

ความต้องการ มีการออกแบบทางเลือกจนได้เป็นแบบขั้นสุดท้าย ใน

ขณะเดียวกันได้มีการออกแบบตกแต่งภายในควบคู่ไปโดยมกีารปรับ

รายละเอียดรายการวัสดุปิดผิวให้เป็นไปตามแนวคิดการออกแบบ รวมทั้งการ

เลือกวัสดุ อุปกรณ์อาคาร สุขภัณฑ์และปรับแบบผังงานไฟฟ้า รูปแบบดวงโคม 

ฝ้าเพดาน เพื่อให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์การใช้งานและแนวคิดการออกแบบ 

เช่น การเพิ่มดวงโคมแบบแสงตกกระทบบริเวณฝ้าเพดาน ผนัง ราวบันได

(indirect light) รวมทั้งการเพิ่มดวงโคมฝังในเฟอร์นิเจอร์ เพื่อประโยชน์ใช้งาน

และบรรยากาศของห้อง 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

การออกแบบบา้นตอบโจทย์คนวัยทำงานที่ใช้ชีวิตนอกบ้านเป็นสว่น

ใหญ่จึงไม่ต้องการพื้นที่ที่มากไม่น้อยจนเกินไป แต่สามารถใช้ชีวิตในทกุกิจกรรม

ได้อย่างพอเหมาะ โดยพื้นที่ชั้นล่างสามารถปรับเปลี่ยนพื้นที่ใช้งานได้ เมื่อ

กิจกรรมแตกตา่งกัน และปริมาณคนเพิ่มขึ้น พื้นที่ใช้สอยในแต่ละหอ้งจึงถูก

ออกแบบเป็นบานเล่ือนที่สามารถเปิดได้กว้าง เพือ่ทำให้ทีว่่างภายในถูกเชื่อมเขา้

หากัน ในส่วนของห้องนั่งเล่นกับพื้นที่รบัประทานอาหารและพื้นที่เตรียมอาหาร

ที่อยู่ถัดเข้าไปก็ได้มุมมองของสวนหลังบ้านด้านทิศใต้และสามารถเปิดรับ

ทิศทางลงจากทิศตะวันตกเฉียงใต้ได้เพื่อถ่ายเทอากาศผ่านตัวบา้นออกไปด้าน

ทิศเหนือได้อย่างตรงไปตรงมา โดยการออกแบบช่องเปิดจะมีขนาดที่เท่ากันและ

มีตำแหน่งตรงกัน ซ่ึงจะทำให้มีการถ่ายเทของอากาศได้ดี อาคารจะมีภาวะอยู่

สบายตลอดทั้งวันสรปุผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

การออกแบบสถาปัตยกรรมประเภทที่อยู่อาศัยในพื้นทีจ่ำกัด เป็นการ

สร้างสรรค์ผลงานจากความตอ้งการของผู้อยู่อาศัยมาประยุกต์เป็นอาคารที่ใช้

งานให้มีประสิทธิภาพ โดยมีกระบวนการออกแบบที่คำนึงถึงแนวคิดการ

ออกแบบอาคารในภาวะอยู่สบาย(Passive design) และความสัมพันธ์ของพื้นที่

ใช้สอยมากำหนด การจัดวางตำแหน่งหอ้งและที่ว่างที่เหมาะสมกับกจิกรรม 

พฤติกรรม และความต้องการของผู้อยู่อาศัย โดยคุณค่าของผลงาน

สถาปัตยกรรมสามารถประเมินได้จากความพึงพอใจของเจ้าของผู้ใช้งานอาคาร 

และการที่สถาปัตยกรรมสามารถส่งเสริมทัศนีภาพที่ดีให้กับสิ่งแวดล้อมในชุมชน 

ข้อเสนอแนะจากงานออกแบบครั้งนี้ พบว่าในขั้นตอนการออกแบบ

จำเป็นต้องพัฒนาไปพร้อมๆกันระหวา่งสถาปัตยกรรมและการตกแต่งภายใน 

เพื่อควบคุมระยะเวลาการทำงานและคณุภาพอาคารที่ตรงความต้องการของผู้

อยู่อาศัย รวมถึงการออกแบบที่คำนึงถึงการกำหนดรายละเอยีดวัสดุ

(Specification) ที่มีทางเลือกที่หลากหลาย จะทำให้งานมีคุณภาพและลด

ต้นทุนโครงการได้ โดยเฉพาะโครงการนี้ที่มีข้อจำกัดเรื่องระยะเวลาที่ค่อนข้าง

น้อยในการทำงานออกแบบสถาปัตยกรรม ออกแบบตกแต่งภายใน  การทำงาน

โครงการเป็นทีมเดียวกัน(Turnkey Project) จะทำให้สามารถบริหารงาน

ก่อสร้าง ตรวจสอบรายละเอียดและจัดทำแบบแก้ไขระหวา่งก่อสร้างเพิ่มเติมได้ 

ทำให้สามารถควบคุมระยะเวลาเป้าหมายและแนวคิดให้เป็นไปตามที่ตั้งไว้ได้ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน อาจารย์รจนา วัฒนศิลป์ 

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ     อาจารย์ประจำสาขา

สถาปัตยกรรม สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

หน่วยงานต้นสังกัด / เบอร์โทรศัพท์ สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

ชื่อโครงการ  พิพิธภัณฑ์บ้านพ่อ 

ประเภทของโครงการ  พิพิธภัณฑ์ 

สถานที่ตั้ง       โรงเรียนพระแม่มารีสาทร 247 ซ.จันทน์ 27 ถ.จันทน์ 

แขวงทุ่งวัดดอน เขตสาทร  กรุงเทพมหานคร  

รายชื่อสถาปนิก / นักออกแบบที่มีส่วนเก่ียวข้องกับโครงการ 

 อ.รจนา วัฒนศิลป์ และนายมาโนช สุขชัย 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ   ออกแบบ-เข ียน

แบบงานสถาปัตยกรรมและ 

เจ้าของโครงการ   โรงเรียนพระแม่มารีสาทร 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ  นายชัยวัฒน์ อัจฉริยาภรณ์ สย.3122 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง      นางสาวจุฑามาศ ทองภควัฒน์ 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ  กันยายน 2565 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

เนื่องด้วยเพื่อฉลองวันครบรอบ 122 ปีเกิด ของบาทหลวง

การ์โล เดลล่า โตร์เร (ในท่ีนี้ขอเรียกว่าคุณพ่อการ์โล)  

ผู้ก่อตั้งคณะธิดาพระราชินีมาเรียผู้นิรมลและโรงเรียนพระแม่มารี

สาทร กอรปกับทางโรงเรียนพระแม่มารีสาทรได้เก็บสะสมของ

สำคัญต่างๆ ของคุณพ่อการ์โลในช่วงที่ท่านยังมีชีวิตนับตั้งแต่ท่านได้

เดินทางมาเป็นธรรมทูตในประเทศไทย และต้องการที่จะเผยแพร่

ชีวประวัติ ระลึกถึงความดีความศักดิ์สิทธิ์ของท่าน จึงมีแนวคิดใน

การสร้างพิพิธภัณฑ์ขึ้นมาเพื่อฉลองวันครบรอบ 122 ปีเกิด ของคุณ

พ่อการ์โล ทั้งยังเป็นสถานที่สำหรับศึกษาชีวประวัติ จัดเก็บ-จัด

แสดงของสำคัญต่างๆ และระลึกถึงความดีความศักดิ์สิทธ์ิของท่าน 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อฉลองวันครบรอบ 122 ปีเกิด ของคุณพ่อการ์โล 

พพิธิภณัฑบ์้านพอ่ 

DON CARLO DELLA TORRE MUSEUM 
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2. เพื่อเป็นสถานท่ีสำหรับศึกษาชีวประวัติและระลึกถึงความดีความ

ศักดิ์สิทธ์ิของคุณพ่อการ์โล 

3. เพื่อเป็นสถานที่จัดเก็บและจัดแสดงของสำคัญต่างๆ ของคุณพ่อ

การ์โลในช่วงที่ยังมีชีวิตอยู่ ไม่ว่าจะเป็น เสื้อผ้า ของใช้ต่างๆ งาน

เขียนงานแปล และหนังสือ เป็นต้น 
 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

1. จากการสำรวจพื้นที่ก่อนการออกแบบพบว่า พื้นที่สำหรับการ

ก่อสร้างมีเนื้อที่จำกัด อีกทั้งมีลานคอนกรีตสูงประมาณ 0.50 เมตร 

ตั้งอยู่ภายใน ซึ่งเป็นสิ่งปลูกสร้างที่มีอยู่ก่อนและปัจจุบันไม่ได้ใช้งาน 

2. เนื่องด้วยเจ้าของโครงการเป็นสถาบันการศึกษา งบประมาณใน

การก่อสร้างจึงมีอยู่จำกัด 

3. พื้นที่ก่อสร้างตั้งอยู่ภายในบริเวณโรงเรียน ต้องคำนึงถึงสิ่งรบกวน

ต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างการก่อสร้าง และจะส่งผลกระทบต่อ

กิจกรรมการเรียนการสอนภายในโรงเรียน 

แนวความคิดในการออกแบบ 

1. แนวคิดการออกแบบตัวอาคาร เป็นอาคารร่วมสมัยและมี

เอกล ักษณ์  ท ี ่ม ีกล ิ ่นอายสถาป ัตยกรรมแบบอิตาล ี  ท ี ่ เป็น

สถาปัตยกรรมบ้านเกิดของคุณพ่อการ์โล เปรียบเสมือนคุณพ่อการ์

โลได้กลับไปอยู่บ้านอีกครั้ง 

2. อาคารมีความสัมพันธ์กับบริบท และอาคารเดิมที่อยู ่ภายใน

บริเวณที่ตั้งเดียวกัน                  

3. เป็นอาคารที่อยู่สบาย โปร่ง และระบายอากาศได้ดี  

4. เป็นอาคารที่ทุกคนท่ีสนใจสามารถเข้าไปใช้งานได้ 

5. แนวคิดการออกแบบการใช้งานภายในอาคาร มีแนวคิดใช้

หลักการจัดนิทรรศการอย่างง่าย ๆ แต่ดูมีความสำคัญ ทำให้เกิด

ความประทับใจ ให้ความรู้สึกเห็นคุณค่าและไม่เบื่อหน่ายแม้จะเข้า

ชมหลายครั้ง  

การพัฒนาแบบร่าง (มีแบบร่างประกอบ) 

 
การประยุกต์ใช้แนวคิดในการออกแบบโครงการ 

1. ออกแบบรูปทรงอาคารร่วมสมัยและมีเอกลักษณ์เฉพาะ เลือกใช้

วัสดุที่สื่อถึงสถาปัตยกรรมแบบอิตาลี 

ไม่ว่าจะเป็นหินเทียมกรผุนัง หรือหินเทียมปูพื้นลานกว้างหนา้อาคาร 

เป็นต้น 

2. ออกแบบที่ว่างหน้าอาคารให้เป็นลานกว้าง เพื่อทำหน้าที่ต้อนรับ

ก่อนเข้าอาคาร ทำหน้าท่ีเป็นลานจัดงานกลางแจ้ง และทำหน้าท่ี

เช่ือมต่อกับทางเดินสู่อนุสาวรีย์คณุพ่อการ์โลที่มีอยู่ดั้งเดิม 

3. มีช่องเปิดทุกด้านของอาคารและเปิดคอร์ต (court) ตรงกลาง

อาคารเพื่อลดความทึบตัน สามารถนำแสงธรรมชาติมาใช้ในอาคาร

และยังช่วยระบายอากาศ ทำให้ภายในอาคารโปร่งสบาย 

4. มีทางลาดสำหรับคนชราและคนพิการ 

5. มีการจัดทางสญัจร (Circulation) ระบบ Centralized System 

of Access เพื่อกำหนดทิศทางการเคลื่อนของผู้ชมได้อย่างท่ัวถึง 

จัดการสัญจรเพื่อชมนิทรรศการใหม้ีทางเข้าชัดเจน มองเห็นได้ง่าย 

ทางเดินไมส่วนกัน ป้องกันความวุ่นวายและแออัด โดยมีการ

แบ่งเป็นส่วนย่อย ๆ ตามเนื้อหาทีใ่กล้เคียงกัน สามารถเลือกชม
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เฉพาะส่วนได้โดยที่ผู้ชมไมเ่กิดความเบื่อหน่าย อีกท้ังได้นำหลักการ 

Immersive Design มาใช้ในการจัดแสดง เพื่อให้ผู้ชมรู้สึกมีส่วน

ร่วมเหมือนได้เข้าไปอยู่ในช่วงเวลาที่คุณพ่อยังมีชีวิตอยู่ เชน่ มีการ

จำลองห้องนอนคุณพ่อการ์โลโดยการนำไม้จากบา้นพักเดิมและ

ของใช้ต่างๆ ในช่วงที่ทา่นยงัมีชวีิตอยู่มาใช้ในการตกแต่ง 

เพื่อให้ผู้ชมรู้สึกเหมือนได้เข้าไปอยู่ในห้องนอนคุณพ่อจริงๆ 

ผลงานออกแบบ 

 

  

  

 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 

หลังการออกแบบพบว่า 

1. สามารถสร้างรูปแบบสถาปตัยกรรมที่มีรูปทรงอาคารร่วม

สมัยและมีเอกลักษณ์เฉพาะ สื่อถึงสถาปัตยกรรมแบบอิตาลีตรง

ตามแนวความคิดที่ไดว้างไว้ในขั้นตอนการออกแบบ การเปิด

คอร์ต (court) ตรงกลางอาคารสามารถนำแสงธรรมชาติเขา้มา

ใช้ได้ ช่วยประหยัดไฟในตอนกลางวัน และยังส่งผลให้อาคาร

โปร่งและโล่งไม่ทบึตัน 

2. การเปิดคอร์ต (court) ตรงกลางอาคาร นอกจากจะสามารถ

นำแสงธรรมชาตเิข้ามาใชไ้ด้แล้ว ยังทำให้อาคารระบายอากาศ

ได้ดีด้วย 

3. หลังจากได้มีการเปิดใช้อาคารแล้ว พบว่าอาคารสามารถทำ

หน้าที่ตอบสนองการใช้งานได้ครบทุกวัตถุประสงคท์ี่ตั้งไว้ทัง้

ของเจ้าของอาคาร และของผู้ออกแบบ 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการออกแบบ   
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1. ได้อาคารพิพิธภัณฑบ์้านพ่อ ที่ตอบสนองการใช้งานในด้าน

ต่างๆ ทั้งของเจา้ของโครงการซึง่เป็นผู้ให้บริการ และผู้เข้ามา

เยี่ยมชมซึ่งเป็นผู้ใช้บริการ 

2. ได้เรียนรู้หลักการจัดนิทรรศการของพิพิธภัณฑ์ ไปพร้อมกับ

การออกแบบ  

สรุปผลการออกแบบ และการต่อยอดประยุกต์ใชใ้นอนาคต 

จากการออกแบบพิพิธภัณฑ์บา้นพ่อ อาคารสามารถตอบสนอง

การใช้งานได้เป็นอยา่งดี ซึ่งสามารถนำกระบวนการตา่งๆ ของ

การออกแบบและกระบวนการการก่อสร้าง ไปประยุกต์พัฒนา

แนวความคิดการออกแบบสถาปัตยกรรม สำหรับการออกแบบ

อาคารในคร้ังต่อไป 

ปัญหาข้อจำกดัและแนวทางแก้ไข 

เนื่องจากในการก่อสร้างมีการเลอืกใช้วัสดุในบางชนดิที่

ผู้รับเหมาขาดความรู้ความชำนาญในการติดตั้ง ทำให้งานเกิด

ข้อผิดพลาด และมีการแก้ไขในหลายๆ จุดของอาคาร ส่งผลให้

การก่อสร้างเกิดการล่าชา้ และงบประมาณในการก่อสร้างเพิ่ม

สูงขึ้น  

โดยมีแนวทางแก้ไข คือ ควบคุมและให้คำปรึกษาแก่ผู้รับเหมา

อย่างใกล้ชิด  

บทสรุปและอภิปรายผล 

จากแนวความคิดเบื้องตน้ มาสูก่ารออกแบบสถาปัตยกรรม เขา้

สู่ขั้นตอนการก่อสร้าง และเปิดใช้งานจริง 

พบว่า สามารถนำแนวความคิดและความต้องการของเจ้าของ

โครงการมาประยุกตใ์ช้ในการออกแบบ กอรปกับผู้ออกแบบได้

ช่วยเสนอแนวความคิดเพิ่มเติมเพื่อให้อาคารสมบูรณ์มากข้ึน 

เมื่ออาคารก่อสร้างแล้วเสร็จและเปิดใช้งานจริง อาคารสามารถ

ทำหน้าที่ตอบสนองการใช้งานได้เป็นอย่างดี เปน็ที่พอใจของทั้ง

ผู้ใชง้านและผู้ออกแบบ ซึ่งปัญหาที่เกิดขึ้นส่วนมากจะอยู่ในช่วง

ระหว่างการก่อสร้างอาคาร เช่น ผู้รับเหมาก่อสร้างผิดจากแบบ

ก่อสร้างเนื่องจากไม่ศึกษาแบบให้ละเอียดรอบคอบ ช่างไม่มี

ความรู้ความชำนาญในการติดตัง้วัสดุอุปกรณ์ เป็นตน้ ในสว่นนี้

ผู้ออกแบบจำเป็นต้องให้คำปรึกษาอย่างใกลช้ิดแก่ผู้รับเหมา

เพื่อแก้ปัญหาและลดการผิดพลาดของงานที่อาจเกิดขึ้นอีก 

 

เอกสารอ้างอิง   

วัฒนะ จูฑะวิภาต. (2542). ศิลปะการจัดนิทรรศการ. 

กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน รพีพงศ์ กุลธรรมโยธิน 

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวชิาการ       

อาจารย์ประจำคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

หน่วยงานต้นสังกดั    มหาวิทยาลยัรังสิต  

โครงการ ชื่อภาษาไทย : งานออกแบบบา้นพักอาศัย บ้านเกษยีนสำราญ 

 ต.เตาปูน อ.โธาราม จ.ราชบุร ี

ชื่อภาษาอังกฤษ : Kasean Samran 

ประเภทของโครงการ ที่พักอาศัย 

สถานที่ตั้ง ต.เตาปูน อ.โธาราม จ.ราชบุรี 

สถาปนิก  รพีพงศ์ กึลธรรมโยธิน 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

เจ้าของโครงการ นางเพชรัตน์ กิจจะสวุรรณ 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   สรพงศ์ เปี่ยมสิทธิ์ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บ.วารากัส จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ อยู่ระหว่างดำเนินการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

โครงการบ้านพักอาศัยเกษียนสำราญ เป็นโครงการที่ได้รับโจทย์การออกแบบเพื่อเป็นบ้าน

หลังที่สองสำหรับเจ้าของโครงการ ใช้เป็นที่อยู่อาศัยหลังเกษียนและใช้เป็นบ้านพักรับรอง

กิจกรรมพักผ่อนในอนาคต โดยมีโจทย์ที่สำคัญคือการรักษาความปลอดภัยของผู้อยู ่อาศัย

เนื่องจากเจ้าของโครงการไม่ได้เป็นคนในชุมชนแต่เดิม เป็นการซื้อที่ดินเพื่อปลูกสร้างอาคาร จึง

ต้องการให้อาคารมีความปิดบังจากภายนอกอย่างเหมาะสม โดยเน้นรูปแบบสถาปัตยกรรมที่มี

ความเรียบง่าย ทั้งประโยชน์ใช้สอยและรูปลักษณ์อาคาร 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     วัตถุประสงค์เพื่อเป็นบ้านหลังที่สองของเจ้าของโครงการ ในการเตรียมความพร้อมในการ

อยู่อาศัยหลังเกษียนการทำงานในอนาคตอันใกล้ โดยมีความต้องการให้อาคารมีความเรียบง่าย

และปลอดภัยในการอยู่อาศัย 

แผนท่ีตั้งโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งานออกแบบบา้นพกัอาศยั บา้นเกษยีนสำราญ ต.เตาปูน อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 
Kasean Samran house,Potharam Ratchaburi 
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การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

เนื่องด้วยที่ต้ังโครงการมีขนาดหน้ากว้างที่ดินที่แคบและยาว(ลึก) ด้านทิศตะวันออกเป็น

บ้านพักอาศัย 1 ชั้น ด้านทิศใต้เป็นถนนหน้าที่ต้ังโครงการ ในขณะที่ด้านทิศตะวันตกเป็นไร่มัน

สำปะหลัง และทางด้านทิศเหนือของที่ดินเป็นเวิ้งน้ำสาธารณะที่มีน้ำท่วมถึงตามฤดูกาล จาก

การสอบถามผู้อยู่อาศัยด้ังเดิมในระแวกข้างเคียงพบว่า น้ำจะท่วมสูงประมาณ 30-60 ซม. 

โดยประมาณในแต่ละปี ทำให้แนวทางการจัดการพื้นที่ใช้สอยอาคารมีความจำเป็นต้องแก้ไข

ปัญหาน้ำท่วมถึงตามฤดูกาลเป็นหลัก ซึ่งจะลักษณะการท่วมของน้ำ จะเอ่อล้นมาจากทางด้าน

ท้ายของที่ดินมาสู่ทางด้านหน้าที่ดิน  

จากข้อจำกัดดังกล่าว ทำให้การออกแบบต้องคำนึงถึงลักษณะการใช้ประโยชน์ใชส้อยที่

สอดคล้องทั้งระดับน้ำตามฤดูกาล รวมทั้งความต้องการของเจ้าของโครงการที่ต้องการให้อาคาร

ดูปิดล้อม และให้ความรู้สึกปลอดภัย เมื่อต้องการปิดอาคาร 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     แนวความคิดในการออกแบบหลักเป็นการประยุกต์ลักษณะบ้านยกใต้ถุนสูงเพื่อแก้ไขบัญหา

น้ำท่วมถึงโดยยอมให้น้ำผ่านใต้อาคารซึ่งเป็นการลดทั้งปัญหาน้ำท่วมขังในพื้นที่ เพื่อให้น้ำไป

ไหลผ่านพื้นที่ตามลักษณะทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น แนวทางนี้เป็นการลดการสร้างข้อขัดแยังกับ

พื้นที่ข้างเคียงในการผลักภาระน้ำท่วมจากการพยายามป้องกันไม่ให้น้ำท่วมถึงของโครงการ ทำ

ให้เจ้าของโครงการซึ่งเป็นคนนอกชุมชนสามารถเข้ามาอยู่ร่วมกับคนในชุมชนเดิมได้อย่างไม่เกิด

ข้อขัดแย้งในเรื่องนี้ 

     อีกหนึ่งแนวความคิดที่สำคัญคือการออกแบบอาคารให้เกิดความรู้สึกปลอดภัย ในส่วนนี้ได้

นำแนวความคิดของการทำ Double skin มาใช้ให้เกิดประโยชน์ทั้งในแง่ความสวยงามและ

ประโยชน์ใช้สอย โดยออกแบบให้มีระบบหลังคา 2 ชั้น การออกแบบพื้นที่ระเบียงรอบด้านเพื่อ

สร้างพื้นที่ระหว่างภายในและภายนอกเกิดเป็นผนังภายนอกอาคารที่ช่วยกรองแสง ระบาย

อากาศ รวมทั้งสร้างความปลอดภัยของผู้ใช้สอยภายในอาคารในยามวิกาลอีกด้วย 

การพัฒนาแบบร่าง 

     การนำเสนอแบบร่างครั้งที่1 เน้นการจัดการพื้นที่อาคารที่มีข้อจำกัดจากหน้ากว้างของที่ดิน

ให้รูปทรงอาคารและ zoning ของพื้นที่ใช้สอยสัมพันธ์กับทิศทางที่ต้ังโครงการ การวางพื้นที่ใช้

สอยให้เหมาะสมกับทิศทาง มุมมองภายในสู่ภายนอก แต่ยังติดปัญหาเรื่องการสร้างพื้นที่ปิด

ล้อมที่ต้ังไม่ไม่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้สอย รวมทั้งการมี corridor ที่สิ้นเปลืองเกินไป4. 

ปรับปรุงระบบไฟที่ชำรุด และเพื่อให้เหมาะกับการจัดแสดง    

 

การพัฒนาแบบร่างครั้งที่ 2 จึงปรับ zoning และรูปทรงอาคารใหม่เพื่อให้เหมาะสมกับความ

ต้องการของผู้ใช้สอยมากยิ่งข้ึน และจัดการกับพื้นที่ใช้สอยอาคารให้มี corridor ภทยในอาคาร

ลดลงปรับให้เป็นลักษณะของโถงเข้าห้องนอนแทน ช่วยให้เกิดความเป็นส่วนตัว (private 

zone) มากยิ่งข้ัน 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ  

     จากปัญหาที่ต้ังโครงการที่นำมาสู่การยกพื้นอาคารเพื่ออยู่ร่วมกับลักษณะของพื้นที่ ที่ม่นำ

ท่วมถึงตามฤดูกาล รวมทั้งการสร้างความรู้สึกปลอดภัยจากการอยู่อาศัย โดยการปรับให้พื้นที่ 

มีลักษณะคล้ายระเบียงรอบอาคาร และใช้เฟรมเหล็กเป็น double skin ในส่วนด้านหน้าและ

ด้านหลังของอาคาร (ทิศใต้และทิศเหนือ) เพื่อให้อาคารสามารถปิดตัวลงได้เมื่อเจ้าของไม่ได้อยู่

อาศัยในบางเวลา และใช้บล็อคช่องลมในด้านข้างของอาคาร (ทิศตะวันออกและทิศตะวันตก) 

เพื่อสร้างการปิดล้อมของพื้นที่แต่ไม่ปิดกั้นการเชื่อมโยงกับแสงธรรมชาติและลมในการสร้าง

ภาวะน่าสบายของอาคาร 
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ผลงานออกแบบ 

งานออกแบบข้ันสุดท้ายเป็นการปรับรูปลักษณ์อาคารโดยลดทอนองค์ประกอบของเฟรม

เหล็กลงและใช้บล็อคช่องลมมาทดแทนในด้านข้างของอาคาร (ทิศตะวันออกและทิศตะวันตก) 

เพื่อให้ยังคงแนวคิดเรื่องความรู้สึกปิดล้อม ปลอดภัย โดยยังคงได้รับแสงสว่างและการระบาย

อากาศที่ดี สร้างภาวะน่าสบายให้กับพื้นที่ใช้สอย รวมทั้งการปรับรูปแบบหลังคาให้เป็น 

Double roof (หลังคาเมทัลชีท ซ้อนอยู่บนหลังคาคอนกรีต) สร้างความรู้สึกปลอดภัยมากยิ่ง

ข้ัน อีกทั้งเป็นการสร้างอัตลักษณ์ให้กับอาคารหลังนี้ด้วยอีกทางหนึ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพจำลอง 3 มิติ 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา  
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  

     ในภาพรวมของส่วนงานออกแบบนั้นเป็นไปตามความต้องการของเจ้าของโครงการทั้งพื้นที่

ใช้สอยภายในและรูปลักษณ์สถาปัตยกรรมที่เกิดข้ึน เจ้าของโครงการมีความพึงพอใจที่สามารถ

ลดผลกระทบที่อาจเกิดข้ึนกับเพื่อนบ้าน ความสวยงามของอาคารที่ดูเรียบง่ายและยังคงไว้ซึง

ความรู้สึกปลอดภัยตามความต้องการที่ได้ต้ังเป้าหมายไว้ 

     แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นในเชิงรายละเอียดการก่อสร้างยังคงมีข้อด้อยในหลายส่วนที่สามารถปรับปรุง

ได้อีกมาก เพื่อให้งานออกแบบทั้งหมดมีความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน เช่น การใช้วัสดุปิดผิว ฯลฯ 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     ในภาพรวมของส่วนงานออกแบบนั้นเป็นไปตามความต้องการของเจ้าของโครงการทั้งพื้นที่

ใช้สอยภายในและรูปลักษณ์สถาปัตยกรรมที่เกิดข้ึน เจ้าของโครงการมีความพึงพอใจที่สามารถ

ลดผลกระทบที่อาจเกิดข้ึนกับเพื่อนบ้าน ความสวยงามของอาคารที่ดูเรียบง่ายและยังคงไว้ซึง

ความรู้สึกปลอดภัยตามความต้องการที่ได้ต้ังเป้าหมายไว้ 

 แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นในเชิงรายละเอียดการก่อสร้างยังคงมีข้อด้อยในหลายส่วนที่สามารถ

ปรับปรุงได้อีกมาก เพื่อให้งานออกแบบทั้งหมดมีความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน เช่น การใช้วัสดุปิดผิว 

ฯลฯ 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบสถาปัตยกรรมโดยคำนึงถึงหลักการออกแบบที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม 

เป็นหนึ่งในแนวทางการออกแบบที่มีความเรียบง่ายตรงไปตรงมากับหลักการ ซึ่งหากนำมาใช้

อย่างเหมาะสมก็เป็นแนวทางที่มีประสิทธิผลเปน็อย่างดี โดยเฉพาะกับงานที่ต้องการการ

แก้ปัญหาเชิงพื้นที่ ที่มีข้อจำกัดหลากหลายนั้น แนวคิดการออกแบบที่เรียบง่ายกลับเป็น

เครื่องมือที่ทำให้กระบวนการทำงานมีความคล่องตัวสูงและสามารถตอบโจทย์ความต้องการ

ของเจ้าของโครงการได้อย่างตรงไปตรงมา ทั้งในแง่ของการแก้ไขปัญหาเชิงพื้นที่ การควบคุม

งบประมาณ และรูปแบบความงามของสถาปัตยกรรมที่เกิดข้ึน  

การประยุกต์แนวความคิดต่างๆในงานออกแบบโครงการนี้ องค์ประกอบสำคัญที่ทำให้วิธีการ

ออกแบบสำเร็จลุล่วงได้คือ ระเบียง ซึ่งทำหน้าที่ทั้งการสร้างการเข้าถึงอาคาร การกรองแสง

สว่าง การระบายอากาศ รวมถึงการปกป้องฝน รวมทั้งสร้างอัตลักษณ์ให้กับอาคารหลังนี้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

ปัญหาที่พบในโครงการนี้โดยมากเป็นเรื่องรายละเอียดของพื้นที่ ที่ต้องปรับปรุงนอกเหนือจาก

ตัวอาคาร เนื่องด้วยเป็นพื้นที่ที่มีลักษณะหน้าแคบและลึก ทำให้ค่าใช้จ่ายในการปรับปรุงภูมิ

ทัศน์สูง งบประมาณในส่วนงานก่อสร้างจึงต้องคำนึงถึงเป็นอย่างมา ส่งผลต่อการคัดเลือกวัสดุ

ในงานสถาปัตยกรรม 

แนวทางการแก้ไขจึงเสนอให้โครงการแบ่งเฟสงานแยกเป็น 3 ส่วนคือ งานส่วนปรับพื้นที่ งาน

ส่วนก่อสร้างอาคาร และงานส่วนภูมิทัศน์ เพื่อให้ทางเจ้าของโครงการสามารถจัดการเรื่อง

งบประมาณและกระแสเงินสดได้ 

ในส่วนของการออกแบบมีความจำเป็นที่จะต้องแก้ไขปัญหาเรื่องหน้ากว้างที่ดินที่มีข้อจำกัด 

แนวคิดเรื่องการทำ double skin จึงถูกจำกัดเรื่องระยะที่เหมาะสมไปด้วย แนวทางแก้ไขที่

สามารถดำเนินการจึงเป็นเรื่องการจัดการพื้นที่ใช้สอยให้เหมาะสมกับสัดส่วนที่ต้ังโครงการ

ตามที่นำเสนอไว้ 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     จากผลงานออกแบบงานสถาปัตยกรรม สามารถสรุปผลตามโจทย์และแนวคิดการการ

ออกแบบโครงการได้ดังนี้ 

   1.ด้านประโยชน์ใช้สอย สร้างระบบเปลือกอาคาร(double skin) เพื่อปิดบังและสร้างความ

ปลอดภัยให้กับผู้ใช้สอยอาคารโดยใช้ประโยชน์จากบริเวณระเบียง ซึ่งสามารถตอบสนองต่อ

ความต้องการพื้นที่ใช้สอยทั้งการความปลอดภัยและการเชื่อมต่อพื้นที่กิจกรรมระหว่างภายใน

และภายนอก ทำให้การรับรู้พื้นที่ภายในอาคารไม่รู้สึกคับแคบเกินไปจากข้อจำกัดของที่ต้ัง

โครงการ และสร้างภาวะน่าสบายของพื้นที่ใช้สอยได้อีกทางหนึ่ง 

  2.ด้านรูปแบบอาคาร ด้วยแนวทางการออกแบบเปลือกอาคารที่ใช้ทั้งบล็อคช่องลมและผนัง

เฟรมเหล็กที่จัดกลุ่มให้อยู่ในตำแหน่งคู่ตรงข้ามของรูปด้านอาคาร ทำให้อาคารเกิดอัตลักษณ์

อย่างตรงไปตรงมาระหว่างรูปทรงอาคารและประโยชน์ใช้สอย เกิดเป็นรูปแบบอาคารที่มีความ

เรียบง่ายตามโจทย์การออกแบบที่เจ้าของโครงการต้ังใจไว้ 

  3.การแก้ปัญหาเชิงพื้นที่ จากแนวทางการออกแบบและข้อเสนอแนะที่นำเสนอให้ยกพ้ืนสูง

เพื่อให้น้ำท่วมพ้ืนที่ตามฤดูกาลพร้อมทั้งการไม่ปิดกั้นหรือเปลี่ยนทางไหลของน้ำที่อาจกระทบ

ต่อการท่วมของของพื้นที่ข้างเคียง ทำให้ลดผลกระทบเชิงสังคม การอยู่อาศัยร่วมกับเพื่อนบ้าน

และชุมชนได้ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน อาจารย์รักสิริ แก้วเทว ี

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวชิาการ       

อาจารย์ประจำสาขาสถาปัตยกรรม สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการ

ออกแบบ มหาวิทยาลยัวลัยลกัษณ ์

หน่วยงานต้นสังกดั    สำนกัวิชาสถาปตัยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ ์

โทรศัพท์ 0969513037 

โครงการ DEOCTO Restaurant & Bar 

ประเภทของโครงการ สถาปัตยกรรม 

สถานที่ตั้ง เกาะลันตา ต.ศาลาดา่น อ.เกาะลันตา จ.กระบี่ 

สถาปนิก  1.นางสาววราสิตา แกลว้ทนงค์ 

 2.นางสาวมนธวัล วิเชียร 

 3. นายวรพงษ ์เล่ือมใสย 

 4.นางสาวรักสิริ แกว้เทว ี

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

เจ้าของโครงการ นางสาวชวาลา ณ พัทลุง 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   สรพงศ์ เปี่ยมสิทธิ์ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง นางสาวชวาลา ณ พัทลุง 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ อยู่ระหว่างการก่อสร้าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

เกาะลันตา เป็นหนึ่งในเกาะขนาดใหญ่ในจังหวัดกระบี่และ

เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่สำคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทยที่กำลัง

เติบโตทางเศรษฐกิจอย่างต่อเนื ่อง ด้วยความสวยงามของ

ธรรมชาติทางทะเลฝั่งอันดามัน ภูมิประเทศที่ประกอบด้วยภูเขา

สลับกับที่ราบชายฝั่งทะเลและวิถีชีวิตของชาวเกาะดั้งเดิม ที่มี

ทั้งวัฒนธรรมของชาวไทยพุทธ ชาวไทยจีน ชาวไทยมุสลิม ที่

พัฒนาจากเทืองท่าขนาดเล็กเป็นเมืองท่องเที ่ยวในปัจจุบัน 

ช่วงเวลาที่เหมาะสมกับการท่องเที่ยวที่สุดคือช่วงเดือนธันวาคม

ถึงมีนาคม ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการท่องเที่ยวของผู้คนใน

แถบยุโรปที่ถือเป็นกลุ่มนักท่องเที่ยวหลัก 

เกาะลันตามีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่ไม่อาจมองข้ามได้ จาก

เดิมที่พื้นที่โครงการเป็นอาคารที่พักและร้านอาหารที่ไม่ได้แสดง

รา้นอาหาร และ บาร ์“DEOCTO” 
“DEOCTO” Restaurant & Bar 
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ถึงอัตลักษณ์ของพื้นที่และชุมชนโดยรอบเท่าที่ควร จึงมีการ

ออกแบบและปรับปรุงสถาปัตยกรรมใหม่ในส่วนของร้านอาหาร

เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้งาน สภาพแวดล้อม 

และนำจุดเด่นของพื้นที่มาใช้มากข้ึน 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1.เพื่อตอบสนองความต้องการทางเศรษฐกิจการท่องเที่ยวของ

เกาะลันตา 

2.เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมให้สอดคล้องกับความต้องการ

และพฤติกรรมของผู้ใช้งาน 

3.เพื่อออกแบบสถาปัตยกรรมที่ดึงเอาเอกลักษณ์ของเกาะลัน

ตามาประยุกต์ใช้ 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

เนื่องจากพื้นที่โครงการเดิมมีข้อจำกัดในด้านขนาด

และความกว้างด้านที่ติดทะเลซึ่งมีขนาดค่อนข้างเล็ก ทำให้

ผู้ใช้งานไม่สามารถมองเห็นทะเลซึ่งเป็นจุดเด่นสำคัญของ

โครงการได้อย่างทั ่วถึง มีต้นไม้เดิมขนาดใหญ่อยู ่กลาง

โครงการที่ต้องการเก็บรักษาไว้และให้เป็นเอกลักษณ์ของ

โครงการ 

แนวความคิดในการออกแบบ 

เอกลักษณ์ของเกาะลันตาคือความธรรมชาติที่ไม่ปรุงแต่ง 

สถาปัตยกรรมที ่ถูกออกแบบจึงคำนึงถึงความกลมกลืนกับ

สภาพแวดล้อม ทั้งในเรื ่องของการใช้วัสดุจากธรรมชาติและ

ลักษณะทางสถาปัตยกรรม โดยเน้นการเปิดพื้นที่โล่งให้ผู้ใช้งาน

สามารถรับรู้ธรรมชาติได้และคงลักษณะเดิมของพื้นที่ไว้มาก

ที่สุด 

นอกจากนี้ยังนำต้นไม้เดิมในพื ้นที ่มาสร้างเอกลักษณ์ให้กับ

โครงการ โดยต้นไม้เดิมในพื้นที่คือ ต้นเสม็ดแดง (Syzygium 

antisepticum) ไม้ยืนต้น ไม่ผลัดใบ ขนาดกลาง ซึ่งเป็นพืช

ท้องถิ่นที่พบได้ในบริเวณชายฝั่งทะเล มีถิ่นกำเนิดบริเวณเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต้ภาคพื้นสมุทร ส่วนมากนิยมใช้ประดับสวน 

เนื่องจากมีผิวสีน้ำตาลแดง ใบอ่อนสีแดง ใบแก่สีเขียวรูปหอก 

และมีทรงพุ่มสูงประมาณ 7-10 เมตรที่สามารถให้ร่มเงาได้ 

การพัฒนาแบบร่าง 

     ในการพัฒนาแบบร่าง มีการปรับปรุงจากการออกแบบคร้ัง

แรกโดยการเพิ่มจำนวนที่นัง่ในรา้น และ ปรับลักษณะ

เฟอร์นิเจอร์เล็กน้อยเพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของ

เจ้าของโครงการ 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของ

โครงการ  

     1. การออกแบบสถาปตัยกรรมโดยคำนึงถึงสภาพอากาศ

ของพื้นที่ภาคใต้ในเขตร้อนชืน้ตดิทะเล ที่มีฝนตกเป็นประจำ จึง



198 

 

ออกแบบให้มีทั้งส่วนพื้นที่ในร่มและพื้นที่กลางแจ้งสำหรับการ

ใช้งานที่แตกตา่งกัน 

    2. การเลือกใช้วัสดุธรรมชาตทิี่หาได้งา่ยในพืน้ที่ เช่น ไม้ไผ่ 

ในส่วนของรั้ว ซึ่งไมไ้ผ่มีราคาถกูจึงสามารถซ่อมแซมและ

ปรับปรุงได้งา่ย และ ไม้ยูคาลิปตัส ในส่วนของการประดบั

ตกแต่ง โดยวัสดทุั้งหมดคำนงึถึงความรู้สึกผ่อนคลายของ

ผู้ใชง้าน 

    3. การออกแบบให้กลมกลืนกับสภาพแวดล้อม โดยเมื่อมอง

จากทะเลแล้วไม่รู้สึกถึงความแตกต่างจากพืน้ที่เดิม เนื่องจาก

เจ้าของโครงการต้องการให้เกิดความรู้สึกเหมือนนั่งอยู่ในร้าน

ขนาดเล็กริมชายหาดที่ไมจ่ริงจังจนเกินไป และยังคงมองเห็น

ต้นไม้เดิมจากริมทะเลได ้

    4. การเก็บรักษาต้นไม้ใหญ่เดิมในโครงการไว้ โดยทำให้เป็น

จุดเด่นของบาร ์

ผลงานออกแบบ 

     “DEOCTO” Restaurant & Bar ร้านอาหารก่ึงบาร์และที่

พัก เป็นอาคาร 1 ชั้น ตั้งอยู่ที่เกาะลนัตา ต.ศาลาด่าน อ.เกาะลนั

ตา จ.กระบี่ แบ่งออกเป็น 6 โซน (เฉพาะส่วนที่มีการออกแบบ

และก่อสร้างใหม่) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

Zone 1: Main Entrance and Service ประกอบด้วย ซุม้

ทางเขา้หลัก ห้องน้ำชายและหญิงจำนวนทัง้หมด 4 ห้อง ครัว

หลัก พื้นที่เก็บของ และ พื้นที่ซกัล้าง 

     Zone 2: Bar Zone ประกอบด้วย เคาน์เตอร์บาร์พร้อม

เก้าอ้ีบาร์จำนวน 8 ตวั และ โต๊ะรับประทานอาหารพร้อมเก้าอ้ี 

8 ตัว โดยพื้นทีท่ั้งหมดอยู่ในร่ม 

     Zone 3: Dining Area ประกอบด้วย โต๊ะรบัประทาน

อาหารพร้อมเก้าอ้ี 4 ตัวจำนวนทั้งหมด 9 ชุด 

Zone 4: Show Bar ประกอบด้วย เคาน์เตอร์บาร์พร้อมเก้าอ้ี

บาร์จำนวน 21 ตัว และ โต๊ะบาร์พร้อมเก้าอ้ีบาร์ 6 ตัวจำนวน

ทั้งหมด 2 ชุด 

     Zone 5: VIP Zone ประกอบด้วย โซฟายาว โต๊ะเตี้ย พร้อม

เก้าอ้ี 2 ตัวจำนวน 4 ชดุ 

Zone 6: Reception ประกอบด้วย เคาน์เตอร์ต้อนรับพร้อม

เก้าอ้ี 2 ตัว ห้องน้ำ และพื้นที่พักคอยที่ประกอบด้วยโตะ๊เตี้ยและ

เก้าอ้ี 2 ตัว 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา  

 

 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ  
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หลังการออกแบบร้านอาหาร และ บาร์ “DEOCTO” พบวา่

สามารถออกแบบสถาปัตยกรรมที่คำนึงถึงสภาพแวดล้อมติดรมิ

ทะเลไดโ้ดยสามารถเก็บต้นไม้เดิมไว้และทำให้กลายเป็นจดุเด่น

ของโครงการได้ 

 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจาการออกแบบ 

     สามารถเพิ่มมูลค่าและสรา้งเอกลักษณ์ของร้านอาหารและ

บาร์และสามารถเป็นแนวทางในออกแบบสถาปัตยกรรมอ่ืนๆ 

ในบริบทเดียวกันได ้

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบสถาปัตยกรรมนี้สามารถแก้ปัญหาในเชิงพืน้ที่

ติดริมทะเล โดยนำมาสรา้งเปน็เอกลักษณ์ของโครงการ และ 

สามารถนำไปต่อยอดกับโครงการอ่ืนๆ ในบรบิทเดียวกันได้ใน

อนาคต 

ปัญหาข้อจำกดัและแนวทางแก้ไข 

     เนื่องจากเป็นพืน้ที่ติดริมทะเลจึงจำเปน็ต้องใช้ฐานรากแบบ

แผ่ 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบสถาปัตยกรรมนี้สามารถแก้ปัญหาในเชิงการ

ใช้พืน้ที่ติดริมทะเล และ สรา้งความกลมกลืนกบัสภาพแวดล้อม

เดิม โดยยังคงต้นไม้เดิมไว้ ตามความต้องการของเจ้าของ

โครงการและนำมาสร้างเปน็เอกลักษณ์ของโครงการการ

ออกแบบในครั้งนี้สามารถนำไปต่อยอดกับโครงการอ่ืนๆ ใน

บริบทเดียวกันได้ในอนาคต 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน เรวัฒน์  อามิน   

ตำแหน่งในองค์กร / ตำแหน่งทางวิชาการ      อาจารย์    

หน่วยงานต้นสังกัด    ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะ

สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรุ ี

โทรศัพท ์085-840-2057 

โครงการ WAILAMOON Day Care Service 

ประเภทของโครงการ ศูนย์ดูแลผู้สูงอายรุะหว่างวัน 

สถานที่ต้ัง ศูนย์การค้าเดอะฟลีล์ เลขท่ี 1770 ช้ัน 2 ห้อง U-13 

ถนนสุขุวิท ซอยสุขุมวิท 54 แขวงบางจาก เขตพระโขนง 

กรุงเทพมหานคร     10260 

สถาปนกิ  นาย เรวัฒน์ อามิน   นาย ทวีช  ธานี 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ 

เจ้าของโครงการ บริษัท บางกอกเฮลท์แคร์แมเนจเมนท์ จำกัด

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ   สรพงศ์ เปี่ยมสิทธ์ิ 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง บริษัท เอ็นเกียร์ จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 15 กุมภาพันธ์  2020 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     “วัยละมุน” ก่อตั้งขึ้นจากความตระหนักและการเล็งเห็นว่า การปล่อยให้

ผู้สูงอายุอยู่ที่บ้านโดยไม่มี ผู้ดูแล และไม่มีกิจกรรมเพื่อการฟื้นฟูใดๆ จะทำให้

ผู้สูงอายุมีความเส่ียงต่อภาวะสมองเสื่อมเร็วขึ้นและที่สำคัญยังมีความเสี่ยงสูงที่

จะเกิดอุบัติเหตุจากการดำเนินกิจวัตรประจำวัน รวมทั ้งผู ้ส ูงอายุที ่ต้อง

รับประทานยาประจำตัวในทุกๆวัน อาจเกิดความเสี่ยงจากการจัดยาผิดโดย

ผู ้ดูแลหรือบุตรหลาน และการรับประทานยาผิดในผู ้สูงอายุที ่เริ ่มมีอาการ

หลงลืม 

     จากประสบการณ์ของผู้ก่อตั้งโครงการด้านการดูแลผู้สูงอายุมากกว่า 20 ปี 

ตระหนักถึงความจำเป็นของบุตรหลานที่มีผู ้สูงอายุอยู่ที่บ้าน ในขณะที่ต้อง

ออกไปทำงาน ทำให้บุตรหลานเกิดความรู้สึกกังวล ทั้งการเกิดอุบัติเหตุ การ

รับประทานอาหาร, การรับประทานยา, การขับถ่าย ซึ่งอาจประสบปัญหาอัน

เนื่องจากความเส่ือมถอยลงอย่างรวดเร็วของสมองและร่างกาย แต่ก็ยังอยากให้

ผู้สูงอายุนั้นได้อาศัยอยู่ร่วมกันเป็นครอบครัวที่บ้าน หลังเสร็จจากภารกิจการ

ทำงานและธ ุระนอกบ ้าน จ ึงได ้ก ่อต ั ้ งศ ูนย ์ด ูแลผ ู ้ส ูงอาย ุระหว ่างวัน 

WAILAMOON Day Care Serviceขึ้นโดยศูนย์แห่งนี้ได้รับเลือกให้เป็นบ้านพัก

ผู้สูงอายุต้นแบบรายแรกของประเทศไทย  และได้ทำการบันทึกข้อตกลงทาง

วิชาการกับมหาวิทยาลัยและหน่วยงานราชการหลายแห่ง ในการค้นคว้าวิจัย

ศนูยด์แูลผูส้งูอายรุะหวา่งวัน  
WAILAMOON Day Care Service 
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และหาวิธีการฟื ้นฟูดูแลผู ้สูงอายุในด้านต่างๆ ไม่ว ่าจะเป็นด้านอาหารที่

เหมาะสมและด้านกิจกรรมเพื่อการฟื้นฟูสำหรับผู้ป่วยโรคหลอดเลือดสมอง

(Stroke), ผู้ป่วยโรคสมองเสื่อม(Dementia) และผู้สูงอายุที่ติดเตียง 

     โดยทางบริษัท บางกอกเฮลท์แคร์แมเนจเมนท์ จำกัด ต้องการสร้างศูนย์

ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวัน WAILAMOON Day Care Service ให้ตั้งอยู่ใจกลาง

เมือง จึงเลือกพื้นที่ชั้น 2 ด้านหน้าของศูนย์การค้าเดอะฟีลล์ สุขุมวิท 54 ให้เป็น

ศูนย์ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวันระหว่างวัน สำหรับผู้สูงอายุที่อยู่ในกลุ่มที่ 1 และ 2 

ที่เคลื่อนไหวได้บ้างและมีปัญหาการกิน หรือขับถ่าย และมีภาวะสับสนทางด้าน

สมองร่วมด้วย ให้บริการสำหรับบุตรหลานที่มีผู้สูงอายุกลุ่มดังกล่าวอยู่ที่บ้านใน

เขตเมือง มีภารกิจที่ไม่อาจดูแลผู้สูงอายุในระหว่างวันได้นำผู้สูงอายุที่อยู่เข้ามา

รับบริการ ในการทำกิจกรรมเพื่อการฟื้นฟูทั้งด้านร่างกายและสมอง และรับการ

ดูแลอย่างถูกต้องตามหลักการ  WAILAMOON Day Care Service ยัง

ออกแบบเป็นพื้นที่สร้างการจดจำ และกระตุ้นทั้งด้านสมอง ร่างการแกผู้สูงอายุ

ในกลุ่มดังกล่าว 

จุดประสงค์ของโครงการ 

  1. เพื่อสร้างพื้นที่สำหรับผู ้สูงอายุให้ได้รับการดูแลที ่ดีส่งเสริมพฤติกรรม

สุขภาพที่เหมาะสม ลดอัตราการเกิดอุบัติเหตุและสงเสริมคุณภาพชีวิตที่ดี 

  2. เพื่อออกแบบภายในศูนย์ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวัน WAILAMOON Day 

Care Service ที่ตอบสนองต่อการใช้งานผู้สูงอายุ 

  3. เพื ่อปรับปรุงพื ้นที ่เช่าภายในอาคารห้างสรรพสินค้าให้เป็นศูนย์ดูแล

ผู้สูงอายุระหว่างวัน 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     เนื ่องจากสร้างศูนย์ดูแลผู ้สูงอายุระหว่างวันWAILAMOON Day Care 

Service ตั้งอยู่ในเขตเมือง(ย่านธุรกิจของเมือง/ใจกลางเมือง) ศูนย์การค้า

เดอะฟีลล์ สุขุมวิท 54 1770 ชั้น 2 ห้อง U-13 โดยตัวพื้นที่ห้อง U-13 เป็นห้อง

ที่แยกออกมาจากภายในตัวอาคาร มีลักษณะห้องเป็นแบบหกเหลียมด้านไม่เท่า 

และตัวผนังโดยรอบของอาคารเป็นกระจกใสเฟรมอลูมิเนียมที่ไม่ตั้งฉากกบัพื้น 

จึงทำให้เป็นข้อกำหนดในการออกแบบที่ต้องคำนึงถึงเรื่องของแสงแดดที่เข้ามา

โดยรอบของห้อง และความเป็นส่วนตัวของผู้สูงอายุที่เข้ามาใช้บริการ ส่วน

ภายในห้องเป็นห้องโล่งสูงระยะจากพื้นหรือพื้นถึงใต้โครงสร้างเดิม 6 เมตร จึง

เป็นข้อกำหนดให้ต้องคำนึงถึงระยะของความสูงภายในห้องที่ส่งผลต่อความ

เป็นอยู่ของผู้สูงอายุที่เข้ามาใช้บริการ ภายในห้องมีเสาโครงสร้างอยู่ตรงกลาง

ห้อง 1 ต้นมีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 80 เซนติเมตร ควรแก้ปัญหาการออกแบบ

ในส่วนของเสาขนาดใหญ่ รวมถึงงานระบบไฟฟ้า ประปา และระบบปรับ

อากาศ อยู่ทางด้านทิศตะวันตกเกิดเป็นข้อกำหนดในการออกแบบพื้นที่ และ

การจัดการพื ้นที ่การใช้งานภายในให้เหมาะสมกับกิจกรรมที่จะเกิดขึ ้นใน

โครงการของผู้สูงอายุ 

 

 

 
แนวความคิดในการออกแบบ 

     ศูนย์ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวัน WAILAMOON Day Care Service เป็น

โครงการที่ให้บริการดูแลผู้สูงอายุ การออกแบบพื้นที่ภายในโครงการจึงเน้น

ออกแบบให้ย ้อนวันวานในยุคสมัยของกลุ ่มผู ้ส ูงอายุ บรรยากาศในอดีต 

สภาพแวดล้อมที่เกิดขึ ้นในอดีต ทำให้เกิดการเลือกโทนสีที ่ย้อนวัยภายใน

โครงการ การเลือกใช้วัสดุไม้ โทนการย้อมสีไม้ การเลือกใช้ เฟอร์นิเจอร์ และ

สิ่งของที่ใช้ตกแต่งภายในต่างๆ ให้ตรงกับช่วงสมัยของผู้สูงอายุ เพื่อกระตุ้นการ

จดจำและความทรงจำเก่าของผู้สูงอายุที่เคยผ่านพบมาในการใช้ชีวิต การเลือก

ออกแบบในทิศทางนี้เป็นการช่วยฟื้นฟูของสมองของผู้สูงอายุให้เส่ือมช้าลง และ

ในส่วนของเสาขนาดใหญ่ตรงกลางห้องได้ออกแบบให้เป็นต้นไม้ขนาดใหญ่ ที่

เป็นสัญลักษณ์ของความร่มเย็น เป็นศูนย์กลางสำหรับพักผ่อนหย่อนใจ และเป็น

จุดรวมของการทำกิจกรรมต่างๆ ของผู้สูงอายุที่เข้ามาใช้งานภายในโครงการ 

WAILAMOON Day Care Service 
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การพัฒนาแบบร่าง 

     มีการพัฒนาแบบรูปแบบของฝ้าเพดานภายในห้องจากเดิมเป็นรูปแบบ

เปลือยทำให้เห็นงานระบบ ปรับเป็นฝา้เพดานฉาบเรยีบเก็บความเรียบรอ้ยของ

งานระบบภายใต้ฝ้า และมีปรับรูปแบบเสากลางห้องที่ลักษณะคล้ายต้นไม้ เพิม่

กิ่งก้านของของต้นไม้ให้เด่นชัดมากขึ้น 

  

 

 

ผลงานออกแบบ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

สรุปผลการออกแบบ  

     จากการออกแบบภายในศูนย์ดูแลผู้สูงอายุระหว่างวัน WAILAMOON Day 

Care Service ทำให้เกิดการเรียนรู้ถึงพฤติกรรมการใช้งานและกิจกรรมที่

เกิดขึ้น ของผู้สูงอายุ (ผู้รับบริการ) และผู้ดูแลผู้สูงอายุ (ผู้ให้บริการ) ทำให้เกิด

พื้นที่ที่สามารถปรับเปลี่ยนพื้นที่ได้ทำให้เกิดกิจกรรมที่หลากหลาย เกิดความไม่

น่าเบื่อของกิจกรรม และสร้างความประทับใจกับผู้สูงอายุ (ผู้รับบริการ) ในการ

เข้ามาใช้บริการในครั้งถัดไป และยังเป็นที่พื้นที่สำหรับการให้คำปรึกษาในเรื่อง

สุขภาพและการรักษาเบื ้องต้น การวางผังและการเลือกวัสดุ เฟอร์นิเจอร์ 

อุปกรณ์ต่างๆ ที่ช่วยกระตุ้นความทรงจำของผู้สูงอายุ 

 

 

ประโยชน์ที่ไดร้ับจาการออกแบบ 

   1.ได้ศึกษากจิกรรมและพฤติกรรมของพนักงานผู้ดูแลผู้สูงอายุ และผู้สูงอายุที่

เข้ามารับบริการ 

  2.ได้ศึกษาเรื่องความเหมาะสมของวัสดุ และอุปกรณ์ที่ใช้ในศูนย์ดูแลผู้สูงอายุ

ระหว่างวัน WAILAMOON Day Care Service 

  3. ได้ศึกษาเรื่องรายละเอียดของ เฟอร์นิเจอร์ สิ่งของตกแต่ง ในยุคสมัยเก่า ที่

สร้างการจดจำแก่ผู้สูงอายุเขา้มารับบรกิาร 

  4. ได้ศึกษาการวางงานระบบภายในอาคารห้างสรรพสินค้าที่มความสัมพันธ์

ต่องานออกแบบภายใน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     การออกแบบสถาปัตยกรรมนี้สามารถแก้ปัญหาในเชิงพื้นที่ติดริมทะเล โดย

นำมาสร้างเป็นเอกลักษณ์ของโครงการ และ สามารถนำไปต่อยอดกับโครงการ

อื่นๆ ในบริบทเดียวกันได้ในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

ปัญหาที่เกิดขึ้นสำหรับการออกแบบ คือแสงที่เข้ามารอบทิศทางเพราะผนังของ
ห้องเป็นกระจกรอบด้าน ทำให้เกิดการควบคุมแสงด้วยผ้าม่านมว้น (Roller 
blind curtain) แต่ตัวด้วยผนังของตัวหอ้งไม่ตั้งฉากกับพื้น ทำให้การทิ้งตัวใน
แนวดิ่งของผ้าม่านกินพื้นที่ภายในหอ้ง เสียพื้นทีในการทำกิจกรรม นักออกแบบ
จึงเปลี่ยนมาเป็นฟิล์มหน้าตา่งตาข่ายแบบสถิต ช่วยสร้างความเป็นส่วนตวั ผู้อยู่
ภายในอาคารสามารถมองเห็นข้างนอกได้แต่ด้านนอกมองไม่เห็นข้างใน และใน
พื้นที่สาธารณะใช้เป็นฟิล์มกรองแสง 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นส.วชิรา ธรรมาธิคม 

ตำแหน่งในองค์กร อาจารย์ 

หน่วยงานต้นสังกัด    ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายใน  

คณะสถาปัตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

โทรศัพท์   

โครงการ โรงแรมเซนเตอร์ พอนต์ สุขุมวิท ๑๐ (CENTER POINT 

SUKHUMVIT 10 HOTEL) 

ประเภทของโครงการ โครงการปรับปรุง 

สถานที่ตั้ง  ๓๙ ซอยสุขุมวิท ๑๐ แขวงคลองตัน เขตคลองเตย 

กรุงเทพฯ ๑๐๑๑๐ 

สถาปนิก นส.วชิรา ธรรมาธิคม 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  

เจ้าของโครงการ    กองทุนรวมอสังหาริมทรัพย์ และสิทธิการเช่า 

 ควอลิตี้เฮาส์ โฮเทล แอนด์เรซิเดนซ์ 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    บริษัท เออี เอเชีย จำกัด 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง    บริษัท กรีนอีพีซี จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ มกราคม ๒๕๖๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการและความสำคัญของโครงการ 

     เนื่องจากโรงแรม Center Point สุขุมวิท10 เปิดให้บริการ

มาเป็นระยะเวลานาน จึงทำการปรับปรุงพื ้นที่ทั ้งหมดของ

โครงการ ทั ้งส ่วนห้องพักส่วน Garden Wing และพื ้นที่

ส่วนกลางทั้งหมด เพื่อตอบรับกับการขยายตัวของนักท่องเที่ยว 

ในย่านสุขุมวิท ที่ตั้งของโครงการใกล้กับ สวนป่าเบญจกิติ ทำให้

โรงแรมเป็นที่ต้องการของนักท่องเที่ยวมากข้ึน 

     ความสำคัญของโครงการ โรงแรมเซ็นเตอร์พอยท์ สุขุมวิท 

10 กรุงเทพฯ เดิมเป็นโรงแรมและเซอร์วิสอพาร์ตเมนต์ในนานา 

(สุขุมวิทซอย 10) ที่เป็นโอเอซิสท่ามกลางความวุ่นวายของ

สุขุมวิท และใกล้กับสวนป่าเบญจกิติ เป็นศูนย์กลางของการ

เดินทางและสถานที ่ท่องเที ่ยวต่างๆ ในกรุงเทพฯ ได้อย่าง

สะดวกรวดเร็ว เพราะใกล้ทั้ง BTS และ MRT เนื่องจากโรงแรม

โรงแรมเซนเตอร ์พอนต ์สขุมุวทิ ๑๐  
(CENTER POINT SUKHUMVIT 10 HOTEL) 



205 

 

เปิดให้บริการมานานหลาย 10ปี ถึงเวลาที่จะต้องปรับปรุงให้

สนองตอบกับความต้องการของผู้เข้าใช้ และสร้างภาพลกัษณ์ที่

ทันสมัยให้กับโรงแรม เพื่อการ REBRAND อีกด้วย ภาพจำเดิม

ของพื้นที่ คือ SERVICE APARTMENT ซึ่งไม่มีพื้นที่ FACILITY 

ส่วนกลางเพียงพอ การปรับปรุง LOBBY ขึ้นมาใหม่เป็นการเพิ่ม

ภาพลักษณ์ให้กับโครงการ และยังเป็นการแก้ปัญหาความแออัด

ของพื้นที่เดิมอีกด้วย 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เพื่อปรับปรุงสภาพแวดล้อมภายในให้เหมาะสมกับความ

ต้องการของตลาดปัจจบุัน และพัฒนาสภาพทั่วไปของโครงการ

ให้เหมาะสมกับสภาวะตลาดในปัจจุบนั 

แผนที่ตั้งโครงการ 

      ๓๙ ซอยสุขุมวิท ๑๐ แขวงคลองตัน เขตคลองเตย 

กรุงเทพฯ ๑๐๑๑๐ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ป ัญหาของพ ื ้นท ี ่ ในส ่วนปร ับปร ุงน ี ้ค ือ CHECK-IN 

COUNTER ไม่เพ ียงพอ กับการให้บริการ   พื ้นที ่  SELF 

SERVICE และ ภาพรวมของโครงการต้องการความทันสมัยมาก

ขึ ้น  เน ื ่องจากเป็นอาคารเดิม งานระบบวิศวกรรมต่างๆ 

ค่อนข้างปรับเปลี ่ยนได้ยาก  แนวทางการออกแบบจึงคง

ตำแหน่งเดิมให้มากที่สุด เน้นการปรับเปลี ่ยนตำแหน่งงาน

ระบบเท่าที่จำเป็น  

ข้อจำกัดอีกอย่างคือ การก่อสร้าง เนื่องจากโรงแรมยังคงเปิดให้

ดำเนินการตามปกติ แนวทางการออกแบบต้องไม่มีการรื้อถอน

มากนัก   การก่อสร้างควรเป็นการทำจากโรงงานและนำมาติ ด 

ตั้งในพื้นทีไ่ด้รวดเร็ว  และใช้เวลาไม่มาก 

แนวความคิดในการออกแบบ  

     แนวคิดเบื้องต้นเริ ่มจากประวัติของพื้นที่ตั ้งของโรงแรม 

(LOCAL CONTEXT) จากพื้นที่ของโครงการใกล้กับสวนป่า

เบญจกิติ และมีสวนบัวอยู่ภายในพื้นที่ของโรงแรม จึงนำแนวคดิ

จากเดิมคือดอกบัวมาใช้ในการออกแบบ ดอกบัวสัตตบงกชที่

กำลังเบ่งบานชูช่อ เป็นต้นกำเนิดของความรุ่งเรือง เจริญเชิดชู

ในความรู้และความเจริญก้าวหน้า ผู้ออกแบบได้นำแนวคิดนี้มา

เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ โดยนำรูปลักษณ์เส้นสายของ

ภาพดอกบัวสัตตบงกชมาลดทอนเป็นลายเส้น และสีชมพู PINK 

สีม่วง LILAC และสีเขียวของสายบัวมาใช้ในการออกแบบ ตาม

แนวคิดทางสัญวิทยา SEMIOLOGYมาใช้เป็นแนวคิดในการ

ออกแบบ 

การพัฒนาแบบร่าง  

     มีการปรับเปลี่ยนแนวทางการวางผงั และปรับเพิ่ม 

FUNCTION การใช้งานในส่วนการให้บริการตนเองของลูกค้า 

เพิ่มพื้นที่สำหรับเก็บกระเปา๋เดินทาง และรถเข็นกระเปา๋ ทำให้

ต้องมีการปรับเปลี่ยนผังแปลนหลายครั้ง
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่างๆ ของ

โครงการ   

     จากแนวคิดทางสัญวิทยา SEMIOLOGY โดยการนำภาพ

ของดอกบัวสัตตบงกชทั ้งสี และรูปทรง รวมถึงรูปลักษณ์ 

CHARACTER ที่เด่นชัดทางกายภาพ โดยนำมาใช้ เป็นสัญญะ

ในการออกแบบ ตามที่ปรากฏในโทนสี PATTERN และ การวาง

แปลนที่โอบล้อมเป็นกลุ่มก้อน  

การเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์ต่างๆ โดยอิงกับแนวคิดทางสัญวิทยา 

เป็นหลัก รายละเอียดของเฟอร์นิเจอร์มีการลบมุมให้โค้งมน อิง

แนวคิดการลอยของดอกบัว (FLOATING) ให้ความรู้สึกล่องลอย

ไม่ยึดติดกับพื้นที่โดยรอบ 

ผลงานการออกแบบ  

     ภาพถ่ายสถานที่จริงลังการปรับปรุงแลว้เสร็จ 
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แบบเพื่อประกอบการพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด 

รูปด้าน ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 

 

ข้อมูลหลังการออกแบบ 

     ภาพรวมของงานออกแบบเป็นไปตามเป้าประสงค์ บางส่วน

มีการปรับลดงบประมาณโดยใชเ้ฟอร์นิเจอร์เก่ามาทำสีใหม่ แต่

ยังคงเก็บแบบเดิมไว้ เพื่อดำเนนิการก่อสร้างอีกคร้ังใน

ปีงบประมาณถัดไป  

บทสรุปและอภิปรายผล 

     ประโยชน์การใช้สอยในพื้นที่ล้อบบี้ ตอบสนองจำนวนผู้เข้า

ใช้บริการได้อย่างเห็นได้ชัด ลดความแออัดของพื้นที่ได้เป็น  

อย่างดี บรรยากาศโดยรวมสร้างความตื่นตา ตื่นใจให้กับลูกค้า

และนำไปบอกต่อ ได้เป็นอย่างดี 

     แนวคิดในการปรับปรุงพื้นที่ในขณะเปิดให้บริการ สามารถ

นำไปใช้ในการปรับปรุงพื้นที่อื่นๆได้เป็นอย่างดี การเลือกใช้

แนวคิดในการออกแบบโดยการอิงสัญวิทยา เป็นแนวคิดที่สื่อได้

ชัดเจน สัมผัสจับต้องได้ทั ้งจากผู้ใช้และผู้ให้บริการเป็นที่น่า

พอใจกับผลโวททางสื่ออนไลน์ ให้คะแนนสูงขึ้นอย่างเปน็นยัยะ 

ผู้เข้าใช้ชื่นชมการปรับปรุงพื้นที่โดยรวมอย่างน่าประทับใจ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายวรวุฒิ มัธยันต ์

ตำแหน่งในองค์กร รักษาการแทนรองคณบดีฝ่ายวิชาการ คณะ

สถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ตำแหน่งทางวชิาการ  อาจารย ์

หน่วยงานต้นสังกดั    มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตตรัง 

โทรศัพท์ 085 8272523 

โครงการ อาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้าทอนาหมื่นศรี 

ประเภทของโครงการ อาคารสาธารณะ (พพิิธภัณฑ์) 

สถานที่ตั้ง บ้านควนสวรรค์ หมู่ที่ 8 ตำบลนาหมื่นศรี อำเภอนาโยง จังหวัดตรัง 

สถาปนิก  นายวรวุฒิ มัธยันต ์

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ การออกแบบอาคารจัดแสดง

หลักและอาคารมัดย้อม 

เจ้าของโครงการ องค์การบริหารส่วนตำบลนาหมื่นศร ี

วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ    

องค์การบริหารส่วนตำบลนาหมื่นศร ี

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง องค์การบริหารส่วนตำบลนาหมื่นศรี 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ มีนาคม 2559 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     นาหมื่นศรีคือตำบลหนึ่งในอำเภอนาโยง จังหวัดตรัง เป็นชุมชนดั้งเดิมที่มี

ภูมิปัญญาในการทอผ้าพื้นเมืองสืบเนื่องกันมาหลายชั ่วอายุคน ดังปรากฎ

หลักฐานในหอจดหมายเหตุว่าพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัวได้เสด็จ

ประพาสหัวเมืองปักษ์ใต้ เมื่อ ร.ศ. 128 (พ.ศ. 2452) ได้ทอดพระเนตรผา้ทอที่

เมืองตรังมีข้อความปรากฎตอนหนึ่งว่า “ใต้ถุนเรือนใช้เป็นที่หัดทอผ้ามีผู้หญิงมา

หัดทอมาก”(นายแก้ว, 2506) ซ่ึงสะท้อนถึงวิถีชีวิตและสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นซ่ึง

เป็นอาคารไม้สองชั้นมีใต้ถุนสูง มีหูก (กี่ทอผ้า) ซึ่งสามารถได้แบ่งออกเป็น 2 

ประเภทคือ กี่พื้นเมือง และกี่กระตุก พร้อมกับอุปกรณ์ที่ใช้ในการทอผ้าแขวน

อยู่สำหรับใช้ทอผ้าสืบทอดต่อกันมา ผ้าทอนาหมื่นศรีแบ่งตามลักษณะของผ้าได้ 

3 ชนิดคือ ผ้าพื้น ผ้าตา และผ้ายกดอก โดยแต่ละประเภท มีลวดลายและการ

ทอที่แยกย่อยแบ่งได้อีกหลายชนิด โดยลวดลายที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของ

พื้นที่คือลายแก้วชิงดวง 

     จากความสำคัญทั้งในมิติของประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญัญา

ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของชุมชนนาหมื่นศรี ภาครัฐโดยความร่วมมือระหว่างกรม

ส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรมและองค์การบริหารส่วนตำบลนาหมื่น

ศรี ในปี พ.ศ. 2559 จึงได้ดำเนินการสร้างอาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราช

พิพิธภัณฑ์ผ้าทอนาหมื่นศรีซ่ึงเป็นหนึ่งในเครือข่ายกลุ่มศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราช

ทั่วประเทศทั้ง 82 แห่ง ในโครงการประกอบด้วยอาคาร 2 หลังคือ อาคารจัด

แสดงหลักมีลักษณะเป็นอาคาร 2 ชั ้นยกใต้ถุนสูงใช้สำหรับจัดแสดงผ้าทอ

รูปแบบและลวดลายต่างๆ ที่เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน เส้นไหม ผลิตภัณฑ์ที่ทำ

จากผ้าทอ กี่ทอผ้าพื้นถิ่น รวมทั้งเครื่องมือ - อุปกรณ์ที่ใช้ในการทอผ้าต่างๆ 

และอาคารมัดย้อมเพื่อเป็นสถานที่ในการต้มย้อมสีไหม 

อาคารศนูยว์ฒันธรรมเฉลมิราชพพิธิภณัฑผ์า้ทอนาหมน่ศรี 
Chalermraja Cultural Centre Building Na Muen Si Textile Museum 
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จุดประสงค์ของโครงการ 

1) เพื่อเผยแพร่ข้อมูลพระราชกรณียกิจของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกา  

ธิเบศรฯ และพระบรมวงศานุวงศ์ในด้านการส่งเสริมและพัฒนาภูมิปัญญา

ท้องถิ่นของชุมชน   

2 )เป็นศูนย์ให้ความรู้ด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชนทอผ้านา

หมื่นศรี  

3) เป็นแหล่งท่องเที่ยว สาธิตการทอและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ต่างๆ อีกทั้งยัง

เป็นแหล่งเรียนรู ้ของนักเรียน นักศึกษา นักท่องเที ่ยว และบุคคลทั ่วไป  

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

1) ขนาดและรูปทรงของพื้นที่ตั้งของอาคาร (Site) มีข้อจำกัดในเชิงพื้นที่ ส่งผล

ให้ต้องพิจารณาการออกแบบ 

พื้นที่ใช้สอยให้เกิดประโยชน์ที่หลากหลายมีความยืดหยุ่น เพื่อรองรับผู้ใช้อาคาร

หลายกลุ่ม 

2) รายละเอียดและงบประมาณในการก่อสร้างที่ครอบคลุมแค่ตัวอาคาร ส่งผล

ให้การใช้สื่อต่างๆ ในการนำเสนอเนื้อหาของศูนย์ฯ ไม่สามารถใช้เทคโนโลยีที่

ทันสมัยในการสื่อสารได้ 

3) เนื ่องจากเป็นอาคารของรัฐซึ ่งอาจจะขาดการตั ้งงบประมาณในการ

บำรุงรักษาอาคารในระยะยาว การเลือกใช้วัสดุจึงเลือกใช้วัสดุที่หาได้ในท้องถิ่น 

คงทน การบำรุงรักษาต่ำ รวมถึงการใช้ช่างฝีมือในพื้นที่ในการก่อสร้าง  

แนวความคิดในการออกแบบ 

หัวใจหลักในการออกแบบอาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้าทอนา

หมื่นศรีคือแนวคิดการออกแบบให้มีความกลมกลืนสอดคล้องกับบริบทด้าน

ต่างๆ ของพื้นที่ตำบลนาหมื่นศรี (Local Context) ไม่ว่าจะเป็นวิถีชีวิตของ

ผู้คนในชุมชน รูปแบบ”เริน” (เรือน) พื้นถิ่นภาคใต้ของชาวไทยพุทธในชุมชน 

รวมถึงการออกแบบให้สอดคล้องกับสภาพภูมิอากาศในพื ้นที ่ภาคใต้ของ

ประเทศไทย ล้วนถูกนำมาประยุกต์ใช้ในงานการออกแบบ  

 

 

 

 

 

การพัฒนาแบบร่าง 

 

การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบ 

     จากแนวคิดในการออกแบบดังกล่าว ได้ถูกนำมาประยุกต์ใช้ในอาคารทั้ง 2 

หลัง โดยอาคารจัดแสดงหลักจะมีลักษณะเป็นอาคาร 2 ชั้น ชั้นล่างเป็นใต้ถุน 

“เริน” เป็นพื้นที่อเนกประสงค์สำหรับการพักผ่อน และสะท้อนถึงวิถีชีวิตของ

ชาวชุมชนทอผ้านาหมื่นศรีที่ใช้ใต้ถุนในการทอผ้าและเป็นที่เก็บอุปกรณ์ทำ

การเกษตรต่างๆหลังคาเป็นจั่วแฝดตามรูปแบบของ “เริน”ไทยพุทธในชุมชนมุง

ด้วยกระเบื้องคอนกรีตทรงขนมเปียกปูนมีความลาดชันสูงเพื่อให้น้ำฝนไหลผ่าน

สะดวก มีชายคายื่นยาวเพื่อปกคลุมบันไดเนื่องจากภาคใต้มีฝนตกชุกมาก หน้า

จั่วใช้ไม้ตีซ้อนทับเป็นเส้นรัศมีพระอาทิตย์ และเสาเรือนทุกต้นมีฐานเสาหรือ

เรียกว่า “ตีนเสา” รองรับตัวเรือนเพื่อป้องกันปลวกและความชื้นจากดิน ชั้นบน

มีชานเป็นพื้นที่อเนกประสงค์ (Semi-Outdoor) ทำหน้าที่เชื่อม “เรินหลัก” 

และ “เรินเคียง” ซึ่งเป็นพื้นที่จัดแสดงหลักทั้งสองเข้าด้วยกัน ผนังเรินใช้แผ่น

กระดานตีซ้อนเกล็ดตามแนวนอน ประตู - หน้าต่างมีช่องลมระบายอากาศ

ด้านบนเพื่อระบายความร้อน ความชื้นและสร้างภาวะน่าสบาย ส่วนอาคารมัด

ย้อมเป็นอาคารชั้นเดียว เปิดโล่งทั้งสี่ด้านไม่มีผนังเพื่อให้สามารถระบายควัน

และความร้อนได้อย่างสะดวกเนื่อง จากเป็นพื้นที่สำหรับวาง “แม่ไฟ” (เตาไฟ) 

และอุปกรณ์อื่นๆ สำหรับการมัดย้อม หลังคาเป็นหลังคาทรงปั้นหยาซ้อน 2 ชั้น

เพื่อลดทอนขนาด โดยหลังคาชั้นล่างมีชายคายื่นยาวเพื่อป้องกันฝน ในส่วนของ

พื้นที่ระหว่างอาคารมัดย้อมและอาคารจัดแสดงหลักจะเป็นลานโล่งขนาดย่อม

ทำหน้าที่เชื่อมต่ออาคารจัดแสดงหลักและอาคารมัดย้อมเข้าด้วยกัน อีกทั้งยัง

เป็นพื้นที่รองรับการจัดกิจกรรมกลางแจ้งต่างๆ ในด้านแนวคิดการออกแบบ

พื้นที่ใช้สอยจากที่โครงการมีพื้นที่อยู่อย่างจำกัดผู้ออกแบบจึงมีแนว คิดให้พื้นที่

ใต้ถุนเริน ชานบ้าน และลานโล่งให้เป็นพื้นที่ที่มีความยืดหยุ่นเข้าถึงได้ง่าย

สามารถปรับเปลี่ยนได้เพื่อให้สอดคล้องกับ พฤติกรรมของผู้ใช้อาคารประเภท

ต่างๆ เช่น นักท่องเที่ยว ชาวบ้านในชุมชน นักเรียน-ผู้ปกครองโรงเรียนบ้านควน

สวรรค์ กลุ่มวิสาหกิจชุมชน และหน่วยงานภาครัฐในพื้นที่ อีกทั้งการจัดแสดง

เนื้อหาและสิ่งของภายในอาคารจัดแสดงหลักถูกจัดในรูปแบบลอยตัวส่งผลให้
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ให้สามารถปรับเปลี่ยนประโยชน์ใช้สอยภายในอาคารได้ตามความต้องการอีก

ด้วย 

ผลงานออกแบบ 

โดยเมื ่อวันที ่ 29 มีนาคม 2562 นายวีระ โรจน์พจนรัตน์ รัฐมนตรีว่าการ

กระทรวงวัฒนธรรม(ในขณะนั้น) พร้อมคณะเยี่ยมชมอาคารศูนย์วัฒนธรรม

เฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้าทอนาหมื่นศรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

   การประเมินงานออกแบบ 

   การออกแบบเริ่มด้วยการลงพื้นที่ศึกษารูปแบบของอาคารพื้นถิ่นและการ

พูดคุยกับปราชญ์ชาวบ้านงาน สถาปัตยกรรมที่ได้จึงมีความสอดคล้องกับบริบท

และสภาพภูมิอากาศในท้องถิ่น เช่น อาคารมีชายคาที่ยื่นยาวสามารถป้องกันฝน

ได้ การทำตีนเสาเพื่อป้องกันความชื้นและปลวกจากพื้นดิน การใช้ช่องระบาย

อากาศเหนือช่องเปิดต่างๆเพื่อลดอุณหภูมิและความชื้น การออกแบบชานเชื่อม

ระหว่างอาคารสองหลังส่งผลให้ลมและแสงธรรมชาติเข้าสู่พื้นที่ต่างๆของอาคาร

ได้ ช่วยลดการใช้พลังงานไฟฟ้าในอาคาร เกิดพื้นที่ร่มเงาลดการเกิดแสงบาดตา

กอปรกับการใช้วัสดุประกอบอาคารที่มีความคงทน การใช้ช่าง ฝีมือในพื้นที่เป็น

ผู้ก่อสร้างอาคารซ่ึงมีความคุ้นเคยกับรูปแบบของอาคารพื้นถิ่นดั้งเดิม ทำให้การ

ทำงานก่อสร้างเป็นไปได้อย่างราบรื่น ในด้านของพื้นที่โครงการที่มีอยู่อย่าง

จำกัดผู้ออกแบบได้แก้ปัญหาโดยการออกแบบพื้นที่ใช้สอยให้มีความยืดหยุ่นต่อ

การใช้งาน ตอบสนองพฤติกรรมของผู้ใช้อาคารที่หลากหลายเช่น ชั้นล่างพื้นที่

ใต้ถุนอาคารและลานโล่งสามารถเป็นที่จัดกิจกรรมเรียนรู้นอกห้องเรียนของ 

นักเรียนบ้านควนสวรรค์ เป็นพื้นที่พักคอยรับส่งบุตรหลานของผู้ปกครอง เป็น

พื้นที่พักผ่อนพบปะพูดคุยกันของชาวบ้านในชุมชนโดยรอบ ส่วนชั้นบนพื้น

บริเวณชานและพื้นที่ภายในอาคารจัดแสดง สามารถปรับเปลี่ยนประโยชนท์ี่ใช้

สอยได้เช่น เป็นที่รองรับการประชุมกลุ่มย่อยของอบต.นาหมื่นศรี และกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนผ้าทอนาหมื่นศรี นอก จากนั้นอาคารถูกออกแบบให้มีขนาด 

และอัตลักษณ์ต่างๆกลมกลืนกับอาคารในบริบทพื ้นที ่ตำบลนาหมื ่นศรี 

นักท่องเที่ยวจึงสามารถรับรู้ สัมผัสประสบการณ์และมุมมองจากการอาศัยอยู่

ใน”เริน” พื้นถิ่นผ่านพื้นที่ต่างๆในอาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้า

ทอนาหมื่นศรีได้ 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

    ในขั้นตอนการทำแบบร่างผู้ออกแบบได้ข้อมูลจากการลงพื้นที่สำรวจ “เริน” 

พื้นถิ่นของพื้นที่นาหมื่นศรี และได้พูดคุยกับผู้อยู่อาศัย ทำให้ได้เรียนรู้รูปแบบ 

วิถีชีวิต อัตลักษณ์ รวมทั้งภูมิปัญญาในการอยู่ร่วมกับธรรมชาติของชุมชน การ

ออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม อีกทั้งยังได้ออกแบบเชิงทดลอง “เริน” พื้น

ถิ่นในบริบทของการใช้วัสดุสมัยใหม่  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

เนื่องจากอาคารดังกล่าวได้รับการสนับสนุนและดำเนินการโดยภาครัฐ โดยมี

วัตถุประสงค์หลักในการเป็นศูนย์กลางสืบทอดและเผยแพร่ภูมิปัญญาผ้าทอพื้น

ถิ่นของตำบลนาหมื่นศรี  ดังนั้นเพื่อให้การออกแบบอาคารเกิดประโยชน์สูง สุด

ต่อการใช้งานของสมาชิกในชุมชน ในขั้นตอนการทำแบบร่างผู้ออกแบบไดร้่วม

พูดคุยก ับหัวหน้าช ุมชน ตัวแทนกลุ ่มว ิสาหกิจ รวมถึงปราชญ์ท ้องถิ่น 

แลกเปลี่ยนรับฟังความคิดเห็นในแง่มุมต่างๆ ที่หลากหลายเพื่อนำข้อมูลมาใช้

เป็นหัวใจหลักในการออก แบบอาคารเพื่อให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุดต่อชุมชน 

อีกทั้งยังได้ลงพื้นที่ศึกษาอัตลักษณ์ของเรือนพื้นถิ่นดั้งเดิมในพื้นที่เพื่อนำ ไปเป็น

แนวคิดออกแบบตัวอาคารให้มีกลมกลืนและความสอดคล้องกับบริบทในชุมชน 

ดังนั้นแนวทางในการต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต หากหน่วยงานภาครัฐที่เป็น

เจ้าของโครงการสามารถจัดประชุมเพื่อรับฟังความคิดเห็นจากสมาชิกในชมุชน

อย่างทั่ว ถึงให้เกิดการมีส่วนร่วมในการเสนอแนวคิดในออกแบบและรู้สึกเป็น

เจ้าของร่วมกันของคนในชุมชน จะทำให้งานออกแบบอาคารต่างๆในพื้นที่ต่อไป

ในอนาคตมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

1) ขาดการใช้เทคโนโลยีทันสมัยในการจัดแสดงเพื่อรองรับการเรียนรู้และการ
สื่อสาร เช่นระบบสื่อสารแบบมัลติมีเดียและการใช้ระบบอินเทอร์แอคทีฟเพื่อให้
ผู ้ชมเกิดประสบการณ์การมีส่วนร่วม เนื ่องจากงบประมาณฯ ที ่ได้ร ับไม่
ครอบคลุมถึงการจัดแสดงภายในอาคาร โดยหน่วยงานรัฐท้องถิ่นอาจจะต้องมี
การสนับสนุนเพิ่มเติมเพื่อในอนาคต 
2) ขาดการบำรุงรักษาอาคารอย่างต่อเนื่องจากหน่วยงานท้องถิ่น ทำให้บางส่วน
ของอาคารไม่สามารถใช้งานได้อย่างเต็มที่หรือเกิดประสิทธิภาพเท่าที่ควรซ่ึง
อาจจะต้องอาศัยการจัดสรรทรัพยากรบุคลากรและงบประมาณประจำปี
บางส่วน ในการบำรุงรักษาอาคารอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ 
บทสรุปและอภปิรายผล 

    จากการออกแบบอาคารศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชพิพิธภัณฑ์ผ้าทอนาหมื่นศรี

ทำให้เป็นเกิดสถานที่ท่องเท่ียวใหม่ในพื้นที่ตำบลนาหมื่นศรี ซ่ึงอาคารศูนย์ฯทำ

หน้าที่เป็นตัวแทนของอาคารพื้นถิ่นภาคใต้ที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ วิถี ความเชื่อ 

ภูมิปัญญาในการอาศัยอยู่ร่วมกับธรรมชาติเพื่อเผยแพร่มรดกทางภูมิปัญญาผา่น

การใช้วัสดุประกอบอาคารสมัยใหม่ที่มีความกลมกลืนกับบริบทแวดล้อม มี

ความคงทนต่อการใช้งาน โดยอาคารถูกออกแบบให้ในแต่ละพื ้นที ่สามารถ

รองรับ ปรับเปลี ่ยนการใช้งานได้ตามกิจกรรมที่หลากหลาย สอดคล้องกับ

พฤติกรรมของผู้ใช้งานในชุมชน โครงการนี้จึงทำหน้าที่เป็นพื้นที่สาธารณะของ

ชุมชนได้อีกพื้นที่หนึ่ง 

เอกสารอ้างอิง 

 นายแก้ว. (2506). จดหมายเหตุประภาสหัวเมืองปักษ์ใต้ ร.ศ.๑๒๘ 

ของพระบาทสมเด็จพระมงกฎุเกล้าเจา้อยุ่หวั(พิมพ์ครั้งที่1). โรงพิมพ์คุรุสภา. 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายวรากร สงวนทรัพย์ 

ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

หน่วยงานต้นสังกัด    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

โทรศัพท์ 081 696 7979 

โครงการ บ้านร่องสวน 

ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศัย 

สถานที่ตั้ง ซอยแก้วเงินทอง 49 แขวงบางระมาด เขตตล่ิงชั่น กรุงเทพ 

สถาปนิก  วรากร สงวนทรัพย์ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  

เจ้าของโครงการ ปิตุภูมิ สิงห์ซ่ือ 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง ยุทธนา เอี่ยมเจริญ 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 2006 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ท่ีมาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เจ้าของโครงการได้กลับมาจากศึกษาต่อที ่ประเทศนิวซีแลนด์ จึง

อยากจะปลูกบ้านเพื่ออยู่กับแม่เมื่อกลับมาอยู่ท่ีกรุงเทพ อีกท้ังได้รับท่ีดิน

มรดก ซึ ่งเป็นพื้นที ่ร่องสวนเดิม ในการปลูกบ้านไม่อยากที่จะทำลาย

สภาพแวดล้อมเดิมของพื้นที่ หรือแม้แต่การถมที่ดิน  การอยู่อาศัยบ้าน

หลังน้ีต้องอยู่ร่วมและสามารถทำงานภายใต้บรรยากาศธรรมชาติได ้

จุดประสงค์ของโครงการ 

  1.เพื่อออกแบบท่ีพักอาศัย สำหรับครอบครัวขนาดเล็ก ภายใต้ข้อจำกัด

ของที่ต้ังโครงการ 

   2.เพื่อออกแบบพื้นท่ีใช้สอยให้มีความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมและไม่

ทำลายสภาพแวดล้อมเดิม 

  3.เพื่อหาเทคนิคการก่อสร้างให้เหมาะสมกับสภาพที่ตั้ง ที่เป็นร่องสวน

เดิม 

  4.เพื่อออกแบบให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและพึ่งพาธรรมชาติให้

มากที่สุด  

 

 

บา้นรอ่งสวน. 
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แผนที่ตั้งโครงการ 

 
 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

 

 

 

 

- ลักษณะที่ตั้งโดยเป็นที่ดินแปลงใหญ่ รอบๆเป็นบ้านพักอาศัยสอง

ชั้นและชั้นเดียว เป็นชุมชนดั้งเดิม ชาวไร่ชาวสวน การเข้ามีเส้นทางเดียว 

เท่าน้ัน คือซอยแก้วเงินทอง 49 เป็นเพียงคอนกรีตท่ีเดินสวนกันได้เท่าน้ัน 

รถยนต์ไม่สามารถเข้าซอยได้ ดังนั้นจะต้องคำนึงถึงเทคนิคก่อสร้างให้

เหมาะสม เพื่อให้สามารถสร้างได้ตามงบประมาณท่ีจำกัด เช่น เสาเข็มไม่

สามารถขนส่งเข้ามาได้จึงต้องเลือกใช้เสาเข็มที่สามารถใช้แรงงานคนงาน

ขนได้ได้  

- สภาพท่ีตั้งเป็นร่องสวนท่ียังใช้งานอยู่ ดังน้ันการออกแบบระยะช่วง

เสาอาคารต้องออกแบบให้ระยะสัมพันธ์กับความกว้างท้องร่องสวน ซ่ึง

กว้างประมาณ 4 เมตร และไม่ถมท่ี เพื่อมิให้กระทบกับสภาพแวดล้อม 

- การวางผังอาคารจะต้องคำนึงทิศทางการโคจรดวงอาทิตย์และ

ทิศทางกระแสลม ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและใช้ธรรมชาติเข้าสู่

อาคาร โดยวางผังให้หน้าบ้านหันไปทางทิศเหนือ จะทำให้ได้รับลมช่วงฤดู

หนาวท่ีมีลมมาจากทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ   และจะออกแบบโดยให้

ช่องลมเข้าที่สามารถเข้าบ้านจะมาตามช่องเปิด โดยพิจารณาเรื่องสภาพ

อากาศและสภาพแวดล้อมเป็นสิ่งท่ีสำคัญ  

แนวความคิดในการออกแบบ 

แนวคิดรูปแบบของอาคาร 

     รูปทรงอาคารเป็นทรงเหสี่ยม ซึ่งเป็นความต้องการของทางเจ้าของ

บ้าน และมีพ้ืนท่ีภายนอกบ้านขนาดใหญ่ เพื่อรองรับกิจกรรมต่างๆได้และ

ท่ีสำคัญพ้ืนท่ีภายนอกได้สัมผัสกับสภาพแวดล้อมธรรมชาติอันร่มรื่น งาน

ออกแบบสถาปัตยกรรมจึงเริ ่มจากการคำนวณขนาดพื ้นที ่ใช้สอยท่ี

ต้องการ รวมถึงการวางตำแหน่งของห้องต่าง ๆ ตามลำดับการใช้สอยและ

ใช้งานในชีวิตประจำวัน  บ้านทรงเหลี่ยมที่ไม่มีชายคา ในการออกแบบ

บ้านจึงต้องคำนึงถึงการป้องกันความร้อนได้ โดยการใช้การยื่นของชั้นสอง 

ระเบียงในการให้ร่มเงากับ การออกแบบบ้านเป็นลักษณะใต้ถุนโล่ง สร้าง

ให้ส ัมพันธ์กับท้องร ่อง สูง 2 ชั ้น พื ้นที ่ใช ้สอย 110 ตารางเมตร 

ประกอบด้วย ชั้นล่าง ห้องรับแขก ห้องนอน ห้องครัวรวมกับทานอาหาร 

ห้องน้ำ ระเบียงขนาดใหญ่ ชั้นสอง สองห้องนอน ห้องน้ำ และส่วนทำงาน  

ด้านแคบของตัวบ้านเน้นผนังทึบเพ่ือป้องกันความร้อนเข้าสู่ตัวบ้าน 

แนวคิดการวางผังอาคารและให้สัมพันธ์กับสภาพแวดล้อม 

     ในการออกแบบระยะช่วงเสาอาคารต้องให้สัมพันธ์และคำนึงถึงความ

กว้างท้องร่องสวน ซึ ่งกว้างประมาณ 4 เมตร เพื ่อไม่ให้กระทบกับ

สภาพแวดล้อมของเดิมหรือต้องถมที่ดิน หากกระทบต้องกระทบให้น้อย

ที่สุด เนื่องจากที่กล่าวมาแล้วที่ตั้งมีข้อจำกัดในการขนวัสดุเข้าพื้นที่ จึง

ต้องพิจารณาเทคนิคก่อสร้างให้เหมาะสม 

 
     แนวคิดในการวางผังอาคารได้คำนึงทิศทางการโครจรดวงอาทิตย์และ

ทิศทางกระแสลม เพื่อให้การใช้พื ้นที ่ส่วนต่างๆของบ้านเหมาะสมกับ

สภาพแวดล้อมให้ได้มากที่สุด และสัมพันธ์กับพฤติกรรมกับผู่ใช้บ้าน อีก

ทั ้งได้มีการนำแสงธรรมชาติจากด้านบนเข้าสู ่ภายในอาคารเพื ่อเพิ่ม

บรรยายกาศและเป็นการประหยัดพลังงานไฟฟ้าอีกทางหน่ึง 
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การพัฒนาแบบร่าง 

 

 

การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ 

  
ผลงานออกแบบ 

 
 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

ผู้ออกแบบ 

   1. อาคารสามารถพึ่งพาธรรมชาติได้โดยใช้การระบายอากาศ ตามหลัก 

Cross Ventilation โดยการวางตำแหน่งของอาคารให้สัมพันธ์กับทิศทาง

ลมธรรมชาติ เพื่อเปิดรับลมผ่านเข้าและออก อาศัยสภาพแวดล้อมเดิม

เพื่อให้ร่มเงาจากต้นไม้ โดยวางอาคารไม่ให้กระทบกับตำแหน่งต้นไม้ 

   2. การออกแบบบ้านพักอาศัยหลังน้ีได้ลองทำก่ออิฐฉาบเพียงด้านเดียว

เพื่อโชว์แนวการก่ออิฐภายในบ้าน ซ่ึงผลท่ีได้เป็นข้อผิดพลาดทำให้เม่ือ

ผนังภายนอกโดนฝนซ่ึงเป็นผนังฉาบปูน น้ำซึมผ่านเข้ามาภายในได้ จึง

ต้องแก้ไขโดยการฉาบปูนผนังภายในเพิ่มหรือการก่อผนังเพิ่มเป็นผนัง 2 

ช้ัน 

   3.หลังคาท่ีทำช่องแสงเพื่อส่องบริเวณบันได ช่วยสร้างบรรยากาศ

ภายในบ้านให้ดูอบอุ่น โดยการใช้แผ่นอะคิลิคฝ้า เพื่อมิให้แสงที่ได้รับจ้า

จนแยงตาเมื่อเดินขึ้นลงบันได  

ผู้ใช้งาน 

   1.จากการเลือกสีภายนอกเป็นสีเขียวเข้มน้ัน เจ้าของบ้านมีความ

ต้องการให้เข้ากับสีใบไม้ภายในสวน ซ่ึงหลังจากได้ดำเนินการแล้ว ได้

ผลลัพธ์ท่ีน่าพอใจ  

   2.เจ้าของบ้านต้องการใช้วัสดุภายในอาคารท่ีดูแลรักษาง่าย เช่น พื้นขัด

มัน ผนังก่ออิฐโชว์แนว ซ่ึงหลังจากการใช้งานแล้ว สามารถตอบโจทย์ท่ี

เจ้าของต้องการได้เป็นอย่างดี 

   3.เจ้าของบ้านมีความสุขกับการอยู่อาศัยในบ้านหลังน้ีท่ีอยู่ร่วมและ

สามารถทำงานภายใต้บรรยากาศธรรมชาติได้ 

     ในขั้นตอนการทำแบบร่างผู้ออกแบบได้ข้อมูลจากการลงพื้นท่ีสำรวจ 

“เริน” พื้นถิ่นของพื้นท่ีนาหม่ืนศรี และได้พูดคุยกับผู้อยู่อาศัย ทำให้ได้

เรียนรู้รูปแบบ วิถีชีวิต อัตลักษณ์ รวมท้ังภูมิปัญญาในการอยู่ร่วมกับ

ธรรมชาติของชุมชน การออกแบบท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม อีกท้ังยังได้

ออกแบบเชิงทดลอง “เริน” พื้นถิ่นในบริบทของการใช้วัสดุสมัยใหม่ 

 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     เป็นกระบวนการออกแบบท่ีแก้ปัญหาของท่ีตั้งบ้านหลังน้ี ตั้งแต่วิธี

และเทคนิคก่อสร้าง การออกแบบให้สัมพันธ์กับพฤติกรรมผู้ใช้บ้าน และ

ออกแบบพึ่งพาธรรมชาติ และแก้ปัญหาหน้างานก่อสร้าง การเลีอกวัสดุท่ี

เหมาะสมกับงบประมาณของเจ้าของ ประโยชน์ท่ีได้อีกประการหน่ึงคือ 

สามารถนำผลงานออกแบบครั้งน้ีไปประยุกต์ใช้ในการสอนในรายวิชา

ออกแบบท่ีเกี่ยวกับบ้านพักอาศัยได้  

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     อาจสรุปได้ว่าจากปัญหาของท่ีตั้งโครงการนำไปสู่ ความงามท่ีเรียบ

ง่ายของบ้านทรงเหลี่ยม เพื่อไม่ลดทอนความสำคัญและคำนึงถึง

ความสัมพันธ์ของอาคารกับส่ิงแวดล้อมและธรรมชาติท่ีเหมาะสม 

สามารถทำให้ผู้อยู่อาศัยสร้างสรรค์กิจกรรมต่างๆภายใต้ร่มเงาของ

ธรรมชาติ  ในการต่อยอดน้ันหากเน้นเรื่องการพึ่งพาธรรมชาติท่ีมากขึ้น 

ในเรื่องการใช้ลมและแสงธรรมชาติ หรือแสงแดด ก็จะสามารถลดการใช้

พลังงานไฟ้ฟ้าได้เป็นอย่างดีซ่ึงทำให้งานสถาปัตยกรรมมีคุณภาพมากขึ้น

ในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     จากปัญหาการเข้าถึงท่ีตั้งโครงการท่ีรถยนต์ไม่สามารถเข้าถึงได้ 

เทคนิคก่อสร้างจะต้องพิจารณาให้เหมาะ อีกท้ังไม่ต้องการทำลาย

สภาพแวดล้อมเดิมหรือกระทบน้อยท่ีสุด การออกแบบขนาดของตัว

อาคารระหว่างของช่วงเสา จึงต้องนำมาพิจารณาร่วมด้วย 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วรางคณา วงศ์อุ้ย 

                         ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วา่ที่ร้อยตรีปยิะภัทร เต็มแย้ม

ตำแหน่งทางวชิาการ  ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์

หน่วยงานต้นสังกดั    มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี     

โทรศัพท์ 02-592-1999 

โครงการ บ้านแจกันขาว 

ประเภทของโครงการ Residential 

สถานที่ตั้ง 15/532 ซอยคลองหกตะวันออก 44 ตำบลคลองหก  

อำเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธาน ี

สถาปนิก  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าที่ร้อยตรีปิยะภัทร เต็มแย้ม 

นักออกแบบที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโครงการ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วรางคณา วงศ์อุ้ย 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รบัผิดชอบ งานสถาปัตยกรรม  

งานออกแบบตกแต่งภายในและงานภูมทิัศน์ 

เจ้าของโครงการ นางยสพรรณ  พันธะศรี 

วิศวกร / ทีป่รึกษาโครงการ    

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง tapparitconstruction 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 21 มกราคม 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     โครงการออกแบบบ้านพักอาศัยหลังนี้ มีโจทย์ที่เจ้าของบ้านต้องการให้

ออกแบบให้คำนึงถึงความสำคัญที ่เกี ่ยวข้องความสัมพันธ์ระหว่างบริบท

สภาพแวดล้อมกับพื้นที่สำหรับการอยู่อาศัยที่สามารถตอบโจทย์ ให้เกิดพื้นที่

ความเป็นส่วนตัวและมีความปลอดภัยแต่ยังคงมีการปฏิสัมพันธ์กับบริบท

ภายนอกได้ บนที่ดินขนาด 30 ตารางวา ที่แบ่งเป็นที่ดินจัดสรรสำหรับเพื่อการ

อยู่อาศัย ด้านหน้าและด้านหลังเป็นถนนสาธารณะ ด้านซ้ายด้านขวาเป็นพื้นที่

โล่งว่าง โดยพื้นที่โดยรอบจะเป็นบ้านพักอาศัยทั้งหมด ซึ่งในอนาคตที่โล่งว่างที่

ติดกับบ้านที่ดินข้างเคียงอาจพัฒนาต่อไปในอนาคต ซึ่งจากการวิเคราะห์พื้น

ที่ตั ้งอาคารทำให้เกิดโจทย์การแก้ปัญหาในการออกแบบที่จะต้องสร้างพื้นที่

ส่วนตัวสร้างบรรยากาศใหม่ในบ้าน สร้างพื้นที่ปลอดภัยแต่ยังมีการปฏิสัมพนัธ์

กับบริบทสภาพแวดล้อมภายนอกได้  

จุดประสงค์ของโครงการ 

   1. ออกแบบอาคารพักอาศัยขนาดเล็กเพื่อนำทฤษฎีการออกแบบที่ว่างทาง

สถาปัตยกรรม มาใช้ก่อสร้างจริงเพื่อให้ทฤษฎีและหลักการปฏิบัติส่งเสริมและ

ไปด้วยกันได้ 

   2. เข้าใจพฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้อาคารบ้านพักอาศัยขนาดเล็กได้ 

บา้นแจกนัขาว 

VASE WHITE PPHOUSE 
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3. สามารถนำกระบวนการออกแบบและแนวคิดการระบายอากาศด้วยวิธี

ธรรมชาติ รวมถึงการใช้การปลูกต้นไม้เพื่อลดอุณหภูมิได้ 

 

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ขนาดที่ตั้งโครงการจึงเป็นข้อจำกัดในการออกแบบ เนื่องจากพื้นที่ในการ

ออกแบบมีพื้นที่ค่อนข้างจำกัด หน้ากว้าง 7 เมตรความลึก 14 เมตร ทำให้โจทย์

ในการออกแบบตามที่เจ้าของต้องการที่ให้แนวคิดให้บ้านดูไม่อึดอัด ให้ใช้ลม

ธรรมชาติในการระบายความร้อนและปิดกั ้นมุมมองจากอาคารพักอาศัย

ข้างเคียงให้ดูมีความเป็นส่วนตัวมากที่สุด  

แนวความคิดในการออกแบบ 

โครงการตั้งอยู่ในที่ดินที่มีข้อที่ได้เปรียบในการวางทิศทางของอาคาร คือ

ที่ดินเป็นรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าและสามารถวางอาคารให้ไม่ขวางตะวันได้ ทำให้

อาคารหลังนี้หันหน้าทางทิศเหนือได้รับลมในทิศทางที่ดีตามหลักทฤษฎีในการ

ออกแบบอาคารในเขตร้อนชื้นทางด้านทิศตะวันออกกำหนดให้เป็นพื้นที่การใช้

งานหลักภายในอาคาร ส่วนทางทิศใต้เป็นส่วนของโถงบันไดซ่ึงจะทำหน้าที่เป็น

พื้นที่ป้องกันความร้อนกับพื้นที่หลักภายในอาคาร อีกทั้งยังใช้ประโยชน์จาก

แสงแดดที่เข้ามาทั้งวัน ทำให้ไม่ต้องเปิดไฟช่วยในการประหยัดพลังงานได้อีก

ด้วย ส่วนทิศตะวันตกแก้ปัญหาด้วยการทำเป็น Courtyard ที่เป็น Double 

volume สูงขึ้นไปถึงหลังคาเพื่อทำหน้าที่ระบายความร้อนที่จะเข้ามาทางด้าน

ทิศตะวันตกและยังมีหน้าที่เป็น Skin Façade ในการระบายความร้อนที่ผนังได้

อีกด้วย นำมาเป็น“แนวความคิดบ้านที่อยู่ร่วมกับธรรมชาติ” คือการสร้างพื้นที่

อาคารให้โอบล้อมพื้นที่สีเขียวให้เป็นพื้นที่ส่วนกลางภายในอาคาร ใช้เป็นพื้นที่

พักผ่อน พื้นที่ปิดกั้นเกิดความเป็นส่วนตัวและรู้สึกปลอดภัยจากบริบทภายนอก 

ตัวอาคารจึงถูกออกแบบให้เป็นกรอบล้อมรอบ ตั้งแต่ชั้นของรั้ว คอร์ดภายใน

อาคาร การเลือกก่อผนังด้วยอิฐช่องลมที ่มีการจัดวางด้วยการออกแบบ 

Pattern ที่เป็นเอกลักษณ์ มีระยะของความลึกที่บดบังมุมมองทำให้คนที่อยู่

ภายนอกไม่สามารถมองเห็นภายใน ต่างจากภายในที่ยังสามารถมองเห็นพื้นที่

ภายนอกได้อย่างชัดเจน 

การออกแบบภายในเลือกเป็นโทนสีขาวในแบบ Minimal Style จาก

ความชอบส่วนตัวของเจ้าของ ที่ต้องการบ้านที่ดูเรียบง่ายที่สุด แต่ดูเหมือนมี

อะไรถ้าเข้ามาได้สัมผัส ซึ่งการใช้สีขาวในการออกแบบยังช่วยให้พื้นที่ภายใน

สว่างขึ้นอีกด้วย พื้นที่ส่วนกลางของบ้านได้แก่ ส่วนพื้นที่พักผ่อน ที่เป็นส่วนที่ใช้

งานหลักของอาคารทางเจ้าของบ้านยังเพิ่มพื้นที่ทำงานที่ต้องการเชื่อมต่อกับ

ส่วนพื้นที่พักผ่อน เนื่องจากเจ้าของชอบดูทีวีเวลานั่งทำงานไปด้วย และที่สำคัญ

คือได้ใกล้ธรรมชาติที่จะทำให้ใจของเราเป็นสุขกับการได้มองต้นไม้ที่กำลัง

เจริญเติบโตได้ด้วย อีกทั้งได้ออกแบบให้ประตูและหน้าต่างยาวเป็นแนวตาม

พื้นที ่ส่วนกลางของอาคารเพื ่อเชื ่อมต่อกับพื ้นที ่ Courtyard ที่โดย พื ้นที่ 

Courtyard ทำไว้สำหรับนั่งพักผ่อน สัมผัสลมภายนอกอาคาร มีสนามหญ้าสี

เขียวปลูกต้นอินทนิลใหญ่และต้นไม้ใบใหญ่ต่างๆ ที่ดูแลง่ายและใบไม่ค่อยร่วง 

ต้นอินทนิลจะสูงขึ้นไปถึงห้องด้านบนที่เป็น Double volume ทำให้เมื่ออยู่บน

ห้องด้านบนก็ยังคงมองเห็นได้ ส่วนบันไดพื้นที่เชื่อมต่อขึ้นไปบริเวณชั้นบน 

ออกแบบให้มีช่องแสงทั้งทางด้านข้างและด้านบนหลังคา เพื่อให้พื้นที่บันไดทำ

หน้าที่ช่วยเป็นช่องแสงให้เข้าไปในพื้นที่ด้านล่างตัวอาคารทำให้ไม่ต้องเปิดไฟใน

ตอนกลางวัน ส่วนด้านบนแบ่งเป็นห้องนอน 2 ห้อง ห้องนอนใหญ่และห้องนอน

เล็ก โดยมีการออกแบบทางเดินให้เป็นพื้นที่ outdoor เพื่อให้ได้ใกล้ชิดกับ

ธรรมชาติภายนอกก่อนจะเข้าห้องนอน ห้องนอนใหญ่แบ่งเป็นสี่ส่วนคือ ส่วน

พื้นที่สำหรับนอน ส่วนพื้นที่แต่งตัว พื้นที่ทำงานและห้องน้ำ โดยพื้นที่ทำงานยัง

มองเห็น Courtyard ภายในอาคารได้และเป็นเหมือนพื ้นที ่ command 

center ของอาคารที่สามารถมองเห็นภายในอาคารได้ทั้งหมด ในส่วนประตู

ทางเข้าอาคารจะใช้ประตูบานเล่ือนและประตูบานเฟี้ยมขนาดใหญ่ ที่ทำมาจาก

เหล็กเจาะรูกลมทำหน้าที่แทนเหล็กดัดอีกชั้นในการป้องกันจากคนภายนอกเข้า

มาอีกด้วย  

 

 
แนวทางการออกแบบลักษณะช่องเปิด  
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การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบ 

     น ิยามและแนวความค ิดในการออกแบบท ี ่ ว ่ า ง ในการออกแบบ

สถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมเหมือนระบบเปลือกอาคารส่วนสถาปัตยกรรม

ภายในเปรียบเสมือนพื้นที่ว่างที่อยู่ภายในระบบเปลือกอาคารนั้น โดยในการ

ทำงานทั้งสองส่วนมีความสัมพันธ์กันทั้งในด้านองค์ประกอบต่างๆ ทั้งภายนอก

และภายในเพื ่อให้ชิ ้นงานออกมามีคุณค่า จึงใช้แนวคิดทฤษฎีจังหวะการ

ออกแบบ ( Rhythm of design ) คือ การซ้ำกันอย่างต่อเนื่องและมีระเบียบ 

โดยอาจจะมีช่วงห่างที่เท่ากันหรือไม่เท่ากัน หรือการเคลื่อนไหวต่อเนื่องของ 

เส้น รูปทรง น้ำหนัก โดยการใช้การจัดจังหวะแบบสลับไปมา (Alternative) 

หมายถึง การจัดช่วงจังหวะที่มีลักษณะต่างกันมาจัดวางต่อเนื่องกันแต่สลบักัน

ไป การออกแบบ Void ช่องเปิดด้านข้างมีการใช้อิฐช่องลมมาออกแบบ Pattern 

ให้เกิดความน่าสนในทั้งในเวลากลางวันและเมื่อนำมาเล่นกับแสงไฟในเวลา

กลางคืน นอกเหนือจากนั้นมีแนวคิดให้ช่วยในเรื่องการระบายอากาศ ความร้อน 

ทำให้อากาศถ่ายเท แทนที่บริเวณรอบนอกที่ได้ปิดกั้นไป บริเวณ Courtyard นี้

เองจะเป็นพื้นที่ใหม่ที่ถูกสร้างขึ้นเพื่อเชื ่อมต่อระหว่างบริบทภายนอกและ

ภายในเป็นพื้นที่ที่ดักลมได้เป็นอย่างดีช่วยให้อาคารมีลมไหลเวียนได้ดีมากยิ่งขึ้น

ด้วย หรือเรื่องปรากฏการณ์แสงเงา การเปลี่ยนแปลงขององค์ประกอบ มีบริบท

ของธรรมชาติเข้ามาสอดคล้อง ผสมผสานอย่างละนิดละหน่อย จนลงตัวให้เกิด

เป็นบ้านที่มีเรื่องราวที่ซ่อนการใช้ชีวิตอยู่ภายใน 

 

 
 

ผลงานออกแบบ 

 
แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน 

ทัศนียภาพ แบบนำเสนอ   



219 

 

 

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     การออกแบบได้ประเมินความพึงพอใจจากการสอบถามของผู้พักอาศัยหลัง

เข้าไปใช้อาคารพบว่าผู้ใช้อาคารมีความพึงพอใจในผลงานออกแบบที่เป็นไปตาม

ความต้องการ โดยการใช้กระบวนการออกแบบและแนวคิดการระบายอากาศ

ด้วยวิธีธรรมชาติผ่านตามช่องลมรวมถึงการมีพื้นที่โล่งว่างมีการปลูกต้นไม้ เพื่อ

ลดอุณหภูมิและเป็นการระบายถ่ายเทอากาศให้ภายในบ้านไม่รู้สึกร้อนอบอ้าว

ไดป้ระโยชน์ที่ได้รับจาการออกแบบ 

     ผู้ออกแบบได้นำทฤษฎีการออกแบบที่ว่างทางสถาปัตยกรรม มาใช้ก่อสร้าง

จริงเพื ่อให้ทฤษฎีและหลักการปฏิบัติส่งเสริมและไปด้วยกันกับกิจกรรม 

พฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้อาคารโดยงานออกแบบสามารถนำกระบวนการ

แนวคิดการออกแบบพื้นที่ว่างการวางผังอาคารให้มีความสอดคล้องกับการ

ระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติได้อย่างเหมาะสม 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     บ ้านแจกันขาว ผู ้ออกแบบได้คำนึงถ ึงหลักการออกแบบที ่ว ่างทาง

สถาปัตยกรรมและบริบทสภาพแวดล้อมเป็นสำคัญ ทั้งการวางตัวอาคาร การ

เข้าถึง การจัดพื้นที่ใช้สอยภายในบ้านให้เกิดประโยชน์สูงสุดตามพฤติกรรม 

กิจกรรมการใช้งานของเจ้าของบ้านได้อย่างเหมาะสม ทั้งนี้การออกแบบบ้าน

หลังนี้สามารถนำหลักการ แนวคิดต่างๆที่ใช้ในการออกแบบบ้านหลังนี ้นำไป

ประยุกต์ใช้กับงานออกแบบอาคารอื่นๆได้ต่อไปในอนาคต 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     เนื่องจากพื้นที่ในการออกแบบมีพื้นที่ค่อนข้างจำกัดเรื่องของพื้นที่ใช้สอย

ภายใน และความต้องการของเจ้าของที่มีโจทย์ที่ท้าทายในการออกแบบ  เชิง

ปฏิสัมพันธ์กับบริบทและพื้นที่ว่างคือให้บ้านดูไม่อึดอัด ให้ใช้ลมธรรมชาติในการ

ระบายความร้อนและปิดกั้นมุมมองจากอาคารพักอาศัยข้างเคียงให้ดูมีความ

เป็นส่วนตัวมากที่สุด แนวทางการแก้ปัญหาในการออกแบบคือ การลำดับ

space พื้นที่ว่างในแต่ละชั้น layer การแบ่งโซนพื้นที่การใช้งานให้มีความ

ยืดหยุ่น มีความต่อเนื่องในการใช้งานภายใน ในเรื่องมุมมองที่สามารถเชื่อมโยง

เห็นถึงกันได้ทำให้รู้สึกไม่อึดอัด นอกเหนือจากนี้ยังใช้พื้นที่ทางแนวดิ่งให้มกีาร

เปิดโล่งที่ช่วยในเรื่องของการระบายอากาศและช่วยในการเปิดมุมมองทาง

ระนาบบนให้ดูโปร่งโล่งสบาย ทำให้ผนังที่ปิดกั้นมุมมองจากคนภายนอกทำให้

ภายในบ้านรู้สึกไม่อึดอัดด้วย 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     ผู้ออกแบบได้นำทฤษฎีการออกแบบที่ว่างทางสถาปัตยกรรม มาใช้ก่อสร้างจริง

เพื่อให้ทฤษฎีและหลักการปฏิบัติส่งเสริมและไปด้วยกันกับกิจกรรม ทั้งการวางตัว

อาคาร การเข้าถึง การจัดพื้นที่ใช้สอยภายในบ้านให้เกิดประโยชน์สูงสุดตามพฤติกรรม 

กิจกรรมการใช้งานของเจ้าของบ้านได้อย่างเหมาะสม ทั้งนี้การออกแบบบ้านหลังนี้

สามารถนำหลักการ แนวคิดต่างๆที่ใช้ในการออกแบบบ้านหลังนี้นำไปประยุกต์ใช้กับ

งานออกแบบอาคารอื่นๆได้ต่อไปในอนาคต 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.วิทยา ดวงธิมา 

อาจารย์ปิยะนุช เจดยีย์อด   และนางสาวจรีาพร กาติ๊บ 

ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร./สถาปนกิ  อาจารย์/นักออกแบบ  

และสถาปนิก 

หน่วยงานตน้สังกัด    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดลอ้ม 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้1   

คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

Chishiki Architects and Design Studio 

โทรศัพท์ 0814539245 

โครงการ การออกแบบพื้นที่แสดงนทิรรศการของพ่อ ร ๙ 

ประเภทของโครงการ การออกแบบพื้นที่ภายในอาคาร   

สถานท่ีตั้ง บริษัท เชยีงรายชยัพัฒนา จำกัด ถนนวัวลาย ตำบลพระสิงห์  

อำเภอเมอืงเชยีงใหม่ จังหวัดเชยีงใหม ่

สถาปนิก  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.วิทยา ดวงธิมา  

อาจารย์ปิยะนุช เจดยีย์อด และนางสาวจีราพร กาติ๊บ  

ส่วนงานท่ีผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ การกำหนดแนวความคดิ 

การทำแบบร่าง การทำแบบก่อสร้าง การออกแบบตกแตง่ภายใน การออกแบบ

ร่วมกับวิศวกรไฟฟ้า และการควบคุมงานกอ่สร้าง 

เจ้าของโครงการ คุณพีรพงศ์ คุณดวงดี เชิดสถิรกุล 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    นายวุฒิไกร ศรีสุโข 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง นายนัทธสนัต์ ปันทวงศ ์

วันท่ีโครงการแล้วเสร็จ 12 กุมภาพันธ์ 2561 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เนื่องด้วยเจ้าของโครงการสำนึกในพระมหากรุณาธิคุณของในหลวงรัชกาล

ที่ 9 ในการเสด็จทรงงานเพื่อประชาชนชาวไทยรวมถึงการชื่นชอบในศิลปะจาก

ผลงานศิลปินที่สร้างผลงานที่เกี่ยวข้องกับในหลวงรัชกาลที่ 9 และทางเจ้าของ

ได้สะสมผลงานศิลปะประเภทผลงานประติมากรรมแบบลอยตัว ภาพวาดสนี้ำ 

ภาพวาดสีน้ำมัน ของศิลปินที่มีชื่อเสียงในระดับชาติและนานาชาติ ที่เกี่ยวข้อง

กับกับพระบาทสมเด็จพระบรมราชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช 

บรมนาถบพิตร ผลงานต่าง ๆ ที่ได้รวบรวมสะสมไว้เป็นจำนวนมาก ยังไม่ได้มี

พื้นที่สำหรับจัดแสดงและรวบรวมผลงาน ตลอดจนเรื่องราวอย่างเป็นหมวดหมู่ 

และพื้นที่ของสำนักงานในชั้นบนที่เชื่อมไปยังพื้นที่ ไหว้บรรพบุรุษ ทำให้เกิด

ความคิดที่จะจัดทำพื้นที่ในการแสดงผลงาน พื้นที่ในการพักผ่อนคุยงาน และ

พื้นที่สำหรับในการกราบไหว้บรรพบุรุษร่วมกันของญาติ ในพื้นที่จัดแสดงผล

งานนี ้ม ีแนวคิดในการออกแบบสายใยแห่งครอบครัว การใช้พื ้นที ่อย่าง

เหมาะสมในการทำกิจกรรมต่าง ๆ และการใช้ระบบไฟฟ้าแสงสว่างในการ

ควบคุมอัตโนมัติในแต่ละจุด ทำให้มีความน่าสนใจ สามารถปรับบรรยากาศ

ของอุณหภูมิและแสงไฟต่าง ๆ ตามต้องการ 

จุดประสงค์ของโครงการ 

1.เพื่อจัดแสดงผลงานประติมากรรมลอยตัว และภาพวาดสะสมของเจ้าของ

โครงการ 

การออกแบบพืน้ทีแ่สดงนทิรรศการของพอ่ ร.๙ 

Exhibition Design Space of King Rama IX 
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2.เพื่อเป็นพื้นที่เพื่อรำลึกถึงและไหว้บรรพบุรุษ 

3.เพื่อเป็นพื้นที่พูดคุย พักผ่อนของครอบครัว และสามารถรับรองแขกได้ 

แผนที่ตั้งโครงการ 

     บริษัท ชัยพัฒนาฟาร์ม จำกัด ตั้งอยู่ถนนวัวลาย ตำบลพระสิงห์ อำเภอ

เมืองเชียงใหม่ จังหวัดเชียงใหม่ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

1.ออกแบบในพื้นที่ส่วนหนึ่งบนชั้น 2 บริษัทเชียงรายชัยพัฒนา จำกัด โดย

คำนึงถึงการออกแบบแสงสว่าง การระบายอากาศภายในอาคาร รวมถึงการใช้

สอยของเจ้าของโครงการ 

2.ออกแบบโดยคำนึงถึงเฟอร์นิเจอร์เดิมของเจ้าของโครงการ ประกอบกับ

ผลงานประติมากรรม และภาพวาดสะสมที่มีขนาดและรูปแบบที่แตกต่างกัน 

3.ออกแบบโดยคำนึงถึงมุมมองในการจัดวางองค์ประกอบของผลงานให้แต่

ละชิ้นงานมีความโดดเด่นในตัวผลงานเอง การสื่อถึงเรื่องราวความเป็นมาของ

งานแต่ละชิ้นที่ยังคงมีความกลมกลืน และการบอกเล่าเป็นเรื่องราวเดียวกัน 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     ในการออกแบบพื้นที่นิทรรศการได้นำหลักการออกแบบมาประยุกต์ใช้

ตลอดจนความเชื ่อมโยงของกิจกรรมที่เกิดขึ ้นที ่มีผลต่อการเรียนรู ้ สังคม 

สิ่งแวดล้อม (จันทนี เพชรานนท์, 2542) เพื่อรำลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณของ

พระบาทสมเด็จพระบรมราชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรม

นาถบพิตร ผ่านการเล่าเรื ่องจากผลงานสะสมทั ้งด้านภาพวาดและงาน

ประติมากรรมลอยตัว (งานหล่อ) และยังคงรำลึกถึงสายใยของครอบครัวผ่าน

สถานที่ตั้ง และการใช้งานในอนาคตเพื่อให้เกิดพื้นที่กิจกรรม และสร้างพื้นที่

ส่วนกลางของคนในครอบครัว 

 
การพัฒนาแบบร่าง  

     จากการวิเคราะห์พฤติกรรมของผู้ใช้ทั้งเจ้าของโครงการ คนในครอบครัว

และกลุ ่มญาติที ่มาใช้พื ้นที ่ในการ ไหว้บรรพบุรุษ ทำให้การออกแบบร่าง

สามารถออกแบบพื้นที่ใช้งาน (Zoning) ได้เป็น 3 ส่วนหลัก ๆ โดย แบบร่าง

ครั้งที่ 1 : นำเสนอการจัดแบ่งพื้นที่ใช้งาน (Zoning) ของพื้นที่ใช้งานออกเป็น 

3 ส่วนหลัก ได้แก่ 1) พื้นที่จัดแสดงงาน 2) พื้นที่รับรอง พื้นที่พักผ่อน และ 3) 

พื ้นที ่ไหว้บรรพบุรุษ โดยแต่ละส่วนพื้นที่มีความเชื ่อมโยงกัน แต่ละพื ้นที่

สามารถแยกส่วนกันผ่านการใช้งาน อีกทั้งยังนำเสนอการจัดวางผลงานแต่ละ

ประเภทให้เห็นถึงการเรียงร้อยเรื่องราวผ่านผลงานสะสมในแต่ละส่วนผ่าน

ช่วงเวลาของการทรงงาน หรือประเภทผลงานของศิลปิน  

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ 

     จากปัญหาและข้อจำกดัของพื้นที่โครงการที่นำมาสู่แนวคิดในการออกแบบ

พื ้นที ่ ความเชื ่อมโยงของกิจกรรมที ่เก ิดขึ ้นที ่ม ีผลต่อการเรียนรู ้ สังคม 

สิ่งแวดล้อม ภายใต้พื้นที่ วัสดุ และระยะต่าง ๆ ของพื้นที่ห้อง และจำนวน

ชิ้นงานของงานศิลปะที่สะสม ที่จะนำมาจัดแสดงนั้น โดยมีการจัดกลุ่มประเภท

ผลงาน ลำดับการเล่าเรื่องราว ลำดับของการรับรู้ มุมมองต่างๆ โดยการนำเอา

แนวความคิดที่เกี่ยวข้องกับ “ครอบครัว” ความรัก ความอบอุ่น มิตรภาพ และ

การยกย่องเชิดชู มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบพื้นที่ เพื่อให้เกิดการประสาน

ของกิจกรรมและความชอบเข้าด้วยกัน 

     สำหรับปัญหาของพื้นที่ในการกราบไหว้บรรพบุรุษ การระบายควันจึงเป็น

อีกปัจจัยที่สำคัญในการออกแบบพื้นที่ และการใช้ระบบในการดูดอากาศเข้ามา

ช่วยในการออกแบบ  

ผลงานออกแบบ 

     การออกแบบได้ทำการออกแบบและจัดวางพื้นที่ใช้งาน (Zoning) ของ

พื้นที่ใช้งานออกเป็น 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 1) พื้นที่จัดแสดงงาน ที่มีการจัดกลุ่ม

ประเภทผลงาน ขนาดความสูงของชิ้นงาน เพื่อทำการออกแบบฐานในการวาง 

เพื่อใช้ในการจัดวาง ตลอดจนมุมมองมองในแต่ละจุด 2) พื้นที่รับรอง พื้นที่

พักผ่อน ซึ่งเป็นพื้นที่ในการทำกิจกรรม พูดคุยในครอบครัว ตลอดจนการคุย

งานกับลูกค้าที่มาในบริษัท และพาชมผลงานแบบส่วนตัว และ 3) พื้นที่ไหว้

บรรพบุรุษ ใช้ในการรวมตัวของครอบครัวในการไหว้บรรพบุรุษที่เชื่อมโยงกับ

พื้นที่พักผ่อนได้ โดยที่พื้นที่ทั้งสองส่วนสามารถเปิดเชื่อมกัน หรือสามารถแยก

ส่วนกันได้ตามกิจกรรมและจำนวนคนที่เข้ามาร่วม โดยแต่ละส่วนพื้นที่มีความ

เชื่อมโยงและแต่ละพื้นที่สามารถแยกส่วนกันผ่านการใช้งาน หรือมุมมองได้ อีก

ทั้งยังนำเสนอการจัดวางผลงานแต่ละประเภทให้เห็นถึงการเรียงร้อยเรื่องราว
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ผ่านการนำสายตาของพื้นที่จัดแสดงที่เป็นฉากรับสายตาแต่ละพื้นที่ เช่นภาพ

ประติมากรรมที่แสดงเรื่องราวที่สำคัญ 

แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รูปตัด รูปด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ    
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     การประเมินงานออกแบบนั้น ได้ทำการประเมินโดยสถาปนิกผู้ออกแบบ 

และเจ้าของ ตั้งแต่เริ่มกระบวนการออกแบบร่างในแต่ละครั ้งจนมาถึงการ

ออกแบบขั้นสมบูรณ์ เพื่อนำไปสู่การเขียนแบบก่อสร้าง การก่อสร้างจริงนั้นว่า

ตรงกับความต้องการของเจ้าของ ผลการประเมินจากเจ้าของโครงการภาพรวม

ของงานมีความสอดคล้องกันและอยู่ในระดับดีมาก รวมไปถึงระบบไฟฟ้าแสง

สว่างที่สอดคล้องกัน แต่ในบางส่วนมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบของฐานพื้นที่จัด

วางเนื่องจากกลุ่มของชุดประติมากรรมของในหลวง ร.9 ทั้ง 9 ชิ้นงานได้จัดวาง

เรียงลำดับกัน และได้หาโต๊ะคอนโซลไม้เก่ารูปแบบจีน เพื่อให้สอดคล้องกับ

พื้นที่และการจัดวาง  

 
ประโยชน์ที่ไดร้ับจาการออกแบบ 

     นอกจากเป้าหมายในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในให้สอดคล้องกับ

การใช้งานของผู ้ใช้อาคาร และความต้องการพิเศษของเจ้าของโครงการ 

สถาปนิก ผู้ออกแบบ ยังได้เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบและวางผังระบบแสง

สว่างและอุณหภูมิที่ต้องใช้การควบคุมอัตโนมัติควบคู่กัน รวมไปถึงแสงสว่างที่

ต้องสนับสนุนความสว่างที่เพียงพอต่อการใช้งานและความสวยงามของพื้นที่ 

โดยเฉพาะพื้นที่บริเวณจัดแสดงในมุมต่าง ๆ และการควบคุมในแต่ละจุดในช่วง

ที่ไม่ได้ใช้งานเพื่อเป็นการประหยัดพลังงาน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ผลของการออกแบบสามารถช่วยแก้ปัญหาได้เป็นที่น่าพอใจของเจ้าของ

โครงการ และนักออกแบบ เนื่องจากมีความสวยงาม แสงสว่างที่เหมาะสม 

และมีเทคโนโลยีเข้ามาควบคุม ทำให้ประหยัดพลังงานได้มากขึ้น ทั้งนี้ ในส่วน

ของการต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต ผู ้ออกแบบเห็นว่า สามารถนำไป

ประยุกต์การจัดวางพื้นที่ และระบบไฟฟ้าอัตโนมัติในโครงการอื่น ๆ ที่ใกล้เคียง

กันได ้

 

 

 

 

 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     การวางแผนการก่อสร้าง และโครงสร้างอาคารเดิมซ่ึงเป็นอาคารเก่าหลาย

สิบปี รวมไปทั้งอาคารยังเปิดทำการเป็นสำนักงานอยู่ ทำให้การวางแผนการ

เข้าทำงานหน้างานมีข้อจำกัด เนื่องจากอยู่บริเวณชั้น 2 อย่างไรก็ดี ผู้ออกแบบ

สามารถช่วยแก้ไขโดยการวางแผนการเข้าทำงาน และแจ้งกับเจ้าของโครงการ

เพื่อเตรียมการก่อสร้างจนสำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     ผลจากการออกแบบสามารถแบ่งพื้นทีห่ลักได้ 3 พื้นที่ ดังนี้ 

1) พื้นที่จัดแสดงงาน ภาวะความเป็นพื้นที่แสดงผลงานแบบส่วนตัว ทำให้กลุ่มผู้ชม

เฉพาะหรือลูกค้าที่มาคุยงานเกิดความประทับใจในการได้รับชมผลงาน ตลอดจน

เรื่องราวในการรวบรวมและการจัดแสดงผลงานของเจ้าของ 

2) พื้นที่รับรอง พื้นที่พักผ่อน ซึ่งเป็นพื้นที่ในการทำกิจกรรม พูดคุยในครอบครัวหรือ

กลุ่มเครือญาติ ตลอดจนการคุยงานกับลูกค้าพิเศษที่มาติดต่องาน การพาชมผลงาน

ศิลปะแบบส่วนตัว  

3) พื้นที่ไหว้บรรพบุรุษ เป็นอีกพื้นที่ที่พิเศษ สำหรับการใช้ในการรวมตัวของครอบครวั

ในการไหว้บรรพบุรุษที่เชื่อมโยงกบัพื้นทีพ่ักผ่อนได้ โดยที่พื้นที่ทั้งสองส่วนสามารถเปิด

เชื่อมกัน หรือสามารถปิดเพื่อแยกส่วนกันได้ตามกิจกรรม และจำนวนคนที่เข้าร่วม  

โดยแต่ละส่วนของพื้นที่ทั้ง 3 พื้นที่นั้น มีความต่อเนื่อง เชื่อมโยงกัน โดยแต่ละพื้นที่

สามารถแยกส่วนในการควบคุมการเปิด ปิดไฟ แบบอัตโนมัติ ผ่านการควบคุมการใช้

งานโดยระบบไฟฟ้าผ่านระบบในมือถือ เพื่อการใช้งานที่สะดวก อีกทั้งยังนำเสนอการ

จัดวางผลงานแต่ละประเภทให้เห็นถึงการเรียงร้อยเรื่องราวผ่านจุดนำสายตาแต่ละ

พื้นที่ และการปรับความมืดและความสว่างของแสงต่อผลงานประติมากรรม หรือ

ภาพวาดแต่ละชิ้น แต่ละจุดได้ 

เอกสารอ้างอิง 

     จนัทนี เพชรานนท์. (2542). การทำรายละเอยีดประกอบโครงการออกแบบ 

สถาปัตยกรรมภายใน. กรุงเทพฯ: ภาควิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน รศ.ดร.วิรุจ ถิ่นนคร และ ผศ.ภานุวัฒน์ สวัสดี 

ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ประจำสำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการออกแบบ 

หน่วยงานต้นสังกัด    สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิยาลัยวลัยลักษณ์ 

โครงการ สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นร่วมสมัย ร้านครัวปากพยิง 

ประเภทของโครงการ ร้านอาหารทะเลและอาหารพื้นบ้าน 

สถานที่ตั้ง อำเภอท่าศาลา จังหวัดนครศรีธรรมราช 

สถาปนิก  รศ.ดร.วิรุจ ถิ่นนคร และ ผศ.ภานุวัฒน์ สวัสดี 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ วางผัง และออกแบบ

สถาปัตยกรรม ประมาณราคา อำนวยความสะดวกงานก่อสร้าง 50% 

เจ้าของโครงการ ปฐมพงศ์ คุณพิพัฒน์ 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    อนุวัต นันพงษ์ / ภัทรพงศ์ ถิ่นนคร 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง ห.จ.ก. Nw Building & Construction  

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 30/10/2563 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     อำเภอท่าศาลาเป็นส่วนหนึ่งของจังหวัดนครศรีธรรมราช มีพื้นที่ติดทะเล

และมีแม่น้ำลำคลองผ่านในพื้นที ่หลายสาย ประชาชนส่วนใหญ่ทำอาชีพ

เกษตรกรรม ประมงชายฝั่ง และเป็นย่านผลิตอิฐมอญที่สำคัญของภาคใต้  ใน

อำเภอท่าศาลามีมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์และศูนย์การแพทย์เป็นสถานที่

ราชการสำคัญของจังหวัด 

     ในปี พ.ศ.2563 อำเภอท่าศาลามีแนวโน้มมีอัตราการขยายตัวทางการ

ท่องเที่ยวสูง จากปัจจัยทางความเชื่อและความศรัทธาของ ไอ้ไข่วัดเจดีย์ ใน

อำเภอสิชลซึ่งเป็นอำเภอที่ต่อเนื่องจากอำเภอท่าศาลา มีผู้คนทั่วทุกสาระทิศ

ต่างหลั่งไหลมาขอพรจากไอ้ไข่ มีจำนวนนักท่องเที่ยวในแต่ละเดือนมีมากกว่า 

1.4 แสนคน โดยเฉพาะในวันหยุดจะมีมากกว่า 1 หมื่นคนต่อวัน ทำให้ให้ภาค

ธุรกิจการท่องเที่ยวใน จ.นครศรีธรรมราชเติบโตอย่างมาก โดยเฉพาะเที่ยวบิน

กรุงเทพฯ-นครศรีธรรมราช ขยายตัวมากกว่า 30 เที่ยวบินต่อวัน (ผู้จัดการ

ออนไลน์, 2563) และส่งผลให้มีความต้องการร้านอาหารและเครื่องดื่มเพิ่มขึ้น

เพื่อรองรับนักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและผู้มาเยือนในอำเภอท่าศาลา  

     คุณปฐมพงศ์ คุณพิพัฒน์มีที่ดินติดริมคลองปากพยิงซ่ึงมีบรรยากาศสวยงาม 

และตั้งอยู่ไม่ไกลจากสนามบิน ใช้เวลาเดินทางโดยรถยนต์ประมาณ 5 นาที และ

ห่างจากตัวเมืองของอำเภอเมืองและอำเภอท่าศาลาไม่ไกล จึงมีแนวคิดในการ

สร้างธุรกิจร้านอาหารทะเลและอาหารพื้นบ้านเพื ่อเป็นสถานที่ บริการแก่

นักท่องเที่ยวและคนในพื้นที่ของอำเภอเมืองและอำเภอท่าศาลา 

 

 

 

สถาปตัยกรรมพืน้ถิน่รว่มสมยั รา้นครวัปากพยงิ 

Contemporary vernacular architecture, Pak Phaying Kitchen Restaurant 
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จุดประสงค์ของโครงการ 

1.เพื่อเป็นที่สร้างรายได้ให้เจ้าของกิจการและรองรับกลุ่มนักท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรมของอำเภอท่าศาลา 

2.เพื่อแสดงอัตลักษณ์ท้องถิ ่นของชุมชนในร้านครัวปากพยิงผ่านรูปแบบ

สถาปัตยกรรมร่วมสมัย  

แผนที่ตั้งโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ที่ตั ้งโครงการเป็นที ่ดินเอกชนอยู ่บริเวณริมคลองปากพยิงซึ ่งเป็นคลอง

ธรรมชาติมีความกว้างประมาณ 10 เมตร และยังเป็นเส้นการคมนาคมทางน้ำ

ของชุมชนประมงสู่ทะเลอ่าวไทย อีกทั้งชุมชนโดยรอบยังมีการสืบทอดการทำ

อิฐมอญและเครื่องปั้นดินเผาซึ่งถือเป็นเอกลักษณ์สำคัญของพื้นที่ บริเวณพื้นที่

โครงการมีสภาพแวดล้อมที่มีความร่มร่ืน มีต้นไม้ใหญ่จำนวนมาก วิวฝั่งตรงข้าม

เป็นป่าโกงกางธรรมชาติที ่สวยงาม อย่างไรก็ตามแม้บริเวณพื้นที ่โครงการ

ศักยภาพสูงในสร้างร้านอาหารแต่มีข้อจำกัดในการออกแบบคือ มีระดับน้ำใน

คลองปากพยิงขึ้นสูงในฤดูน้ำหลาก  

แนวความคิดในการออกแบบ 

     แนวคิดในการออกแบบให้ร้านอาหารมีรูปแบบเป็นสถาปัตยกรรมสมยัใหม่

ที่สามารถสร้างการรับรู้อัตลักษณ์ท้องถิ่นของชุมชนปากพยิง จากคุณลักษณะ

ของเรือนพื้นถิ่นในชุมชนประมงพื้นบ้านริมคลองปากพยิงและวิถีชุมชนทำอิฐ

มอญ และการประยุกต์ใช้แนวคิดสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (วิวัฒน์ เตมียพันธ์, 

2554)ในด้านต่างๆ ดังนี้ 

  -การปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมที่ตั ้งริมคลอง (Adaptation to the 

Environment) ในการวางตำแหน่งของอาคารสอดรับกับทิศทางของแดดลม 

สอดคล้องกับตำแหน่งที่ตั้ง สภาพภูมิประเทศและชุมชนโดยรอบ 

  -การใช้วัสดุท้องถิ่น (Local Materials) โดยเฉพาะวัสดุที่ผลิตได้ในชุมชนหรือ

พืชพรรณที่หาได้ง่ายในชุมชน 

  -เทคโนโลยีที่เหมาะสม (Appropriate Technology) การระบายอากาศ

ภายในอาคาร (Ventilation) การใช้แสงสว่างจากธรรมชาติ เพื่อลดการพึงพา

พลังงาน 

  -มีความยืดหยุ่นต่อการใช้งาน (Flexible) สามารถปรับเปลี่ยนประโยชน์ใช้

สอยตามความต้องการ 

รวมถึงแนวคิดด้านมุมอง โดยการสร้างลำดับมุมมอง (Visual Sequence)ใน

การเข้าถึง (Visual Access) พื้นที่รับประทานอาหาร เพื่อให้ผู้มาใช้บริการได้

รับรู้และสัมผัสบรรยากาศความเป็นพื้นบ้านและมุมมองที่สวยงามของคลอง

ปากพยิง (ภาพที่ 2) 

 
การพัฒนาแบบร่าง  

 

 

 
การประยุกต์ใชแ้นวความคิดในการออกแบบ 

     แนวคิดในการออกแบบให้สะท้อนอตัลักษณ์ท้องถิ่นโดยการประยกุต์ใช้

แนวคิดของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในส่วนการออกแบบสว่นต่างๆ ดังนี้ 

  -ออกแบบอาคารให้มีความกลมกลืนกบัสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ โดยวาง

ตำแหน่งอาคารในตำแหน่งที่ไม่ต้องตัดต้นไม้ใหญ่เดิม วางตัวอาคารตามแนวยาว

ในทิศตะวันออก-ตก เพื่อรับวิวคลองและไม่รับแดดบ่าย ยกเสาลอยให้พื้นอาคาร

ลอยจากพื้นดิน 1.50 เมตรเพื่อป้องกันความชื้นและสามารถระบายอากาศจาก

ใต้ถุน รวมถึงเป็นการไม่รบกวนหนา้ดินและสามารถให้นำ้ไหลผ่านลงคลองได้ใน

ฤดูน้ำหลาก 
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  -เน้นใช้วัสดุท้องถิ่นหรือทรพัยากรที่เกีย่วข้องกบัวิถีชุมชนชาวประมงและ

ชุมชนอิฐมอญในการตกแต่ง เช่น อิฐมอฐ ไม้ไผ่ ปูน โดยการนำมาจัดเรียงวัสดุ

ใหม่ (Re-Code) และแสดงความตรงไปตรงมา(Simplify and 

Straightforward) ของวัสดุท้องถิ่น รวมถึงสามารถดูแลรักษา(Maintain)ได้ง่าย

เนื่องจากเป็นวัสดุที่หาได้ในชุมชน 

  -ใช้เทคโนโลยแีบบพึ่งพาธรรมชาต ิ โดยออกแบบให้ระบบระบายอากาศใน

อาคารโดยไม่ใช้ระบบปรับอากาศ มีชอ่งเปิดอาคารจำนวนมากและใช้ผนังฟาก

ไม้ไผ่บางส่วน ซ่ึงสามารถทำให้อากาศและแสงสวา่งธรรมชาติเข้าสู่ภายใน

อาคารได้  

  -ออกแบบให้มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน โดยการแบ่งใช้พื้นที่ชาน (Terrace) 

เป็นส่วนรับประทานอาหารที่มกีารแบ่งระดับที่หลากหลายตามพื้นที่ริมคลอง 

ทั้งเป็นพื้นที่กึ่งกลางแจ้ง (Semi Outdoor)และพื้นทีก่ลางแจ้ง(Outdoor) ซ่ึงใน

แต่ละพื้นที่ในส่วนพื้นที่รับประทานอาหารสามารถยืดหยุ่นต่อการใช้งาน โดยใช้

เฟอร์นิเจอร์แบบลอยตัวสามารถแบ่งเปน็โต๊ะขนาดเล็กและรวมโต๊ะใหญ่เวลามา

เป็นหมู่คณะได้  

  -ออกแบบลำดับมุมมอง (Visual Sequence)ในการเข้าถึง (Visual Access) 

พื้นที่รับประทานอาหาร โดยเริ่มจากใหผู้้ใช้บริการเห็นมุมมองจากทีจ่อดรถและ

สามารถเห็นทางเข้าร้านได้ชัดเจนแต่ไม่เห็นบรรยากาศภายในร้านและเห็นวิว

คลอง จนเดินผ่านทางเข้าร้านจะเห็นบรรยากาศภายในร้านและววิคลองปากพ

ยิงในมุมกว้าง (Panorama View) ทำให้เกิดความประทับใจแรก รวมถึงมีการ

เล่นระดับในแต่ละพื้นที่นั่งรับประทานอาหารตามภูมิศาสตร์ที่ตั้งริมคลองเพื่อให้

ทุกที่นั่งเห็นวิวคลองในมุมกวา้งทุกที่นั่งโดยไม่บดบังซ่ึงกันและกัน 

ผลงานออกแบบ 

 

  

 
แบบเพื่อประกอบพิจารณา เช่น ผังบรเิวณ ผังพื้น รปูตัด รปูด้าน ทัศนียภาพ 

แบบนำเสนอ    

 

 
 

ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     หลังการออกแบบร้านครัวปากพยิงพบว่า สามารถสร้างการรับรู้รูปแบบ

สถาปัตยกรรมสมัยใหม่ที่สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นได้ โดยผ่านการประยุกต์ใช้

คุณลักษณะต่างๆของเรือนพื้นถิ่นและวิถีชีวิตของชุมชนชาวประมงและชุมชน

ทำอิฐมอญ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  -การปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมที่ตั ้งริมคลอง (Adaptation to the 

Environment) พบว่าขนาดและรูปแบบของอาคารร้านอาหารมีความกลมกลืน

กับสภาพแวดล้อมและชุมชนโดยรอบ การยกพื้นอาคารส่งผลให้ร้านไม่ได้รับ

ความเสียหายในช่วงฤดูน้ำหลากที่ผ่านมา 

  -การใช้วัสดุท้องถิ่น (Local Materials) สามารถดูแลรักษาได้ง่ายเนื่องจาก

เป็นวัสดุที่หาได้ง่ายในชุมชนมี ข้อสังเกตว่าผู้มาใช้บริการสามารถรับรู้อัตลักษณ์

ท้องถ ิ ่นได ้ด ีผ ่านการใช้ว ัสดุท ้องถ ิ ่นผ ่านวัสดุอ ิฐ ไม ้ ป ูน ไม ้ไผ ่ มาเป็น

ส่วนประกอบสถาปัตยกรรมทั้งภายในและภายนอกอาคาร  
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  -เทคโนโลยีที่เหมาะสม (Appropriate Technology) การระบายอากาศ

ภายในอาคารและการใช้แสงสว่างจากธรรมชาติ สามารถลดการพึงพาพลังงาน

ไฟฟ้าของร้านอาหารได้  

  -มีความยืดหยุ่นต่อการใช้งาน (Flexible) จากการสังเกตพบว่ามีลูกค้านั่ง

กระจายในทุกส่วนรับประทานอาหารเนื่องจากทุกพื้นที่เห็นวิวคลองที่สวยงาม

และสามารถรับบริการลูกค้าได้เป็นอย่างดี ทั้งที่มาเป็นคู่และหมู่คณะ 

ประโยชน์ที่ไดร้ับจาการออกแบบ 

     การสะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นผ่านรูปแบบทางสถาปัตยกรรมสามารถสร้าง

ความประทับใจให้ผู้มารับบริการร้านอาหารครัวปากพยิงได้ และในเชิงธุรกิจ

การลงทุน การออกแบบสามารถเพิ่มมูลค่าและส่งเสริมศักยภาพของพื้นที่ได้ ซ่ึง

เจ้าของสามารถคืนทุนได้ในระยะเวลา 1 ปี โดยสังเกตจากยอดความนิยมในเพจ 

Facebook ครัวปากพยิงมีผู้ถูกใจ 1.6 หมื่นคนและมีผู้ติดตาม 1.8 หมื่น คน 

(ครัวปากพยิง, 2566) และเห็นได้ว่านอกจากมีกลุ่มนักท่องเท่ียวแล้วยังมีกลุ่มผู้

มีชื่อเสียงและดารานักแสดงมาใช้บริการเป็นจำนวนมากด้วย 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     แนวคิดการออกแบบร้านครัวปากพยิงสามารถสะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่น

ผ่านรูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ได้ จากแนวคิดดังนี้ 

  1. ประยุกต์ใช้แนวคิดของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 

-สร้างความกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมกับพื้นที่ริมคลอง 

-การใช้วัสดุท้องถิ่นที่ผลิตจากชุมชนและหาได้ง่าย 

-การใช้เทคโนโลยีที่พึ่งพาธรรมชาติ โดยเน้นการระบายอากาศและรับแสง

จากธรรมชาติเข้าสู่อาคาร 

-การมีความยืดหยุ่นในการใช้งานของพืน้รับประทานอาหาร โดยสามารถ

รองรับลูกค้าทั้งกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ได้ 

  2. แนวคิดด้านมุมมอง 

-โดยการออกแบบลำดับมุมมองในการเข้าถึง พื้นที่รับประทานอาหาร ใน

การสร้างการับรู้ของผู้มาใช้บริการโดยให้ทุกพื้นที่รับประทานอาหารสัมผัสววิ

และบรรยากาศในพื้นที่  

ซ่ึงแนวคิดข้างต้นสามารถนำไปประยกุตใ์ช้กับแนวคิดการออกแบบ

สถาปัตยกรรมที่สะทอ้นอัตลักษณ์ของทอ้งถิ่นอื่นๆ ได้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     เนื่องจากที่ตั้งร้านอาหารใกล้บริเวณริมคลองและเป็นโค้งน้ำ จึงส่งผลให้ต้อง

มีการสร้างกำแพงกันดินด้วยเสาเข็มและกรุด้วยหินธรรมชาติก่อนเริ่มก่อสร้าง

อาคารร้านอาหาร เพื่อป้องกันน้ำเซาะริมตลิ่งและอาจส่งผลต่อฐานรากอาคาร

ได ้

 

 

 

 

 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     การออกแบบร้านครัวปากพยิงในรูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่สามารถ

สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นได้จากการนำแนวคิดของการสร้างการรับรู้และออกแบบ

มุมมองร่วมกับการประยุกต์ใช้กับแนวคิดสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นในด้านการสร้างความ

กลมกลืนกับสภาพแวดล้อม, การใช้วัสดุในท้องถิ่น, การเลือกใช้เทคโนโลยีที่พึ ่งพา

ธรรมชาติและการสร้างความยืดหยุ่นในการใช้สอย  

     การใช้ประโยชน์อาคารพบว่า แนวคิดการออกแบบข้างต้นเป็นส่วนส่งเสริม

บรรยากาศทั้งภายในและภายนอกอาคาร ซึ่งจะเป็นส่วนสำคัญที่สร้างความประทับใจ

ของผู้มาใช้บริการและเพิ่มมูลค่าของร้านอาหารได้ โดยสังเกตได้จากการมีลูกค้าหรือผู้

มาใช้บริการมีจำนวนมากตั้งแต่เริ่มเปิดบริการถึงปัจจุบัน และยอดความนิยมใน Social 

media  รวมถึงสามารถบริหารจัดการพื้นที่ใช้สอยและดูแลรักษาได้ง่ายเนื่องจาก

สามารถยืดหยุ่นในการใช้พื้นที่ได้และวัสดุตกแต่งอาคารเป็นวัสดุท้องถิ่นที่หาได้งา่ยใน
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายวิษุวัต มาลัย  

นางสาวเกล้ากัลยาภรฌ์ สวัสด์ิมงคลกุล 

ตำแหน่งในองค์กร  ผู้ช่วยสอน (Teaching Assistant) 

และอาจารย์พิเศษ 

หน่วยงานต้นสังกัด    หลักสูตรปรัชญาดุษฏีบัณฑิต 

สาขาศิลปะการออกแบบ  

(หลักสูตรนานาชาติ) คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

โทรศัพท์ 081-977-4409 

โครงการ ออกแบบตกแต่งภายในด้วยแนวคิดพาราเมตริก 

โรงแรมอินน์ไซด์ บายมิเลียแบงค็อก สุขุมวิท 

ประเภทของโครงการ งานออกแบบตกแต่งภายใน 

สถานที่ตั้ง 1472 ถ. สุขุมวิท แขวงพระโขนง เขตคลองเตย 

กรุงเทพมหานคร 

สถาปนิก  นายวิษุวัต  มาลัย (สถาปนิก) อาจารย์พิเศษ ภาควิชา

ออกแบบตกแต่งภายใน คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

นางสาวเกล้ากัลยาภรฌ์ สวัสด์ิมงคลกุล (มัณฑนากร) อาจารย์ ประจำ

ภาควิชาออกแบบตกแต่งภายใน คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ  

เจ้าของโครงการ 

THE HOTEL SUKHUMVIT 50 COMPANY LIMITED 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    Asset World Corporation 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  A49 / PIA 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ 10 ก.ค. 66 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

ในนามบริษัท Asset World Corporation ถือเป็นกลุ ่มบริษัทพัฒนา

อสังหาริมทรัพย์ชั ้นนำในประเทศไทยได้รับหน้าที่เป็นผู้ดูแลโครงการก่อตั้งโรงแรม 

INNSiDE by Meliá Bangkok Sukhumvit โดยแนวคิดของการออกแบบภาพลักษณ์

ตัวโรงแรมจะเน้นไปในทางการนำเสนอความเป็นศิลปะไทยร่วมสมัยและต้องแสดง

ความสามารถทางเทคนิคกระบวนออกแบบไปจนถึงขั้นตอนการผลิตติดตั้งผลงานที่

ต้องการนำเสนอความเป็นวิธีการหรือรูปแบบใหม่ๆ และกระบวนการทั้งหมดต้อง

สำเร็จภายในระยะเวลาอันจำกัด 

จากประเด็นดังกล่าวจึงส่งผลให้แนวคิดของการใช้กรรมวิธีการออกแบบด้วย

รูปแบบพาราเมตริกมีความเหมาะสมอย่างยิ่ง อันเนื่องมาจากการออกแบบด้วยวิธีการ

นี ้จะมีความสามารถในการการสร้างร ูปทรงที ่ม ีความซับซ้อนและรวดเร ็ว อัน

เนื่องมาจากการทำงานในลักษณะพาราเมตริก คือการทำงานออกแบบควบคู่ไปกับ

เครื่องมือเทคโนโลยี ด้วยวิธีการเขียนสคริปต์สร้างชุดคำสั่งเข้าไปสั่งการคอมพิวเตอร์ให้

ประมวลผลด้วยชุด algorithm หรือสมการวิธีการบางอย่าง เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่

ผู ้ออกแบบคาดคะเนไว้ โดยมีคอมพิวเตอร์เป็นผู้ช่วยในการคำนวณและประมวลผล 

และผลลัพธ์ดังกล่าวสามารถส่งต่อไปสู่ขั ้นตอนการผลิตชิ ้นส่วนผลงานด้วยระบบ

เครื่องจักรอุตสาหกรรมที่มีความรวดเร็วเที่ยงตรงและแม่นยำ เพื่อลดความผิดพลาด

และร่นระยะเวลาได้เป็นอย่างมาก อีกทั้งประบวนการติดตั้งชิ้นส่วนผลงานทางพารา

เมตริกสามารถเป็นผู้ช่วยในการสร้างจุดอ้างอิงของชิ้นส่วนประกอบงานที่มีจำนวน

หลากหลายชิ้นให้สามารถติดตั้งได้อย่างไม่มีข้อผิดพลาดและแม่นยำ 

คุณสมบัติของพารามิเมตริก 

     การปรับแต่ง - ระบบที่ใช้หลักการพารามิเมตริกจะมีความยืดหยุ่นและสามารถ

ปรับเปลี่ยนได้ตามความต้องการ โดยที่ไม่ต้องทำการสร้างองค์ประกอบใหม่ทั้งหมด. 

     การเชื่อมโยง - การเปลี่ยนแปลงค่าของพารามิเตอร์จะส่งผลต่อรูปแบบทั้งหมดที่

เชื่อมโยงกับพารามิเตอร์นั้น ๆ ทำให้ง่ายต่อการบริหารและปรับแต่ง. 

งานออกแบบตกแต่งภายในด้วยแนวคดิพาราเมตรกิ 
โรงแรมอนิน์ ไซดบ์ายมเิลยีแบงคอ็ก สขุมุวทิ  

Parametric interior Design project INNSiDE Meliá Bangkok Sukhumvit 
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     การสร้างโมเดล - การใช้พารามิเตอร์เพื่อสรา้งโมเดลอตัโนมตัิโดยมกีฎและเงื่อนไข

หรือเรียกว่าชุด algorithm ที่กำหนดไว้ ทำให้สามารถสร้างผลลัพธ์ที่หลากหลายดว้ย

วิธีการปรับเปลี่ยนของค่าพารามิเตอร์ 

     การวิเคราะห์ – การให้ข ้อมูลและการวิเคราะห์ผลของการเปลี ่ยนแปลง

พารามิเตอร์ทำให้สามารถปรับแก้และปรับปรุงองค์ประกอบได้อย่างมีประสิทธิภาพ

และรวดเร็ว 

     การผลิต – ผลลัพธ์ของการทำงานรูปแบบพาราเมตริกสามารถปรับเปลี่ยนหรือ

แปลงค่าไฟล์ที่เป็นรูปแบบดิจิทัลให้เป็นได้หลากหลายประเภท เพื่อให้รองรับกับ

เครื่องจักรที่มีหลากหลายรูปแบบ 

จุดประสงค์ของโครงการ 

     ประการที่หนึ่ง - เพื่อออกแบบตกแต่งภายในและวางแผนการผลิตติดตั้งตัวผลงาน

ภายในระยะเวลาที่จำกัดโดยไม่มีข้อผิดพลาด 

ประการที่สอง - เพื่อเป็นเป็นกรณีศึกษางานในรูปแบบพาราเมตริกให้เป็นแพร่หลาย

ยิ่งขึ้น  

แผนที่ต้ังโครงการ 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

     ปัญหาหลักของโครงการนี้เรื่องระยะเวลาที่ต้องทำการออกแบบและผลิตติดตั้งให้

แล้วเสร็จภายใน 45 วัน และรวมไปถึงลักษณะของรูปทรงตัวงานที่มีความซับซ้อน 

ปัญหาถัดมาคือเรื่องขนาดพื้นที่หรือสิ่งก่อสร้างจริงบริเวณหน้างานไม่ตรงกันกับขนาด

ในเล่มแบบก่อสร้าง และรวมไปถึงการเว้นระยะช่องว่างต่างๆที่เหลือพื้นที่ให้ทำงานได้

น้อยมาก 

แนวความคิดในการออกแบบ 

 
      

 

แนวคิดในส่วนของรูปทรงภาพลักษณ์โครงการของงานออกแบบชุดนี้คือการแสดง

ความเป็นอัตลักษณ์เมืองไทยที่มีความร่วมสมัยหรือมีความสากลเข้ามาผสมร่วมด้วย 

ผ่านการเล่าเรื่องที่แสดงออกทางเส้นสายรูปแบบอันโค้งมนแหลมอันเป็นลักษณะเด่น

ของลายกนกไทย หรือการเล่าเรื่องตามสถานที่หรือกิจกรรมต่างๆในเมื่องไทย 

แต่สิ่งที่เป็นประเด็นสำคัญของผลงานชุดนี้คือขั้นตอนกระบวนสรา้งแบบและผลิตติดตั้ง

ผลงาน โดยผลงานชุดนี้ใช้เครื่องมือการออกแบบที่ชื่อว่า พาราเมตริก ซึ่งขั้นตอนการ

ทำงานของพาราเมตริกคือการเขียนสคริปต์ชุดคำสั ่งหรือสมการต่างๆ ที ่เรียกว่า 

algorithm เพื่อเข้าไปสั่งการให้คอมพิวเตอร์ทำการประมวลผลและแสดงผลออกมา 

ยกตัวอย่างผลงานในส่วนของบันไดระแนงไม้เกิดจาก algorithm ของคลื่นน้ำโดยที่สัน

คลื่นมีการผสมกับลายเส้นกนกเข้าไปเพื่อแสดงออกถึงอัตลักษณ์ความเป็นไทย จากนั้น

ก็ใช้ชุดคำสั่งให้เกิดเป็นระแนงตามจำนวนและความหนาหรือระยะกับรายละเอียด

ต่างๆเพิ่มเข้าไป และเมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการสร้างแบบถัดมาคือการเขียนคำสั่งให้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทำการกำหนดหมายเลขตามลำดับลงบนตัวไม้ระแนงแต่ละชิ้น

เพื่อทำการค่าส่งต่อไปยังเครื่องจักรอุตสาหกรรมในการขึ้นรูปผลิตชิ้นส่วนผลงานลำดับ

ถัดไป และเมื่อได้ส่วนประกอบชิ้นงานครบถ้วนแล้วลำดับถัดมาคือการประกอบติดตั้ง

ผลงาน เจ้าหน้าที่ที่ทำการติดตั้งตัวงานจะนำไม้ระแนงแต่ละชิ้นถูกทำสัญลักษณ์ตัวเลข

และทิศทางเอาไว้กับมาติดตั้งลงบนตำแหน่งที่พื้นที่หน้างาน ซึ่งกระบวนการทั้งหมดที่

กล่าวมาคือแนวคิดเบ้ืองต้นของชุดคำสั่งสมการ algorithm ของผลงานชุดนี้ 

ขั ้นตอนการเขียนสคริปต์คำสั ่งเข้าไปสั ่งการคอมพิวเตอร์ให้ประมวลผลด้วยชุด 

algorithm ต่างๆ โดยแนวคิดประการแรกของชุดสมการที่ใช้ในการจะพิจารณาจาก

รูปทรงหรือรูปแบบผลลัพธ์ที่มนุษย์ไม่สามารถทำการคำนวนในการออกแบบและสร้าง

ด้วยมือได้ และแนวคิดประการที่สองผลลัพธ์ของชุด algorithm จะต้องสอดคลอ้งกับ

กรรมวิธีในการผลิตชิ้นงานโดยรูปทรงของผลลัพธ์ดังกล่าวจะต้องสามารถใช้เครื่อง 

CNC ผลิตชิ้นงานออกมาได้สมบูรณ์ ซึ่งในขั้นตอนนี้ผู ้ออกแบบเลือกใช้ซอฟต์แวร์

โปรแกรม Rhino และ Plugin Grasshopper ในการขึ้นรูปและเขียนสคริปต์ 
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การพัฒนาแบบร่าง  

 
การสำรวจสถานที่ก่อสร้างเพื่อเช็คขนาดพื้นที่ต่างๆและตรวจวัดความคาดเคลื่อนของ

ตัวงานและแบบก่อสร้าง 

การขึ้นโมเดลสามมิติในโปรแกรม Rhinoceros เพื่อเช็คระยะให้ตรงกับขนาดของหน้า

งานและเพื่อเป็นโมเดลตัวดังกล่าวโครงร่างให้ตัวโปรแกรมใช้คำนวนในกระบวนการ

ถัดไป 

 
ขั้นตอนการเขียนสคริปต์คำสั่งโปรแกรมเสริม Grasshopper ที่จะทำงานร่วมกับ

โปรแกรม Rhinoceros โดยหลักการของชุดคำสั่งจะประกอบไปด้วย 4 ส่วนหลัก 

1.การสร้างผิวคลื่นโดยอ้างอิงพิกัดจากตัวโมเดลแม่บันได้หลัก 

2.การนำผิวคลื่นมาสร้างเป็นไม้ระแนง 

3.ปรับค่าพารามิเตอร์ที่เป็นตัวควบคุมขนาดสัดส่วนต่างๆ ของตัวงาน 

4.การนำไม้ระแนงมาถอดเป็นแบบเพื่อใช้สำหรับการส่งข้อมูลไปยังขั้นตอนการผลิต

และติดตั้ง  

 
การเขียนชุดคำสั่งพาราเมตริกของผลงานชุดนี้ใช้ Plugin Grasshopper จะทำหน้าที่

เป็น visual programming language หรือภาษาโปรแกรมที่ใช้กราฟิกแทนการเขียน

ข้อความเพื่อสร้างสคริปต์และโมเดลสามมิติ และใช้วิธีการเชื่อมโยงรูปประโยคหรือ

คำสั ่งในการสั ่งงานหรือสร้างชุด algorithmพื ้นฐานในการทำงานของ Plugin 

Grasshopper 

  1.Components (คอมโพเนนต์) หรือบล็อกคำส่ังต่างๆ ที่สามารถถูกลากและวางลง

บนแพนเนล 

  2.Wires (สาย) สายเชือกที่เชื่อมโยงบล็อกคอมโพเนนต์เข้าด้วยกัน เป็นตัวประสาน

เพื่อส่งข้อมูลระหว่างคอมโพเนนต์แต่ละตัว 

  3.Parameters (พารามิเตอร์) พารามิเตอร์เป็นคอมโพเนนต์ที ่เก็บข้อมูล เช่น 

ตำแหน่ง, ขนาด, สีและอื ่นๆ เพื ่อเพิ ่มความสะดวกในกรณีที ่ผู ้ออกแบบต้องการ

ปรับเปลี่ยนค่าเหล่านี้ให้ง่ายยิ่งขึ้น 

  4.Operations (การดำเนินการ) คือขั้นตอนของการประมวลผลจากสคริปต์คำสั่ง

ทั้งหมดที่ได้จากการต่อคอมโพเนนต์ต่างเข้าไว้ด้วยกัน 

  5.Preview (การแสดงตัวอย่าง) การแสดงตัวอย่างข้อมูลหรือผลลัพธ์โมเดลใน

ซอฟต์แวร์โปรแกรม Rhino อย่างทันต่อเหตุการณ์ เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถดูผลลัพธ์

ขณะที่กำลังทำงาน  
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ  

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     ในแง่ของกระบวนการออกแบบและติดตั้งผลงานด้วยแนวคิดพาราเมตริก สามารถ

ตอบโจทย์ทั้งเรื่องการประหยัดเวลา, งบประมาณ, แรงงาน, ความสวยงาม,และรวมไป

ถึงความผิดพลาดในการการผลิตและติดตั้งผลงานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ สำหรับ

เรื่องการดูแลรักษาผลงานหลังการก่อสร้าง จากการออกแบบผลงานในลักษณะเป็น

แผ่นไม้ระแนงที่เป็นสีขาวล้วน ย่อมส่งผลในระยะยาวที่สามารถมองเห็นความเสียหาย

อันเกิดจากการชำรุดหรือตั้งแต่การติดตั้งที่ไม่สมบูรณ์ได้ชัดเจนกว่ารูปแบบสีหรือ

ลวดลายอื่นๆ ในขณะที่การทำความสะอาดก็เป็นไปได้ยากกว่ารูปทรงอื่น ส่วนในแง่

การบำรุงซ่อมแซมนั้นถือว่ามีความสะดวก เพราะรูปแบบของโครงการที่จะใช้วิธีเปลี่ยน

วัสดุที่มีการชำรุดเสียหายแทนการซ่อมแซม เนื่องจากมีระยะเวลาปิดทำการในบริเวณ

จุดที่เสียหายอันสั้น ทางโครงการจะมีไฟล์ CAD ที่เรียงหมายเลขลำดับแผ่นไม้ระแนง

เก็บเอาไว้ใช้สำหรับการส่ง CNC และนำมาเปลี่ยนใหม่ได้อย่างสะดวกและรวดเร็วอัน

เนื่องมาจากมีการวางแผนสำหรับการออกแบบจุดยึดวัสดุในกรณีดังกล่าวไว้แล้ว 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     ชุดผลงานดังกล่าวจะถือเป็นงานกรณีศึกษาตัวอย่างที่ดีสำหรับโครงการถัดไปที่จะ

ใช้แนวคิดพาราเมตริกในการออกแบบ โดยเฉพาะขั้นตอนการทำงานที่ทางโครงการ

หรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องควรจะรับทราบขั้นตอนหรือวิธีการที่ควรปฏิบัติและข้อจำกัด

ของงานรูปแบบพาราเมตริก 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 

     ผลงานการออกชุดนี ้สามารถบรรลุจุดประสงค์ของทั ้งผู ้ออกแบบและเจ้าของ

โครงการ โดยผู้ออกแบบหวังว่าผลงานชุดนี้จะเป็นหนึ่งในตัวจุดประกายงานในลักษณะ

พาราเมตริกของเมืองไทยให้เป็นที่รู้จักเพิ่มขึ้น ซ่ึงงานทางพาราเมตริกในปัจจุบันมีการ

ประยุกต์และพัฒนาไปสู่ในความหลากหลายทางอุตสาหกรรมการออกแบบหรือการ

ผลิตกันอย่างแพร่หลาย ไม่ว่าจะเป็นในรูปแบบการปริ้นสามมิติ , CNC, ตัดเลเซอร์ ใน

อีกสถานะอาชีพของผู้ออกแบบคือการเป็นอาจารย์ มีการผลักดันองค์ความรู้ดังกล่าว

เข้าไปสู่สายงานออกแบบสาขาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นแฟชั่น , จิตกรรม, ประติมากรรม, 

ประยุกต์ศิลป์, ออกแบบผลิตภัณฑ์และอื่นๆอีกมากมาย เพื่อหวังว่าจะสามารถช่วย

ยกระดับวงการออกแบบของประเทศไทยให้ไปสู่ระดับสากลในยุคอนาคตได้ 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     พื้นฐานการทำงานงานออกแบบพาราเมตริกจะมีการรวบรวมและประมวลข้อมูล

จำนวนมาก ส่งผลให้อุปกรณ์ที่จะนำมาใช้งานต้องมีความสามารถและศักยภาพสูง 

ดังนั้นสิ่งที่ตามมาคือเรื่องงบประมาณของการจัดซื้อจัดหาอุปกรณ์ที่สูงขึ้น ซึ่งถือเป็น

ปัจจัยที่ไม่อาจหลีกเลี่ยงได้ 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     รูปแบบการทำงานแบบพาราเมตริกดีไซน์เมื่อมองผิวเผินอาจดูว่ามีความยากและ

ซับซ้อน ซึ่งจุดนี้หลายคนอาจมองว่าเป็นข้อเสียของการทำงานในลักษณะนี้ แต่ข้อดี

หรือจุดแข็งของงานประเภทนี้คือเรื ่องความสามารถในการทำงานที่มีความซับซ้อน

มากๆ โดยเฉพาะงานที ่ต้องอาศัยการประมวลหรือคำนวณข้อมูลต่างๆในการสั่ง

เคราะห์เพื่อให้เกิดรูปทรงตามหลักการหรือทฤษฎีที่กำหนดไว้ และด้วยความสามารถ

ในการคำนวณของคอมพิวเตอร์ จะทำให้ผลลัพธ์ที่ออกมามีความเที่ยงตรงและรวดเร็ว

มากกว่าการคำนวณของมนุษย์ 

     ถัดมาเป็นข้อดีในเรื่องการลดระยะเวลาและการประหยัดแรงงานของผู้ออกแบบ 

ตัวอย่างเช่น เมื่อผู้ออกแบบทำการเขียนชุดสคริปต์คำสั่งเสร็จเป็นที่เรียบร้อย ใน

รายละเอียดของตัวสคริปต์จะแฝงไปด้วยค่าพารามิเตอร์ที่เป็นตัวกำหนดขนาดหรือ

สัดส่วนองค์ประกอบต่างๆ กล่าวคือ ผู้ออกแบบสามารถที่จะแก้รูปทรงผลงานและให้

แสดงผลลัพธ์ออกมาโดยทันทีเมื่อทำการใส่ค่าพารามิเตอร์ใหม่เข้าไป โดยไม่ต้องลบ

ข้อมูลแล้วเขียนใหม่เหมือนรูปแบบการทำงานรูปแบบเดิม จึงทำผู้ออกแบบสามารถ

สร้างผลงานได้อย่างไม่จำกัดภายในระยะเวลาอันสั้น และยังสามารถนำชุดสคริปต์

คำส่ังดังกล่าวไปประยุกต์ใช้กับรูปทรงหรือสิ่งของอื่นๆได้อย่างไม่จำกัด 

และข้อดีอีกประการคือกระบวนการในการผลิตผลงาน จากพื้นฐานของระบบพารา

เมตริกที่เป็นงานทางรูปแบบค่าดิจิตอล จึงส่งผลให้สามารถนำข้อมูลดังกล่าวมาผสาน

กับเครื่องมือหรือเครื่องจักรในการผลิตชิ้นส่วนต่างๆ สิ่งที่ได้คือการทุ่นแรงงานคนใน

การผลิตและการคุมคุณภาพความละเอียดของตัวชิ้นงานที่มีความแม่นยำมากกว่า

แรงงานจากคน กระบวนการดังกล่าวส่งผลโดยตรงมายังค่าใช้จ่ายของการผลิตชิ้นงาน

ที่มีค่าเฉลี่ยต่ำกว่าการใช้แรงงานคน จึงถือได้ว่าเป็นอีกหนึ่งทางเลือกให้แก่ผู้ที่สนใจ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน นายวีระพงษ์  บุญแฮด 

ตำแหน่งในองค์กร  กรรมการผู้จัดการ (นักศึกษาปริญญาโทสาขา 

วิชาการออกแบบสร้างสรรค์ คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชียงใหม่) 

หน่วยงานต้นสังกัด    บริษัท ซีเอ็มอาร์ สำแดงเดช จำกัด  

โทรศัพท์ 0897556888 

โครงการ การออกแบบบ้านอัจฉริยะขนาดเล็ก ในพื้นท่ี อ.สันทราย  

จ.เชียงใหม่ 

ประเภทของโครงการ งานออกแบบสถาปัตยกรรม 

สถานที่ตั้ง หมู่บ้าน แพะใต้พัฒนา อ.สันทราย จ.เชียงใหม่ 

สถาปนิก  (1) นายวีระพงษ์  บุญแฮด (2) ดร. กนกวรรณ คชสีห์ 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบการออกแบบ 

เจ้าของโครงการ นายวีระพงษ์  บุญแฮด 

วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ    นาย เอกวิทย์  นามวนา  

บริษัท ซีเอ็มอาร์ สำแดงเดช จำกัด 

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง  บริษัท ซีเอ็มอาร์ สำแดงเดช จำกัด 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ    เฟสท่ี 1 แล้วเสร็จ วันท่ี 14 กุมภาพันธ์ 2566  

เฟสท่ี 2 อยู่ระหว่างการดำเนินการก่อสร้าง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     จากสภาวะทางเศรษฐกิจของประเทศไทยในไตรมาส 1 ปี 2566 ที่มีการขยายตัว

ของ GDP ร้อยละ 2.7 เมื่อเทียบกับช่วงเวลาเดียวกันของปีที่ก่อน และยังขยายตัวร้อย

ละ 1.4 เมื ่อเทียบกับไตรมาสก่อนหน้า โดยรวมทั้งรัฐบาลได้ต่อมาตรการโดยลด

ค่าธรรมเนียมการโอนกรรมสิทธิ์จากร้อยละ 2 เหลือ ร้อยละ 1 และคำจดจำนองจาก

ร้อยละ 1 เหลือร้อยละ 0.01 สำหรับที่อยู่อาศัยที่ไม่เกิน 3 ล้านบาท ซึ่งครอบคลุมทั้ง

บ้านมือหนึ่งและบ้านมือสอง ตั้งแต่วันที่ 3 มกราคม 2565 จนถึงวันที่ 31 ธันวาคม 

2566 เพื ่อช่วยกระตุ้นเศรษฐกิจไทยและเพื ่อช่วยลดภาระค่าใช้จ่ายสำหรับคนที่

ต้องการซ้ือบ้านเพื่ออยู่อาศัยจริง ประกอบกับการเกิดโมเมนตัมจากมาตรการผ่อนปรน 

LTV ที่ยังส่งผลให้การโอนกรรมสิทธิ์ที่อยู่อาศัยทั่วประเทศในไตมาส 1 ปี 2566 ยังคงมี

การขยายตัวในเชิงมูลค่าถึงร้อยละ 7.9 ถึงแม้จำนวนหน่วย ลดลงร้อยละ 0.8 ทั้งนี้การ  

โอนกรรรมสิทธิ์ที่เกิดขึ้นในจังหวัดหลักที่สำคัญมีการขยายตัวเพิ่มขึ้นทั้งจำนวนหน่วย

และมูลค่าได้แก่ กรุงเทพมหานคร ปทุมธานี ชลบุรี ภูเก็ต และ เชียงใหม่ โดยจังหวัด

เชียงใหม่พบว่าที่อยู่อาศัยแนวราบที่มีการโอนกรรมสิทธิ์มากที่สุด คือ อำเภอเมือง 

อำเภอสันทราย ตามลำดับ  ( สำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ. 

2566  : 2)   

     ส่วนทางด้านการตลาดที่มีความต้องการเกี่ยวกับเทคโนโลยีบ้านอัจฉริยะของ

ผู้บริโภคในธุรกิจอสังหาริมทรัพย์ ที่มีความต้องการมากสูงขึ้นตามลำดับซึ่งสอดคล้อง

กับทิศทางของอสังหาริมทรัพย์ในประเทศไทยที่ผู้ประกอบการรายใหญ่หลายราย เช่น 

แสนสิริ อนันดา ดีเวลลอปเม้นท์ ออริจิ้น และพร็อพเพอร์ตี้ ต่างลงทุนในการพัฒนาที่

อย ู ่อาศ ัยท ี ่ม ีการต ิดต ั ้งอ ุปกรณ์บ ้านอ ัจฉร ิยะ ทำให้ป ัจจ ุบ ันผ ู ้ประกอบการ

อสังหาริมทรัพย์ได้นำอุปกรณ์บ้านอัจฉริยะมาใช้มากขึ้น เพื่อเป็นจุดขายในการตลาด

เพื่อการยกระดับ คุณภาพชีวิตของลูกค้าให้มีความสะดวก ปลอดภัย สนุกสนาน และมี

ส่วนช่วยในการดูแลสุขภาพจะเห็นได้ว่า เทคโนโลยีบ้านอัจฉริยะมีแนวโน้มเติบโตได้

อย่างต่อเนื่อง และคาดว่าจะสามารถก้าวต่อไปได้อย่างยั่งยืนในอนาคต 

( ปพิชญา   สอน สงวนวงษ์,กตัญญู หิรัญญสมบูรณ์.  2563 : 83 – 84. ) 

     ระบบบ้านอัจฉริยะ “สมาร์ทโฮม” ได้ถูกนิยามโดย Housing Learning & 

Improving Network ในปี ค.ศ.2003 ว่าหมายถึง เครือข่ายการสื่อสารของที่อยู่อาศัย

ที่ถูกรวมเข้าด้วยกันเพื่อเชื่อมต่อเครื่องใช้ไฟฟ้า และการบริการ การตรวจตรารวมทั้ง

บา้นอัจฉรยิะ 
Smart home 
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สามารถเข้าถึงและควบคุมอุปกรณ์ต่างๆได้โดยควบคุมทั ้งที ่เกิดจากภายในหรือ

ภายนอกที่อยู่อาศัยซึ่งผู้อยู่อาศัยสามารถควบคุมอุปกรณ์ต่างๆภายในบ้านได้ผ่าน

สมาร์ทโฟน (เจษฎา ขจรฤทธิ์, ปิยนุช ชัยพรแก้ว,หนึ่งฤทัย เอ้งฉ้วน.2560 : 2)      

     จากการศึกษายังพบว่าในปัจจุบันนีม้ีความต้องการที่อยู่อาศัยประเภทบ้านอจัฉรยิะ

ขนาดเล็กมากยิ่งขึ้นอย่างต่อเนื่องในเขตพื้นที่ อ.สันทราย จ.เชียงใหม่ เป็นพื้นที่ที่มี

ความต้องการที่อยู่อาศัยมากพอสมควร แต่ผลกระทบโดยตรงที่มีอิทธิพลกับพื้นที่คือ 

มลภาวะฝุ่นละอองขนาดเล็ก PM 2.5 ไมครอน (PM2.5)  จังหวัดเชียงใหม่มีจำนวน

วันที่ค่าฝุ่นละอองขนาดเล็กกว่า 2.5 ไมครอน (PM2.5) เกินมาตรฐาน จำนวน 49 วัน 

เริ ่มตั้งแต่วันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2561 ณ จ.เชียงใหม่ และสิ้นสุด ในวันที่ 25 เมษายน 

2561 ซ่ึงมีค่าความเข้มข้นของ PM 2.5 สูงสุด 108 มคก./ลบ.ม. เมื่อวันที่ 29 มีนาคม 

2561 (สำนักงานสิ่งแวดล้อมและควบคุมมลพิษที่ 1 (เชียงใหม่). 2560: 15) และเป็น

ปัจจัยหลักที่มีผลต่อการใช้ชีวิตประจำวันภายนอกที่อยู่อาศัยส่งผลให้มีการออกแบบ

บ้านอัจฉริยะขนาดเล็กที่มีการใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพ เผยผลการสำรวจการใช้ ICT 

ของประชาชนในประเทศไทยปี2565 (ไตรมาส 1) พบว่าคนไทยมีแนวโน้มการใช้

คอมพิวเตอร์และโทรศัพท์มือถือประจำครัวเรือนเพิ่มขึ้นอยา่งต่อเนื่อง   และประชาชน

ส่วนใหญ่มี โทรศัพท์สมาร์ทโฟน ใช้กันเกือบทั้งหมดและในการสำรวจการใช้ ICT ของ

ประชาชนในประเทศไทยปี 2565 (ไตรมาส 1) นี้  ได้แบ่งการสำรวจออกเป็น 2 ระดับ 

คือระดับครัวเรือน และ รายบุคคล (สำนักงานสถิติแห่งชาติ. 2565: 29 – 39) จึงส่งผล

ต่อการใช้พลังงานไฟฟ้ามากยิง่ขึ้น โดยรวมความต้องการทางด้านการใช้ไฟฟ้า ภาพรวม

เฉลี่ยเพิ่มขึ้นร้อยละ 3.5 อยู่ที่  197,209  ล้านหน่วย  จากการใช้ที่เพิ่มขึ้นในเกือบทุก

สาขา ทั้งนี้ความต้องการพลังไฟฟ้าสูงสุดในระบบ 3 การไฟฟ้า (System Peak)ของปี 

2565 เกิดขึ้นเมื่อวันที่ 28 เมษายน 2565 ณ เวลา 14:30 น.ที่ระดับ 33,177 เมกะ

วัตต์ เพิ่มขึ้นร้อยละ 6.9 เมื่อเทียบกับ Peak ของปี 2564 ที่ระดับ 31,023 เมกะวตัต์ 

โดยการใช้ไฟฟ้าส่วนใหญอ่ยูใ่นภาคอตุสาหกรรม  เพิ่มขึ้นร้อยละ 2.5 สำหรับภาคธุรกจิ

เพิ่มขึ้นร้อยละ 11.0 (สำนักงานนโยบายและแผนพลังงาน.  2566 : 1)                                                                                                

     งานออกแบบสร้างสรรค์นี้ มุ่งเน้นวัตถุประสงค์เพื่อการพัฒนาที่อยู่อาศัยประเภท

บ้านอัจฉริยะขนาดเล็ก ในพื้นที่     อ.สันทราย จ.เชียงใหม่ และให้สอดคล้องกับ

ทางด้านเทคโนโลยี “ สมาร์ทโฮม ” มีความก้าวหน้าและพัฒนาไปอย่างรวดเร็วส่งผล

ทำให้ชีวิตของมนุษย์สะดวกสบายมากยิ ่งขึ้น และต้องพึ ่งพาเทคโนโลยีในการใช้

ชีวิตประจำวันอยู่เสมอ  และเพื่อเป็นการตอบสนองของความต้องการที่อยู่อาศัยแบบ

บ้านอัจฉริยะขนาดเล็กพร้อมทั ้งงานวิจัยนี ้จ ึงมุ ่งศึกษาการออกแบบที ่อยู ่ ที ่นำ

เทคโนโลยีอัจฉริยะ มาใช้เพื่อให้ตอบโจทย์วิถีชีวิตของคนในยุคปัจจุบันซ่ึงเทคโนโลยีที่

นำมาบูรณาการกับการออกแบบบ้านจำแนกออกเป็น 4 หมวด ได้แก่ 1.หมวดความ

สะดวกสบายการควบคุม 2.หมวดความปลอดภัย  3.หมวดการประหยัดพลังงาน  4.

หมวดสุขภาพ  สำหรับราคาในทางการตลาดของบ้านอัจฉริยะนั้น ในพื้นที่ใช้สอย 

100.00 - 150.00 ตร.ม. โดยมีความต้องการทางการตลาดอยู่ที่ ราคา 1.95 - 2.50  

ล้าน  ซึ่งจะเห็นได้ว่าประเด็นดังกล่าวของการนำเทคโนโลยี “สมาร์ทโฮม” 

มาบูรณาการในการออกแบบบ้านจะเป็นประโยชน์ที่ตอบโจทย์วิถีชีวิตของคนในยุค

ปัจจุบัน และเป็นประโยชน์ต่อผู้ประกอบการด้านจุดขายต่อไปในอนาคตจุดประสงค์

ของโครงการ 

1.เพื่อออกแบบบ้านอัจฉริยะให้อำนวยความสะดวกสบายในวิถีสังคมปัจจุบันเพื่อ2.

นำเสนอแนวคิดในการออกแบบต่อกลุ่มเป้าหมายที่เป็นผู้อยู่อาศัยในจังหวัดเชียงใหม่

และใกล้เคียง 

แผนที่ต้ังโครงการ 

     เลขที่ 90 ต.ป่าไผ่ อ.สันทราย จ.เชียงใหม่ 50210 ถนนสายเชียงใหม่ - สันทราย

สายเก่า ห่างจากตัวเมืองเชียงใหม่โดยประมาณ 7.50 กิโลเมตร ดังภาพที่ 1 

 
การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

1 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สามารถช่วยลดปัญหามลภาวะฝุ่นละอองขนาดเล็ก 

PM 2.5 ไมครอนที่เกี่ยวข้องทางด้านสุขภาพโดยตรง 

2 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สามารถช่วยการลดการใช้พลังงานไฟฟ้าได้เท่าที่ควร 

3 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สอดคล้องกับการดำรงชีวิตในสังคมปัจจุบันที ่ให้

ความสำคัญกับระบบเทคโนโลยี 

แนวความคิดในการออกแบบ 

     แนวคิดการออกแบบนี้จะให้ความสำคัญ ครอบครัว เป็นหลัก โดยการออกแบบ

บ้านพักอาศัยนี้ให้ความสำคัญในพื้นที่ส่วนกลางเป็นลำดับต้น เพราะในพื้นที่ส่วนกลาง

นี้เป็นส่วนเชื่อมโยงของทุกคนภายในครอบครัวที่สามารถทำกิจกรรมร่วมกันได้ และได้

เล็งเห็นความสำคัญการใช้ชีวิตประจำวันในส่วนนี้โดยการใช้เทคโนโลยีมาอำนวยความ

สะดวกสบายให้มากยิ่งขึ้น และช่วยส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นอย่างยั่งยืน 

การพัฒนาแบบร่าง  
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การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ  

1 การออกแบบให้พื้นที่ส่วนกลางมีการเชื่อมต่อกัน 

2 การคัดสรรวัสดุทีเ่ป็นมติรตอ่สิ่งแวดล้อม 

3 การออกแบบช่วยส่งเสริมการลดใช้พลังงาน 

4 การออกแบบเพือ่อำนวยความสะดวกสบายภายในบ้านอย่างมีประสทิธิภาพ 

ข้อมูลผลงานออกแบบ 

1 การใช้วัสดุในระบบก่อสร้างทีเ่ป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

2 กลุ่มผู้บรโิภคที่ให้ความสนใจในระบบเทคโนโลยีเกี่ยวทีอ่ยูอ่าศยั 

3 ความต้องการของกลุ่มผู้บริโภค 

แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปด้าน ทัศนียภาพ 

 
 

 

 

 

 

 

 

  

 
ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     งานออกแบบนี้สามารถช่วยส่งเสริมการใช้งานบ้านอัจฉริยะให้มีความอำนวยความ

สะดวกสบายมากยิ่งขึ้นในวิถีสังคมปัจจุบันมากยิ่งขึ้น และช่วยการพัฒนาทางด้าน

คุณภาพด้านสุขภาพและความปลอดภัยพร้อมทั้งเล็งเห็นความสำคัญทางด้านการใช้

ประโยชน์จากพลังงานทดแทน และการออกแบบให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่

เป็นอยู่ในปัจจุบันได้เป็นอย่างดี 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

1 การเรยีนรู้ระบบสมารท์โฮมในการควบคมุและการประยกุตใ์ช้ในชวีิตประจำวนั 

2 การส่งเสรมิการมีส่วนรว่มของสมาชกิภายในครอบครัวในพื้นที่ส่วนกลางตัวบ้าน 

3 การส่งเสรมิการใช้พลงังานทดแทน 

4 การส่งเสรมิการออกแบบส่วนร่วมกับชุมชนอย่างยั่งยนื 
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สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยกุต์ใช้ในอนาคต 

การออกแบบสร้างสรรค์นี้มุงเน้นให้ความสำคัญความเกี่ยวกับการอำนวยความ

สะดวกสบายการใช้ชีวิตประจำวันโดยการใช้เทคโนโลยีสมาร์ทโฮมเข้ามาเป็นส่วนหนึ่ง 

และให้เล็งเห็นความสะดวกสบายในการควบคุม การส่งเสริมทางด้านสุขภาพ และการ

ประหยัดพลังงานเป็นหลัก และสามารถพัฒนาส่งเสริมต่อยอดไปได้อย่างต่อเนื่องใน

อนาคต 

ภายในอนาคตภายหน้านั้นแล้วจะมีความต้องการทางด้านเกี่ยวกบัเทคโนโลยบ้ีาน

อัจฉริยะของผู้บริโภคในธุรกิจอสังหาริมทรัพย์ที่มีความต้องการมากสูงขึ้นตามลำดับซ่ึง

สอดคล้องกับทิศทางของอสังหารมิทรพัย์ในประเทศไทยที่ ผู้ประกอบการรายใหญ่ ต่าง

ลงทุนในการพัฒนาที่อยู่อาศัยที่มีการติดตั ้งอุปกรณ์บ้านอัจฉริยะ ทำให้ปัจจุบัน

ผู้ประกอบการอสังหาริมทรัพย์ได้นำอุปกรณ์บ้านอัจฉริยะมาใช้มากขึ้น เพื่อเป็นจุดขาย

ในการตลาดเพื่อการยกระดับ คุณภาพชีวิตของลูกค้าให้มีความสะดวก ปลอดภัย 

สนุกสนาน และมีส่วนช่วยในการดูแลสุขภาพจะเห็นได้ว่า เทคโนโลยีบ้านอัจฉริยะมี

แนวโน้มเติบโตได้อย่างต่อเนื่อง และคาดว่าจะสามารถก้าวต่อไปได้อย่างยั่งยืนใน

อนาคต โดยศูนย์วิจัยเศรษฐกจิและธรุกจิธนาคารไทยพาณิชย ์  (EIC)  ได้ทำการสำรวจ

ข้อมูลผู้บริโภคจากกลุ่มตัวอย่างทั่วประเทศพบว่า สมาร์ทโฮมจะกลายเป็นปัจจัยที่

สำคัญมากขึ้นในการเลือกซ้ือที่อยู่อาศัยของผู้บริโภคยุคใหม่นั้นเอง 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ปัญหาและข้อจำกัดนั้นแบ่งแยกออกเป็น 2 กลุ่ม คือ (1) กลุ่มประเภทบุคคล (2) 

ตัวผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในการออกแบบ กล่าวคือ กลุ่มบุคคลนั้นจะต้องเป็นกลุ่มที่ให้ความ

สนใจในเรื่องเทคโนโลยี คือ กลุ่มผู้ใช้สมารท์โฮมในปัจจุบัน (Current users) พบว่า 

เป็นผู้บริโภค “กลุ่มวัยกลางคน” (กลุ่มคนที่มีอายุระหว่าง 30 ถึง 49 ปี ) และ 

สำหรับกลุ่มที่ปฏิเสธการใช้สมารท์โฮม (Rejectors) ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 50 ถึง 64 

ปีขึ้นไป เป็นเพศหญิง ไม่มี เด็กในบ้าน มีความลังเลที่จะใช้เทคโนโลยี หรือมีรายได้ต่ำ 

และมีเวลาในการดูแลบ้านด้วยตนเอง ขณะที่กลุ่มสุดท้าย คือกลุ่มที่ยอมรับสมารท์โฮม 

(Acceptors) โดยมองว่า เป็นเทคโนโลยีที่มีความจำเป็นแต่ก็ไม่ได้ให้ความสำคัญกับ

การใช้มาก โดยผู้บริโภคกลุ่มนี้เป็นเพศหญิงและมีอายุระหว่าง 50 ถึง 64 ปี ขึ้นไป

เช่นกัน ส่วนทางด้านตัวผลิตภัณฑ์นั้นที่มีผลกระทบหลักคือ เรื่องทางด้านของราคาและ

คุณสมบัติการใช้งานไม่ได้ครอบคลุมตามความต้องการทั้งหมด  

แนวทางการแก้ปัญหานั้นควรมีการส่งเสริมการเรียนรู้เกี ่ยวกับเทคโนโลยีที่มี

จำเป็นต่อการใชช้ีวิตประจำวันให้มากยิ่งขึน้ โดยจากการศึกษาพบว่ากลุ่มทีอ่ายรุะหวา่ง 

18 ถึง 29 ปี ( กลุ่มมิลเลนเนียล ) เป็นกลุ่มที่ให้การตอบรับการใช้เทคโนโลยีเป็นอย่าง

ดีควรปลูกฝังและเล็งเห็นคุณประโยชน์ทุกด้าน และควรศึกษาตัวผลิตภัณฑ์ในการเลือก

ที่เหมาะสมกับการใช้งานเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพให้เป็นไปตามความต้องการอย่างเต็ม

รูปแบบและยั่งยืนต่อไปในอนาคต 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     เป็นการออกแบบบ้านพักอาศัยแบบบ้านเดี่ยวชั้นเดียวที ่มีพื ้นที ่โดยประมาณ 

100.00 - 150.00 ตารางเมตร บนพื้นที่ที่ดินที่ไม่น้อยกว่า 55 ตารางวา โดยแบ่งพื้นที่

ภายในตัวบ้านออกเป็นสัดส่วนอย่างชัดเจน กล่าวคือ พื้นที่ส่วนกลางที่ประกอบด้าน 

ส่วนรับแขก ส่วนรับประทานอาหาร และในส่วนของการเตรียมอาหาร โดยในส่วนของ

ของห้องนอนและห้องน้ำนั้น จะแยกออกอย่างเป็นสัดส่วน แต่ทุกส่วนภายในบ้าน

สามารถเชื่อมโยงกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ การออกแบบนี้คำนึงถึงการใช้งานภายใน

บ้านให้สะดวกสบายให้มากยิ่งโดยการนำเทคโนโลยีระบบสมาร์ทโฮมมาช่วยส่งเสริม

การใช้งาน ทั้งทางด้านการควบคุมการใช้งานโดยง่าย ทางด้านการส่งเสริมคุณภาพชีวิต

ความปลอดภัยพร้อมด้วยทางด้านสุขภาพ และให้ครอบคลุมไปจนถึงทางด้านการใช้

พลังงานทดแทนอย่างมีประสิทธิภาพให้เกิดประโยชน์มากที่สุด และการเลือกวัสดุใน

การก่อสร้างให้เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมและคำนึงถึงการออกแบบที่ช่วยส่งเสริมการลด

ใช้พลังงาน ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อผู้อยูอ่าศัยทั้งทางตรงและทางออ้มที่จะได้รับจากการ

ออกแบบ 
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ชื่อผู้เสนอผลงาน ส่งศักดิ์ อ่อนสุวรรณ ์

ตำแหน่งในองค์กร  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

หน่วยงานต้นสังกัด    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยรังสิต 

โทรศัพท ์  02 997 2220 

โครงการ ทีเคเคโฮม ไทป์เอ็ม  

ประเภทของโครงการ บ้านพักอาศัย 

สถานที่ต้ัง  

สถาปนกิ  นายส่งศักดิ์ อ่อนสุวรรณ์ ภ-สถ.9270 

นักออกแบบท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับโครงการ  นายสิรภพ เนตรนิยม 

ส่วนงานที่ผู้เสนอแบบ (โครงการ) รับผิดชอบ    

งานออกแบบสถาปัตยกรรม 

เจ้าของโครงการ    คุณฐกร กัญญาหัตถ์ ในนาม 

TKK HOME DELIVERY 888 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ    

ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง 

TKK HOME DELIVERY 888 

วันที่โครงการแล้วเสร็จ มิถุนายน 2565 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลการออกแบบโครงการ 

ที่มาของโครงการ / ความสำคัญของโครงการ 

     เจ้าของโครงการ มีความสนใจในธุรกิจบ้านสำเร็จรูป เมื่อศึกษาบ้านสำเร็จรูปที่มี

ขายในท้องตลาดจึงพบว่า บ้านสำเร็จรูปหลายหลัง ฟังก์ชั่นการใช้งานยงัไม่ครบถ้วน ไม่

ตอบโจทย์การใช้ชีวิตประจำวัน เมื่อวิเคราะห์ถึงสาเหตุ ปัจจัยการขนย้ายบ้านทั้งหลัง

เป็นข้อจำกัดในการกำหนดขนาดพื้นที่การใช้งานของบ้าน แต่เมื่อเข้าไปดูรายละเอยีด

ระยะที ่เป็นไปได้สำหรับการขนย้าย พบว่ายังมีพื ้นที ่ ที ่สามารถใช้งานออกแบบ

แก้ปัญหาได้ และยังเป็นโอกาสทางธุรกิจสำหรับความต้องการบ้านพักอาศัยขนาดเล็ก 

ราคาประหยัด ที่สามารถนำไปติดตั้งบนที่ดินได้หลากหลายขนาด  

จุดประสงค์ของโครงการ 

     เมื ่อทราบถึงเงื ่อนไขข้อจำกัด และความเป็นไปได้ของโครงการแล้ว เจ้าของ

โครงการและผู้ออกแบบจึงได้สรุปจุดประสงค์โครงการดังนี้ 

a) ขนาดของบ้านพักสำเร็จรูปที่สามารถขนย้ายได้ กว้าง3เมตร ยาว5เมตร สูง3.5

เมตร 

b) กำหนดฟังก์ชั่นการใช้งานทีส่ามารถใช้ชีวติประจำวนัได้ ประกอบด้วย ห้องนั่งเล่น

, Pantry, ห้องนอน, ห้องน้ำ, ห้องเก็บของ,ส่วนวางเครื่องซักผ้า 

c) โครงสร้างเป็นโครงสร้างเหล็กเพื่อความรวดเร็วในการก่อสร้างและมีน้ำหนักเบา

สามารถขนย้ายได้ 

d) งบประมาณเบ้ืองต้น 200,000-300,000 บาท 

แผนที่ต้ังโครงการ 

     เนื่องจากเป็นบ้านสำเร็จรูปที่สามารถนำไปติดตั้งบนที่ดินได้หลากหลายขนาดจึงไม่

มีแผนที่ตั้งโครงการที่เฉพาะเจาะจง 

การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ 

  1 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สามารถช่วยลดปัญหามลภาวะฝุ่นละอองขนาดเล็ก 

PM 2.5 ไมครอนที่เกี่ยวข้องทางด้านสุขภาพโดยตรง 

  2 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สามารถช่วยการลดการใช้พลังงานไฟฟ้าได้เท่าที่ควร 

  3 บ้านพักอาศัยแบบเดิมยังไม่สอดคล้องกับการดำรงชีวิตในสังคมปัจจุบันที่ให้

ความสำคัญกับระบบเทคโนโลยี 

 

ทเีคเคโฮม ไทปเ์อม็ 

TKK HOME TYPE M 
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แนวความคิดในการออกแบบ 

     ด้วยขนาดพื้นที่ ที่จำกัดแต่ความต้องการใช้พื้นที่มีมากกว่า ผู้ออกแบบจึงกำหนด

แนวความคิดดังนี้ 

  a) รวมพื้นที่บางห้องและส่วนเข้าด้วยกัน เป็นลักษณะอเนกประสงค์ โดยมีเงื่อนไขว่า

กิจกรรมที่อยู่ในส่วนอเนกประสงค์ต้องไม่ขัดแย้งกัน  

  b) การใช้พื้นที่ทางสัญจรต้องกระชับที่สุดและสามารถปรับเป็นพื้นที่การใช้งานได้ใน

บางเวลา 

  c) เฟอร์นิเจอร์บางชิ้นจำเป็นต้องออกแบบเฉพาะ และทำหน้าที่มากกว่าหนึ่งอย่าง

เพื่อการใช้งานได้หลากหลายและประหยัดพื้นที่ 

  d) ศึกษาหา Human Dimension การใช้งานโดยใช้ระยะขนาดที่น้อยที ่สุด ที่

สามารถใช้งานได้ 

  e) วัสดุในอาคารจะใช้การก่อสร้างระบบแห้งทั้งหมดยกเว้นห้องน้ำเพื่อความรวดเร็ว

ในการก่อสร้าง 

การพัฒนาแบบร่าง  

 

 

 
การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบ  

     ผูอ้อกแบบจัดกลุ่มการใช้งาน ออกเป็น 3 กลุม่ ตามความเป็นไปได้ในการใช้พืน้ที่

ร่วมกันและไม่ขัดแย้งกนั ได้แก่  

  1.ห้องนั่งเล่น,Pantry    2.ห้องนอน    3.ห้องน้ำ,ห้องเก็บของ,ส่วนวางเครื่องซักผ้า 

หลังจากได้กลุ่มการใช้งานที่อยู่ร่วมกันแล้ว จึงเริ่มวางตำแหน่งลงในกรอบขนาดบ้านที่

กำหนดไว้ โดยตั้งใจจะใช้กรอบความสูง 3.5 เมตรให้เป็นประโยชน์ ส่วนห้องนั่งเล่น

,Pantry เป็นส่วนแรกในการเข้าถึงตัวบ้าน ส่วนนี้เป็นส่วนที่ใช้งานหลักในเวลากลางวัน 

ผู้ออกแบบจึงใช้ความสูง Double Height Ceiling ในส่วนนี้ให้มีความโปร่งเป็นพิเศษ 

ชดเชยกับความกว้างของบ้านที่มีระยะเพียง 3 เมตร และขยายขอบเขตมุมมองด้วย

กระจกบานเปิดขนาดใหญ่ สร้างความต่อเนื่องภายในและภายนอกอาคาร เหมาะกับ

การใช้พื้นที่เป็นเวลานาน เฟอร์นิเจอร์ออกแบบให้เหมาะสมกับพื้นที่ ชั้นวางทีวี เคาท์

เตอร์ Pantry และบันได ถูกออกแบบให้ผสานเข้าด้วยกัน เพื่อแก้ไขข้อจำกัดของพื้นที่ 

พื้นที่ใช้งานถูกใช้ร่วมกับทางสัญจร 
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ต่อมาในส่วนกลุ่มการใช้งานห้องนอนและกลุ่มการใช้งานห้องน้ำ,ห้องเก็บของ,ส่วนวาง

เครื่องซักผ้า ผู้ออกแบบเลือกที่จะวางห้องนอนเป็นชั้นลอย อยู่บนกลุ่มการใช้งาน

ห้องน้ำ,ห้องเก็บของ,ส่วนวางเครื่องซักผ้า ผู้ออกแบบรักษาระยะแนวดิ่ง โดยใช้ระยะที่

น้อยที่สุดที่ใช้งานได้ตามกิจกรรมการใช้งาน ซ่ึงจะสะท้อนออกมาทางความสัมพันธ์ของ

ระยะการใช้งานในแนวดิ่ง และการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ในส่วนห้องนอน เตียงนอน

ออกแบบเฉพาะเพื่อต้องการระยะแนวดิ่งด้านล่างสามารถใช้เป็นทางเดินและห้อง

อาบน้ำของชั้นล่างได้ ส่วนห้องส้วมแยกออกมาต่างหากเพราะใช้ระยะแนวดิ่งน้อย

สามารถวางใต้ทางเดินชั้นลอยได้ 

     วัสดุอาคาร โครงสร้างพื้นใช้แผ่นไฟเบอร์ซีเมนต์ปูทับด้วยกระเบ้ืองไวนิล ผนังและ

ฝ้าภายในใช้แผ่นยิปซั่มบอร์ด ผนังภายนอก ใช้เมทัลชีท และแผ่นไฟเบอร์ซีเมนต์ 

หลังคาใช้เมทัลชีท ชิ้นส่วนของโครงสร้าง และวัสดุอาคาร สามารถเคลื่อนย้ายและ

ติดตั้งโดยใช้แรงงานคน โดยไม่จำเป็นต้องใช้เครื่องจักรขนาดใหญ่ ใช้เวลาก่อสร้าง 15 

วัน แบ่งเป็นงานโครงสร้าง 7 วัน งานสถาปัตย์และงานระบบ 8 วัน โดยใช้แรงงานช่าง 

4 คน 

ผลงานออกแบบ 

  

 
แบบเพ่ือประกอบพิจารณา เช่น ผังบริเวณ ผังพ้ืน รูปด้าน ทัศนียภาพ 
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ข้อมูลหลักการออกแบบ 

การประเมินงานออกแบบ 

     การออกแบบบ้านพักอาศัยสำเร็จรูป ภายใต้ข้อจำกัดเรื่องของพื้นที่การใช้งานและ

การขนย้าย การศึกษา Human Scale อย่างละเอียด สามารถนำมาประยุกต์ใช้คน้หา

แนวทางแก้ปัญหาได้อย่างดี และจากการสำรวจการใช้งานจริงพบว่า ยังมีความ

ต้องการใช้งานรายละเอียดปลีกย่อย เฉพาะตัวของผู้ใช้งาน ที่งานออกแบบยังไม่ตอบ

โจทย์ ซึ่งต้องรวบรวมปัญหา นำมาแก้ไขต่อไป 

ประโยชน์ท่ีได้รับจาการออกแบบ 

     จากการศึกษา Human Scale อย่างละเอียดทำให้ขอบเขตข้อจำกัดในการ

ออกแบบขยายออกไป สามารถเชื่อมโยงมิติความสัมพันธ์ของระยะต่างๆที่เกิดขึ้นใน

งานสถาปัตยกรรมและออกแบบภายใน 

สรุปผลการออกแบบ / การต่อยอดประยกุต์ใช้ในอนาคต 

     การทราบเงื่อนไขข้อจำกัดที่ชัดเจน ทำให้กำหนดแนวความคิดในการออกแบบได้

ตรงประเด็นนำไปสู่งานออกแบบที่เชื ่อมโยงมิติความสัมพันธ์ของการใช้งานในส่วน

ต่างๆ สะท้อนออกมาเป็นที่ว่างและรูปทรงทางสถาปัตยกรรม 

ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 

     ในแง่มุมของการใช้งาน การออกแบบสามารถแก้ปัญหาได้ตามปัจจัยเงื ่อนไขที่

กำหนด แต่การใช้งานที่สะดวกสบายและคุณภาพการใช้ชีวิตที่ดีขึ ้น จำเป็นต้องลด

ปัจจัยเงื่อนไขบางอย่างลง เช่นเงื่อนไขการยกบ้านไปทั้งหลัง เปลี่ยนเป็นการประกอบ

หน้างานด้วยระบบโครงสร้างสำเร็จรูป หรือระบบโมดูลาร์ จะทำให้ขนาดพื้นที่การใช้

งานเพิ่มขึ้น คุณภาพเพิ่มขึ้น และสามารถปรับเหมาะกับขนาดที่ดินได้หลากหลายมาก

ขึ้น 

     ในแง่มุมงบประมาณการก่อสร้าง หลังจากประมินราคาค่าก่อสร้างพบว่า ราคาค่า

ก่อสร้างเกินจากงบประมาณทีต่ั้งไว้ เนื่องจากข้อกำหนดเรื่องการขนยา้ยบ้านทัง้หลังทำ

ให้โครงสร้างบางจุดต้องออกแบบเพื่อรองรับการขนย้าย ทางผู้ก่อสร้างและผู้ออกแบบ

จึงสรุป แนวทางแก้ไขโดยปรับโครงสร้างบางจุด และเปลี่ยนระบบการก่อสร้างเป็นการ

ก่อสร้างในที่ โดยยึดรูปแบบอาคารตามเดิม จากปัญหาที่เกิดขึ้น เจ้าของโครงการ 

ผู้ออกแบบและผู้ก่อสร้าง จึงมีแนวความคิดที่จะปรับมาใช้ระบบก่อสร้างสำเร็จรูป ซ่ึง

จะนำไปใช้กับโครงการอื่นต่อไป 

บทสรุปและอภิปรายผล 

     งานออกแบบ ทีเคเคโฮม ไทป์เอ็ม เป็นงานออกแบบบ้านพักอาศัยสำเร็จรูป ที่มี

ข้อจำกัดเรื่องขนาดพื้นที่การใช้งาน โดยมีเป้าหมายเป็นบ้านที่มีฟังก์ชั่นครบถ้วน ใช้งาน

สะดวกสบาย โดยใช้กระบวนการการศึกษาระยะการใช้งานทีน่้อยที่สุดแต่สะดวกสบาย 

นำมาประยุกต์ใช้กับส่วนต่างๆ ผ่านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ที ่ว ่าง และรูปทรง

สถาปัตยกรรม หลังจากสร้างบ้านตัวอย่างและมีผู้เข้าเยี่ยมชม พบว่าจากจุดประสงค์

เดิมของงานออกแบบเพื่อเป็นที่พักอาศัย ลูกค้าหลายท่าน มองเห็นถึงความเป็นไปได้

อื่นๆในการใช้งานเช่น ร้านกาแฟ ห้องพักในรีสอร์ท ส่วนต่อเติมจากบ้านพักอาศัยเดิม 

เนื่องจากขนาดที่กะทดัรัด ราคาที่ไม่สูงมาก และฟังก์ชั่นที่ครบถ้วน ส่วนสำคัญที่ทำงาน

ให้งานออกแบบประยุกต์ใช้ได้หลากหลาย คือการได้เห็นที่ว่าง รูปทรงอาคารจริง 

รวมเข้ากับวิสัยทัศน์ประสบการณ์ของผู้ใช้งานที่แตกต่างกนั ทำให้เกิดผลลัพธ์ที่เกินกว่า

ที่ผู้ออกแบบคาดหวังไว้ ซ่ึงคงเป็นข้อดีของอาคารสำเรจ็รูปขนาดเล็ก ที่ผู้ใช้งานได้สัมผสั

อาคารตัวอย่าง ก่อนนำไปก่อสร้างจริง 



สูจิบัตรผลงานสรางสรรคดีเดน

ประเภทผลงานสถาปตยกรรมและออกแบบศิลปกรรม
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